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×
åðåç ïïàðó ääíåé ïïîñëå ññäà÷è ýýòîãî ííîìåðà ííàøè êêîððåñïîíäåíòû
îòïðàâÿòñÿ ííà êêðóïíåéøóþ ââ ììèðå èèãðîâóþ ââûñòàâêó EElectronic
Entertainment EExpo. ÒÒàì îîïðåäåëèòñÿ ááóäóùåå ââñåé èèíäóñòðèè ííà
áëèæàéøèå ííåñêîëüêî ëëåò. Êàêàÿ êêîíñîëü ááóäåò ääîìèíèðîâàòü ííà

ðûíêå �� PlayStation 33, XXbox 3360 èèëè ææå RRevolution? Â ññëåäóþùåì ââûïóñêå ììû
ðàññêàæåì, ÷÷òî ïïðåäëàãàþò ããåéìåðàì SSony, MMicrosoft èè NNintendo.
Îäíàêî ååùå ääî EE3 ììû ââûÿñíèëè ííåìàëî èèíòåðåñíîãî. NNintendo îîáúÿâèëà ííî-
âîå ííàçâàíèå ññâîåé ïïðèñòàâêè �� Nintendo WWii.  ÎÎðãàíèçàòîðû ««ÊÐÈ» ïïîîáåùà-
ëè ïïðîâåñòè ââ ýýòîì ããîäó ððîññèéñêóþ ââûñòàâêó ««ÈãðîÌèð», ððàññ÷èòàííóþ ííà
ïðîñòûõ ããåéìåðîâ. Äåøåâûå ââõîäíûå ááèëåòû, ììíîæåñòâî èèãðîâûõ ññòåíäîâ,
çðåëèùíûå øøîó �� ïïðîñòî ÷÷óäî êêàêîå-òòî! ÍÍàêîíåö, èèçäàòåëüñòâà CCapcom,
Electronic AArts, UUbisoft, SSquare EEnix ââûâàëèëè ööåëûé ââîðîõ ààíîíñîâ ññâåæèõ èèãð
äëÿ ññàìûõ ððàçíûõ ïïëàòôîðì. Îá ýýòîì èè ììíîãîì ääðóãîì �� ââ ííàøèõ «Íîâîñòÿõ».
Îáðàòèòå ââíèìàíèå ííà ððàçäåë «Ðåïîðòàæ». ÏÏîñëåäíÿÿ ïïîðöèÿ ÿÿïîíñêèõ
èíòåðâüþ ïïîñâÿùåíà ññîçäàòåëÿì ããåíèàëüíûõ SStreet Fighter III, Genji: Dawn
of tthe Samurai èè DDisgaea: Hour oof Darkness. ÀÀ ââ îîò÷åòå ññ GGDC ââû ññìîæåòå
ïîëþáîâàòüñÿ ííà ññàìûõ èèìåíèòûõ ððàçðàáîò÷èêîâ èèãð ññî ââñåãî ììèðà.
Òåìîé ýýòîãî ííîìåðà ììû ââûáðàëè ççàìå÷àòåëüíóþ ññòðàòåãèþ PParaworld, ããäå
ãåéìåð ììîæåò óóïðàâëÿòü ññòàäàìè ááîåâûõ ääèíîçàâðîâ. Ìû ïïåðâûìè ââ Ðîññèè
äîáûëè ääåìî-ââåðñèþ èèãðû, òòàê ÷÷òî ïïîëíàÿ èèíôîðìàöèÿ îî ïïðîåêòå ääîñòàíåòñÿ
òîëüêî ââàì, ääîðîãèå ÷÷èòàòåëè. ÇÇàîäíî ììû ïïîäíÿëè ààðõèâû èè ââûÿñíèëè, êêàêèå
õîðîøèå èèãðû îî ããèãàíòñêèõ ÿÿùåðàõ ââûõîäèëè ââ ääàëåêîì èè ííå îî÷åíü ïïðîøëîì.
Ñðåäè ííèõ �� òòàêèå ëëþáèìöû ïïóáëèêè, êêàê JJurassic PPark èè PPrimal Rage.
Äðóãîé, ííåîôèöèàëüíîé, òòåìîé ííîìåðà ññòàëà èèãðà TTomb Raider: Legend.
Ñìåíà ððàçðàáîò÷èêà ññ CCore DDesign ííà CCrystal DDynamics èè ððàçðåêëàìèðî-
âàííûé ««âîçâðàò êê êêîðíÿì» ïïîøëè èèãðå ííà ïïîëüçó. Ê ââûõîäó TTomb
Raider: Legend ììû ïïðèóðî÷èëè ííåîáû÷íûé ääëÿ ««ÑÈ» ììàòåðèàë îî ððåàëü-
íûõ ääåâóøêàõ-ììîäåëÿõ, èèçîáðàæàâøèõ ËËàðó ÊÊðîôò ííà ââñåõ ââûñòàâêàõ èè
ïðåññ-êêîíôåðåíöèÿõ ññ ááëàãîñëîâåíèÿ EEidos. ×åòûðå ïïðåäñòàâèòåëÿ ððå-
äàêöèè ïïîäåëèëèñü ññâîèì ììíåíèåì îî TTomb Raider: Legend ââ ððóáðèêå
«Êðîññ-îîáçîð». ÍÍàêîíåö, ââñåì ããåéìåðàì ììóæñêîãî ïïîëà ììû ããîðÿ÷î ððåêî-
ìåíäóåì ððîñêîøíûé ïïîñòåð ññ Ëàðîé.
À ääåâóøêàì ññòîèò îîáðàòèòü ââíèìàíèå ííà îîáçîð The SSword oof EEtheria...

Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí    

Âñåì ïðèâåò!
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ìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü ííåñóò ððåêëà-
ìîäàòåëè. ÐÐåêëàìíûå ììàòåðèàëû ííå
ðåäàêòèðóþòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì ÷÷èòà-
òåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðàôèè èè èèíûå

ìàòåðèàëû ííå ððåöåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîç-
âðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñïîëüçî-
âàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóáëèêîâàííûõ ââ
íàñòîÿùåì èèçäàíèè, ñññûëêà ííà
«Ñòðàíó ÈÈãð» ññòðîãî îîáÿçàòåëüíà.

Ïîëíîå èèëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû òòî ííè
áûëî ññïîñîáîì ììàòåðèàëîâ ííàñòîÿ-
ùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñêàåòñÿ òòîëüêî ññ
ïèñüìåííîãî ððàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà
àâòîðñêèõ ïïðàâ.

ÑËÎÂÎ ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ ÒÅ, ÊÒÎ
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Äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ Êîíôåðåíöèÿ èíòåðåñíà â
ïåðâóþ î÷åðåäü äîêëàäàìè êîëëåã ïî öåõó, à
äëÿ æóðíàëèñòîâ è ïðîñòûõ ïîñåòèòåëåé �
ãðîìêèìè àíîíñàìè è âîçìîæíîñòüþ ïîèã-
ðàòü âî ìíîæåñòâî íåèçâåñòíûõ ðàíüøå ïðî-
åêòîâ. Ìû ïðîâåëè âñå òðè äíÿ, ïåðåõîäÿ îò
ñòåíäà ê ñòåíäó, ñìîòðÿ íîâèíêè è îáùàÿñü ñ
ñîçäàòåëÿìè. Ðåçóëüòàò � ýòà ñòàòüÿ.  /88

MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON
ÕÈÒ?!

ÔÀÉÒÈÍÃ MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON ÑÎÁÅÐÅÒ Â ÑÅÁÅ ÂÑÅÕ ÁÎÉÖÎÂ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ MORTAL KOMBAT È ÑÒÀÍÅÒ ÏÎÑËÅÄÍÅÉ ×ÀÑÒÜÞ ÑÅÐÈÀËÀ
ÍÀ ÊÎÍÑÎËßÕ ÒÅÊÓÙÅÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß. ÃÎÒÎÂÜÒÅÑÜ Ê ÐÅÊÀÌ ÊÐÎÂÈ È ÇÐÅËÈÙÍÛÌ ÄÎÁÈÂÀÍÈßÌ ÏÎÂÅÐÆÅÍÍÛÕ ÑÎÏÅÐÍÈÊÎÂ. /50
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NINETY-NINE NIGHTS

ÊÐÀÑÈÂÅÉØÈÉ ÊËÎÍ
DYNASTY WARRIORS � 

ÃËÀÂÍÛÉ ÊÎÇÛÐÜ
XBOX 360 Â ßÏÎÍÈÈ.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»
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109 GSC
111, 119, 125 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»
123 ALBATRON
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137, 163 GAMEPOST
145 ÆÓÐÍÀË MAXI TUNNING
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155 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ
157 ÆÓÐÍÀË TOTAL FOOTBALL
167 ÒÍÒ
177 NETLAND
183 «ÔÓÒÁÎËÜÍÛÉ ÌÅÍÅÄÆÅÐ»
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192 «ÑËÈßÍÈÅ»
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84

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 148

ÀÐÊÀÄÛ
Íîâîñòè è îáçîðû èãðîâûõ àâòîìàòîâ 150

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
Vsports Allstars 2006 152
Èòîãè Êóáêà Ðîññèè 2006 153
WEG Masters 2006 154
Ìîñêîâñêèé òóðíèð ïî Mario Kart DS 156

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 158
Èãðî-ÑÌÈ Ðóíåòà 160

Áåòà-òåñòû ìàÿ 162

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 164

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 168
Òåñò êóëåðîâ ïîä Intel LGA775 170

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Ëàðà Êðîôò ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé 178
Áàíçàé! 174
Êîíêóðñ Black 185
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 184
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 190

SpellForce 2: Shadow Wars
Àðìèÿ òåìíûõ ýëüôîâ âìåñòå ñ çàãàäî÷íûìè
Òåíÿìè è âîèíñòâåííûìè êëàíàìè íàìåðåâà-
åòñÿ çàõâàòèòü ìèð, à ñèëû Ñâåòà ãðûçóòñÿ
èç-çà ñòàðûõ îáèä è ðàçîáùåíû. Òðóäíàÿ çà-
äà÷à ïî âîññòàíîâëåíèþ ñîþçà ëîæèòñÿ íà
ïëå÷è âûõîäöà èç ïëåìåíè Øàéêàí, íåêîãäà
ïðåäàâøèõ òåõ, êòî èì âåðèë. Íàñòàëî âðåìÿ
èñêóïèòü ñâîþ âèíó...  /120

114

TOMB RAIDER: 
LEGEND

ËÀÐÀ ÊÐÎÔÒ ÑÍÎÂÀ Ñ
ÍÀÌÈ, ÍÎ ÁÞÑÒ ÅÅ ÑÒÀË
ÍÀ ÐÀÇÌÅÐ ÌÅÍÜØÅ...

ÊÎÍÊÓÐÑÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
Èãðû ðóáðèêè «Äàéäæåñò» 148
Êîíêóðñ «Øåðøå ëÿ ôàì» 161
Êîíêóðñ «Çîîëîãè÷åñêèé» 165
DVD ñ àíèìå îò ðóáðèêè «Áàíçàé!» 176
Êîíêóðñ «Áðîíåáîéíûé» 185
ßùèê Áàìáó÷è 189

GDC 2006
Íàø êîððåñïîíäåíò ïîáûâàë çà êóëèñàìè
GDC è ïëîäîòâîðíî ïîîáùàëñÿ ñ ðàçðàáîò÷è-
êàìè. Åñëè âû õîòèòå çíàòü, ÷òî ñîçäàòåëè
âàøèõ ëþáèìûõ èãð äåëàþò íà âûñòàâêàõ,
÷èòàéòå ðåïîðòàæ íàøåãî ãëàâíîãî òóñîâùè-
êà, Àíàòîëèÿ Íîðåíêî. À â ñëåäóþùåì
íîìåðå âû óâèäèòå âèäåîèíòåðâüþ
ñî çíàìåíèòîñòÿìè! /66

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð
ñòîðîíà À: SpellForce 2: Shadow Wars
ñòîðîíà Â: Tomb Raider: Legend

íàêëåéêà
Wild Arms 4

îäèí DVD

Ultraviolet 

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
2006 FIFA World Cup 72
Õðàáðûå ãíîìû: Êðàäóùèåñÿ òåíè 74

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
HoopWorld 76
Over G Fighters 78
MotoGP 2006: Ultimate Racing Technology 79
Ïåðâàÿ ìèðîâàÿ � ðûöàðè íåáà 80
Kinnikuman Muscle Generations 82
Ninety-Nine Nights 84
Dungeon Siege II: Broken World 86

ÃÀËÅÐÅß
Íîâûå ñêðèíøîòû èç èíòåðåñíûõ èãð 102

ÎÁÇÎÐ
Tomb Raider: Legend 114
Refuze: Àòàêà áðàêà 118
SpellForce 2: Shadow Wars 120
FIFA Street 2 124
Sword of Etheria 126
Auto Assault 128
Drill Dozer 131
Planetside 132
Age of Empires: The Age of Kings 136
Wild Arms 4 138
Outrun 2006: Coast 2 Coast 140
Ice Age 2: The Meltdown 142
Driv3r (GBA) 144
Sonic Riders 146
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PC

2006 FIFA World Cup 72
Ancient Wars - Sparta 94
Auto Assault 128
Disciples III: Renessaince 88
Dungeon Siege II: Broken World 86
Enemy Territory: Quake Wars 95
Ex Machina: Ìåðèäèàí 113 88
Heavy Duty 88
Ice Age 2: The Meltdown 142
Maelstrom 92
Outrun 2006: Coast 2 Coast 140
Paraworld 34
Planetside 132
Refuze 118
SpellForce 2: Shadow Wars 120
The Movies: Ôàáðèêà ãðåç 148
Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown 148
Tomb Raider: Legend 114
Àãðåññèÿ 88
Àäðåíàëèí 2: ×àñ Ïèê 88
Àíàáèîç: Ñîí ðàçóìà 88
Äíåâíîé Äîçîð 88
Êîëëàïñ: ðàçðóøåííûé ìèð 88
Ëó÷øèå èç ëó÷øèõ. Áèëüÿðä 2006 149
Ìåòðî-2: Ñìåðòü âîæäÿ 88
Ìèð Jagged Alliance 148
Íýíñè Äðþ: Ñåêðåò ñòàðèííûõ ÷àñîâ 149
Îáèòàåìûé îñòðîâ: Çåìëÿíèí 88
Îáèòàåìûé îñòðîâ: Ïîñëåñëîâèå 88
Îáèòàåìûé îñòðîâ: 
×óæîé ñðåäè ÷óæèõ 88
Ïàðàãðàô 78 88
Ïåðâàÿ ìèðîâàÿ - ðûöàðè íåáà 80
Ñïåöíàç. Øòóðìîâàÿ áðèãàäà 121 149
Ñòàëüíûå ìîíñòðû: Ñîþçíèêè 88
Ñôåðà 2 88
Òàíêè âòîðîé ìèðîâîé 88
Òåððèòîðèÿ òüìû   88
Òðóäíî áûòü áîãîì 88
Õðàáðûå ãíîìû: Êðàäóùèåñÿ òåíè 74
Õðàíèòåëè: Êëþ÷ Æèçíè 88

PlayStation 2

2006 FIFA World Cup 72
Biker Mice from Mars 88
Disgaea: Hour of Darkness 64
FIFA Street 2 124
Genji: Dawn of the Samurai 59
God of War II 93
Ice Age 2: The Meltdown 142
La Pucelle: Tactics 64
Makai Kingdom: Heroes of the Sacred
Tome 64
Mortal Kombat: Armageddon 50
Outrun 2006: Coast 2 Coast 140
Phantom Brave 64
Sonic Riders 146
Sword of Etheria 126
Tomb Raider: Legend 114
Wild Arms 4 138

GameCube

2006 FIFA World Cup 72
FIFA Street 2 124
Ice Age 2: The Meltdown 142
Sonic Riders 146
Tomb Raider: Legend 114

Xbox 360

2006 FIFA World Cup 72
HoopWorld 76
MotoGP 2006: Ultimate Racing Technology 79
Ninety-Nine Nights 84
Over G Fighters 78
Tomb Raider: Legend 114

Game Boy Advance

Drill Dozer 131
Driv3er 144

Nintendo DS

Age of Empires: The Age of Kings 136
Mario Kart DS 156

PSP

2006 FIFA World Cup 72
Kinnikuman Muscle Generations 82
Outrun 2006: Coast 2 Coast 140

PlayStation 3

Scarface: The World is Yours 50
Terra: Formations 86

Ìû îáíîâèëè äèçàéí ñïèñêà èãð 
â íîìåðå, ÷òîáû îí áûë áîëåå 

çàìåòíûì, è âû ñ ëåãêîñòüþ ìîãëè
íàéòè ïðîåêòû äëÿ èíòåðåñóþùåé

âàñ ïëàòôîðìû.

Xbox

2006 FIFA World Cup 72
FIFA Street 2 124
Ice Age 2: The Meltdown 142
Mortal Kombat: Armageddon 50
Outrun 2006: Coast 2 Coast 140
Sonic Riders 146
Tomb Raider: Legend 114
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Ñîçäàòåëü Katamari Damacy íå ñ÷èòàåò êîíòðîëëåð êîíñîëè
òàêèì óæ èííîâàöèîííûì.

SONY ÑÍÈÆÀÅÒ ÖÅÍÓ ÍÀ PS2

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÂÎÉÍÛ ÈÃÐÎÂÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Â Ñåâåðíîé Àìåðèêå óñòàðåâàþùàÿ êîíñîëü îò Sony òåïåðü
ñòîèò íà äâàäöàòü äîëëàðîâ ìåíüøå.

ÒÀÊÀÕÀÑÈ ÍÅ ÍÐÀÂÈÒÑß
REVOLUTION

Ïðåäñòàâèòåëè SCEA îôèöèàëü-
íî îáúÿâèëè î ñíèæåíèè öåíû

íà PlayStation 2 â Ñåâåðíîé Àìå-
ðèêå íà äâàäöàòü äîëëàðîâ � òå-
ïåðü òàì çà êîíñîëü Sony ïðîñÿò
$129.99. Ýòîò øàã áûë ïðåäñêàçàí
àíàëèòèêàìè. Îíè ñ÷èòàþò, ÷òî
ñíèæåíèå öåíû âçâèíòÿò ïðîäàæè
PS2 è ïðèâëå÷åò ê èãðàì íîâûõ
ïîëüçîâàòåëåé èç ÷èñëà òåõ ëþ-
äåé, êîòîðûå íå ìîãóò ñåáå ïîçâî-
ëèòü òðàòèòü áîëüøèå äåíüãè íà
ðàçâëå÷åíèÿ. Â ïîñëåäíèå ìåñÿöû
ïîïóëÿðíîñòü PS2 ó àìåðèêàíñêèõ
ïîêóïàòåëåé ñòàëà çàìåòíî ïà-

äàòü, è ñ ýòèì íåîáõîäèìî áûëî
÷òî-òî äåëàòü.
Â ñîïðîâîæäàâøåì èçâåñòèå î
ñìåíå öåííèêà çàÿâëåíèè ïðåäñòà-
âèòåëè SCEA åùå ðàç óâåðèëè
ïóáëèêó â òîì, ÷òî Sony íå íàìå-
ðåíà áðîñàòü PlayStation 2 íà ïðî-
èçâîë ñóäüáû è â áóäóùåì ïëàíè-
ðóåò âûïóñòèòü äëÿ íåå íåìàëî èí-
òåðåñíûõ ïðîåêòîâ. È ýòî ÷åðòîâñ-
êè ïîõîæå íà ïðàâäó � ïîñìîòðèòå
â ðàçäåë àíîíñîâ! 
Ïîêà íåèçâåñòíî, ñíèçÿò ëè öåíó
íà PS2 â Åâðîïå è Ðîññèè. Âîç-
ìîæíî, îá ýòîì îáúÿâÿò íà E3. 

Â ÁÎÐÜÁÅ Ñ 
ÄÅÔÈÖÈÒÎÌ XBOX
360 íà ðûíêå êîðïîðà-
öèÿ Microsoft óäâîèëà
êîëè÷åñòâî ïðîèçâîäè-
ìûõ ÷èïîâ äëÿ ýòîé èã-
ðîâîé ñèñòåìû. Ñ òàêè-
ìè òåìïàìè Microsoft
âî âòîðîì êâàðòàëå íû-
íåøíåãî ãîäà ñìîæåò
ïîñòàâèòü íà ïðèëàâêè
äî òðåõ ìèëëèîíîâ êîí-
ñîëåé.

«ÂÎ ÂÐÅÌß 
ÇÀÏÓÑÊÀ ÊÎÍÑÎËÈ
REVOLUTION ïîêóïà-
òåëè âïðàâå îæèäàòü
óâèäåòü â ìàãàçèíàõ
îêîëî äâàäöàòè èãð äëÿ
íåå», � ñîîáùèë âèöå-
ïðåçèäåíò àìåðèêàíñ-
êîãî îòäåëåíèÿ
Nintendo Äæîðäæ Õàð-
ðèñîí. Ïî åãî ñëîâàì,
«Áîëüøàÿ N» ñòàâèò ïå-
ðåä ñîáîé çàäà÷ó ñ ïåð-
âûõ æå äíåé ïðîäàæ
Revo ïðèâëå÷ü ê íåé
âíèìàíèå èãðîêîâ, ÷åìó
è äîëæíî ïîñïîñîá-
ñòâîâàòü èçîáèëèå íà
ïðèëàâêàõ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Òàéâàíüñêàÿ êêîìïàíèÿ WWinstron îîáúÿâèëà îîá óóâåëè÷å-
íèè êêîëè÷åñòâà ïïðîèçâîäèìûõ èèãðîâûõ ññèñòåì XXbox
360 ïïî ççàêàçó êêîðïîðàöèè MMicrosoft. ÑÑîîáùàåòñÿ, ÷÷òî êê
êîíöó ííûíåøíåãî ããîäà ççàâîäû ííà÷íóò ââûïóñêàòü ïïî îîä-
íîìó ììèëëèîíó ««êîðîáîê» ââ ììåñÿö, ääëÿ ÷÷åãî îîòêðîåòñÿ
íîâàÿ ïïðîèçâîäñòâåííàÿ ëëèíèÿ ââ ÊÊèòàå.
Ýòîò øøàã, ââìåñòå ññ ííîâîñòüþ îîá óóâåëè÷åíèè êêîëè÷åñòâà
ïðîèçâîäèìûõ ÷÷èïîâ ääëÿ XXbox 3360 ((÷èòàéòå îîá ýýòîì ââ
ñîñåäíåé êêîëîíêå), ååùå ððàç ïïîäòâåðæäàåò ææåëàíèå
Microsoft îîòîðâàòü êêàê ììîæíî ááîëüøèé êêóñîê ððûíêà ääî
òîãî, êêàê òòóäà ííà ââñåõ ïïàðàõ ââëîìÿòñÿ RRevolution èè
PlayStation 33. ÄÄîñòóïíîñòü XX360 ììîæåò ññûãðàòü ññâîþ
ðîëü êêàê ððàç ââ ììîìåíò ççàïóñêà ññèñòåì îîò NNintendo èè
Sony, êêîãäà ííà ððûíêå ááóäåò ööàðèòü ííåìèíóåìûé ààæèî-
òàæ èè ííîâûõ êêîíñîëåé ííà ââñåõ ììîæåò ïïîïðîñòó ííå õõâà-
òèòü. ÀÀ ààíàëèòèêè êêàê ððàç èè ïïðåäðåêàþò PPlayStation 33 òòà-
êîé ææå ääåôèöèò, êêàêîé ïïåðåæèëà ââ êêîíöå ïïðîøëîãî ããîäà
ñàìà XXbox 3360 �� SSony ííàìåòèëà ççàïóñòèòü ññâîþ ññèñòåìó
âî ââñåõ êêëþ÷åâûõ ððåãèîíàõ îîäíîâðåìåííî, èè ïïîêà ííåèç-
âåñòíî, ññìîæåò ëëè îîíà ññïðàâèòüñÿ ññ ýýòîé ççàäà÷åé. 

Åùå îîäíà ííîâîñòü, èèìåþùàÿ ííåïîñ-
ðåäñòâåííîå îîòíîøåíèå êê ïïëàíàì
êîðïîðàöèè MMicrosoft ïïî ççàõâàòó ììè-
ðîâîãî ããîñïîäñòâà: êê 22007 ããîäó XXbox
360 îîáçàâåäåòñÿ ííîâûì CCPU, ïïîñò-
ðîåííûì ííà ááîëåå ïïðîäâèíóòîé
65nm-òòåõíîëîãèè. ÂÂ ííûíåøíèõ ññèñ-

òåìàõ èèñïîëüçóåòñÿ CCPU ññ 990 nnm, àà
ïåðåõîä ííà ááîëåå ññîâåðøåííûå ÷÷è-
ïû ïïîçâîëèò ññíèçèòü óóðîâåíü ííàãðå-
âà ïïðèñòàâêè èè óóìåðèòü ååå ààïïåòè-
òû ïïî îîòíîøåíèþ êê ýýëåêòðîýíåðãèè.
Ê òòîìó ææå, òòàêèå XX360 ááóäåò ääåøåâ-
ëå ïïðîèçâîäèòü.

Microsoft óóæå ïïîäïèñàëà ññîîòâåò-
ñòâóþùåå ññîãëàøåíèå ññ ññèíãà-
ïóðñêîé êêîìïàíèåé CChartered
Semiconductor èè ããðîçèòñÿ ïïðåäñòà-
âèòü ïïåðâûå ññèñòåìû ññ ííîâûì
CPU óóæå ââ ïïåðâîì êêâàðòàëå ááóäó-
ùåãî ããîäà.  

XBOX 360 
ÍÀÁÈÐÀÅÒ ÎÁÎÐÎÒÛ 

Íîâûé ñåðâèñ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ Xbox
Live ïðåäëàãàåò îçíàêîìèòüñÿ ñ ïîñ-
ëåäíèìè íîâèíêàìè êèíîèíäóñòðèè.

Ì icrosoft è Paramount Pictures ñîâìåñòíî
ïðåäñòàâèëè ôóíêöèþ Xbox Movie

Showcase, êîòîðàÿ ïðèäåòñÿ ïî äóøå ïîëüçîâà-
òåëÿì Xbox Live, îòâëåêàþùèìñÿ èíîãäà íà
ïðîñìîòð íîâûõ ôèëüìîâ. Áèáëèîòåêà ñåðâèñà
áóäåò ðåãóëÿðíî ïîïîëíÿòüñÿ áåñïëàòíûìè òðåé-
ëåðàìè ãîòîâÿùèõñÿ ê âûõîäó êàðòèí. Òàêæå
ïðåäñòàâèòåëè Microsoft íàìåðåíû ïðèâëå÷ü ïî-
ïóëÿðíûõ àêòåðîâ äëÿ àêöèè «ïîèãðàé ñî çíàìå-
íèòîñòüþ». Â åå ðàìêàõ ãåéìåðû ñðàçÿòñÿ ïî Ñå-
òè ñ ðàçëè÷íûìè èçâåñòíûìè ëè÷íîñòÿìè. 

«Îí òàêîé çàìå÷àòåëüíûé, îí ìîæåò âîò òàê è ýäàê, îòêðûâàåò íîâûå âîç-
ìîæíîñòè ãåéìïëåÿ è ïîãðóæàåò äîìîõîçÿåê â ìèð âèäåîèãð...» � â ïîñ-

ëåäíèå ìåñÿöû ïðåäñòàâèòåëè èãðîâûõ êîìïàíèé òàê óâëåêëèñü âûäà÷åé âîñ-
òîðæåííûõ îòçûâîâ êîíòðîëëåðó Revolution (íûíå êîíñîëü çîâåòñÿ Wii � ñì.
ñëåäóþùóþ ñòðàíèöó), ÷òî èõ ñòàëî ñêó÷íî ñëóøàòü. È êàê ãëàñ âîïèþùåãî â
ïóñòûíå � ìíåíèå ñîçäàòåëÿ Katamari Damacy Êåéòà Òàêàõàñè, êîòîðûé âåñüìà
ñêåïòè÷åñêè îòíåññÿ ê íîâîé èäåå Nintendo è ñîîáùèë, ÷òî â äàííûé ìîìåíò íå
ãîðèò æåëàíèåì äåëàòü ÷òî-ëèáî äëÿ Revolution. «ß íå ñ÷èòàþ, ÷òî áëàãîäàðÿ
îðèãèíàëüíîìó êîíòðîëëåðó ãåéìåðû ïîëó÷àò áîëüøåå óäîâîëüñòâèå îò èãðîâî-
ãî ïðîöåññà», � ñîîáùèë Êåéòà â îäíîì èç ñâîèõ èíòåðâüþ.
×òî è ãîâîðèòü, ðàçíèöà ìåæäó ñëîâàìè ïðîñëàâëåííîãî ðàçðàáîò÷èêà è
âîñòîðãàìè ìíîãèõ äðóãèõ ïðåäñòàâèòåëåé èíäóñòðèè îãðîìíàÿ. Íî åñëè ïî-
êîïàòüñÿ â ïàìÿòè, ìîæíî ïðèïîìíèòü, ÷òî ñòîëü æå ïðîõëàäíî Òàêàõàñè
âñòðåòèë è èäåþ òàêòèëüíîãî ýêðàíà Nintendo DS, êîòîðàÿ âïîñëåäñòâèè ïî-
êîðèëà ãåéìåðîâ ïî âñåìó ìèðó. 

ÍÎÂÛÅ CPU ÄËß X360
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ÊÈÍÎ È XBOX LIVE



Êîìïàíèÿ Nyko ïðåäëàãàåò íàáîð äëÿ ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííûõ
âàðèàíòîâ äèçàéíà ëèöåâîé ïàíåëè Xbox 360.

ÐÀÇÓÊÐÀÑÜÒÅ ÑÂÎÞ X360

Èäåÿ ñìåííûõ ëèöåâûõ ïàíåëåé ïðèøëàñü ïî äóøå ëèøü íåìíîãèì îáëàäàòå-
ëÿì Xbox 360: èìåþùèåñÿ â ïðîäàæå ïàíåëè ñòîÿò ñëèøêîì äîðîãî äëÿ

áåñïîëåçíîé «ôåíå÷êè», äà è âûáîð ïîêà íå î÷åíü âåëèê. Íî, êàæåòñÿ, âûõîä
íàéäåí. Êîìïàíèÿ Nyko íà÷àëà ðàñïðîñòðàíåíèå ñïåöèàëüíîãî êîìïëåêòà èç ñå-
ðèè «ñäåëàé ñàì», ïîçâîëÿþùåãî ãåéìåðàì óêðàñèòü X360 ñîáñòâåííîðó÷íî
ñîçäàííîé ëèöåâîé ïàíåëüþ.
Âñåãî çà 20 äîëëàðîâ ìîæíî ïîëó÷èòü â ðàñïîðÿæåíèå íàáîð GameFace 360, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîãî ïðè íàëè÷èè êîìïüþòåðà, ïðèíòåðà è óìåëûõ ðóê ìîæíî çà íåñ-
êîëüêî ìèíóò ñîîðóäèòü ñîáñòâåííûé äèçàéí «ìîðäû» Xbox 360. Â êîìïëåêòå åñòü
âñå íåîáõîäèìîå, íà÷èíàÿ îò äèñêà ñ ïðîãðàììîé äëÿ ðèñîâàíèÿ è çàêàí÷èâàÿ íàáî-
ðîì ÷èñòûõ øàáëîíîâ, íà êîòîðûõ ïëîäû ñâîèõ òðóäîâ ñëåäóåò ðàñïå÷àòûâàòü. Äëÿ
ãåéìåðîâ, ó êîòîðûõ íå õâàòàåò ñïîñîáíîñòåé èëè æåëàíèÿ äåëàòü ÷òî-òî ñàìîñòîÿ-
òåëüíî, â GameFace 360 ïðèñóòñòâóþò øåñòü óæå ãîòîâûõ âàðèàíòîâ äèçàéíà.
Ìåæäó ïðî÷èì, âñå ýòî ñ÷àñòüå äëÿ òåõ, êòî õî÷åò âèäåòü ñâîþ Xbox 360 êðàñè-
âîé, ñòîèò ðîâíî ñòîëüêî æå, ñêîëüêî îäíà íîâàÿ ëèöåâàÿ ïàíåëü ïðîèçâîäñòâà
Microsoft èëè, ñêàæåì, Mad Catz, òàê ÷òî âûãîäà íàëèöî.

Ñðî÷íî â íîìåð! Nintendo îáúÿâèëà îôèöèàëüíîå íàçâàíèå
ñâîåé íîâîé èãðîâîé ñèñòåìû!

ÍÅ REVOLUTION. WII

Êîìïàíèÿ Nintendo îáúÿâèëà îôèöèàëüíîå íàçâàíèå
êîíñîëè, ðàíåå íîñèâøåé êîäîâîå èìÿ Revolution.

Òåïåðü åå ñëåäóåò èìåíîâàòü íå èíà÷å êàê Wii. Â ñà-
ìîé Nintendo ïîëàãàþò, ÷òî ýòî ëåãêî çàïîìèíàþùååñÿ
íàçâàíèå äîëæíî ñèìâîëèçèðîâàòü ñáëèæåíèå ëþäåé
ñ èãðàìè è äðóã ñ äðóãîì. Ñëîâî Wii ïîõîæå íà àíãëèéñêîå We, ÷òî çíà÷èò «ìû».
Ê òîìó æå, ñ÷èòàþò â «Áîëüøîé N», Wii èäåàëüíî åùå è ïîòîìó, ÷òî íå íóæäàåò-
ñÿ â ñîêðàùåíèÿõ è ëåãêî ïðîèçíîñèòñÿ ëþäüìè ïî âñåìó ìèðó âíå çàâèñèìîñòè
îò òîãî, íà êàêîì ÿçûêå îíè ãîâîðÿò. Â Nintendo óâåðåíû, ÷òî Wii � õîðîøåå íàç-
âàíèå.
À âîò íåêîòîðûå àíàëèòèêè è èãðîêè ñ÷èòàþò èíà÷å. Ïî ìíåíèþ ñïåöèàëèñòîâ,
íåðàçóìíî ìåíÿòü ÷åòêîå, ãðîçíîå è êðàñèâîå Revolution, ê êîòîðîìó çà ïîñëåä-
íèå ìåñÿöû âñå ïðèâûêëè, íà ñòðàííî çâó÷àùåå è âîîáùå íåïîíÿòíîå Wii. Íåêî-
òîðûå, âïðî÷åì, îñòîðîæíî îòìå÷àþò, ÷òî êîíñîëü äåëàþò óñïåøíîé èãðû, à
âîâñå íå íàçâàíèå. Íî ïðàêòè÷åñêè âñå ñõîäÿòñÿ â îäíîì: ïåðâîå, ÷òî ïðèõîäèò
â ãîëîâó ïðè âèäå Wii, ýòî ôðàçà «êàêàÿ ãëóïîñòü».
Ãåéìåðû èç Âåëèêîáðèòàíèè â ñâîèõ âûñêàçûâàíèÿõ áîëåå ðàäèêàëüíû è íà òî
åñòü ïðè÷èíà. Äåëî â òîì, ÷òî Wii ñîçâó÷íî ñ àíãëèéñêèì ðàçãîâîðíûì ñëîâîì
Wee, êîòîðîå ïðèìåðíî ìîæíî ïåðåâåñòè êàê «ñïðàâèòü ìàëóþ íóæäó». Ìîæíî
ïîíÿòü àíãëè÷àí, êîòîðûå íå õîòÿò ïðèéòè â ìàãàçèí çà íîâîé ïðèñòàâêîé, à ïî-
òîì îáúÿñíÿòü ïðîäàâöàì, ÷òî îíè âîâñå íå ïðîñèëèñü â òóàëåò.
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Disney ñîîáùàåò î ïåðåíîñå äàòû âûõîäà Pirates of the Caribbean Online íà 2007 ãîä. 
Â êà÷åñòâå óòåøåíèÿ èãðó ïîêàæóò íà Å3.

ÑÅÊÐÅÒÍÛÉ ÏÐÎÅÊÒ SQUARE ENIX
Ïðîäþñåð Final Fantasy XI îáåùàåò íîâóþ
MMORPG äëÿ PlayStation 3. 

Âèíòåðâüþ îäíîìó èç ÿïîíñêèõ èãðîâûõ
ñàéòîâ ïðîäþñåð MMORPG Final

Fantasy XI Õèðîìèòè Òàíàêà ñîîáùèë, ÷òî
åãî êîìàíäà âïîëíå ìîæåò âçÿòüñÿ çà ðàç-
ðàáîòêó íîâîé ñåòåâîé ðîëåâîé èãðû äëÿ
êîíñîëè PlayStation 3. Ïî ñëîâàì Òàíàêà-
ñàí, âîçìîæíà îäíîâðåìåííàÿ
ðàçðàáîòêà òàêîé èãðû
ñðàçó äëÿ íîâîé êîíñîëè
Sony è îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû Windows Vista
êîðïîðàöèè Microsoft.

Îïèðàÿñü íà ýòî ñîîáùåíèå, ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî â ñêîðîì
âðåìåíè Square Enix îôèöèàëüíî àíîíñèðóåò ñâîþ íîâóþ
MMORPG, âåäü ñëîâà ãîñïîäèíà Òàíàêà � óæå âòîðîé ïî ñ÷åòó
«ïðîçðà÷íûé íàìåê» îò ðàçðàáîò÷èêîâ Final Fantasy XI. Ïåðâûé ðàç
îíè ãîâîðèëè î íåêîì ñåêðåòíîì ïðîåêòå äëÿ PC è êîíñîëåé íîâîãî
ïîêîëåíèÿ åùå â ñåðåäèíå ìàðòà íà ôåñòèâàëå ôàíàòîâ FF XI.
Êñòàòè îá îäèííàäöàòîé «Ïîñëåäíåé Ôàíòàçèè». Âñå òîò æå
Õèðîìèòè Òàíàêà óñîìíèëñÿ â íåîáõîäèìîñòè ðàçðàáîòêè
âåðñèè ýòîé èãðû ñïåöèàëüíî äëÿ PlayStation 3. Ïî åãî ñëî-
âàì, íà àäàïòàöèþ ïðîåêòà ïîä íîâóþ ñèñòåìó Sony óéäåò
íå ìåíüøå äâóõ-òðåõ ëåò, à ýòî âðåìÿ ëó÷øå ïîòðàòèòü
íà ðàçðàáîòêó àáñîëþòíî íîâîé èãðû. Ê òîìó æå, ó ïî-
êóïàòåëåé PS3 âñåãäà áóäåò âîçìîæíîñòü ïîèãðàòü â
FF XI, âåäü ýòà ñèñòåìà îáðàòíî ñîâìåñòèìà ñ èãðà-
ìè äëÿ âòîðîé PlayStation. 

×ÅÐÍÎ-ÁÅËÀß ÐÅÂÎËÞÖÈß
Êîìïàíèÿ Nibris ãîòîâèò äëÿ Revolution
ïðîåêò ïîä íàçâàíèåì Sadness.

Ïîëüñêàÿ êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ Nibris ñîîáùàåò î íàìåðå-
íèè âûïóñòèòü äëÿ Nintendo Revolution íóàð-ïðîåêò ïîä íàç-

âàíèåì Sadness. Êàê ãîâîðÿò ñàìè ïîëÿêè, âñÿ èãðà áóäåò âû-
ïîëíåíà â ÷åðíî-áåëûõ òîíàõ, à ïðè åå ñîçäàíèè îíè âäîõíîâ-
ëÿþòñÿ ôèëüìàìè âðîäå íàøóìåâøåãî «Ãîðîäà Ãðåõîâ». Ýòèì,
ñîáñòâåííî, âñå ïîäðîáíîñòè î Sadness èñ÷åðïûâàþòñÿ, ðàçðà-
áîò÷èêè ïîñòåñíÿëèñü äàæå ñîîáùèòü, êàê áóäóò ñòðîèòüñÿ îò-
íîøåíèÿ ìåæäó èãðîé è äàþùèì íåâèäàííóþ äîñåëå ñâîáîäó
äåéñòâèé êîíòðîëëåðîì Revolution. 

Ñòóäèÿ GGearbox SSoftware èè èèçäàòåëüñòâî
Ubisoft, ññîñòðîèâ ïïàòðèîòè÷åñêèå ììèíû,
ñîîáùàþò, ÷÷òî ââ êêîíöå ííûíåøíåãî ããîäà
âëàäåëüöû PPlayStation 33, XXbox 3360 èè ïïåð-
ñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ ññìîãóò ïïðèêîñ-
íóòüñÿ êê ÷÷óäó �� ííîâîé ÷÷àñòè øøóòåðà
Brothers iin AArms, ïïîëó÷èâøåé ííàçâàíèå
Brothers iin AArms: HHell�s HHighway. ÐÐàçðà-
áîò÷èêè êêëÿíóòñÿ, ÷÷òî ííîâàÿ èèãðà ññîâåð-
øèò ññêà÷îê ííå òòîëüêî ââ òòåõíè÷åñêîì ïïëà-
íå ((çà ýýòî îîòâå÷àåò ííîâîìîäíûé ääâèæîê
Unreal EEngine 33), ííî èè ïïî ÷÷àñòè ããåéìïëåÿ.
Ïðàâäà, êêàêèå èèìåííî èèçìåíåíèÿ ããðÿäóò
â èèãðîâîì ïïðîöåññå ««Áðàòüåâ», ïïîêà ííå-
ÿñíî. ÇÇàòî óóæå ááîëåå-ììåíåå ïïîíÿòíî, êêàê
áóäåò îîáñòîÿòü ääåëî ññ ññþæåòîì: ííàøèõ
ñòàðûõ ççíàêîìûõ ÌÌýòòà ÁÁåéêåðà èè ÄÄæî
Õýðñòîêà îîòïðàâÿò óó÷àñòâîâàòü ââ îîïåðà-
öèè MMarket GGarden, êêîòîðàÿ ââ ððåàëüíîé
æèçíè ïïðîâîäèëàñü ââ 11944 ããîäó ííà òòåððè-
òîðèè ÍÍèäåðëàíäîâ, îîêêóïèðîâàííûõ ôôà-
øèñòñêèìè ââîéñêàìè.  

ÏÎ ÄÎÐÎÃÅ Â ÀÄ

Êîìïàíèÿ NNamco, êêàæåòñÿ, ííàøëà ññåáÿ ââ ààäàïòàöèè ññîáñòâåííûõ ïïîïó-
ëÿðíûõ ññåðèàëîâ ïïîä ôôîðìàò PPlayStation PPortable. ÑÑíà÷àëà ââëàäåëüöàì
õåíäõåëäà SSony ïïîäàðèëè RRidge RRacer, ççàòåì ïïîñóëèëè êêàðìàííóþ ââåð-
ñèþ TTekken: DDark RResurrection, àà òòåïåðü îîáåùàþò ââûäàòü èè ïïîðòàòèâíóþ
Ace CCombat. ÏÏîìèìî òòðàäèöèîííûõ ääëÿ ññåðèè ççàáàâ, ââðîäå îîäèíî÷íîé
êàìïàíèè èè ïïîëåòîâ ííà ððàçëè÷íûõ èèñòðåáèòåëÿõ, AAce CCombat XX: SSkies oof
Deception ((èìåííî òòàê ääîëæíà èèìåíîâàòüñÿ ííîâàÿ èèãðà) ïïðåäëîæèò èè ððàçâ-
ëå÷åíèå ääëÿ ëëþäåé ññ óóòîí÷åííûì ââêóñîì �� ììóëüòèïëååð. ÂÂ ííåáå ííàéäåòñÿ
ìåñòî ññðàçó ääëÿ ÷÷åòûðåõ
àñîâ, ïïðè÷åì îîíè ññìîãóò ííå
òîëüêî ããîíÿòüñÿ ääðóã ççà ääðó-
ãîì, ííî èè ññîâìåñòíî ïïðîõî-
äèòü ììèññèè ââ êêîîïåðàòèâ-
íîì ððåæèìå. ÂÂûõîä AAce
Combat XX: SSkies oof DDeception
â ßßïîíèè ññîñòîèòñÿ îîñåíüþ
íûíåøíåãî ããîäà.  

ACE COMBAT ÍÀ PSP

UBISOFT ÑÎÎÁÙÀ-
ÅÒ î ðàçðàáîòêå èãðû
Settlers 2: Next
Generation äëÿ PC � ðè-
ìåéêà âòîðîé ÷àñòè
çíàìåíèòîãî «ïîñåëåí-
÷åñêîãî» ñåðèàëà, óâè-
äåâøåãî ñâåò â 1996
ãîäó. Ñâèäàíèå ñ íîâîé
ïðåäñòàâèòåëüíèöåé
ñòðàòåãè÷åñêîé ëåãåí-
äû Settlers çàïëàíèðî-
âàíî íà îñåíü íûíåø-
íåãî ãîäà.

ÊÎÌÏÀÍÈß
AVATAR FILMS ïðè-
îáðåëà ó èçäàòåëüñòâà
Ubisoft ïðàâà íà ñîçäà-
íèå ôèëüìà ïî ìîòè-
âàì âûïóùåííîãî â
ïðîøëîì ãîäó õîððîð-
ïðîåêòà Cold Fear. Êà-
êîé èìåííî áóäåò êàð-
òèíà è êîãäà ìîæíî
îæèäàòü åå íà ýêðàíàõ,
ïîêà íåèçâåñòíî �
ñ÷àñòëèâûå îáëàäàòåëè
«ñòðàøíîé» ëèöåíçèè â
äàííûé ìîìåíò ðàç-
ìûøëÿþò, êîãî áû èì
âçÿòü íà äîëæíîñòü ðå-
æèññåðà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êîìïàíèÿ Disney ïîîáåùàëà
ïðèâåçòè ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-

êèé ÏÊ-ïðîåêò Pirates of the
Caribbean Online íà ìàéñêóþ âûñ-
òàâêó Å3, íî òóò æå îãîð÷èëà ïóá-
ëèêó ñîîáùåíèåì î òîì, ÷òî æäàòü
ïîÿâëåíèÿ «Ïèðàòîâ» â ïðîäàæå â
íûíåøíåì ãîäó òî÷íî íå ñòîèò. Ðà-
íåå âûïóñê èãðû áûë íàìå÷åí íà

îäíî âðåìÿ ñ ôèëüìîì «Ïèðàòû
Êàðèáñêîãî ìîðÿ: Ñóíäóê ìåðòâå-
öà», êîòîðûé äîëæåí âûéòè íà ýê-
ðàíû ëåòîì íûíåøíåãî ãîäà. Òå-
ïåðü ðåëèç ïåðåíåñåí íà 2007 ãîä,
äàòà íå óòî÷íÿåòñÿ.
Â Pirates of the Caribbean Online èã-
ðîêè ñìîãóò ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûõ
ãåðîåâ è ââîëþ ïîîáùàòüñÿ ñ Äæå-

êîì Âîðîáüåì, Óèëëîì Òåðíåðîì è
äðóãèìè ïåðñîíàæàìè ôèëüìîâ ñå-
ðèè «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ».
Òàêæå ðàçðàáîò÷èêè ñîáëàçíÿþò íàñ
îáåùàíèÿìè âñåâîçìîæíûõ ïðèêëþ-
÷åíèé, ïîèñêàìè ñîêðîâèù, áèòâàìè
ñ ïèðàòàìè è, êîíå÷íî, ðåãóëÿðíîé
ïëàòîé çà ïîëüçîâàíèå âñåìè ýòèìè
÷óäåñàìè. 

ÏÈÐÀÒÛ ÍÅ ÒÎÍÓÒ, ÎÍÈ ÇÀÄÅÐÆÈÂÀÞÒÑß
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ÏÎ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ
U.S. OFFICIAL
XBOX MAGAZINE, äî
êîíöà íûíåøíåãî ãîäà
íà Xbox 360 âûéäåò
âåðñèÿ øóòåðà F.E.A.R.
îò ñòóäèè Monolith. Íà-
ïîìíèì, ÷òî ðåëèç îðè-
ãèíàëüíîãî ïðîåêòà
ñîñòîÿëñÿ â ïðîøëîì
ãîäó òîëüêî íà ïåðñî-
íàëüíûõ êîìïüþòåðàõ.

ÊÎÌÏÀÍÈß NAMCO
îôèöèàëüíî àíîíñèðîâà-
ëà ñåäüìóþ ÷àñòü ãîíî÷-
íîãî ñåðèàëà Ridge Racer
â ýêñêëþçèâíîé âåðñèè
äëÿ êîíñîëè PlayStation 3.
Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè
îáåùàþò ïîêàçàòü èãðó
íà ãðÿäóùåé âûñòàâêå Å3
åñëè íå â èãðàáåëüíîì
âèäå, òî, ïî êðàéíåé ìå-
ðå, â âèäå ðîëèêà.

VIVENDI ÎÁÚßÂÈ-
ËÀ Î ÍÀÌÅÐÅÍÈÈ
âûïóñòèòü PSP-âåðñèþ
ýêøíà Miami Vice, ñîç-
äàâàåìîãî ïî ìîòèâàì
îäíîèìåííîãî ôèëüìà,
êîòîðûé, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, ñíèìàåòñÿ ïî ìî-
òèâàì îäíîèìåííîãî òå-
ëåñåðèàëà î ïðèêëþ÷å-
íèÿõ äâóõ êîïîâ èç îò-
äåëà íðàâîâ ïîëèöèè
ãîðîäà Ìàéàìè. Ðåëèç
èãðû íàìå÷åí íà èþëü,
òîãäà æå â ïðîêàò âûé-
äåò è ôèëüì Miami Vice.

ÊÎÌÏÀÍÈß
KONAMI îôèöèàëüíî
ïîäòâåðäèëà íåäàâíèå
ñëóõè î âîçìîæíîì âû-
ïóñêå íîâîé ÷àñòè
Castlevania äëÿ Nintendo
DS, àíîíñèðîâàâ èãðó
Castlevania: Portrait of
Ruin. Âûõîä î÷åðåäíîãî
«âàìïèðè÷åñêîãî» ïðî-
åêòà çàïëàíèðîâàí íà
íîÿáðü íûíåøíåãî ãîäà.

ÏÎ ÍÅÏÎÄÒÂÅÐÆ-
ÄÅÍÍÎÉ îôèöèàëüíû-
ìè ëèöàìè èíôîðìàöèè,
êîìïàíèÿ Nintendo ãîòî-
âèò åùå îäíó âåðñèþ èã-
ðû Nintendogs ïîä íàç-
âàíèåì Nintendogs:
Dalmatians and Friends.
Ãëÿäÿ íà íàçâàíèå, ìîæ-
íî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî
ýòî áóäóò àíàëîãè÷íûå
ïðîøëîãîäíèì «íèíòåí-
äîñîáàêè», íî ñ íîâûì
íàáîðîì ïîðîä.

ÊÎÐÎÒÊÎÄËÀÍÜ ÃÎÑÏÎÄÍß
Àíîíñèðîâàí íîâûé ïðîåêò Clover Studio �
óëè÷íûé ìîðäîáîé ïîä íàçâàíèåì God Hand.

Êîìïàíèÿ Capcom îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàëà ïðîåêò God Hand, ðàçðàáàòûâàåìûé
Clover Studio ñïåöèàëüíî äëÿ âëàäåëüöåâ PlayStation Portable. Íèêàêèõ óìíè÷à-

íèé, ãëóáîêîãî ñìûñëà è ñêðûòîãî ïîäòåêñòà ðàçðàáîò÷èêè â èãðó âêëþ÷àòü íå ñîáè-
ðàþòñÿ, God Hand � ýòî beat�em up, â êîòîðîì ãëàâíûé ãåðîé ïî èìåíè Jean áóäåò
ëóïèòü ïðåñòóïíóþ íå÷èñòü íå òîëüêî ïîòîìó, ÷òî åãî âûíóäèëè îáñòîÿòåëüñòâà, íî è
èç-çà ñîáñòâåííîé ëþáâè ê ðóêîïðèêëàäñòâó. Ê ðàáîòå íàä ïðîåêòîì ïðèâëå÷åíû
«ìèñòåð Resident Evil» Ñèíäçè Ìèêàìè è êðåñòíûé îòåö Viewtiful Joe Àöóñè Èíàáà.
Âûõîä God Hand äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ äî êîíöà íûíåøíåãî ãîäà. 

Èçäàòåëüñòâî UUbisoft ííå ññòåñíÿåòñÿ ïïåòü
äèôèðàìáû ññâîåìó ííîâîìó ääåòèùó: ««Íà-
øà èèãðà ââûéäåò îîäíîâðåìåííî ññ ççàïóñ-
êîì RRevolution èè ííàâåðíÿêà ïïîíðàâèòñÿ
ìàññîâîé ààóäèòîðèè ããåéìåðîâ». ÐÐå÷ü
èäåò ââîâñå ííå îîá îî÷åðåäíîé ÷÷àñòè
Splinter CCell, ôôðàíöóçû ââîçíàìåðèëèñü
ïðèãîòîâèòü êêî ääíþ ððîæäåíèÿ êêîíñîëè
Nintendo îîðèãèíàëüíûé ïïîäàðîê ïïîä ííàç-
âàíèåì RRed SSteel �� ««÷èñòîêðîâíûé» ýýêøí
ñ ÿÿêóäçà, êêàòàíàìè èè ïïèñòîëåòàìè.
Äåéñòâèå èèãðû ððàçâåðíåòñÿ ââ ííàøè ääíè
íà òòåððèòîðèè ßßïîíèè.
Ïðîåêòîì ççàíèìàåòñÿ ïïàðèæñêîå îîòäåëå-
íèå UUbisoft, ññåé÷àñ ííàä ííèì ââîâñþ ððàáî-
òàþò ññîòðóäíèêè êêîìïàíèè, ððàíåå ïïðèëî-
æèâøèå ððóêó êê èèãðàì ññåðèé PPrince oof
Persia èè GGhost RRecon. ÑÑîîáùàåòñÿ, ÷÷òî
Red SSteel ááóäåò èèñïîëüçîâàòü òòå ââîçìîæ-
íîñòè, êêîòîðûå ääàåò îîðèãèíàëüíûé ããåéì-
ïàä RRevolution. 

ÊÐÀÑÍÛÉ ÑÒÀËÅÂÀÐ

Íèêàêèõ îîôèöèàëüíûõ ññîîáùåíèé îîò
LucasArts ïïîêà ííå ïïîñòóïàëî, ííî ååñëè ââå-
ðèòü ããàçåòå NNew YYork TTimes, ââ ññêîðîì
âðåìåíè ííàì ïïðåäñòîèò óóñëûøàòü ààíîíñ
íîâîé èèãðû, ääåéñòâèå êêîòîðîé ááóäåò ïïðî-
èñõîäèòü ââî ââñåëåííîé ««Çâåçäíûõ ââîéí».
Ïðè÷åì ííà ýýòîò ððàç ââ ööåíòðå ââíèìàíèÿ
îêàæóòñÿ ííå ññëþíÿâûå ääîáðåíüêèå ääæå-
äàè, àà ññàìûé îî÷àðîâàòåëüíûé ççëîäåé ïïî
îáå ññòîðîíû ÏÏîÿñà ÎÎðèîíà �� ÄÄàðò ÀÀíà-
êèíîâè÷ ÂÂåéäåð. ÑÑòàòüÿ ííå îîñòàâëÿåò ïïè-
ùè ääëÿ ððàçìûøëåíèé èè ííå ääàåò ââîçìîæ-
íîñòè ïïðåäïîëîæèòü, ííà êêàêèõ ïïëàòôîð-
ìàõ ââûéäåò èèãðà èè êê êêàêîìó ææàíðó ááóäåò
îòíîñèòüñÿ. ÍÍî ññàìà èèäåÿ èèãðû îî ÂÂåéäå-
ðå ççâó÷èò ââïîëíå ççäðàâî �� êêîìó ææå ííå
õî÷åòñÿ óóçíàòü, ÷÷åì ççàíèìàëñÿ ÌÌèñòåð
Òüìà ââ ïïåðèîä ììåæäó ïïîñëåäíèìè êêàäðà-
ìè ««Ýïèçîäà IIII» èè ïïåðâûìè ««Íîâîé ííà-
äåæäû»? 

ÂÅÉÄÅÐÀ Â
ÃËÀÂÃÅÐÎÈ!

Electronic Arts îôèöèàëüíî îáúÿâèëà î ïðîäîëæåíèè ñåðèàëà
Command & Conquer.

COMMAND & CONQUER 3 ÁÛÒÜ!

Èçäàòåëüñòâî Electronic Arts íàêîíåö îò-
êàçàëîñü îò ïîïûòîê îïðîâåðãíóòü ïî-

ãîâîðêó ïðî øèëî è ìåøîê, îôèöèàëüíî
ïðèçíàâ ôàêò ðàçðàáîòêè òðåòüåé ÷àñòè
íåïðèëè÷íî ïîïóëÿðíîãî ñòðàòåãè÷åñêîãî
ñåðèàëà Command & Conquer. Äîëãîæäàí-
íîå ïðîäîëæåíèå ïîêà íîñèò íàçâàíèå
Command & Conquer 3: Tiberium Wars è
ðàçðàáàòûâàåòñÿ ñòóäèåé EA Los Angeles
(áûâøàÿ Westwood).
Äåéñòâèå èãðû áóäåò ïðîèñõîäèòü â 2047
ãîäó, êîãäà 20 ïðîöåíòîâ âñåé äîñòóïíîé
÷åëîâå÷åñòâó ñóøè ïðåâðàòèòñÿ â íåïðè-
ãîäíóþ äëÿ æèçíè òèáåðèóìíóþ ïóñòû-
íþ. Â öåíòðå ñþæåòà âíîâü îêàæåòñÿ

ïðîòèâîñòîÿíèå íàøèõ äàâíèõ çíàêîìûõ
GDI è NOD.
Êàê ñîîáùàþò ðàçðàáîò÷èêè, â Command
& Conquer 3 ãåéìåðû âíîâü ïîâñòðå÷àþò
íå òîëüêî ñòàðûõ çíàêîìûõ âðîäå áðàâîãî
âîÿêè Þðèÿ, íî è âíîâü âîçüìóò ïîä ñâîé
÷óòêèé êîíòðîëü ïîëþáèâøèåñÿ þíèòû,
ñðåäè êîòîðûõ Mammoth Tank, Orca è
Stealth Tank. Â EA LA ïîëàãàþò, ÷òî òàêàÿ
ïðååìñòâåííîñòü ïîìîæåò ñîõðàíèòü äóõ
ñåðèàëà Command & Conquer. Â òî æå âðå-
ìÿ ðàçðàáîò÷èêè óâåðÿþò, ÷òî â òðåòüåé
÷àñòè èãðîêîâ æäåò íîâûé ïîäõîä ê ïîäà-
÷å ñþæåòà è ìíîãîêðàòíî ïîóìíåâøèé èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò. 
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Èçäàòåëüñòâî ñîîáùèëî îá óâåëè÷åíèè äîõîäîâ èãðîâîãî ïîäðàç-
äåëåíèÿ è ðåøèëî óáðàòü èç ñâîåãî íàçâàíèÿ ñëîâî «Universal».

UBISOFT ÎÒÊÀÇÛÂÀÅÒÑß ÎÒ STARFORCE
Ôðàíöóçñêîå èçäàòåëüñòâî ïðèíÿëî ê ñâåäåíèþ èñê, ïîäàííûé íåäîâîëüíûìè
ïîëüçîâàòåëÿìè, è ðåøèëî ñìåíèòü ñèñòåìó çàùèòû äèñêîâ îò êîïèðîâàíèÿ.

VIVENDI GAMES 
ÓÕÎÄÈÒ Â ÎÒÐÛÂ!

Èçäàòåëüñòâî Ubisoft ïðèçûâàþò îòâåòèòü â ñó-
äå çà èñïîëüçîâàíèå «îöåíåííîé» ìíîãèìè

ãåéìåðàìè ñèñòåìû çàùèòû äèñêîâ îò êîïèðîâà-
íèÿ StarForce. Èñòöû òðåáóþò îò ôðàíöóçñêîãî èç-
äàòåëüñòâà êîìïåíñàöèþ â ðàçìåðå ïÿòè ìèëëèî-
íîâ äîëëàðîâ â ñâÿçè ñ òåì, ÷òî óïîìÿíóòàÿ âûøå
«ñòîðîæåâàÿ» ñèñòåìà ñïîñîáíà íàíåñòè âðåä áå-
çîïàñíîñòè îïåðàöèîííûõ ñèñòåì êîìïüþòåðîâ.

Â Ubisoft äîñòàòî÷íî áûñòðî ñìåêíóëè, êàêèìè
íåïðèÿòíîñòÿìè ãðîçèò ïðîäîëæåíèå äðóæáû ñî
StarForce è îáúÿâèëè îá îòêàçå îò ïðèìåíåíèÿ
ýòîé ñèñòåìû â êà÷åñòâå ñðåäñòâà çàùèòû äëÿ
ñâîèõ áóäóùèõ ðåëèçîâ. Âìåñòî íåå Ubisoft âîñ-
ïîëüçóåòñÿ çàùèòíîé ïðîãðàììîé SecuROM, êî-
òîðàÿ, ïðàâäà, òîæå íå âûçûâàåò îñîáûõ âîñòîð-
ãîâ ó ïîëüçîâàòåëåé. 

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
UBISOFT îáúÿâèëî î
íàçíà÷åíèè íîâîãî èñ-
ïîëíèòåëüíîãî äèðåêòî-
ðà â ñòóäèþ Ubisoft
Montreal. Èì ñòàë ßííèñ
Ìàëëàò, ðàáîòàþùèé íà
ôðàíöóçîâ ñ 2000 ãîäà
è òðóäèâøèéñÿ íàä ñå-
ðèàëîì Prince of Persia. 

ÀÂÑÒÐÀËÈÉÑÊÀß
ÊÎÌÀÍÄÀ ðàçðàáîò-
÷èêîâ Perception, êîòî-
ðîé òàê è íå óäàëîñü äî-
äåëàòü ìíîãîñòðàäàëü-
íûé è ìíîãîñêàíäàëü-
íûé ïðîåêò Stargate SG-
1, áûëà ïðèîáðåòåíà
êîìïàíèåé Digital and
Voice Media. Ñîîáùàåòñÿ,
÷òî DVM âûêóïèëà âñå
ñòî ïðîöåíòîâ àêöèé
Perception. Ìîæåò,
Stargate òåïåðü è âûéäåò.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Îäíà èèç ññàìûõ ááîëüøèõ èè ççóáàñòûõ ààêóë êêîìïüþòåð-
íîãî ððûíêà �� êêîìïàíèÿ IIBM �� ïïîõâàñòàëàñü ííà ääíÿõ
äîõîäàìè ççà ïïåðâûé êêâàðòàë 22006 ôôèíàíñîâîãî ããî-
äà. ÂÂàëîâîé ääîõîä ññîñòàâèë 220.7 ììèëëèàðäà ääîëëà-
ðîâ, àà ÷÷èñòàÿ ïïðèáûëü �� 11.7 ììèëëèàðäà. ÂÂ IIBM ««âè-
íîâíûì» ââ ññòîëü ââûñîêèõ ððåçóëüòàòàõ ííàçûâàþò ïïîä-
ðàçäåëåíèå, ççàíèìàþùååñÿ ïïðîèçâîäñòâîì ÷÷èïîâ
äëÿ êêîíñîëåé ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ èè ììèêðîýëåêòðîíè-
êîé. ××òî èè ïïîíÿòíî: IIBM ððàáîòàëà ííàä ÷÷èïàìè ääëÿ
âñåõ òòðåõ ííîâûõ êêîíñîëåé ((ðå÷ü, ððàçóìååòñÿ, îîá óóæå
ïîñòóïèâøåé ââ ïïðîäàæó XXbox 3360 èè ååùå ííå ââûøåä-
øèõ PPlayStation 33 èè RRevolution), àà ççíà÷èò, ññìîãëà îîò-
ùèïíóòü ääëÿ ññåáÿ èèçðÿäíûé êêóñî÷åê ääåíåã îîò êêàæäîé
èç ððàçðàáîòîê.

IBM ÂÎÑÕÂÀËßÅÒ ÊÎÍÑÎËÈ
ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß

Èçäàòåëüñòâî TTHQ ïïîâûøàåò ïïðîãíîç ïïî
äîõîäàì ççà ÷÷åòâåðòûé êêâàðòàë 22006 ôôè-
íàíñîâîãî ããîäà, ççàâåðøèâøèéñÿ ääëÿ
êîìïàíèè 331 ììàðòà, ííà 115 ììèë-
ëèîíîâ ääîëëàðîâ. ÂÂ òòî ææå ââðå-
ìÿ ïïðåäñòàâèòåëè êêîìïà-
íèè ññîîáùèëè, ÷÷òî ââìåñ-
òî ïïîäñ÷åòà îîæèäàå-
ìûõ ïïðèáûëåé ââ ýýòîì
êâàðòàëå ààêöèîíåðàì
ïðèäåòñÿ ññìèðèòüñÿ ññ
óáûòêàìè. ÂÂèíîé òòîìó
«ñìåíà ññòðàòåãèè ððàçðàáîò-
êè» ((èìåííî òòàê ýýòî ôôîðìó-
ëèðóþò ââ TTHQ) ññèìóëÿòîðîâ
ðåñëèíãà ïïî ëëèöåíçèè WWWE,
êîòîðûå ÿÿâëÿþòñÿ ííåìàëîé
÷àñòüþ ááèçíåñà èèçäàòåëüñòâà,
à òòàêæå ííåîæèäàííî ííèçêèå
ïðîäàæè FFull SSpectrum
Warriors: TTen HHammers. ÎÎáçîð
ýòîé èèãðû ììû ííàäååìñÿ ïïîä-
ãîòîâèòü êê ññëåäóþùåìó ííî-
ìåðó, ããäå èè ððàññêàæåì îîá
åå ïïðîáëåìàõ. 

ÑÏÅÖÍÀÇ ÏÐÎÂÀËÈËÑß

Àìåðèêàíñêèå ààíàëèòèêè èèç YYankee GGroup, ïïîñîâåùàâ-
øèñü ññ ääóõàìè, ïïðåäñêàçûâàþò, ÷÷òî ââ ááëèæàéøèå ííåñ-
êîëüêî ëëåò èèíäóñòðèþ îîæèäàåò ììàññîâîå ïïîìåøàòåëü-
ñòâî ííà ââíóòðèèãðîâîé ððåêëàìå. ÏÏðåäïîëàãàåòñÿ, ÷÷òî
ïðîèçîéäåò ýýòî ïïî ââèíå èèçäàòåëåé, êêîòîðûå ««ðàñïðîáó-
þò» ññåé ííàáèðàþùèé îîáîðîòû ññïîñîá èèçâëå÷åíèÿ ïïðèáû-
ëè èè ííà÷íóò èèì ààêòèâíî ïïîëüçîâàòüñÿ, ÷÷òîáû ïïîêðûòü
çàòðàòû ííà ððàçðàáîòêó ííîâûõ èèãð.
Â ïïîäòâåðæäåíèå ññâîèõ ññëîâ YYankee GGroup ïïðèâîäèò ëëþ-
áîïûòíóþ ññòàòèñòèêó: ââ 22004 ããîäó ääîõîä îîò ððåêëàìíûõ
îáúÿâëåíèé ââ èèãðàõ ññîñòàâëÿë ««ëèøü» 222 ììèëëèîíà ääîë-
ëàðîâ, àà óóæå ââ 22005 îîí ââûðîñ ááîëåå ÷÷åì ââ ääâà ððàçà èè
äîñòèã îîòìåòêè ââ 556 ììèëëèîíîâ. ÊÊ 22010 ããîäó, óóâåðåíû
àíàëèòèêè, îîáîðîò ððåêëàìíî-èèãðîâîãî ððûíêà ïïåðåâàëèò
çà 7700 ììèëëèîíîâ ääîëëàðîâ.
Â ïïîëüçó ññòîëü ððàäóæíîãî ïïðîãíîçà ããîâîðèò èè òòî, ÷÷òî ññòàí-
äàðòíûå ììåòîäû ððåêëàìû ((íàïðèìåð �� ððîëèêè ííà òòåëåâè-
äåíèè) ííà÷èíàþò òòåðÿòü ýýôôåêòèâíîñòü, ââ òòî ââðåìÿ êêàê
ðîñò îîíëàéíîâûõ èèãð ííà PPC èè, ââ ïïåðñïåêòèâå, ííà êêîíñîëÿõ
íîâîãî ïïîêîëåíèÿ ïïîçâîëèò ððåêëàìîäàòåëÿì èèñïîëüçîâàòü
íîâûå ììåòîäû ««ïîïàäàíèÿ» ââ ööåëåâóþ ààóäèòîðèþ. 

ÄÀ ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÅÒ
ÐÅÊËÀÌÀ Â ÈÃÐÀÕ!

È çäàòåëüñòâî Vivendi Universal îò÷èòàëîñü
îá èòîãàõ ïåðâîãî êâàðòàëà íûíåøíåãî

ãîäà. Èãðîâîå ïîäðàçäåëåíèå êîìïàíèè çà
ýòîò ïåðèîä ïðèíåñëî äîõîäîâ íà 165 ìèëëè-
îíîâ äîëëàðîâ, ÷åìó â íåìàëîé ñòåïåíè ñïî-
ñîáñòâîâàë ïðîäîëæàþùèé ñâîå ïîáåäîíîñíîå øåñòâèå ïî ïëàíåòå MMO-
ïðîåêò World of Warcraft. Òàêæå óñïåõîì ïîëüçîâàëèñü Ice Age 2, Crash Tag
Team Racing è 50 Cent: Bulletproof.
Êðîìå òîãî, êîìïàíèÿ îáúÿâèëà î ðåøåíèè óáðàòü èç ñâîåãî íàçâàíèÿ ñëîâî
«Universal» � òåïåðü åå ñëåäóåò èìåíîâàòü ïðîñòî Vivendi. Ñëåäîâàòåëüíî,
èãðîâîå ïîäðàçäåëåíèå òåïåðü èìåíóåòñÿ íå èíà÷å êàê Vivendi Games. Âìåñ-
òå ñ íàçâàíèåì ïîìåíÿëñÿ è ëîãîòèï, êîòîðûé, ïî ìíåíèþ ðóêîâîäñòâà
Vivendi, íàèëó÷øèì îáðàçîì îòðàæàåò åå ñèëó è àìáèöèîçíîñòü. Ðàñøèôðî-
âûâàÿ ýòó ôðàçó, ñîòðóäíèêè Vivendi îáúÿñíèëè, ÷òî ïîä ñèëîé ñëåäóåò ïîíè-
ìàòü óìåíèå íåñòè èííîâàöèè â ìàññû, áûòü êðåàòèâíûìè è äèíàìè÷íûìè, à
ïîä àìáèöèîçíîñòüþ ïîäðàçóìåâàåòñÿ æåëàíèå êîìïàíèè ïðåäîñòàâëÿòü ïî-
êóïàòåëÿì òîëüêî ëó÷øèå ïðîäóêòû è óñëóãè. Ñóäÿ ïî âñåìó, ïîä ïîñëåäíèì
ïîíèìàåòñÿ ñóïåðáîåâèê Scarface, î êîòîðîì ìû ðàññêàçûâàëè â ïðåäûäó-
ùåì íîìåðå. Åñëè ýòîò «óáèéöà GTA» è âïðàâäó çàãîíèò èçâåñòíûé
êðèìèíàëüíûé áîåâèê â ãðîá, òî ñìåíó ëîãîòèïà ìû ñî÷òåì îïðàâäàííîé. 

INFINIUM ÑÄÅËÀÅÒ ÝÒÎ!

Êîìïàíèÿ Infinium Labs, î
áåäñòâåííîì ôèíàíñîâîì

ïîëîæåíèè êîòîðîé íå
ïèñàë òîëüêî ëåíè-
âûé (ìû íå ëåíè-
âûå, äîñòàòî÷íî
ïðîëèñòàòü îäèí èç
ïðåäûäóùèõ íîìå-
ðîâ «Ñòðàíû Èãð», ÷òî-
áû â ýòîì óáåäèòüñÿ), êàæåò-
ñÿ, ñìîæåò èçâëå÷ü õîòü êàêóþ-òî
âûãîäó èç àìáèöèîçíîé Phantom-èäåè.
Íàïîìíèì, ÷òî îíè îáåùàëè âûïóñòèòü ïðèñòàâ-
êó íà áàçå æåëåçà PC, íî, ïîòðàòèâ âñå äåíüãè
ñïîíñîðîâ, òàê è íå íà÷àëè ïðîèçâîäñòâî ñèñòå-
ìû. Êàê ñîîáùàþò ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè,
ñåé÷àñ èì óäàëîñü äîãîâîðèòüñÿ ñ ïðîèçâîäèòå-
ëåì ïåðèôåðèè Itron Technology î âûïóñêå êëà-

âèàòóðû
Phantom, êîòîðàÿ

ñâîèì ïðèÿòíûì äèçàéíîì âïå-
÷àòëèëà ãåéìåðîâ åùå âî âðåìÿ àíîíñà îä-

íîèìåííîé èãðîâîé ñèñòåìû. Ãëàâà Infinium
Ãðåã Êîëåð óâåðÿåò, ÷òî ñîçäàííîå ñïåöèàëüíî
äëÿ ãåéìåðîâ óñòðîéñòâî ââîäà ïîñòóïèò â ïðî-
äàæó íà òåððèòîðèè Ñåâåðíîé Àìåðèêè è Åâðî-
ïû ê îêòÿáðþ ýòîãî ãîäà. Ñ ïàðøèâîé îâöû, êàê
ãîâîðèòñÿ, õîòü øåðñòè êëîê. 

Ñêàíäàëüíî èçâåñòíûå ñîçäàòåëè «Ôàíòîìà» 
âñå-òàêè âûïóñòÿò ñâîþ êëàâèàòóðó.
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Êîìïàíèè ïîäïèñàëè äîãîâîð îá èçäàíèè
ðîññèéñêèõ èãð â Ñåâåðíîé Àìåðèêå.

Êîìïàíèÿ «Áóêà» áóäåò ðàñïðîñòðàíÿòü â íàøåé ñòðàíå èãðû Lineage 2: Scions of
Destiny è Guild Wars: Factions.

«Á óêà» è àìåðèêàíñêîå îòäåëåíèå íåìåöêîãî èç-
äàòåëüñòâà CDV çàêëþ÷èëè ïàðòíåðñêîå ñîãëà-

øåíèå, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòîðûì ïîñëåäíèå âîçüìóò-
ñÿ çà âûïóñê ðîññèéñêèõ èãð íà òåððèòîðèè Ñîåäè-
íåííûõ Øòàòîâ Àìåðèêè, Ìåêñèêè è Êàíàäû. Äîãîâîð
ïîäïèñàí íà ïÿòü ëåò, ïðè÷åì CDV îáÿçóåòñÿ âçÿòü íà
ñåáÿ íå òîëüêî âûïóñê èãð, íî è èõ ïðîäâèæåíèå íà
ñåâåðîàìåðèêàíñêîì ðûíêå. Ïåðâûìè ïëîäàìè ñîò-
ðóäíè÷åñòâà äâóõ êîìïàíèé ñòàíóò Pacific Storm (â
äåâè÷åñòâå � «Ñòàëüíûå Ìîíñòðû») îò êîìïàíèè
Lesta è Hard Truck: Apocalypse (ó íàñ èçâåñòíà ïîä
íàçâàíèåì Ex Machina) ïðîèçâîäñòâà åêàòåðèí-
áóðãñêîé ñòóäèè Targem. 
Çàíèìàÿñü óêðåïëåíèåì ñâîèõ ïîçèöèé çà ðóáå-
æîì, «Áóêà» íå çàáûâàåò è î ðîññèéñêèõ ïðîñòî-
ðàõ: êîìïàíèÿ áóäåò èçäàâàòü â íàøåé ñòðàíå èãðó
SiN Episodes: Emergence, ðàçðàáîòêîé êîòîðîé âåäàåò
Ritual Entertainment. Âûõîä ïåðâîãî «ãðåõîâíîãî» ýïèçîäà
â Ðîññèè çàïëàíèðîâàí íà èþíü íûíåøíåãî ãîäà. 

Âìàå ó ëþáèòåëåé æàíðà MMORPG òî÷íî íå
îñòàíåòñÿ âðåìåíè íàñëàæäàòüñÿ òåïëûì

ñîëíûøêîì è ïðàçäíîâàòü: êîìïàíèÿ «Áóêà»
ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü â Ðîññèè èãðû Lineage 2:
Scions of Destiny è Guild Wars: Factions. Ïåðâàÿ
áóäåò ïîñòàâëÿòüñÿ êàê â ýêîíîìè÷íîé óïàêîâ-
êå, â êîìïëåêòå ñ êëèåíòñêîé ÷àñòüþ Lineage 2
è êàðòî÷êîé àêòèâàöèè àêêàóíòà, ïîçâîëÿþùåé
áðîäèòü ïî ìèðó èãðû 30 äíåé, òàê è â ïîäàðî÷-

íîì DVD-áîêñå, â êîòîðîì ìîæíî áóäåò îáíàðó-
æèòü êàðòî÷êó íà äâà ìåñÿöà èãðû è ìàíóàë. 
Guild Wars: Factions � ñàìîñòîÿòåëüíîå äîïîë-
íåíèå, íå òðåáóþùåå íàëè÷èÿ îðèãèíàëüíîé
Guild Wars.
Â íåé èãðîêîâ îæèäàþò ïàðà íîâûõ êëàññîâ
(óáèéöà è øàìàí), òðè ñîòíè óìåíèé, à òàêæå
âîçìîæíîñòü îáúåäèíÿòüñÿ â ãèëüäèè è çàêëþ-
÷àòü àëüÿíñû. 

«Íîâûé ÄÄèñê» èè ««ÀëüôàÊëàññ» ààíîíñèðîâàëè ïïî-
øàãîâóþ ññòðàòåãèþ ««Ãåðîè ÌÌàëüãðèìèè III: ÍÍàøåñò-
âèå ÍÍåêðîìàíòîâ». ÏÏåðâàÿ èèãðà îîò ððàçðàáîò÷èêîâ
«ÀëüôàÊëàññ», ««Ãåðîè ÌÌàëüãðèìèè. ÇÇàòåðÿííûé
ìèð ììàãèè», ççàñëóæèëà óóâàæåíèå îîãðîìíîé ààðìèè
ïîêëîííèêîâ ôôýíòåçèéíûõ ïïîøàãîâûõ ññòðàòåãèé ââ
ëó÷øèõ òòðàäèöèÿõ êêëàññè÷åñêîé HHeroes oof MMight
and MMagic. ÂÂî ââòîðîé èèãðå ññêàçî÷íîé ññòðàíå ããðîçèò
íîâàÿ ííàïàñòü. ÊÊàêàÿ èèìåííî, ïïîëàãàåì, óóòî÷íÿòü
íå ññòîèò.
Ðàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò ííàì ääâå ííîâûå ððàñû �� ííåê-
ðîìàíòîâ èè ääåìîíîâ, ââîçìîæíîñòü ïïîäñòðàèâàòü
ëàíäøàôò ïïîä ññâîþ ððàñó, ááîëåå ññîâåðøåííóþ ññèñ-
òåìó ááîÿ ââ ããîðîäàõ, ääîïîëíèòåëüíûå ââèäû ççàêëèíà-
íèé èè ààðòåôàêòîâ .. ÎÎðèåíòèðîâî÷íàÿ ääàòà ââûõîäà
èãðû �� IIII êêâàðòàë 22006 ããîäà.

ÅÙÅ ÎÄÍÈ «ÃÅÐÎÈ»?

Ôèðìà ««1Ñ» èè êêîìïàíèÿ AAction FForms ññîîáùèëè îî
ïîäïèñàíèè êêîíòðàêòà ííà èèçäàíèå ííà òòåððèòîðèè
Ðîññèè, ÑÑÍÃ èè ññòðàí ÁÁàëòèè èèãðû ««Àíàáèîç: ÑÑîí ððà-
çóìà» ääëÿ ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ. ÝÝòîò ïïðîåêò
ñòàíåò ïïåðâîé ïïîïûòêîé AAction FForms ññîçäàòü èèãðó ââ
æàíðå hhorror/FPS èè ððàññêàæåò èèñòîðèþ ññîòðóäíèêà
ïîëÿðíîé ììåòåîðîëîãè÷åñêîé ññòàíöèè, ïïîïàâøåãî ííà
áîðò ííàñåëåííîãî ððàçíîìàñòíîé ííå÷èñòüþ ààòîìíîãî
ëåäîêîëà ««Ñåâåðíûé ÂÂåòåð». ÂÂûõîä ««Àíàáèîçà» ççàï-
ëàíèðîâàí ííà ÷÷åòâåðòûé êêâàðòàë 22006 ããîäà. 

ÂÅÒÅÐ Ñ ÑÅÂÅÐÀ �
ÕÎÐÎØÀß ÏÐÈÌÅÒÀ

Êîìïàíèÿ ««Àêåëëà» èèçäàñò ââ ÐÐîññèè ëëîêàëèçîâàííûå
âåðñèè DDesperados 22: CCooper's RRevenge èè TTycoon CCity:
New YYork.
Desperados 22 �� ññèêâåë ïïîïóëÿðíîé òòàêòè÷åñêîé ññòðà-
òåãèè îîò ññòóäèè SSpellbound, ääåéñòâèå êêîòîðîé ïïðîèñ-
õîäèò ííà ÄÄèêîì ÇÇàïàäå. ÈÈãðîêà îîæèäàþò ááåñêðàéíèå
ïðåðèè èè ïïóñòûíè ÀÀìåðèêè, ííàñåëåííûå êêîðåííûìè
àìåðèêàíñêèìè èèíäåéöàìè èè ààâàíòþðèñòàìè èèç ÑÑòà-
ðîãî ÑÑâåòà.
Tycoon CCity: NNew YYork �� ññèìóëÿòîð ããðàäîñòðîèòåëÿ, êêî-
òîðîìó ïïðåäñòîèò ççàñòðîèòü ññàìûé ââîñòðåáîâàííûé
ðàéîí ÍÍüþ-ÉÉîðêà, ÌÌàíõýòòåí. ÈÈìåÿ ââ êêàðìàíå 1100
ìèëëèîíîâ ääîëëàðîâ, ââû ääîëæíû ââîçâîäèòü øøèêàðíûå
áèçíåñ-ööåíòðû, ððàçâèâàòü òòóðèñòè÷åñêèå îîáúåêòû èè, ââ
êîíå÷íîì èèòîãå, ïïðèóìíîæàòü ññâîå ññîñòîÿíèå! 

ÎÒ ÄÈÊÎÃÎ ÇÀÏÀÄÀ ÄÎ
ÍÜÞ-ÉÎÐÊÀ

«ÁÓÊÀ» ÄÐÓÆÈÒ Ñ CDV

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÈÍÄÓÑÒÐÈß Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

ÍÎÂÛÅ MMORPG Â ÐÎÑÑÈÈ

AKELLA ONLINE
ÎÁÚßÂÈËÀ î çàêëþ-
÷åíèè ñîãëàøåíèÿ ñ
êîìïàíèåé Atari, áëàãî-
äàðÿ êîòîðîìó æèòåëè
Ðîññèè è ñòðàí ÑÍÃ
ïîïðîáóþò ñèëû â íî-
âîé ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé ðîëåâîé èãðå
Dungeons & Dragons
Online: Stormreach,
ñîçäàâàåìîé, êàê ñëå-
äóåò èç íàçâàíèÿ, ïî
çíàìåíèòîé ëèöåíçèè
Dungeons & Dragons.
Âûõîä èãðû äîëæåí
ñîñòîÿòüñÿ ýòîé âåñ-
íîé.

ÏÐÈÍÀÄËÅÆÀÙÀß
ÔÈÐÌÅ «1Ñ» êîìïà-
íèÿ Cenega Publishing
îáúÿâèëà î çàêðûòèè
ðîëåâîãî ïðîåêòà The
Roots, ðàçðàáîòêîé êî-
òîðîãî çàíèìàëàñü
ïîëüñêàÿ ñòóäèÿ
Tannhauser Gate. Â êà÷å-
ñòâå ïðè÷èíû, ïîáóäèâ-
øåé èçäàòåëüñòâî ïîé-
òè íà òàêîé øàã, ïðåäñ-
òàâèòåëè Cenega íàçû-
âàþò íåîäíîêðàòíî âîç-
íèêàâøèå â õîäå ðàçðà-
áîòêè ïðîáëåìû.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ì
ûû ííàà÷÷èèííààååìì ííààááîîðð ííîîââûûõõ óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ ääëëÿÿ ððààááîîòòûû ââ

òòååññòòããððóóïïïïåå ââ òòåå÷÷ååííèèåå ññëëååääóóþþùùèèõõ 66 ììååññÿÿööååââ.. ÍÍààìì ííóóææííûû

ññààììûûåå ççààèèííòòååððååññîîââààííííûûåå,, îîòòççûûââ÷÷èèââûûåå èè ààêêòòèèââííûûåå ííààøøèè ÷÷èèòòàà-

òòååëëèè,, êêîîòòîîððûûåå ããîîòòîîââûû ääååëëèèòòüüññÿÿ ññ ííààììèè ññââîîèèìì ììííååííèèååìì èè ççààììåå-

÷÷ààííèèÿÿììèè ïïîî êêààææääîîììóó ïïððîî÷÷èèòòààííííîîììóó ââ ýýòòîîòò ïïååððèèîîää ííîîììååððóó.. ÊÊ

ññîîææààëëååííèèþþ,, ììûû ííåå ììîîææååìì ïïððèèííÿÿòòüü òòååõõ ÷÷èèòòààòòååëëååéé,, êêîîòòîîððûûåå óóææåå

ááûûëëèè óó÷÷ààññòòííèèêêààììèè òòååññòòããððóóïïïïûû ððààííüüøøåå..

ÅÅññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå ññòòààòòüü óó÷÷ààññòòííèèêêààììèè,, ææääååìì ââààññ ííàà ññààééòòåå

hhttttpp::////wwwwww..aannkkeettaa..ggllcc..rruu.. ÌÌûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè ääëëÿÿ ââààññ ììííîîããîî èèíí-

òòååððååññííûûõõ ïïððèèççîîââ èè ííîîââóóþþ óóëëóó÷÷øøååííííóóþþ ïïððîîããððààììììóó ääëëÿÿ ïïððîî-

ââååääååííèèÿÿ ààííêêååòòèèððîîââààííèèÿÿ.. 

ÁÁóóääüüòòåå ññ ííààììèè,, ïïîîììîîããààééòòåå ððååääààêêööèèèè ññââîîèèììèè îîööååííêêààììèè èè ññîî-

ââååòòààììèè,, èè ííààøø ææóóððííààëë ááóóääååòò ññòòààííîîââèèòòüüññÿÿ ââññåå ëëóó÷÷øøåå èè ëëóó÷÷-

øøåå ááëëààããîîääààððÿÿ ââààìì!!

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

LINEAGE 22: SSCIONS OOF DDESTINY (PC) LINEAGE 22: SSCIONS OOF DDESTINY (PC)



Îðãàíèçàòîðû ÊÐÈ àíîíñèðîâàëè ïåðâóþ â Ðîññèè âûñòàâêó
ýëåêòðîííûõ èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé � «ÈãðîÌèð 2006». 

Ó æå ÷åòûðå ãîäà â Ðîññèè ñóùåñòâóåò Êîíôåðåíöèÿ Ðàçðàáîò÷èêîâ Èãð
(ÊÐÈ). Íî ñîçäàíà îíà â ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ ðàáîòíèêîâ èíäóñòðèè, à íå

äëÿ ïðîñòûõ ãåéìåðîâ. Êîíå÷íî, îòå÷åñòâåííûå èãðîâûå êîìïàíèè ñòàðà-
ëèñü äåìîíñòðèðîâàòü ñâîè äîñòèæåíèÿ è ãåéìåðàì, ðàç çà ðàçîì íàðàùè-
âàÿ ìàñøòàá ïðåçåíòàöèé è óñèëèâàÿ ýëåìåíòû øîó. Íî â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ñ íàïëûâîì ïðîñòûõ ñìåðòíûõ ÊÐÈ ïåðåñòàëà ñïðàâëÿòüñÿ. Ó÷àñòíèêè êîí-
ôåðåíöèé áûëè íåäîâîëüíû, äà è íå âñå ãåéìåðû ìîãëè ïîçâîëèòü ñåáå ïîò-
ðàòèòüñÿ íà äîðîãîé âõîäíîé áèëåò... Îñåíüþ 2006 ãîäà âñå èçìåíèòñÿ � â
Ðîññèè ïîÿâèòñÿ ïåðâàÿ âûñòàâêà, êîòîðàÿ, â îòëè÷èå îò ÊÐÈ, áóäåò îðèåí-
òèðîâàíà íà ñàìóþ øèðîêóþ ïóáëèêó. «ÈãðîÌèð» âïåðâûå ïðîéäåò 4-5 íîÿá-
ðÿ 2006 ãîäà â 26-ì âûñòàâî÷íîì ïàâèëüîíå ÂÂÖ â Ìîñêâå. 
×åì âñòðåòèò «ÈãðîÌèð 2006» ñâîèõ ïîñåòèòåëåé? Îãðîìíûìè ïëîùàäÿìè,
ïëîòíî è ýôôåêòíî çàñòðîåííûìè; ñàìûìè ðàçíîîáðàçíûìè èãðîâûìè ïëàò-
ôîðìàìè è íîâåéøèìè èãðàìè (êàê âûøåäøèìè, òàê è åùå òîëüêî íàõîäÿ-
ùèìèñÿ â ðàçðàáîòêå) îò âåäóùèõ ïðîèçâîäèòåëåé èç Ðîññèè, áëèæíåãî è
äàëüíåãî çàðóáåæüÿ; ïðåçåíòàöèÿìè, äåìîíñòðàöèÿìè, øîó-ïðîãðàììàìè,
âåñåëûìè êîíêóðñàìè, ïðèçàìè è ïîäàðêàìè � â îáùåì, âñåì òåì, ÷åãî
òîëüêî ìîæíî îæèäàòü îò çàõâàòûâàþùåãî ïóòåøåñòâèÿ â èãðîâîé ìèð. Ïðè
ýòîì ñòîèìîñòü áèëåòà áóäåò ìèíèìàëüíîé � ïîñåòèòü âûñòàâêó ñìîæåò ñå-
áå ïîçâîëèòü àáñîëþòíî ëþáîé æåëàþùèé. 

ÍÎÂÀß ÈÃÐÎÂÀß 
ÂÛÑÒÀÂÊÀ Â ÐÎÑÑÈÈ!
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Ãëàâíàÿ ããåðîèíÿ èèãðû �� ââàëüêèðèÿ, 
èçãíàííàÿ èèç ÂÂàëãàëëû èè ââñåëèâøàÿñÿ 
â òòåëî þþíîé ïïðèíöåññû.
Ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ î ñþæåòå âòîðîé ÷àñòè Valkyrie

Profile. Äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ çà ñîòíè ëåò äî ñî-
áûòèé ïåðâîé. Ãëàâíûé ãåðîé � áûâøàÿ âàëüêèðèÿ ïî

èìåíè Ñèëüìåðèÿ, ðàíåå íàõîäèâøàÿñÿ íà ñëóæáå
ó Îäèíà. Êîãäà-òî îíè ïîññîðèëèñü, è áîã îòïðàâèë
Ñèëüìåðèþ íà Çåìëþ. Îäíàêî äóõó Ñèëüìåðèè ïî-
÷åìó-òî íå íàøëîñü îòäåëüíîãî òåëà, è îí âñåëèëñÿ

â ìîëîäóþ ïðèíöåññó. Òåïåðü â äåâóøêå ñîñóùåñò-
âóþò äâå ëè÷íîñòè. Âèäèìî, íà èõ âçàèìîäåéñòâèè è áó-
äåò ïîñòðîåíà íåìàëàÿ ÷àñòü äèàëîãîâ.
Èãðîâîé ïðîöåññ ïîõîæ íà çíàêîìûé ïî ïåðâîé ÷àñòè �
ñîõðàíÿòñÿ äàæå óðîâíè ñ ñàéä-ñêðîëëèíãîì. Ñèñòåìà
áîÿ ýâîëþöèîíèðîâàëà, íî ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò íå
âíîñèòü â íåå ïðèíöèïèàëüíûõ èçìåíåíèé. Âïðî÷åì, 
íà âûñòàâêå E3 2006 ìû íàâåðíÿêà ïîñìîòðèì íà ðåàëü-
íûé ãåéìïëåé è îáÿçàòåëüíî âàì îáî âñåì ðàññêàæåì. 
Valkyrie Profile 2: Silmeria âûéäåò áëèæå ê êîíöó
ãîäà, òî÷íàÿ äàòà ðåëèçà ïîêà íåèçâåñòíà. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2006

UPDATE || Ìàêñèì Ïîçäååâ (bw@gameland.ru) è Ìàòâåé Áóëîõîâ (hate008@gameland.ru) |

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹9(210), äåìî-òåñò

Ãåéìåðû ññìîãóò ññêà÷èâàòü ççàïèñè ïïîåäèíêîâ 
ïðîôåññèîíàëîâ ÷÷åðåç ÈÈíòåðíåò.
Â çàïëàíèðîâàííîé ê âûõîäó â ßïîíèè
íà âòîðîé êâàðòàë íûíåøíåãî ãîäà
Tekken: Dark Resurrection, ïîìèìî âîç-
ìîæíîñòè âèðòóàëüíî íàáèòü ëèöî
áëèæíåìó, áóäåò òàêæå è ôóíêöèÿ, ïîç-
âîëÿþùàÿ ïîãëÿäåòü â äåéñòâèè íà ñà-
ìûõ ëó÷øèõ èãðîêîâ ñâîåãî ìèðà è ïîç-
íàòü ñîáñòâåííóþ íåñîñòîÿòåëüíîñòü 
â ñðàâíåíèè ñ íèìè. Ãåéìåðû ñìîãóò
ñêà÷èâàòü çàïèñè ïîåäèíêîâ âå-
äóùèõ Tekken-ìàñòåðîâ êàê
ïðÿìî íà Memory Stick
PSP, òàê è íà ïåðñî-
íàëüíûå êîìïüþòåðû,
îòêóäà èõ ïîòîì ìîæ-
íî ïåðåíåñòè íà êîí-
ñîëü ñ ïîìîùüþ
USB-êàáåëÿ.

Tekken: Dark Resurrection

Ãëàâíûé ãåðîé Valkyrie Profile 2 � âàëüêèðèÿ Ñèëüìåðèÿ,
èçãíàííàÿ áîãîì Îäèíîì èç Âàëãàëëû...

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹3(204), íîâîñòè

Ó èèãðû ññìåíèëñÿ èèçäàòåëü ññ AAtari ííà VVivendi, àà
Xbox-ââåðñèþ, ññóäÿ ïïî ââñåìó, îîòìåíèëè.
Êàæåòñÿ, ñòðåìèòåëüíî íàïðàâëÿþùååñÿ êî äíó èçäàòåëüñòâî
Atari òåðÿåò íå òîëüêî ñâîè âíóòðåííèå ñòóäèè, íî è ïðîåêòû.
Ïî êðàéíåé ìåðå, îäèí èç íèõ � TimeShift � áëàãîïîëó÷íî ïåðå-
êî÷åâàë â îáúÿòüÿ Vivendi Games, êîòîðàÿ òåïåðü áóäåò åãî èç-
äàòåëåì. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ñîîáùåíèåì ïðèøëè åùå ñðàçó
äâå íîâîñòè î TimeShift, èç êîòîðûõ, êàê â àíåêäîòå, îäíà ïëî-
õàÿ, à âòîðàÿ åùå õóæå. Ïëîõàÿ íîâîñòü: â ïðåññ-ðåëèçå Vivendi
íåò íè ñëîâà î òî÷íîé äàòå ðåëèçà èãðû, â òî âðåìÿ êàê Atari
ãðîçèëàñü âûïóñòèòü åå â ìàå íûíåøíåãî ãîäà. Âèäèìî, ïðîåêò

áóäåò îòëîæåí íà êàêîé-òî ñðîê. Î÷åíü ïëîõàÿ
íîâîñòü: â òîì æå ïðåññ-ðåëèçå íå óïîìèíà-
åòñÿ Xbox-âåðñèÿ TimeShift, õîòÿ ó Atari îíà
áûëà íàðàâíå ñ âàðèàíòàìè äëÿ PC è Xbox
360. Ïðåäñòàâèòåëè Vivendi è Atari ñèòóà-
öèþ ïîêà íèêàê íå êîììåíòèðóþò, íî
ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî TimeShift äëÿ

ïåðâîé «êîðîáêè» Microsoft ïîä øóìîê
ïðîñòî ïðèäóøèëè.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: #24 (201), ïðåâüþ

TimeShift

Valkyrie Profile 2: Silmeria



Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 24 (201), ïðåâüþ

Â ïîñëåäíåì íîìåðå ïðîøëîãî ãîäà ìû
óæå ïèñàëè î ïîõîæäåíèÿõ ñïåöèàëüíîãî
àãåíòà ÖÐÓ Ðèêî Ðîäðèãåñà (Rico
Rodriguez), êîòîðîìó ñ ëåãêîé ðóêè ñîçäà-
òåëåé GTA-ïîäîáíîé èãðû ïîä íàçâàíèåì
Just Cause ïðèäåòñÿ ïîáîðîòüñÿ ñ íàðêîìà-
ôèåé â ìàñøòàáàõ îäíîãî òðîïè÷åñêîãî
îñòðîâà. Ïîõîæå, îáåùàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ
î ïî÷òè ïîëíîé ñâîáîäå â âûáîðå ìåòîäà
ïåðåäâèæåíèÿ íå îñòàíóòñÿ ïóñòûìè ñëî-
âàìè � óæå ñåé÷àñ èãðà ìîæåò ïîõâàñòàòü-
ñÿ òàêèìè ýêçîòè÷íûìè òðàíñïîðòíûìè
ñðåäñòâàìè, êàê íàäóâíàÿ ëîäêà, ìîïåä è
ëåãêîìîòîðíûé ñàìîëåò.
Íî îñîáîå âíèìàíèå óäåëÿåòñÿ âîëøåá-
íîé êîìáèíàöèè «ïëàíåð-ïàðàøþò + ãàð-
ïóí». Ïåðâûé ïîçâîëÿåò ïîñëå õîðîøåãî

ðàçáåãà ïîäíÿòüñÿ íà ñîòíþ ìåòðîâ è ïðî-
ëåòåòü òàêèì ìàíåðîì îêîëî êèëîìåòðà.
Âòîðîé æå ïîìîãàåò àêêóðàòíî ïðèçåì-
ëèòüñÿ íà ïîäõîäÿùåå ñðåäñòâî ïåðåäâè-
æåíèÿ, âðîäå ïðîåçæàþùåãî âíèçó àâòî.
À ìîæíî è ïðîñòî çàãàðïóíèòü âåðòîëåò
èëè ëîäêó è âñïîìíèòü äàâíî çàáûòûå íà-
âûêè åçäû íà âîäíûõ ëûæàõ. Èíîãäà òà-
êîé ìåòîä ïåðåäâèæåíèÿ áóäåò äàæå
ïðåäïî÷òèòåëåí � òàê óäîáíåå îòñòðåëè-
âàòüñÿ... èëè îòñòðåëèâàòü.
Ëþáèòåëÿì æå âîæäåíèÿ îáåùàíà äîëãîæ-
äàííàÿ äëÿ ñòîðîííèêîâ «ìÿãêèõ» ìåòîäîâ
âîçìîæíîñòü ïîêàòàòüñÿ, íå âûêèäûâàÿ âî-
äèòåëÿ èç ïðèíàäëåæàùåãî åìó àâòîìîáè-
ëÿ. Îí ñìèðíî ïîëåæèò íà çàäíåì ñèäåíüå
è ïîäîæäåò. Ñòàðàíèÿìè ýíòóçèàñòîâ, îáîñíî-

âàâøèõñÿ íà ñàéòå http://www.old-
blivion.com/, ýòà íàøóìåâøàÿ
action/RPG ñòàíåò äîñòóïíà íå
òîëüêî îáëàäàòåëÿì òîïîâûõ è
ñðåäíèõ âèäåîêàðò, íî è âëàäåëü-
öàì ñòàðîãî èãðîâîãî æåëåçà.
Áëàãîäàðÿ ïàò÷ó èãðà çàïóñòèòñÿ
íà Nvidia Geforce òðåòüåé è ÷åò-
âåðòîé ñåðèé, à òàêæå ATI
Radeon äåâÿòèòûñÿ÷íîé ñåðèè.
Íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ïàò÷ íàõî-
äèëñÿ â ðàçðàáîòêå, íî åãî óæå
ìîæíî ïîïðîáîâàòü â äåëå. 

Elder Scrolls:
Oblivion

Just Cause

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 
09 (210), îáçîð

Shadowgrounds, ýêøí îò Frozenbyte è
Meridian4, áóäåò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ ÷åðåç
Steam âäîáàâîê ê îáû÷íûì êîðîáî÷íûì
âåðñèÿì. Ïðåäñòàâèòåëè ðàçðàáîò÷èêà è
èçäàòåëÿ ñîáèðàþòñÿ âîñïîëüçîâàòüñÿ îá-
êàòàííûì ñåðâèñîì Valve äëÿ óâåëè÷åíèÿ
ïðîäàæ è ïðèîáùåíèÿ ê ñâîåé èãðå ïðè-

âû÷íûõ ê íàñûùåí-
íîìó áûñòðîìó
ãåéìïëåþ ïîëüçîâà-
òåëåé Steam.
Shadowgrounds ïîÿ-
âèòñÿ â îíëàéí-ïðî-
äàæå â íà÷àëå ìàÿ
ïî öåíå $24.95. Áî-
ëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ � íà ñàéòàõ
www. mmeridian4.com è
www.steampowered.com.

Shadowgrounds 
Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 05 (206), äåìî-òåñò
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NECROPOLIS
Ñòðàíà: íå îïðåäåëåíà (òàé-
íîå îáùåñòâî, êîòîðîå ïðÿ-
÷åòñÿ â ïðåäåëàõ ãîñóäàðñòâ
Ìàãîâ è Ëþäåé). 
Ñòîëèöà: 
íåò (ïî òîé æå ïðè÷èíå). 
Íàöèîíàëüíàÿ èäåÿ: 
«Îáúÿòü ïóñòîòó». Íåçäîðîâîå
î÷àðîâàíèå ñìåðòüþ è ôàíà-
òè÷íàÿ ïðåäàííîñòü äåëó. 
Ïî÷èòàåìûå Áîæåñòâà: 
Íåêðîìàíòû ïîêëîíÿþòñÿ
Ïåðâîíà÷àëüíîìó Äðàêîíó
Ïîðÿäêà. 
Öâåòà: ÷åðíûé è 
êèñëîòíî-çåëåíûé. 

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÜ: 
NECROMANCY
Ïîñëå áîÿ ãåðîé èç Necropolis
âîñêðåøàåò ÷àñòü óìåðøèõ æè-
âûõ ñóùåñòâ è áåðåò â ñâîþ àð-
ìèþ. Â íà÷àëå íåêðîìàíò ìîæåò
ïîäíÿòü ëèøü ãîðñòêó ñêåëåòîâ,
íî ñ ðîñòîì óðîâíÿ íåêðîìàíòèè
êîëè÷åñòâî ïîäíÿòûõ ìåðòâåöîâ
áóäåò ðàñòè. 

ÓÍÈÊÀËÜÍÛÅ 
ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ

Death SScream
Ó âñåõ æèâûõ ñîçäàíèé ïðîòèâ-
íèêà ïàäàþò ïîêàçàòåëè ìîðàëè,
óäà÷è è èíèöèàòèâû.

No RRest ffor tthe WWicked
Ïî îêîí÷àíèè áèòâû ãåðîé ñìî-
æåò âîñêðåñèòü íåñêîëüêî îòðÿ-
äîâ èç Necropolis, ïàâøèõ â áîþ. 

Raise AArchers
Ïîçâîëÿåò äåëàòü èç ìåðòâåöîâ
Skeleton Archers, à íå îáû÷íûõ
Skeletons. 

ÞÍÈÒÛ

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÜ �� UUNDEAD
Âñå âîèíû èç çàìêà Necropolis �
æèâûå ìåðòâåöû. Ýòî çíà÷èò,
÷òî ó íèõ íåò ìîðàëè. Òàêæå îíè
èìóííû ê ÿäó è çàêëèíàíèÿì,
âîçäåéñòâóþùèì íà ìîçã (ó íèõ
îí ïðîñòî îòñóòñòâóåò!). Ó íåêî-
òîðûõ íå îñòàëîñü è òåëà, ïîýòî-
ìó ïî íèì ñëîæíî ïîïàñòü íåìà-
ãè÷åñêèìè àòàêàìè.
Skeleton // SSkeleton AArcher
Áàçîâûé îòðÿä Íåêðîìàíòîâ.
Ñëàáàÿ àòàêà è çäîðîâüå âîçìå-
ùàþòñÿ ìíîãî÷èñëåííîñòüþ
ñêåëåòîâ. À ïîñëå óëó÷øåíèÿ
ñìîãóò ñòðåëÿòü.
Zombie // PPlague ZZombie
Ìåäëåííûå è ïëîõî äåðóòñÿ,
çàòî õîðîøî äåðæàò óäàð.
Ýäàêèé æèâîé ùèò. À ïðîäåð-
æàòüñÿ äî ïîäõîäà áîëåå ñèëü-
íûõ «êîëëåã» Plague Zombies
ïîìîæåò ñïåöèàëüíàÿ âîçìîæ-
íîñòü Weakening Strike.

Ghost // SSpectre
Ïî ýòèì ëåòàþùèì ñóùåñòâàì
ñëîæíî ïîïàñòü � ó íèõ íåò
ñîáñòâåííîãî òåëà. Íåïëîõàÿ
ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ è îòíî-
ñèòåëüíî ñèëüíàÿ àòàêà ïîçâî-
ëÿò áåç òðóäà ñïðàâèòüñÿ ñ ìåä-

ëèòåëüíûìè îïïîíåíòàìè, íå
ïðèìåíÿþùèìè ìàãè÷åñêîå îðó-
æèå. À Spectre óìååò âûñàñû-
âàòü ìàíó.

Vampire // VVampire LLord
Áûñòðûé îòðÿä, êîòîðûé âîñïîë-
íÿåò ñâîå çäîðîâüå ïðè àòàêå ïî
æèâûì þíèòàì. Ïðè ýòîì îíè íå
ìîãóò îòâåòèòü íà óäàð âàìïèðîâ.

Lich // AArch LLich
Ýòè ìàãè-ìåðòâåöû áðîñàþò Îá-
ëàêà Ñìåðòè, íàíîñÿùèå óðîí
íåñêîëüêèì þíèòàì, ïðè ýòîì
íå íàíîñÿùèå óðîí âîèíàì èç
Necropolis. Arch Lich, ê òîìó æå,
óìåþò êîëäîâàòü (çàêëèíàíèÿ
Curse, Plague, Weakness).

Wight // WWraith
Àòàêè ýòèõ çàáëóäøèõ äóø çàñ-
òàâëÿþò ïðîòèâíèêîâ óòðàòèòü
÷àñòü áîåâûõ íàâûêîâ. À Wraith
ìîãóò ìãíîâåííî óáèòü îäíîãî
âîèíà âî âðàæåñêîì îòðÿäå, 
ïîïóòíî ëèøèâ åãî ñîðàòíèêîâ
âñåõ ìàãè÷åñêèõ ñïîñîáíîñòåé 
è çàùèò.

Bone DDragon // SSpectral DDragon
Ñèëüíåéøèå ñóùåñòâà Íåêðîïî-
ëèñà. Ñëàáåå, ÷åì ëþáûå äðóãèå
äðàêîíû, íî è ñòîÿò îíè äåøåâëå
âñåõ. Spectral Dragon ñâîåé àòà-
êîé ìîæåò íàëîæèòü íà îòðÿä îï-
ïîíåíòà ïðîêëÿòüå Curse. 

Ìû çàêàí÷èâàåì çíàêîìèòü âàñ ñ ãîðîäàìè Heroes of Might
and Magic V. Èãðà óæå âûøëà, òàê ÷òî áåãîì â ìàãàçèíû!
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PC

16.05 Fuel DreamCatcher ÑØÀ
16.05 Zoo Tycoon 2: African Adventure Microsoft ÑØÀ
19.05 Heroes of Might & Magic V Ubisoft Åâðîïà
19.05 The Da Vinci Code 2K Games ÑØÀ
19.05 X-Men: The Official Game Activision Åâðîïà
22.05 Super Collapse 3 Mac Play ÑØÀ
26.05 Hitman: Blood Money Eidos Åâðîïà
26.05 Neverend Dusk2Dawn Åâðîïà
26.05 Rush for Berlin Deep Silver Åâðîïà
26.05 Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent Ubisoft Åâðîïà
26.05 True Crime: New York City Aspyr Åâðîïà
26.05 Unreal Tournament 2007 Midway Åâðîïà
26.05 Utopia City Reef Åâðîïà
30.05 Age of Conan: Hyborian Adventures Funcom ÑØÀ
30.05 Faces of War Ubisoft ÑØÀ
31.05 Half-Life 2: Episode One Valve ÑØÀ
01.06 Anarchy Online: Lost Eden Funcom ÑØÀ
01.06 Phantasy Star Universe Sega ÑØÀ
01.06 Police Quest Collection VU Games ÑØÀ
01.06 Titan Quest THQ ÑØÀ
02.06 Stronghold Legends 2K Games Åâðîïà
06.06 Cars THQ ÑØÀ
06.06 Hell Tycoon Anarchy ÑØÀ
06.06 Mumbo Jumbo Puzzle Pack Mumbo Jumbo ÑØÀ
06.06 Warpath Groove Games ÑØÀ
06.06 WWII Combat: Iwo Jima Atari ÑØÀ
08.06 Prey 2K Games Åâðîïà
09.06 FlatOut 2 VU Games Åâðîïà
09.06 Heart of Empire: Rome Deep Silver Åâðîïà
09.06 The Movies: Stunts & Effects Activision Åâðîïà
10.06 Barnyard THQ Åâðîïà
13.06 Culpa Innata Momentum DMT ÑØÀ

PlayStation 2

16.05 X-Men: The Official Game Activision ÑØÀ
19.05 The Da Vinci Code 2K Games Åâðîïà
19.05 Urban Chaos: Riot Response SCi Åâðîïà
23.05 One Piece: Pirates Carnival Namco Bandai ÑØÀ
23.05 Steambot Chronicles Atlus ÑØÀ
26.05 Hitman: Blood Money Eidos Åâðîïà
26.05 Kingdom Hearts II Square Enix Åâðîïà
30.05 America's Army: Rise of a Soldier Ubisoft ÑØÀ
30.05 Jaws Unleashed Majesco ÑØÀ
30.05 MLB SlugFest 2006 Midway ÑØÀ
06.06 And 1 Streetball Ubisoft ÑØÀ
06.06 Cars THQ ÑØÀ
06.06 Pirates of the Caribbean: The Legend of Jack Sparrow Bethesda Softworks ÑØÀ
09.06 FlatOut 2 VU Games Åâðîïà
09.06 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Rockstar Åâðîïà
09.06 Sensible Soccer 2006 Codemasters Åâðîïà
10.06 Barnyard THQ Åâðîïà

GameCube

16.05 X-Men: The Official Game Activision ÑØÀ
23.05 One Piece: Pirates Carnival Namco Bandai ÑØÀ
26.05 Chibi-Robo! Nintendo Åâðîïà
10.06 Barnyard THQ Åâðîïà

Xbox

16.05 Fuel DreamCatcher ÑØÀ
16.05 X-Men: The Official Game Activision ÑØÀ

UNREAL TOURNAMENT 2007

CARS

FLAT-OUT 2

Êàê ïîëüçîâàòüñÿ ñïèñêîì ðåëèçîâ?

Â ýòîì ðàçäåëå ìû ïóáëèêóåì îôèöèàëüíûå äàòû ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó èãð
äëÿ PC è ïðèñòàâîê íà áëèæàéøèå ìåñÿöû. Åñëè â ãðàôå «ðåãèîí» óêàçàíà
Åâðîïà, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîåêò ïîÿâèòñÿ â Ðîññèè ïî÷òè â òîò æå äåíü � â
êðàéíåì ñëó÷àå, íà íåäåëþ-äðóãóþ ïîçæå. Èãðû, êîòîðûå âûõîäÿò òîëüêî â
ÑØÀ, ìîæíî ïðèîáðåñòè ñ ïîìîùüþ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ (íàïðèìåð,

Ïîòåíöèàëüíûé õèò;  Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 
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19.05 The Da Vinci Code 2K Games Åâðîïà
26.05 Hitman: Blood Money Eidos Åâðîïà
30.05 MLB SlugFest 2006 Midway ÑØÀ
06.06 And 1 Streetball Ubisoft ÑØÀ
06.06 Warpath Groove Games ÑØÀ
06.06 WWII Combat: Iwo Jima Atari ÑØÀ
09.06 FlatOut 2 VU Games Åâðîïà
09.06 Jaws Unleashed Majesco Åâðîïà
09.06 Sensible Soccer 2006 Codemasters Åâðîïà
13.06 Urban Chaos: Riot Response SCi ÑØÀ

Xbox360

16.05 X-Men: The Official Game Activision ÑØÀ
26.05 Hitman: Blood Money Eidos Åâðîïà
26.05 Over G Fighters Ubisoft Åâðîïà
26.05 Table Tennis Take 2 Åâðîïà
01.06 Metronome Team Tarsier Åâðîïà
09.06 MotoGP 2006: Ultimate Racing Technology THQ Åâðîïà

GBA

16.05 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
19.05 X-Men: The Official Game Activision Åâðîïà
26.05 Drill Dozer Nintendo Åâðîïà
01.06 Juka & the Monophonic Menace Orbital Media ÑØÀ
02.06 Final Fantasy IV Advance Nintendo Åâðîïà
04.06 GT Racers Liquid Games Åâðîïà
10.06 Barnyard THQ Åâðîïà

DS

15.05 New Super Mario Bros. Nintendo ÑØÀ
19.05 Monopoly, Boggle, Yahtzee, Battleship Atari Åâðîïà
19.05 X-Men: The Official Game Activision Åâðîïà
26.05 Dragon Booster Konami Åâðîïà
26.05 Prof. Kawashima's Brain Training: How Old Is Your Brain? Nintendo Åâðîïà
26.05 Puyo Pop Fever Ignition Åâðîïà
26.05 Super Princess Peach Nintendo Åâðîïà
30.05 Sudoku Mania UFO Interactive ÑØÀ
01.06 MechAssault: Phantom War Majesco ÑØÀ
01.06 Scurge: Hive Orbital ÑØÀ
01.06 Ultimate Card Games Telegames ÑØÀ
05.06 Big Brain Academy Nintendo ÑØÀ
05.06 Magnetica Nintendo ÑØÀ
06.06 Harvest Moon DS Nintendo ÑØÀ
09.06 Tamatotchi Collection: Corner Shop Bandai Åâðîïà

PSP

19.05 2006 FIFA World Cup Electronic Arts Åâðîïà
19.05 Metal Gear Acid 2 Konami Åâðîïà
22.05 Field Commander Sony Online ÑØÀ
23.05 Astonishia Story Ubisoft Åâðîïà
23.05 Puzzle Challenge: Crosswords & More! Crave ÑØÀ
26.05 Brothers in Arms Ubisoft Åâðîïà
26.05 Viewtiful Joe: Red Hot Rumble Capcom Åâðîïà
30.05 Race Driver 2006 Codemasters ÑØÀ
01.06 Gradius Collection Konami ÑØÀ
02.06 Untold Legends: The Warrior's Code Sony Online Åâðîïà
06.06 BattleZone Atari ÑØÀ
06.06 Cars THQ Åâðîïà
06.06 Juiced: Eliminator THQ ÑØÀ

FINAL FANTASY IV ADVANCE

DRAGON BOOSTER

JUICED: ELIMINATION

http://www.gamepost.ru). Ó÷òèòå, ÷òî íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ (GBA, PSP, DS),
à òàêæå PC íèêàêîé ðåãèîíàëüíîé çàùèòû íåò, è ìîæíî ñïîêîéíî ïîêóïàòü
äèñêè è êàðòðèäæè äëÿ íèõ â ÑØÀ. Åñëè âäðóã íå íàøëè èãðó â ïðîäàæå �
ïîïðîáóéòå äîæäàòüñÿ ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ» è âçãëÿíèòå íà íîâûé
ñïèñîê ðåëèçîâ. Âîçìîæíî, åå âûõîä áûë ïðîñòî ïåðåíåñåí.

TTBBAA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.
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Èíñòðóêöèÿ ïî
ïðèìåíåíèþ

Ñ ïîìîùüþ íàøèõ
õèò-ïàðàäîâ âû ñìî-
æåòå óçíàòü, êàêèå
èãðû íàèáîëåå ïî-
ïóëÿðíû ó ãåéìåðîâ
â Ðîññèè è çà ðóáå-
æîì, à òàêæå îçíà-
êîìèòåñü ñ ðåêî-
ìåíäàöèÿìè ðåäàê-
òîðîâ «ÑÈ». Âñå
óêàçàííûå çäåñü
ïðîåêòû óæå íàõî-
äÿòñÿ â ïðîäàæå â
íàøåé ñòðàíå (åñëè
ðå÷ü èäåò î ðîñ-
ñèéñêèõ èëè åâðî-
ïåéñêèõ õèò-ïàðà-
äàõ) ëèáî ìîãóò
áûòü êóïëåíû â èí-
òåðíåò-ìàãàçèíàõ
(íàïðèìåð,
http://www.game-
post.ru).

Îáîçíà÷åíèÿ

Íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî íà ñåé ðàç ÷àð-
òû íàì íå ïðåïîäíåñëè. The Sims 2
ïðàâÿò áàëîì íà PC, Ëàðà Êðîôò � íà
êîíñîëÿõ, à íîâèíêè îñòàþòñÿ îòíîñè-
òåëüíî íåçàìå÷åííûìè. Ê íèì îòíî-
ñèòñÿ è Final Fantasy XI äëÿ Xbox 360, è
åå àää-îí, Treasures of Aht Urhgan, äëÿ
îáëàäàòåëåé PC-âåðñèè èãðû. Ðåçîííî
áóäåò ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ÷åðåç ïàðó-
òðîéêó íåäåëü «ñîêðîâèùà» ïîêèíóò

õèò-ïàðàä íàñîâñåì, à World of
Warcraft îñòàíåòñÿ òàì íàäîëãî. 
Â áðèòàíñêèõ ÷àðòàõ îñòàëîñü íà óäèâ-
ëåíèå ìàëî ãîíîê, � âïðî÷åì, ýòî ñâè-
äåòåëüñòâóåò ðàçâå ÷òî î äåôèöèòå íî-
âèíîê â îíîì æàíðå. Óäèâëÿåò ñëàáûé
ñòàðò âîñüìîé ÷àñòè Dragon Quest (ïî-
òåðÿâøåé âîñüìåðêó â íàçâàíèè, ïðàâ-
äà) � êàê-íèêàê, ãðîìêàÿ è äàâíî îæè-
äàåìàÿ RPG. 

Battlefield 2 äîáðàëàñü äî êîíñîëåé
íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Îæèäàåìîãî áóìà
(êîòîðûé ìû ïðåäïîëàãàëè åùå â
192 íîìåðå), îäíàêî, íå ñëó÷èëîñü �
ñòàðòîâàë ýòîò îíëàéíîâûé FPS
òîëüêî íà ÷åòâåðòîé ïîçèöèè. Âïðî-
÷åì, ó íåãî åùå åñòü âðåìÿ óðâàòü
ñåáå ìåñòî ïîä ñîëíöåì. 
Â Ðîññèè ïðîäîëæàåò ïîëüçîâàòüñÿ
ñïðîñîì Black; êîíêóðåíöèþ åé ãîòîâ

ñîñòàâèòü äîáðàâøèéñÿ-òàêè äî íàøèõ
êðàåâ «Êðåñòíûé îòåö». ×òî äî îñòàëü-
íûõ ïîçèöèé, òî èõ çàíèìàþò â îñíîâ-
íîì ñòàðûå, ïðîâåðåííûå âðåìåíåì
õèòû � Killzone, GTA San Andreas,
Tekken 5, God of War. Âïðî÷åì, â êîí-
ñåðâàòèâíîñòè ìû ñðîäíè ÿïîíöàì,
óæå äîáðûå ïîëãîäà ðàñêóïàþùèå
Animal Crossing: Wild World è âñåâîç-
ìîæíûå DS Training.

PC

1 Tomb Raider: Legend
2 SpellForce 2: Shadow Wars
3 The Elder Scrolls IV Oblivion
4 Dreamfall: The Longest Journey
5 The Sims 2: Open for Business
6 Galactic Civilizations 2: Dread Lords
7 Dungeons & Dragons Online: Stormreach 
8 The Lords of the Rings: The Battle for Middle-Earth 2
9 Scratches 
10 Star Wars: Empire at War

ÊÎÍÑÎËÈ

1 Onimusha: Dawn of Dreams PS2

2 Black PS2, Xbox
3 Grandia III PS2
4 The Outfit Xbox 360
5 Fight Night Round 3 PS2, Xbox, Xbox 360
6 Tomb Raider: Legend PS2, GC, Xbox, PSP, Xbox 360
7 FIFA Street 2 PS2, GC, Xbox, PSP
8 Shadow of the Colossus PS2
9 Dead or Alive 4 Xbox 360
10 The Godfather PS2, Xbox

Êîììåíòàðèè:
Â õèò-ïàðàäå ðåäàêöèè «ÑÈ» ìû óêàçûâàåì èãðû, êîòîðûå ðåêîìåíäóåì ïðèîáðåñòè
ïðÿìî ñåé÷àñ. Ê ïðîäàæàì â Ðîññèè ýòî íå èìååò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ. Âàæíî, ÷òî
ìû îðèåíòèðóåìñÿ íå ñòîëüêî íà îöåíêó, ñêîëüêî íà íàøè ëè÷íûå ïðèñòðàñòèÿ. Òî
åñòü, ìû ñêîðåå ïîñòàâèì ñþäà îðèãèíàëüíóþ èãðó, ÷åì î÷åðåäíîé «ñèêâåë êëîíà»,
äàæå åñëè îí îáúåêòèâíî ÷óòî÷êó ëó÷øå. Äëÿ óäîáñòâà ìû ðàçäåëèëè õèò-ïàðàä íà
äâå ÷àñòè � ñ êîìïüþòåðíûìè è ïðèñòàâî÷íûìè èãðàìè îòäåëüíî.

Ðåäàêöèÿ «ÑÈ» ðåêîìåíäóåò�

PC 

1 The Sims 2: Open for Business
2 Tomb Raider: Legend
3 The Elder Scrolls IV: Oblivion
4 Championship Manager 2006
5 The Sims 2
6 Final Fantasy XI: Treasures of Aht Urhgan
7 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth II
8 World of Warcraft
9 Football Manager 2006
10 Star Wars: Empire at War

PS2 

1 Tomb Raider: Legend
2 Buzz! The Big Quiz
3 Ice Age 2: The Meltdown
4 The Godfather
5 FIFA Street 2
6 Dragon Quest: Journey of the Cursed King
7 SOCOM 3: US Navy SEALs
8 Black
9 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter
10 Driver: Parallel Lines

Êîììåíòàðèè:
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA (Entertainment &
Leisure Software Publishers Association). Íà ïåðâóþ ïîëîñó ìû âûíåñëè ÷àðòû äëÿ
ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ â Ðîññèè ïëàòôîðì � PC è PlayStation 2. Ïåðåëèñòíèòå
ñòðàíèöó � óâèäèòå âñå îñòàëüíûå. Ïîìíèòå: åñëè èãðû äëÿ PC ÷àñòî âûõîäÿò â
Ðîññèè â ëîêàëèçîâàííîì âàðèàíòå, òî äëÿ êîíñîëåé ó íàñ ïðîäàþòñÿ ðîâíî òå æå
äèñêè, ÷òî è â Âåëèêîáðèòàíèè. Ïîýòîìó ýòè ÷àðòû íàì òàê è âàæíû.

Åâðîïåéñêèå õèò-ïàðàäû � ñàìûå ïîïóëÿðíûå ïëàòôîðìû

Èçìåíåíèÿ â õèò-ïàðàäàõ � íàø êîììåíòàðèé

èãðà ïîäíÿëàñü â
õèò-ïàðàäå

èãðà îïóñòèëàñü

âïåðâûå ïîïàëà

ïîçèöèÿ íå
èçìåíèëàñü
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PS2 
1 Black
2 God of War (Platinum)
3 The Godfather
4 Killzone (Platinum)
5 Tekken 5 (Platinum)
6 Grand Theft Auto: San Andreas (Platinum)
7 Final Fantasy X (Platinum)
8 Êóçÿ: Ñóïåðàãåíò
9 Need for Speed Underground 2 (Platinum)
10 Onimusha: Dawn of Dreams

PC (Box)
1 The Godfather
2 The Sims 2: Íî÷íàÿ æèçíü
3 Âëàñòåëèí Êîëåö: Áèòâà çà Ñðåäèçåìüå 2
4 The Sims 2 (ðóññêàÿ âåðñèÿ)
5 Tomb Raider: Legend
6 The Sims 2: Óíèâåðñèòåò
7 Need for Speed: Most Wanted
8 F.E.A.R. (Director's Cut)
9 Tom Clancy's Raindow Six: Lockdown
10 WarCraft 3: Reign of Chaos

PC (Jewel)
1 Ïðèíö Ïåðñèè: Äâà òðîíà
2 Tomb Raider: Legend
3 Lada Racing Club
4 Stubbs the Zombie in Rebel without a Pulse
5 The Movies: Ôàáðèêà ãðåç
6 Äîáðûíÿ Íèêèòè÷ è Çìåé Ãîðûíû÷
7 Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown
8 Ïîõîæäåíèÿ Áàðäà
9 Star Wars: Empire at War
10 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå

PSP
1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
2 Need for Speed Most Wanted 5-1-0
3 SOCOM: US Navy SEALs Fireteam Bravo
4 Worms: Open Warfare
5 The Sims 2
6 Lemmings
7 Medievil: Resurrection
8 Burnout Legends
9 Pursuit Force
10 FIFA Street 2

Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».

ÃÎÐÁÓØÊÀ

PS2 
1 Black
2 Tekken 5
3 God of War
4 Grand Theft Auto: San Andreas
5 Tomb Raider: Legend
6 Shadow of the Colossus
7 Õðîíèêè Íàðíèè: Ëåâ, êîëäóíüÿ è âîëøåáíûé øêàô
8 The Godfather
9 The Godfather Limited Edition
10 Onimusha: Dawn of Dreams

Õèò-ïàðàä ñîñòàâëåí íà áàçå äàííûõ î ïðîäàæàõ â ìàãàçèíàõ êîìïëåêñà
«Ãîðáóøêà» â Ìîñêâå.

Ñåòü ìàãàçèíîâ «ÑÎÞÇ»
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ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ 

1 Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu: Motto Nouo Kitaeru Otona DS TrainingNintendo DS
2 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
3 Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 
4 Densetsu no Stafi 4 Nintendo DS
5 Guilty Gear XX Slash Sega PS2
6 Eigo ga Nigate na Otona no DS Training: Eigo Zuke Nintendo DS
7 Pokemon Rangers: Diamond-Pearl eno Michi Nintendo DS
8 Final Fantasy XII Square Enix PS2
9 Pro Yakyuu Netsu Star 2006 Namco PS2
10 Pro Yakyuu Spirits 3 Konami PS2

Õèò-ïàðàä ßïîíèè

GC 

1 Sonic Riders
2 Ice Age 2: The Meltdown
3 Mario Party 7
4 Pokemon XD: Gale of Darkness
5 Mario Smash Football
6 FIFA Street 2
7 Need for Speed: Most Wanted
8 Donkey Konga 2
9 Pokemon Colosseum
10 The Sims 2

Xbox 

1 Tomb Raider: Legend
2 The Godfather
3 FIFA Street 2
4 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter
5 Rogue Trooper
6 Black
7 Ice Age 2: The Meltdown
8 Driver: Parallel Lines
9 Peter Jackson's King Kong
10 Blazing Angels: Squadrons of WWII

Xbox 360 

1 Tomb Raider: Legend
2 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter
3 The Elder Scrolls IV: Oblivion
4 Battlefield 2: Modern Combat
5 Final Fantasy XI Online
6 Football Manager 2006
7 Top Spin 2
8 Far Cry: Instincts Predator
9 Blazing Angels: Squadrons of WWII
10 Fight Night Round 3

Nintendo DS 

1 Animal Crossing: Wild World
2 Ice Age 2: The Meltdown
3 Tetris DS
4 Sonic Rush
5 Nintendogs: Lab & Friends
6 Mario Kart DS
7 Worms: Open Warfare
8 Super Mario 64 DS
9 The Sims 2
10 Super Monkey Ball: Touch & Roll

PSP 

1 Football Manager 2006
2 Tom Clancy's Splinter Cell: Essentials
3 SOCOM: US Naby SEALs Fireteam Bravo
4 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
5 FIFA Street 2
6 Pro Evolution Soccer 5
7 Daxter
8 Worms: Open Warfare
9 WWE SmackDown! VS RAW 2006
10 From Russia With Love

Êîììåíòàðèè: 
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA

(Entertainment & Leisure Software Publishers Association).

Åâðîïåéñêèå õèò-ïàðàäû





ÏÎËÍÛÉ 
ÑÏÈÑÎÊ
Òðåéëåðû:
God of War II
Lost Planet: Extreme Condition
New Super Mario Bros.
Prey
Sin Episodes Emergence

Âèäåîïðåâüþ:
Tales of Abyss
Zoids Infinity EX Neo

Âèäåîîáçîðû:
Tomb Raider Legend
Spellforce 2: Shadow Wars
OutRun 2006: Coast 2 Coast
FIFA Street 2
Sonic Riders
Ice Age 2: The Meltdown

Special
Metal Gear Solid 2 (èãðîôèëüì)
Òîêèî ãëàçàìè ãåéìåðîâ, âûïóñê 2

ÂèäåîÔàêòû:
God of War II
Sudden Strike 3: Arms for Victory 
Paradise 
Òðóäíî áûòü Áîãîì 
Test Drive Unlimited 
Lost Magic 
Prey 
Sin Episodes Emergence 
Heavy Duty 

Áàíçàé 
Ah! My Goddess, Air Gear
Black Lagoon, Gakuen Heaven
Gintama,   Gun Musashi
.hack//Roots 
Higurashi no Naku Koro ni
Juuousei, Love Get-Chu 
~Miracle Seiyuu Hakusho~
Nana
Ouran High School Host Club
Saiunkoku Monogatari
School Rumble 2, Simoun
Suzumiya Haruhi no Yuutsu
The Third ~Aoi Hitomi no Shoujo~
Utawarerumono, Witchblade
XXXHOLiC, êëèï Sleepless Beauty

Âåðíóâøèéñÿ èèç ßßïîíèè ÈÈãîðü ««Çîíò îîòê-
ðûëñÿ» ÑÑîíèí ïïîâåðã ââñþ ððåäàêöèþ ââ óóæàñ
íå òòîëüêî ññâîèì ««íàöèîíàëüíûì êêîñòþ-
ìîì», ííî èè èèçâåñòèåì îî òòîì, ññêîëüêî ììåñòà
íà ääèñêå ïïðåäñòîèò îîòäàòü ïïîä ååãî ((è, ííàäå-
åìñÿ, ââàø) ííåíàãëÿäíûé ««Áàíçàé!» �� ááîëåå
òðèäöàòè ììèíóò! ÌÌîë, ýýòî ««ñàìûé ññâåæàê»
è ««âñå ïïðîñòî ààõíóò». ××òî ææ, ââ òòåñíîòå ääà
íå ââ îîáèäå �� ïïîëó÷àéòå ïïîäáîðêó ââñòóïè-
òåëüíûõ êêëèïîâ êê ííîâåéøèì ààíèìå-ññåðèà-

ëàì ÑÑòðàíû ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà. ÂÂäîãîí-
êó ïïðèíèìàéòå ââòîðóþ ÷÷àñòü ââèäåîðåïîðòà-
æà èèç ÷÷óäåñíîé ññòðàíû, ííà ññåé ððàç �� ââ
ôîðìàòå èèíòåðâüþ. ÏÏðîäîëæàåò ââñå ýýòî
âåëèêîëåïèå ïïîòðÿñàþùèé ääâóõìèíóòíûé
òðåéëåð ääîëãîæäàííîãî èè ççàî÷íî ëëþáè-
ìîãî GGod oof WWar III, àà ââ êêà÷åñòâå ââèøåíêè
íà òòîðòå �� òòðàäèöèîííûé èèãðîôèëüì èè
íå ììåíåå òòðàäèöèîííàÿ ííîâîñòíàÿ ððóáðè-
êà ««ÂèäåîÔàêòû». ÎÎñòàâàéòåñü ññ ííàìè!

Âåñíà èäåò! Âåñíå äîðîãó!

PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
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ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

ÖÅËÛÕ

6
ÂÈÄÅÎ-

ÎÁÇÎÐÎÂ

ÐÎÂÍÎ

5
ÑÍÎÃÑØÈÁÀÒÅËÜÍÛÕ

ÒÐÅÉËÅÐÎÂ

×àñòü ääèñêà, ççàïèñàííàÿ ââ ôôîðìàòå
DVD-vvideo ((êàê îîáûêíîâåííûé ääèñê ññ
ôèëüìîì). ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ññàìûå êêà-
÷åñòâåííûå ððîëèêè, ââèäåîîáçîðû èè ïïðî-
÷èå óóíèêàëüíûå ââèäåîìàòåðèàëû îîò
«Ñòðàíû ÈÈãð». ××òîáû ââñå ýýòî ïïîñìîò-
ðåòü, ääîñòàòî÷íî ççàïóñòèòü ääèñê ííà ëëþ-
áîì ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè êêîíñîëÿõ
PS2 èè XXbox. ÒÒî ææå ññàìîå ììîæíî ññäåëàòü
è ííà êêîìïüþòåðå, ååñëè îîí îîñíàùåí DDVD-
ïðèâîäîì èè WWindows MMedia PPlayer 110
(ìîæíî óóñòàíîâèòü ññ ííàøåãî ääèñêà).

2. Ðàçäåëû

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL  

ÂèäåîÔàêòû � ââûïóñê ññàìûõ ããîðÿ÷èõ ââèäåî-
íîâîñòåé îî ííàèáîëåå ããðîìêèõ ïïðîåêòàõ.
Âèäåîïðåâüþ � ââèäåî ââûñîêîãî ððàçðåøåíèÿ èèç
ñàìûõ èèíòåðåñíûõ, ííî ååùå ííå ââûøåäøèõ èèãð.
Âèäåîîáçîðû � ëëó÷øå îîäèí ððàç óóâèäåòü, ÷÷åì ääâà
ðàçà ïïðî÷åñòü! ÈÈíôîðìàòèâíî èè ííàãëÿäíî îî
ëó÷øèõ èèãðàõ òòåêóùåãî ííîìåðà.
Òðåéëåðû � ääåñÿòêè ññàìûõ ññâåæèõ ââèäåîðîëèêîâ
èç ããðÿäóùèõ èèãð.
Special � ââñå ññàìîå ííåîáû÷íîå èè ööåííîå. ÈÈãðîôèëü-
ìû, èèíòåðâüþ, ííàøè ññïåöèàëüíûå ââèäåîïðîåêòû. 
Áàíçàé! � ÷÷åòûðå ððîëèêà îîò ððóáðèêè ««Áàíçàé!».

1. ×òî òàêîå 
Âèäåî÷àñòü?

Â ááîëüøèíñòâå ââèäåîîáçîðîâ �� òòðè ççâóêîâûå ääîðîæ-
êè: ããîëîñ êêîììåíòàòîðà, ììóçûêà èè îîðèãèíàëüíàÿ
îçâó÷êà èèãðû. ÂÂûáîð ääîðîæêè �� ÷÷åðåç ììåíþ ïïðîèãðû-
âàòåëÿ ((îïöèÿ ««âûáîð ÿÿçûêà») èèëè êêîíñîëè.

Ultraviolet 

ÁÎËÅÅ 

30
ÌÈÍÓÒ

«ÁÀÍÇÀß»

ÍÀ ÄÈÑÊÅ Òîêèî 
ãëàçàìè 
ãåéìåðîâ
âûïóñê 3

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÂÈ
Ä

ÅÎ
ÈÍ

ÒÅ
ÐÂ

ÜÞ

ÈÃÐÎÔÈËÜÌ!

Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty
Ñëåäóþùàÿ ññåðèÿ ëëåãåíäàðíîé MMGS: SSons oof LLiberty.
Íåóæåëè ÑÑîëèä ÑÑíåéê ääåéñòâèòåëüíî ííåñåò îîòâåò-
ñòâåííîñòü ççà ççàõâàò ÁÁèã ØØåëë? ÏÏî÷åìó ÏÏëèñêèí êêà-
æåòñÿ ííàì òòàêèì ççíàêîìûì? ÊÊòî òòàêàÿ ÝÝÝ? ÎÎïàñíàÿ
ìèññèÿ: ÐÐàéäåí îîòêðûâàåò ííîâûå øøîêèðóþùèå ïïîä-
ðîáíîñòè. ÍÍå ïïðîïóñòèòå!

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
ÍÀ ÏÎÑÒÓ
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|

ÂÈÄÅÎÑÏÅÖ!

ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ! 
GOD OF WAR II ÍÀØÈ ÏÀÐÒÍÅÐÛ

Ëó÷øèé
ìàòåðèàë

âèäåî÷àñòè

Prey 
(òðåéëåð, ãåéìïëåé)

ÇÇààññëëóóææååííííûûéé ääîîëëããîîññòòððîîéé óóææåå ïïîî÷÷òòèè
ççààêêîîíí÷÷ååíí!! ÏÏîîââååððèèìì?? ÊÊààêê-ííèèêêààêê �� ïïîî÷÷-
òòèè ÷÷ååòòûûððåå ììèèííóóòòûû ççëëîîêêëëþþ÷÷ååííèèéé ññ èèññ-
êêààææååííííîîéé ããððààââèèòòààööèèååéé,, ïïóóòòååøøååññòòââèèÿÿ
ííàà ããððààííèè ññììååððòòèè èè ïïððûûææêêèè ïïîî ààññòòååððîî-
èèääààìì.. ÄÄââèèææîîêê �� ççààêêàà÷÷ààååøøüüññÿÿ!!

Sin Episodes Emergence
(ãåéìïëåé)

ÏÏååððââààÿÿ èèããððàà,, ííààööååëëååííííààÿÿ ííàà ððààññïïððîîññòòððàà-
ííååííèèåå ïïîîããëëààââííîî.. ÑÑììååëëûûéé ýýêêññïïååððèèììååííòò ííàà
ïïððîîññòòîîððààõõ ññååòòååââîîéé ññèèññòòååììûû SStteeaamm.. ÏÏððîî-
ääîîëëææååííèèåå îîääííîîããîî èèçç ññààììûûõõ èèííòòååððååññííûûõõ
øøóóòòååððîîââ ïïððîîøøëëîîããîî ââååêêàà.. ÂÂ ììààåå èèããððîîêêèè
ââññååããîî ììèèððàà îîïïððååääååëëÿÿòò ååããîî ññóóääüüááóó..

(òðåéëåð, ãåéìïëåé) 

ÏÏððîîääîîëëææååííèèåå îîääííîîéé èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ èèããðð ääëëÿÿ PPllaayySSttaattiioonn 22..
ÄÄîîëëããîî ññèèääååòòüü ññëëîîææàà ððóóêêèè ÊÊððààòòîîññóó ííåå ïïððèèøøëëîîññüü �� îîíí
ííàà÷÷èèííààååòò ííîîââûûéé êêððååññòòîîââûûéé ïïîîõõîîää,, èè ïïóóññòòüü ááååððååããóóòòññÿÿ
ââññåå,, êêòòîî ââññòòààííååòò óó ííååããîî ííàà ïïóóòòèè!! ÏÏîîêêààëëåå÷÷ååííííûûåå ööèèêêëëîî-
ïïûû,, ããððèèôôîîííûû ññ îîááîîððââààííííûûììèè êêððûûëëüüÿÿììèè,, ððààññòòååððòòûûåå ââ
ùùååááååííüü êêààììååííííûûåå ììèèííîîòòààââððûû...... ÍÍèèêêòòîî ííåå óóññòòîîèèòò ïïååððååää
ÁÁîîããîîìì ÂÂîîééííûû.. ÄÄââåå ììèèííóóòòûû ããååééììïïëëååÿÿ �� ññïïååøøèèòòåå ââèèääååòòüü!!

New Super Mario Bros.
(ãåéìïëåé)

××ååããîî òòîîëëüüêêîî ââ NNiinntteennddoo ííåå ääååëëààëëèè ññîî
ññââîîèèììèè ããååððîîÿÿììèè.. ÈÈ ííàà êêààððòò óóññààææèèââààëëèè,, 
èè ññ ïïûûëëååññîîññîîìì ççààññòòààââëëÿÿëëèè ááååããààòòüü.. ÍÍîî
÷÷òòîîááûû,, êêààêê ââññòòààððüü,, ííààêêîîððììèèòòüü ããððèèááîî÷÷êêààììèè
èè ïïóóññòòèèòòüü ïïîî ïïëëààòòôôîîððììååííííûûìì óóððîîââííÿÿìì
ññëëååââàà-ííààïïððààââîî...... ××òòîî èèçç ýýòòîîããîî ââûûééääååòò??

Lost Planet: Extreme Condition
(òðåéëåð, ãåéìïëåé)

ÒÒððååééëëååðð ïïîîððààççèèòòååëëüüííîîããîî øøóóòòååððàà ääëëÿÿ
XXbbooxx 336600.. ÂÂîîññõõèèòòèèòòååëëüüííààÿÿ ããððààôôèèêêàà,,
ïïîîêêððûûòòààÿÿ ññííååããîîìì ïïëëààííååòòàà,, îîããððîîììííûûåå
ììååõõèè èè ññòòààèè èèííîîïïëëààííååòòííûûõõ òòââààððååéé.. ÍÍàà
ÅÅ33 ííààìì îîááååùùààþþòò ïïîîêêààççààòòüü ððààááîî÷÷óóþþ
ââååððññèèþþ,, àà ïïîîêêàà �� ññììîîòòððèèòòåå òòððååééëëååðð.. 

ËÓ×ØÈÅ ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ

Òîêèî ãëàçàìè 
ãåéìåðîâ, âûïóñê âòîðîé

Ïðîäîëæåíèå ââèäåîðåïîðòàæà îî ïïîåçäêå ííàøèõ êêîððåñ-
ïîíäåíòîâ ââ ßßïîíèþ. ÍÍà ýýòîò ððàç ïïîä ïïðèñòàëüíîå îîêî îîáú-
åêòèâà ïïîïàäàþò èèìåíèòûå èèãðîäåëû ÑÑòðàíû ââîñõîäÿùåãî
ñîëíöà. ÑÑìîòðèòå ççàîêåàíñêîå ââèäåîèíòåðâüþ ««Ñòðàíû».

ÁÁîîëëüüøøèèííññòòââîî ððààááîîòò ïïîî ïïððîîèèççââîîääññòòââóó ääèèññêêîîââîî-
ããîî ïïððèèëëîîææååííèèÿÿ êê ææóóððííààëëóó ââ ììààééññêêèèõõ ííîîììååððààõõ
ââûûïïîîëëííÿÿëëîîññüü ííàà
êêîîììïïüüþþòòååððåå,, ïïððååääîîññ-
òòààââëëååííííîîìì êêîîììïïààííèè-
ååéé ««ÎÎëëääèè»».. ÄÄââóóõõúú-
ÿÿääååððííûûéé ïïððîîööååññññîîðð
îîòò AAMMDD,, ääââàà ããèèããààááààéé-
òòàà îîïïååððààòòèèââêêèè,, ââèèääååîî-
êêààððòòàà GGeeFFoorrccee 77880000GGTT
EExxttrreemmee EEddiittiioonn,, ææååññòòêêèèåå
ääèèññêêèè îîòò WWeesstteerrnn DDiiggiittaall
ííàà 220000 ÃÃááààééòò êêààææääûûéé,,
óóïïððÿÿòòààííííûûåå ââ êêîîððïïóóññ
PPrrooxxiimmaa PPrreessttiiggee DDoommiinnoo
SSiillvveerr,, ááååçç òòððóóääàà ññïïððààââëëÿÿ-
ëëèèññüü ññ ììààññòòååððèèííããîîìì ääèèññêêàà èè
33DD-ììîîääååëëèèððîîââààííèèååìì,, ììîîííòòàà-
ææîîìì èè ççààõõââààòòîîìì ââèèääååîî.. ÊÊîîììïïüüþþ-
òòååðð ááûûññòòððîî èè êêàà÷÷ååññòòââååííííîî ññïïððàà-
ââèèëëññÿÿ ññ ïïîîññòòààââëëååííííûûììèè ççààääàà÷÷ààììèè,,
÷÷ååììóó ììûû ááûûëëèè ííååññêêààççààííííîî ððààääûû.. 
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ÏÏððîîääîîëëææååííèèåå ããååððîîèè÷÷ååññêêîîéé ôôýýííòòååççèè-ññòòððààòòååããèèèè ññ ýýëëååììååíí-
òòààììèè RRPPGG.. ÍÍààññêêîîëëüüêêîî óóääàà÷÷ííîîåå?? ÑÑììîîòòððèèòòåå ââèèääååîîîîááççîîðð..

Spellforce 2: Shadow Wars

××óóääååññííààÿÿ ììóóççûûêêàà,, óóììîîïïîîììððîî÷÷èèòòååëëüüííààÿÿ ññêêîîððîîññòòüü,, êêððàà-
ññîîòòêêàà ííàà ññîîññååääííååìì ññèèääååííüüåå...... ÄÄàà,, ýýòòîî ííîîââûûéé OOuuttRRuunn!!

OutRun 2006: Coast 2 Coast (êëèï)

ÊÊîîããääàà-òòîî ääààââííîî êêààææääóóþþ ííîîââóóþþ TTaalleess ooff......
ïïððèèõõîîääèèëëîîññüü ææääààòòüü ããîîääààììèè,, àà òòååïïååððüü
îîííèè ëëååççóóòò,, êêààêê ããððèèááûû ïïîîññëëåå ääîîææääÿÿ.. ÇÇííàà-
êêîîììüüòòååññüü,, TTaalleess ooff AAbbyyssss.. ÑÑ ïïûûëëóó ññ ææààððóó..

««ÃÃààííääààìì»»,, ««ÒÒððààííññôôîîððììååððûû»»,, ««ÂÂîîëëüüòò-
ððîîíí»»...... ÑÑêêîîëëüüêêîî èèõõ ááûûëëîî óóææåå,, ýýòòèèõõ ððîî-
ááîîòòîîââ?? ÍÍîî ííåå èèññ÷÷ååððïïààííàà ååùùåå òòååììàà ññèèÿÿ
ääëëÿÿ ÿÿïïîîííññêêîîããîî èèããððîîïïððîîììàà.. ÂÂññòòððåå÷÷ààééòòåå!!

Tales of Abyss Zoids Infinity EX Neo

ÃÃââîîççääüü ïïððîîããððààììììûû �� ïïîîääááîîððêêàà ââññòòóóïïèè-
òòååëëüüííûûõõ êêëëèèïïîîââ ((îîïïååííèèííããîîââ)) ääââóóõõ ääååññÿÿòò-
êêîîââ ññààììûûõõ ëëþþááîîïïûûòòííûûõõ ààííèèììåå-ññååððèèààëëîîââ,,
òòîîëëüüêêîî-òòîîëëüüêêîî ññòòààððòòîîââààââøøèèõõ ââ ßßïïîîííèèèè..

ÊÊààêê èè îîááååùùààëëèè,, ïïððååääëëààããààååìì ââààøøååììóó
ââííèèììààííèèþþ AAMMVV-êêëëèèïï ïïîî GGrraavviittaattiioonn,,
ññììîîííòòèèððîîââààííííûûéé ííàà ììóóççûûêêóó èèçç ýýòòîîããîî
ææåå ààííèèììåå.. ÏÏîîññââÿÿùùààååòòññÿÿ ÐÐþþèèòòèè ÑÑààêêóóììåå..

Îïåíèíãè õ 20 Sleepless beauty

�� GGoodd ooff WWaarr IIII
�� SSuuddddeennssttrriikkee 33:: AArrmmss ffoorr VViiccttoorryy
�� PPaarraaddiissee 
�� ÒÒððóóääííîî ááûûòòüü ÁÁîîããîîìì 
�� TTeesstt DDrriivvee UUnnlliimmiitteedd 
�� LLoosstt MMaaggiicc 
�� PPrreeyy 
�� SSiinn EEppiissooddeess EEmmeerrggeennccee 
�� HHeeaavvyy DDuuttyy 

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ

ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ
Â ýýòîì ððàçäåëå ââû óóçíàåòå ññàìûå ññâåæèå ííîâîñòè èèãðîèíäóñòðèè ââñåãî ììèðà. 
Êîðîòêèå êêîììåíòàðèè èè ÿÿðêîå ââèäåî ïïîçâîëÿò îîñòàâàòüñÿ ââ êêóðñå ââñåõ ççíà÷èìûõ ààíîíñîâ. 

Ìû ííå òòîëüêî èèãðàåì ââ èèãðû èè ïïèøåì ððåöåíçèè, ììû ååùå èè ââûêëàäûâàåì ííà ääèñê ññîáñòâåííîðó÷íî ññíÿòîå ââèäåî ññ
ãîëîñîâûìè êêîììåíòàðèÿìè ýýêñïåðòîâ. ÄÄëÿ ââàñ �� èè òòðè ççâóêîâûå ääîðîæêè ((êîììåíòàðèè, ììóçûêà èè ççâóê èèç èèãðû).

ÁÀÍÇÀÉ!

Tomb Raider Legend

Sonic Riders Ice Age 2: The MeltdownFIFA Street 2

TTeesstt DDrriivvee UUnnlliimmiitteedd PPrreeyy ÒÒððóóääííîî ááûûòòüü ááîîããîîìì

ËËààððàà ÊÊððîîôôòò ââååððííóóëëààññüü!! ÈÈççÿÿùùííààÿÿ,, ññòòððîîééííààÿÿ èè...... ííååîîääííîîçç-
ííàà÷÷ííààÿÿ.. ÑÑîîññòòîîÿÿëëññÿÿ ëëèè ääîîëëããîîææääààííííûûéé òòððèèóóììôô?? ÓÓççííààååòòåå..

ÑÑèèííèèéé ååææ èè êêîîììïïààííèèÿÿ îîññââààèèââààþþòò ííîîââûûéé ââèèää ññïïîîððòòàà ��
ááååãã ííààïïååððååããîîííêêèè.. ÀÀ ÒÒýýééëëçç ññííîîââàà ììóóõõëëþþååòò!!

ÂÂññþþ èèããððóó ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ïïîîññââÿÿòòèèëëèè ááååëëüü÷÷îîííêêóó ÑÑêêððýýòòóó èè
ååããîî ááååççîîòòââååòòííîîéé ëëþþááââèè êê ææååëëóóääÿÿìì.. ÈÈ ïïððààââèèëëüüííîî ññääååëëààëëèè!!

FFIIFFAA SSttrreeeett �� ýýòòîî ââààìì ííåå ««ïïððîîññòòîî ôôóóòòááîîëë»».. ÝÝòòîî óóììåå-
ííèèåå ççààññòòààââèèòòüü ììÿÿ÷÷ ïïîî-ííààññòòîîÿÿùùååììóó îîææèèòòüü.. ÈÈññêêóóññññòòââîî!!





Ghost Recon: Advanced
Warfighter demo

Íîâàÿ ôôýíòåçèéíàÿ ññòðàòåãè÷åñêàÿ 
èãðà îîò ññîçäàòåëåé ññåðèè ««Êàçàêè» ��
êîìïàíèè GGSC GGame WWorld. ÄÄàííàÿ ááåòà-
äåìî-ââåðñèÿ ââêëþ÷àåò ââ ññåáÿ îîäíó-
åäèíñòâåííóþ ììèññèþ èèç ááóäóùåãî
ñöåíàðèÿ, òòàê ÷÷òî ââî ââñþ ññèëóøêó ááîãà-
òûðñêóþ ððàçâåðíóòüñÿ ïïîêà ííåãäå. ÍÍî
îäíèì ããëàçêîì ââçãëÿíóòü óóæå ååñòü ííà
÷òî �� èè ýýòî ññàìîå ããëàâíîå! ÂÂñå ëëó÷øå,
÷åì òòîñêîâàòü ïïî òòàêîìó ääîëãîæäàííî-
ìó èè òòàêîìó ííåäîñòóïíîìó SS.T.A.L.K.E.R.

Â ääåìî-ââåðñèè ííàì ääîâåðèëè óóïðàâëÿòü
êàïèòàíîì ÑÑêîòîì ÌÌèòò÷åëîì �� ââ ïïåð-
âîé ììèññèè èèç îîäèíî÷íîé êêàìïàíèè
(Mexico CCity). ÏÏðåäñòîèò ââåñòè îîõîòó ççà
ïðåäâîäèòåëåì ïïîâñòàíöåâ, ççàìûñëèâ-
øèõ ññâåðãíóòü ççàêîííîå ïïðàâèòåëüñòâî. 

1. ×òî òàêîå 
PC-÷àñòü?

×àñòü ääèñêà, ïïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ
ïðîñìîòðà ííà ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòå-
ðàõ. ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ââñå ííåîáõîäèìîå
äëÿ ííàñòîÿùåãî ããåéìåðà �� ääåìî-ââåð-
ñèè, ïïàò÷è, ììîäû, ïïîëåçíûé ññîôò. 
PC-÷÷àñòü îîñíàùåíà ññîáñòâåííîé îîáî-
ëî÷êîé, óóïðîùàþùåé ääîñòóï êê ôôàéëàì
íà ääèñêå. ÂÂèäåî÷àñòü ññ ååå ïïîìîùüþ
ïîñìîòðåòü ííåâîçìîæíî, ííóæíî ââîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ëëþáûì ïïðîãðàììíûì
DVD-ïïðîèãðûâàòåëåì.

2. Ðàçäåëû
Äåìî-ââåðñèè � óñòàíàâëè-
âàéòå èè ïïðîáóéòå èèãðó ååùå
äî ââûõîäà.
Ïàò÷è � çàïëàòêè, óóñòðàíÿþ-
ùèå îîøèáêè ââ óóæå ââûøåä-
øèõ èèãðàõ.
Shareware � áåñïëàòíûå
(èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå)
èãðû.
Ñîôò � ïîëåçíûå èè ááåñïî-
ëåçíûå ïïðîãðàììû.
Ìîäû �� âñåâîçìîæíûå ääî-
ïîëíåíèÿ, êêàðòû èè 33D-ììîäå-
ëè ääëÿ ïïîïóëÿðíûõ êêîìïüþ-
òåðíûõ èèãð.
Áîíóñû �� øêóðêè ääëÿ
Winamp�à, ññòàðûå ííîìåðà

«ÑÈ» ââ ôôîðìàòå PPDF, ññêðèí-
ñåéâåðû èè ïïðî÷èå ïïîëåçíûå
ìåëî÷è.
Þìîð �� çàáàâíûå ââèäåîðî-
ëèêè, ññìåøíàÿ ððåêëàìà,
flash-ììóëüòôèëüìû èè ïïðî÷åå.
Ãàëåðåÿ �� îáîè ääëÿ ððàáî÷å-
ãî ññòîëà, ññêðèíøîòû èè èèëëþ-
ñòðàöèè èèç èèãð.
Widescreen �� òðåéëåðû ííî-
âåéøèõ êêèíîôèëüìîâ.
Âèäåî �� èãðîâûå ââèäåîðîëè-
êè, ííå ââîøåäøèå ââ ââèäåî-
÷àñòü ääèñêà.
Êèáåðñïîðò �� äåìî-ççàïèñè,
ðîëèêè èè ððåïëåè èèç ïïîïóëÿð-
íûõ êêèáåð-èèãð.

Äðàéâåðû �� ïðîãðàììû ääëÿ ííàñòðîé-
êè ««æåëåçà» ââàøåãî êêîìïüþòåðà.
Bookshelf �� îòðûâêè èèç ïïðåäñòàâ-
ëåííûõ ââ îîäíîèìåííîé ððóáðèêå
êíèã.

3. CD
Åùå ððàç ííàïîìèíàåì, ÷÷òî ««ÑÈ» ççàáûëà îî
ñóùåñòâîâàíèè CCD-ôôîðìàòà ââ ññâîåé
êîìïëåêòàöèè. ÎÎòíûíå ââåñü òòèðàæ ææóð-
íàëà êêîìïëåêòóåòñÿ òòîëüêî ääâóõñëîéíûì
DVD. ÅÅñëè óó ââàñ ââñå ååùå ííåò ííè îîäíîãî
óñòðîéñòâà ääëÿ ççàïóñêà DDVD, ññîâåòóåì
íå ççàòÿãèâàòü ññ ååãî ïïðèîáðåòåíèåì.

Äîðîãà ëëîæêà êê îîáåäó, óó÷èò ííàñ ííàðîäíàÿ ììóä-
ðîñòü. ÏÏîýòîìó ïïóñòü êêðîõîòíàÿ, ííî îî÷åíü ññâîå-
âðåìåííàÿ ääåìî-ââåðñèÿ èèãðû HHeroes oof AAnnihilated
Empires ííàìè ááûëà ââñòðå÷åíà ññ ááîëüøèì ââîñòîð-
ãîì, ííåæåëè ááîëåå îîáøèðíàÿ, ííî ÿÿâíî ïïðèïîçä-
íèâøàÿñÿ ääåìêà GGhost RRecon: AAdvanced WWar-
fighter. ÂÂïðî÷åì, èè îîíà, ááåçóñëîâíî, îîêàæåòñÿ ïïî-
ëåçíîé ââàì, ääîðîãèå ÷÷èòàòåëè. ÂÂåäü ííåò ëëó÷øåãî
ñïîñîáà ââûÿñíèòü, ññòîèò ëëè èèãðà ïïîêóïêè, ÷÷åì ññà-

ìîìó îîïðîáîâàòü ååå ââ ääåëå. ÍÍî ííå ççàáóäüòå, ÷÷òî ííà
íàøåì ääèñêå èè ïïîìèìî ääåìî-ââåðñèé ååñòü ÷÷åì ïïî-
æèâèòüñÿ. ÍÍå ïïðîïóñòèòå ïïåðâóþ ññåðèþ ôôèëüìà
(íàçâàòü ýýòàêóþ ããðîìàäó ïïðîñòûì ððåïîðòàæåì
ÿçûê ííå ïïîâåðíåòñÿ) ññ ÊÊîíôåðåíöèè ÐÐàçðàáîò÷èêîâ
Èãð, óóäåëèòå ââðåìÿ ââíóøèòåëüíîìó ññïèñêó ääîïîë-
íåíèé èè, êêîíå÷íî ææå, ïïîñåòèòå ««Ãàëåðåþ», ããäå ââàñ
æäåò ííîâàÿ ââñòðå÷à ññ ããåðîÿìè TTekken: DDark RResur-
rection. ÅÅñòü ÷÷åì ïïîðàäîâàòü èè ââëàäåëüöåâ PPSP.
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ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

Heroes of Annihilated
Empires open beta

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
ÍÀ ÏÎÑÒÓ



ÃÀËÅÐÅß  |  ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ  |  ÂÈÄÅÎ  |  WIDESCREEN  |  PSP-ZONE

ÏÎËÍÛÉ ÑÏÈÑÎÊ
Äåìî-âåðñèè:
Heroes of Annihilated Empires open beta
Ghost Recon: Advanced Warfighter demo

Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Battlefield 1942
Battlefield 2
Call of Duty
Counter-Strike: Source
Doom 3
Far Cry
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
Quake 4
Racer
rFactor
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: The Battle for
Middle-earth
The Sims 2
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War � 
Winter Assault

Ïàò÷è äëÿ:
«Ñïåöíàç: Øòóðìîâàÿ áðèãàäà» v1.2.1
«Êîðñàðû III» v1.3.2
Act of War: High Treason patch 1 
Brothers in Arms: Earned in Blood v1.03 
Command & Conquer: 
The First Decade v1.02 
Galactic Civilizations II: Dread Lords v1.1 
NASCAR SimRacing v1.0.2.9 beta 
Quake 4 v1.2 
Serious Sam II v2.070 
SpellForce 2 - Shadow Wars v1.01 
The Lord of the Rings: the Battle for
Middle-Earth II v1.03 English
The Sims 2: Family Fun Stuff v1.4.0.98 
WarCraft III: Reign of Chaos v1.20d Rus
WarCraft III: the Frozen Throne v1.20d Rus
X3: REUNION v1.4.02

Äðàéâåðû:
NGO NVIDIA Optimized Driver v1.8456
NGO ATI Optimized Driver v1.6.4

Shareware (Freeware):
BackTo Earth II
3DRT PingPong

After The End
DDD Pool
Golf Adventure Galaxy
NoLimits Rollercoaster 1.55
Ricochet Xtreme
Scorch an Island 1.1

Widescreen:
Mission: Impossible 3
Silent Hill
The Lake House
Art School Confidential

Ñîôò:
CDDVD Diagnostic 2.2.0 build 3
VSO PhotoDVD 2.2.06
Asset Tracker for Networks 5.7
DC++ 0.689
Fast Link Checker 1.5 Build 0562
Google Talk 1.0.0.91 Beta
SXBandMaster 0.94.3
Äèñòðèáóòèâ Àíòèâèðóñà Êàñïåðñêîãî
Personal 5.0

Âèäåîðîëèêè:
«Òåððèòîðèÿ òüìû (Dusk 12)»
«Òðóäíî áûòü Áîãîì»
.hack//G.U.
Heavy Duty
Love Football
Spy Hunter: Nowhere to Run
Sudden Strike 3: Arms for Victory
Tekken: Dark Ressurection
The Movies: Stunts & Effects
Titan Quest

Êèáåðñïîðò:
Ëó÷øèå äåìî-çàïèñè ïî Counter-Strike,
Quake 4, Warcraft III: The Frozen Throne

Ãàëåðåÿ:
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà, àðò 
è ñêðèíøîòû ê èãðàì â íîìåðå
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà îò 
ðóáðèêè «Áàíçàé!»

Áîíóñ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ ïëååðà WinAmp
Ðóáðèêà «Þìîð»

PSP-Zone:
Ïðîøèâêà âåðñèè 2.70 (UK)
Äåìî-âåðñèÿ èãðû LocoRoco
50 Ìáàéò ïîëåçíûõ ïðîãðàìì
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà (222 øò.)

QQ:: ÃÃääåå ííààééòòèè ððîîëëèèêêèè,, óóêêààççààííííûûåå 
ââ ññîîääååððææààííèèèè DDVVDD??!!
A: Âíèìàòåëüíî ïïîñìîòðèòå, ííà êêàêîé ÷÷àñòè ääèñêà îîíè ððàç-
ìåùåíû. ÅÅñëè ýýòî DDVD-÷÷àñòü, òòî ââû ïïîëó÷èòå êê ííèì ääîñòóï,
çàïóñòèâ ääèñê ííà èèãðîâîé ïïðèñòàâêå, ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå
èëè DDVD-ïïðèâîäå êêîìïüþòåðà. ÊÊàê ýýòî ääåëàåòñÿ, ïïîäîáíî
ðàññêàçàíî ââ ««Èíñòðóêöèè» êê ââèäåî÷àñòè.

QQ:: ÍÍåå ÷÷èèòòààååòòññÿÿ ääèèññêê!! ××òòîî ääååëëààòòüü??!!
A: Ïåðâûì ääåëîì ííàäî îîöåíèòü ååãî ññîñòîÿíèå: ííå ççàëÿïàíà ëëè
ïîâåðõíîñòü, ííåò ëëè ââèäèìûõ ôôèçè÷åñêèõ ïïîâðåæäåíèé. ÅÅñëè
âñåãî ýýòîãî ííåò, ññîâåòóåì ïïîëîæèòü ääèñê ììåæäó ääâóìÿ ëëèñòà-
ìè ááóìàãè èè ïïðèäàâèòü ññâåðõó êêíèæêîé. ÅÅñëè ïïîñëå ýýòîãî ääèñê
ïî-ïïðåæíåìó ííå ÷÷èòàåòñÿ, øøëèòå ííà cchirikov@gameland.ru
ïèñüìî, ââ êêîòîðîì ïïîäðîáíî îîïèøèòå ïïðîáëåìó, êêîíôèãóðà-
öèþ êêîìïüþòåðà èè îîïåðàöèîííóþ ññèñòåìó. 

Ëó÷øèé
ìàòåðèàë

PC-÷àñòè

Ñ êêàæäûì ããîäîì ððîññèéñêàÿ ÊÊîíôåðåíöèÿ
Ðàçðàáîò÷èêîâ ÈÈãð ââñå õõîðîøååò èè õõîðîøå-
åò. ÈÈ ííàø ââèäåîðåïîðòàæ ïïîïðîáóåò ââàñ ââ
ýòîì óóáåäèòü. ÑÑåãîäíÿ ììû ââûêëàäûâàåì ííà
äèñê ïïåðâóþ ÷÷àñòü ôôèëüìà ((öåëûé ÷÷àñ ââè-
äåî!). ÂÂû óóâèäèòå: èèíòåðâüþ ññ ïïðîäþñåðîì
Tomb RRaider: LLegends ÃÃðýãîì ÕÕîóíñîìîì,
ïðåçåíòàöèþ ääîëãîæäàííîé HHeroes oof MMight
and MMagic VV ((ðàññêàçûâàåò ÀÀëåêñàíäð ÌÌè-
øóëèí, ããëàâíûé ääèçàéíåð) èè ììíîãîå ääðóãîå!

ÂÈÄÅÎÐÅÏÎÐÒÀÆ

ÊÐÈ�2006, ÷àñòü ïåðâàÿ

Ñ ýýòîãî ííîìåðà ââñåõ ÷÷èòàòåëåé
«Ñòðàíû ÈÈãð» ááåðåò ïïîä ññâîþ
çàùèòó ËËàáîðàòîðèÿ ÊÊàñïåðñêî-
ãî. ÍÍà ääèñêå ââû ííàéäåòå ääèñòðè-
áóòèâ ÀÀíòèâèðóñà ÊÊàñïåðñêîãî
Personal 55.0 èè ýýëåêòðîííûé
ôàéë-êêëþ÷, ääàþùèé ïïðàâî ááåñï-
ëàòíîãî èèñïîëüçîâàíèÿ ââ òòå÷åíèå
öåëîãî ììåñÿöà ((íåîáõîäèì ââ
ïðîöåññå èèíñòàëëÿöèè). ÂÂ ññëåäó-
þùåì ííîìåðå ((÷åðåç ääâå ííåäåëè)
ìû ññíîâà ââûëîæèì ääèñòðèáóòèâ
è êêëþ÷, àà ÷÷åðåç ììåñÿö �� îîáíî-
âèì èèõ, ääàâ ââàì ííîâûå òòðèäöàòü
äíåé ççàùèòû îîò ââèðóñîâ.

Äæåíòëüìåíñêèé ííàáîð
âëàäåëüöà

Â ððàìêàõ ääèñêîâîé ððóáðèêè PPSP-ZZone
ìû ïïîñòîÿííî ääåðæèì ííà DDVD ññàìóþ
ñâåæóþ ââåðñèþ ïïðîøèâêè, ííîáõîäèìûé
ìèíèìóì ïïðîãðàìì-êêîíâåðòåðîâ ((îíè
ïðèãîäÿòñÿ ääëÿ ÷÷òåíèÿ êêíèã, ïïðîñìîòðà
âèäåî èè òòûñÿ÷è ïïðî÷èõ ïïîëåçíûõ ääåë),
à òòàêæå ââûêëàäûâàåì îîáîè ääëÿ ððàáî÷å-
ãî ññòîëà èè ääåìî-ââåðñèè ííîâåéøèõ èèãð.

PSP-Zone
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Call of Duty

ÂÂ òòîî ââððååììÿÿ êêààêê õõîîððîîøøèèåå ääîîïïîîëëííååííèèÿÿ êê
CCaallll ooff DDuuttyy 22 ââûûõõîîääÿÿòò êêððààééííåå ííååððååããóó-
ëëÿÿððííîî,, óó ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ ññååððèèèè ííååîîææèèääààíí-
ííîî ïïððîîññííóóëëññÿÿ èèííòòååððååññ êê ïïîîççààááûûòòîîéé ïïååðð-
ââîîéé ÷÷ààññòòèè èèããððûû.. ÅÅññëëèè ññîîââññååìì ííååääààââííîî
ääëëÿÿ CCaallll ooff DDuuttyy èèççððååääêêàà ââûûõõîîääèèëëèè îîääííàà-
ääââåå êêààððòòûû êêàà÷÷ååññòòââàà ííåå ââûûøøåå ññððååääííååããîî,,
òòîî ââ ýýòòîîìì ììååññÿÿööåå ôôààííààòòûû èèããððûû ââûûääààëëèè
ííàà-ããîîððàà ööååëëóóþþ ììîîääèèôôèèêêààööèèþþ ((÷÷ååããîî ííåå
ññëëóó÷÷ààëëîîññüü óóææåå ëëååòò ññòòîî)).. AArrmmyyMMeenn vv11..00
ïïîîññââÿÿùùååíí îîääííîîèèììååííííîîéé èèããððîîââîîéé ññååððèèèè

îîòò 33DDOO.. ÊÊààêê ââññòòààððüü,, ââîîþþþþòò òòååïïååððüü ïïëëààññòò-
ììààññññîîââûûåå ññîîëëääààòòèèêêèè,, ììååññòòàà ññððààææååííèèéé
òòààêêææåå ííåå èèììååþþòò ííèè÷÷ååããîî îîááùùååããîî ññ ïïîîëëÿÿ-
ììèè ááèèòòââ ÂÂòòîîððîîéé ììèèððîîââîîéé.. ÝÝòòîîòò ììîîää ááóó-
ääååòò èèííòòååððååññååíí òòååìì,, êêòòîî óóññòòààëë îîòò ññååððüüååçç-
ííûûõõ ááààòòààëëèèéé èè õõîî÷÷ååòò,, ïïððååææääåå ââññååããîî,, ïïîî-
ââååññååëëèèòòüüññÿÿ.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ââààññ ææääóóòò ääââåå
ííîîââûûåå êêààððòòûû �� CCrroossssffiirree VV33 èè TTssaarriittssaa.. ÂÂ
îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò êêààððòò,, ââûûõõîîääèèââøøèèõõ ääëëÿÿ CCaallll ooff
DDuuttyy ââ ïïîîññëëååääííåååå ââððååììÿÿ,, îîááåå ýýòòèè ððààááîîòòûû
ññääååëëààííûû ííàà óóääèèââëëååííèèåå êêàà÷÷ååññòòââååííííîî..

DOOM 3

ÈÈííòòååððååññ ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ êê DDoooomm 33 ììååää-
ëëååííííîî,, ííîî îîññëëààááååââààååòò.. ÕÕîîððîîøøèèåå êêààððòòûû
óóææåå ììîîææííîî ññîîññ÷÷èèòòààòòüü ïïîî ïïààëëüüööààìì,, ííîî,,
ññ ääððóóããîîéé ññòòîîððîîííûû,, ììîîääèèôôèèêêààööèèèè ïïððîî-
ääîîëëææààþþòò ââûûõõîîääèèòòüü ññ ççààââèèääííûûìì ïïîîññòòîî-
ÿÿííññòòââîîìì.. ÍÍàà ýýòòîîòò ððààçç ííààìì ïïððååääëëààããààååòò-
ññÿÿ ääååììîîííññòòððààööèèîîííííààÿÿ ââååððññèèÿÿ ììîîääàà
HHeellll IIssllaanndd.. ÎÎññííîîââííààÿÿ èèääååÿÿ ññîîççääààòòååëëÿÿ
HHeellll IIssllaanndd DDeemmoo ððîîääèèëëààññüü èèçç ììûûññëëèè
««ÀÀ ääààââààééòòåå èèããððààòòüü ââ ããóóññòòîîìì òòóóììààííåå,,
ããääåå ââèèääèèììîîññòòüü ááëëèèççêêàà êê ííóóëëþþ!!»».. ××òòîî ææ,,
ììûû òòîîææåå ëëþþááèèìì SSiilleenntt HHiillll,, îîääîîááððÿÿååìì..

ÎÎòòêêððûûòòûûõõ ïïëëîîùùààääîîêê ââ HHeellll IIssllaanndd
DDeemmoo õõîîòòüü îîòòááààââëëÿÿéé,, ííîî ããóóññòòîîéé òòóóììààíí
ììèèããîîìì ññââîîääèèòò ííàà ííååòò ïïððîîññòòððààííññòòââîî ääëëÿÿ
ììààííååââððàà.. ÏÏîîëëóó÷÷èèëëîîññüü îîääííîîââððååììååííííîî èè
èèííòòååððååññííîî,, èè ññòòððààøøííîî.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,,
èèùùèèòòåå ííàà ääèèññêêåå îî÷÷ååííüü ííååïïëëîîõõóóþþ ììèèííèè-
êêààììïïààííèèþþ TThhee AAssyylluumm BBeettaa.. ÑÑóóììààññ-
øøååääøøèèéé ääîîìì ññààìì ïïîî ññååááåå ììååññòòîî ííåå
ññëëèèøøêêîîìì ââååññååëëîîåå,, àà óóææ êêîîããääàà òòààìì ïïîî-
ññååëëÿÿþþòòññÿÿ èèññ÷÷ààääèèÿÿ ààääàà,, ïïîîââîîääîîââ ääëëÿÿ ððàà-
ääîîññòòèè ííåå îîññòòààååòòññÿÿ ññîîââññååìì...... ÎÎääííèèìì ññëëîî-
ââîîìì,, ííåå ççààññêêóó÷÷ààååìì!! ÀÀ ííààìì òòîîããîî èè ííààääîî..

BackTo Earth II
ÊÊîîññììèè÷÷ååññêêààÿÿ ääââóóõõììååððííààÿÿ ààððêêààääàà,, êêààêêèèõõ ññîîòòííèè èè òòûûññÿÿ÷÷èè..
ÍÍååññêêîîëëüüêêîî ââèèääîîââ îîððóóææèèÿÿ,, ááîîííóóññûû èè ááîîññññûû ïïððèèëëààããààþþòòññÿÿ..

3DRT PingPong
ÅÅùùåå îîääèèíí ììèèííèè-ññïïîîððòòññèèìì,, ÷÷üüåå ííààççââààííèèåå ããîîââîîððèèòò ññààììîî ççàà ññååááÿÿ.. ÈÈññ-
ïïîîëëííååííèèåå èèããððûû ññòòààííääààððòòííîîåå,, ííèè÷÷ååìì,, êêððîîììåå ññëëîîææííîîññòòèè èè sslloo-mmoo ïïîîââ-
òòîîððîîââ ýýôôôôååêêòòííûûõõ,, ïïîî ììííååííèèþþ ïïððîîããððààììììûû,, ììîîììååííòòîîââ,, îîííàà ííåå ââûûääååëëÿÿ-
ååòòññÿÿ.. ÍÍîî ââåå÷÷ååðð,, ááååççóóññëëîîââííîî,, ññêêîîððîîòòààòòüü ïïîîììîîææååòò..

CDDVD Diagnostic 2.2.0 build 30

Ïðîãðàììà, ïïîçâîëÿþùàÿ ïïðîâåñòè ääèàãíîñòèêó
è ââîññòàíîâèòü ííå ÷÷èòàåìûå îîáû÷íûì ïïóòåì
ôàéëû ññ ççàïèñàííûõ ääèñêîâ. ÏÏðîñòî óóêàæèòå ååé
âàø CCD-RROM, ççàïóñòèòå ««àíàëèç», èè óóòèëèòà ííå
òîëüêî ïïîñòàðàåòñÿ ññêîïèðîâàòü ïïîâðåæäåííûé
ôàéë, ííî èè ïïðåäîñòàâèò ââàì ïïîëíóþ èèíôîðìà-
öèþ îî ääèñêå. ÓÓäîáíûé èèíòåðôåéñ èè ïïðîñòîòà ââ
èñïîëüçîâàíèè �� ççàëîã óóñïåõà èè ääîëãîëåòèÿ.

VSO PhotoDVD 2.2.06

Óäîáíàÿ ïïðîãðàììà, ïïîçâîëÿþùàÿ ññîçäàâàòü
ñëàéä-øøîó ääëÿ DDVD-ïïëååðîâ. ÐÐàáîòàåò ññ ááîëüøèí-
ñòâîì ññîâðåìåííûõ ôôîðìàòîâ, èèìååò ííà ââîîðóæå-
íèè ííåîáõîäèìûé ííàáîð èèíñòðóìåíòîâ �� îîò ííàñò-
ðîéêè êêîíòðàñòà èè ââðåìåíè ïïîêàçà êêàäðà ääî ññîç-
äàíèÿ ààíèìèðîâàííûõ ïïîäïèñåé èè ììóçûêàëüíîãî
ñîïðîâîæäåíèÿ. ÑÑîçäàéòå ññâîé êêðàñî÷íûé ôôî-
òîàëüáîì èè ïïîäàðèòå ååãî ððîäíûì èè ááëèçêèì.

«Êîðñàðû IIII»
(v1.3.2)

SpellForce 22 ��
Shadow WWars
(v1.01)

Ôèíàëüíûé ïïàò÷, ïïî ððå-
çóëüòàòàì ääåÿòåëüíîñòè
êîòîðîãî ììû ííàïèøåì
îáçîð ññ îîöåíêîé. ÂÂêëþ-
÷àåò ââñå ïïðåäûäóùèå
ïàò÷è èè ââíîñèò ååùå ïïîë-
òîðà ääåñÿòêà óóëó÷øåíèé.

Óñòðàíÿåò ááàãè ââ ððàáî-
òå ññ ââèäåîêàðòàìè ññå-
ðèè NNVidia FFX, ïïîäï-
ðàâëÿåò ááàëàíñ ííà ííå-
êîòîðûõ êêàðòàõ, óóëó÷-
øàåò AAI. ÐÐåøàåò ïïðîá-
ëåìû ññ ññåòåâûì êêîäîì.

SHAREWARE

ÑÎÔÒ

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß 

áåñïëàòíûå ((èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå) ïïðîãðàììû
äëÿ ââñåõ ïïîëüçîâàòåëåé ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ ÏÀÒ×È

ñâåæèå ««çàïëàòêè» 
äëÿ PPC-èèãð
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Tomb RRaider: LLegend Tekken: DDark RResurrection God oof WWar 22 xxxHolic ((«Áàíçàé!»)

Far Cry

ÔÔààííààòòûû FFaarr CCrryy ííàà ññååéé ððààçç ïïîîððààääîîââààëëèè
ííåå òòîîëëüüêêîî èèííòòååððååññííûûììèè êêààððòòààììèè,, ííîî èè
õõîîððîîøøèèìì ììîîääîîìì.. FFuueellttaannkk MMoodd 11..00
ïïððååääññòòààââëëÿÿååòò ññîîááîîéé ïïîîëëííîîööååííííóóþþ ììèè-
ííèè-êêààììïïààííèèþþ,, ââ êêîîòòîîððîîéé ÷÷ååããîî òòîîëëüüêêîî
ííååòò!! ÂÂ îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò ááîîëëüüøøèèííññòòââàà ôôààííààòòññ-
êêèèõõ îîääèèííîî÷÷ííûûõõ ììèèññññèèéé,, ããääåå ããððààääóóññ
ääååééññòòââèèÿÿ ïïîîääííèèììààååòòññÿÿ ïïîîññòòååïïååííííîî,, ââ
ýýòòîîìì ììîîääåå ýýêêøøíí ííàà÷÷èèííààååòòññÿÿ ïïððààêêòòèè÷÷ååññ-
êêèè ññððààççóó.. ÈÈ êêààêêîîéé ýýêêøøíí!! ÍÍèè ââ îîääííîîéé
ääððóóããîîéé êêààììïïààííèèèè ííåå ïïððèèõõîîääèèëëîîññüü ññááèè-

ââààòòüü ññòòîîëëüüêêîî ââååððòòîîëëååòòîîââ.. ÏÏîîììèèììîî ýýòòîîããîî
ââààññ ææääååòò îîòòëëèè÷÷ííààÿÿ îîääèèííîî÷÷ííààÿÿ ììèèññññèèÿÿ
BBrreeaakktthhrroouugghh vv11,, ããääåå îîòò èèããððîîêêàà ïïîîòòððååááóó-
ååòòññÿÿ ââññåå óóììååííèèåå ááûûññòòððîî ïïååððååììååùùààòòüüññÿÿ
èè ììååòòêêîî ññòòððååëëÿÿòòüü.. ÊÊààððòòàà èèççîîááèèëëóóååòò îîòòêê-
ððûûòòûûììèè ïïððîîññòòððààííññòòââààììèè èè êêèèøøììÿÿ êêèè-
øøèèòò ññííààééïïååððààììèè �� ëëååããêêîîéé ææèèççííèè ííåå
ææääèèòòåå.. ÂÂ òòîîéé ææåå ïïîîääááîîððêêåå èèùùèèòòåå ÷÷ååòòûû-
ððåå êêààððòòûû ääëëÿÿ ññååòòååââîîéé èèããððûû::
mmpp__CCeepphhiiuuss PPrriimmee,, mmpp__DDeeaatthhssuurrff,,
mmpp__HHii-TTeecchh FFaacciilliittyy èè mmpp__TToooonnttoowwnn..

rFactor

ÏÏîîêêëëîîííííèèêêîîââ ààââòòîîññèèììóóëëÿÿòòîîððîîââ ææääååòò
îî÷÷ååððååääííààÿÿ ïïîîððööèèÿÿ ääååññååððòòàà ääëëÿÿ rrFFaaccttoorr..
ÂÂññòòððåå÷÷ààééòòåå MMccLLaarreenn FF11 GGTTRR MMoodd.. ÝÝòòàà
ììîîííîîêêóóááêêîîââààÿÿ ììîîääèèôôèèêêààööèèÿÿ ïïððååääîîññòòààââ-
ëëÿÿååòò ââààìì óóííèèêêààëëüüííóóþþ ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîî-
ããîîííÿÿòòüü ííàà îîääííîîìì èèçç ññààììûûõõ èèççââååññòòííûûõõ èè
óóññïïååøøííûûõõ ññóóïïååððêêààððîîââ.. ÏÏîîÿÿââèèââøøèèññüü ââ
ññååððååääèèííåå ääååââÿÿííîîññòòûûõõ,, MMccLLaarreenn FF11 GGTTRR
ììããííîîââååííííîî ïïððååââððààòòèèëë ììààøøèèííûû êêîîííêêóóððèè-
ððóóþþùùèèõõ ììààððîîêê èèçç ëëèèääååððîîââ ââ ääîîããîîííÿÿþþ-
ùùèèõõ.. ÄÄîîëëããîîåå ââððååììÿÿ ýýòòàà ««òòîîððïïååääàà»» ääååðð-

ææààëëàà ààááññîîëëþþòòííûûéé ððååêêîîððää ññêêîîððîîññòòèè ññððåå-
ääèè ññååððèèééííûûõõ ààââòòîîììîîááèèëëååéé.. ÍÍååóóääèèââèè-
òòååëëüüííîî,, ÷÷òòîî ïïððèè òòààêêèèõõ êêàà÷÷ååññòòââààõõ ññïïîîðð-
òòèèââííààÿÿ êêààððüüååððàà MMccLLaarreenn FF11 GGTTRR îîêêààççàà-
ëëààññüü ññòòîîëëüü óóääàà÷÷ííîîéé.. MMccLLaarreenn FF11 GGTTRR ííåå
ððààçç ââûûèèããððûûââààëë ëëååããååííääààððííóóþþ 2244-÷÷ààññîî-
ââóóþþ ããîîííêêóó ââ ËËåå ÌÌààííåå,, ííååèèççììååííííîî îîññòòààââ-
ëëÿÿÿÿ êêîîííêêóóððååííòòîîââ ääààëëååêêîî ïïîîççààääèè,, èè ññîî
ââððååììååííååìì ññòòààëë ïïîî-ííààññòòîîÿÿùùååììóó êêóóëëüüòòîî-
ââûûìì ààââòòîîììîîááèèëëååìì.. ÈÈññïïûûòòààòòüü ååããîî ââûû
ììîîææååòòåå ííàà ííååññêêîîëëüüêêèèõõ ííîîââûûõõ òòððààññññààõõ..

Half-Life 2

ÍÍàà ääèèññêêåå ââààññ ææääååòò îîááííîîââëëååííííààÿÿ ââååðð-
ññèèÿÿ EEcclliippssee �� îîääííîîéé èèçç ííààèèááîîëëåååå èèííòòåå-
ððååññííûûõõ èè ííååîîááûû÷÷ííûûõõ êêîîííââååððññèèéé,, ïïððååää-
ííààççííàà÷÷ååííííûûõõ ääëëÿÿ îîääèèííîî÷÷ííîîããîî ïïððîîõõîîææ-
ääååííèèÿÿ.. ÑÑîîááññòòââååííííîî,, ýýòòîî óóææåå ääààææåå ííåå
êêîîííââååððññèèÿÿ,, àà ööååëëààÿÿ èèããððàà ííàà ääââèèææêêåå
HHaallff-LLiiffee 22!! ÂÂììååññòòîî ôôóóòòóóððèèññòòèè÷÷ååññêêîîããîî
øøóóòòååððàà îîòò ïïååððââîîããîî ëëèèööàà ññîîççääààòòååëëÿÿììèè
EEcclliippssee ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ ôôýýííòòååççèèééííûûéé
tthhiirrdd-ppeerrssoonn ýýêêøøíí,, ããëëààââííààÿÿ ããååððîîèèííÿÿ êêîî-
òòîîððîîããîî �� ììîîëëîîääààÿÿ ââîîëëøøååááííèèööàà ïïîî èèììåå-
ííèè ÂÂààééîîëëååòò.. ÌÌîîëëííèèååéé ïïóóëëüüííóóòòüü îîííàà ííåå

óóììååååòò,, ääååððååòòññÿÿ òòîîææåå ííåå ààõõòòèè...... ÇÇààòòîî
ääååââóóøøêêàà îîááëëààääààååòò ððååääêêèèìì ääààððîîìì òòåå-
ëëååêêèèííååççàà.. ÊÊààêê ááîîððîîòòüüññÿÿ ññ ììèèððîîââûûìì
ççëëîîìì,, ääîîããààääààëëèèññüü?? ÏÏîîääííèèììààååìì ììààññ-
ññèèââííûûåå ááóóëëûûææííèèêêèè èè øøââûûððÿÿååìì ââîî ââððàà-
ããîîââ.. ÈÈííîîããîî îîððóóææèèÿÿ óó ÂÂààééîîëëååòò ííååòò,, òòààêê
÷÷òòîî ääëëÿÿ óóññïïååøøííîîããîî ïïððîîõõîîææääååííèèÿÿ
EEcclliippssee ïïððèèääååòòññÿÿ êêààêê ññëëååääóóååòò îîááóó÷÷èèòòüü-
ññÿÿ èèññêêóóññññòòââóó ïïððîîëëååòòààððèèààòòàà.. 
ÇÇààîîääííîî ïïððååääëëààããààååìì ââààøøååììóó ââííèèììààííèèþþ
ääââåå îî÷÷ååííüü ííååïïëëîîõõèèåå êêààððòòûû ääëëÿÿ ññååòòååââîîéé
èèããððûû:: ddmm__CCoouunncciill FFiinnaall èè ddmm__UUnnddeerrttooww vv22..

Unreal Tournament 2004

ÏÏîî÷÷èèòòààòòååëëÿÿìì ññååéé ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííîîéé èèããððûû ââ
êêîîòòîîððûûéé ððààçç ííåå ïïððèèääååòòññÿÿ ññêêóó÷÷ààòòüü.. ÂÂààøøåå-
ììóó ââííèèììààííèèþþ ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ,, ááååççóóññëëîîââííîî,,
ëëóó÷÷øøèèéé ììîîää ääààííííîîããîî ääèèññêêàà �� RRooaaddKKiillll
WWaarrrriioorrss AAllpphhaa 22.. ÍÍààêêîîííååöö-òòîî ïïîîÿÿââèèëëààññüü
êêîîííââååððññèèÿÿ,, ïïîîññââÿÿùùååííííààÿÿ ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííîî-
ììóó ôôèèëëüüììóó ««ÁÁååççóóììííûûéé ÌÌààêêññ 22:: ÂÂîîèèíí ääîî-
ððîîããèè»» ((MMaadd MMaaxx 22)).. ÊÊààêê èè ääââààääööààòòüü ññ ããàà-
êêîîìì ëëååòò ííààççààää ââ êêèèííîî,, ääååééññòòââèèåå ììîîääèèôôèè-
êêààööèèèè ððààççââèèââààååòòññÿÿ ââ ììððàà÷÷ííîîìì ààëëüüòòååððííàà-
òòèèââííîîìì ááóóääóóùùååìì,, ããääåå ïïîîññëëåå ÿÿääååððííîîéé ââîîéé-
ííûû îîññòòààòòêêèè ÷÷ååëëîîââåå÷÷ååññòòââàà ââååääóóòò êêððîîââîîïï-

ððîîëëèèòòííûûåå ááîîèè ççàà òòîîïïëëèèââîî.. ÄÄððààòòüüññÿÿ ììîîææ-
ííîî èè îîááûû÷÷ííûûìì îîððóóææèèååìì,, êêîîòòîîððîîããîî ïïððåå-
ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî,, ííîî ââññåå ææåå ããëëààââííààÿÿ ññòòààââêêàà ââ
RRooaaddKKiillll WWaarrrriioorrss AAllpphhaa 22 ññääååëëààííàà ííàà ààââ-
òòîîììîîááèèëëüüííûûåå ââîîééííûû.. ÂÂ ììîîääåå ååññòòüü èè ïïîîëëóó-
ððààççððóóøøååííííûûåå ããîîððîîääàà,, èè ççààêêððûûòòûûåå ««ààððåå-
ííûû»»,, èè ïïóóññòòîîøøèè �� îîääííèèìì ññëëîîââîîìì,, îîääííîîîîáá-
ððààççèèÿÿ ïïîîëëååéé ääëëÿÿ ááèèòòââ ííåå ííààááëëþþääààååòòññÿÿ..
ÒÒååìì ííåå ììååííåååå,, îîääííèèìì ëëèèøøüü RRooaaddKKiillll
WWaarrrriioorrss AAllpphhaa 22 ììûû ííåå îîããððààííèè÷÷èèëëèèññüü::
ââààññ ææääååòò ääååññÿÿòòîîêê îîòòëëèè÷÷ííûûõõ êêààððòò ääëëÿÿ
ððààççëëèè÷÷ííûûõõ ððååææèèììîîââ ëëþþááèèììîîéé èèããððûû.. 

ÃÀËÅÐÅß
Íà ääèñêå ððàñïîëîæèëèñü ííå òòîëüêî ââèäåîìàòåðèàëû èè èèãðû. ÊÊàæäûé ííîìåð ììû ííàïîëíÿåì ððàçäåë ««Ãàëåðåÿ»
îáîÿìè, ññêðèíøîòàìè èè ïïðîñòî êêàðòèíêàìè êê ññòàòüÿì ââ ííîìåðå. ÍÍàñëàæäàéòåñü!

Âåëèêèå èèãðû ææèâóò ääîëãî �� ïïîðîé ääàæå ääîëüøå ññâîèõ ññîçäàòåëåé. ÈÈì ííå ääàåò óóìèðàòü òòâîð÷åñòâî ïïîêëîííèêîâ, ññîçäàþùèõ ââñå ííîâûå èè ííîâûå ììîäû.
Èõ ïïîääåðæèâàþò òòðóäîëþáèâûå ððàçðàáîò÷èêè, óó êêîòîðûõ ññîõðàíèëîñü ââåëèêîå ììíîæåñòâî èèäåé. ÂÂñå ýýòî �� ííà ííàøåì ääèñêå. ÄÄâàæäû ââ ììåñÿö. ÒÒîëüêî ääëÿ ââàñ.
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Paraworld îîáúåäèíÿåò ââ ññåáå ññðàçó
íåñêîëüêî ïïîïóëÿðíûõ òòåì. ÒÒóò èè
âå÷íûé ììîòèâ ««Çàòåðÿííîãî ììèðà», 
è ïïóòåøåñòâèÿ ââ ïïàðàëëåëüíûå
èçìåðåíèÿ, ññòîëêíîâåíèå ööèâèëèçàöèé 
è ííåîáû÷íûå þþíèòû. ÍÍåìåöêèå
ðàçðàáîò÷èêè èèç SSEK �� ääåáþòàíòû, 
è òòåì ññèëüíåå õõî÷åòñÿ, ÷÷òîáû óó ííèõ ââñå
ïîëó÷èëîñü. ÁÁëàãî, ïïîêà îîíè ííå
ïîäàâàëè ííèêàêîãî ïïîâîäà ääëÿ
ñîìíåíèÿ, àà ññîáðàííàÿ ññïåöèàëüíî ääëÿ
íàñ ääåìî-ââåðñèÿ ëëèøü óóêðåïëÿåò ââåðó 
â óóñïåõ. ÈÈòàê, ÷÷òî ííàñ ææäåò ââ ààâãóñòå?
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ÂÂ îò óæå òðåòèé ðàç íà-
øó îáëîæêó óêðàøàåò
èãðà ïðî äèíîçàâðîâ.

È, åñëè êîïíóòü ãëóáæå, ñ
ïðåäûäóùèìè ïðîåêòàìè
Paraworld ðîäíèò íå òîëüêî
ó÷àñòèå ãèãàíòñêèõ ÿùåðîâ.
Ïîäîáíî Primitive Wars, îíà
ìîæåò ñòàòü «åùå îäíîé
RTS», à åñëè áðàòü ïðèìåð
Trespasser, ñòàòü äåéñòâè-
òåëüíî íåîáû÷íîé èãðîé, íî,

÷òî íàçûâàåòñÿ «íå âûñòðå-
ëèòü». Íî ê ÷åìó ãàäàòü, âåäü
ðàçðàáîò÷èêè ïðåäîñòàâèëè
íàì ýêñêëþçèâíóþ äåìî-âåð-
ñèþ! Ìû ïåðâûìè â Ðîññèè
ïîèãðàëè â ñòðàòåãèþ îò SEK,
è íàø îò÷åò ïåðåä âàìè.
Çàâÿçêà ñþæåòà ïåðåíîñèò íàñ
â íà÷àëî XIX âåêà. Ãðóïïà ó÷å-
íûõ, âîçãëàâëÿåìûõ ãåíèàëü-
íûì ìàòåìàòèêîì Äæàðâèñîì
Áýááèòîì ôîðìèðóåò ñåêðåò-

íîå îáùåñòâî, êîòîðîå ñòàâèò
ñâîåé öåëüþ íàõîæäåíèå ïà-
ðàëëåëüíûõ ìèðîâ. Ïîñëå äå-
ñÿòêîâ ëåò èçûñêàíèé Áýááèò
èçîáðåòàåò ñ÷åòíóþ ìàøèíó,
ñïîñîáíóþ ïðåäóãàäûâàòü, ãäå
è êîãäà îòêðîþòñÿ âðàòà ìåæ-
äó èçìåðåíèÿìè.
Òàêèì îáðàçîì, ÷ëåíû ñîîá-
ùåñòâà ïîïàäàþò â ïàðàëëåëü-
íûé ìèð (para-world), ãäå ïëå-
ìåíà äèêàðåé âåäóò íåïðåðûâ-
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íûå âîéíû, ïîëàãàÿñü ïðè ýòîì
íà ïîìîùü äèíîçàâðîâ è ïðî÷èõ
äîèñòîðè÷åñêèõ òâàðåé. È, ÷òî
ñàìîå ãëàâíîå, âðåìÿ çäåñü òå-
÷åò èíà÷å. Ïðèøåëüöû ïåðåñòà-
þò ñòàðåòü, ñòàâ ôàêòè÷åñêè
áåññìåðòíûìè.  
Ìèíóëè âåêà, íàñòóïèëî íàøå
âðåìÿ, è òðîå ìîëîäûõ ó÷åíûõ
óçíàþò î ñóùåñòâîâàíèè âðàò.
Æåëàÿ ñîõðàíèòü ñåêðåò, Áýá-
áèò çàìàíèâàåò èõ â ïàðàë-
ëåëüíûé ìèð è ëèøàåò âîçìîæ-
íîñòè âåðíóòüñÿ. Ãåîëîãó Ýíòî-
íè, áèîëîãó Ñòèíå è ôèçèêó Áå-
ëà Àíäðý ïðåäñòîèò íàéòè ïóòü
äîìîé, ïîëàãàÿñü òîëüêî íà
ñâîè çíàíèÿ�
Â äåìî-âåðñèè, âïðî÷åì, âñå ýòî

íå ðàññêàçûâàåòñÿ, ïîñêîëüêó
îíà íà÷èíàåòñÿ ñðàçó ñ äåâÿòîãî
óðîâíÿ êàìïàíèè. Ãåðîè îñòàâè-
ëè ïîçàäè çàñíåæåííûå çåìëè è
ïîïàëè â òðîïè÷åñêèå äæóíãëè,
ïîðàçèâøèñü ïî ïóòè íåâåðîÿò-
íûì ïåðåìåíàì êëèìàòà â ýòîì
ìèðå. Íåñìîòðÿ íà íàó÷íóþ ñòå-
ïåíü, âñå òðîå âåñüìà íåïëîõî
ðàçâèòû ôèçè÷åñêè è õîðîøî
âëàäåþò îðóæèåì. Ýíòîíè áåãà-
åò ñ ïàðîé êðèâûõ íîæåé-êóêðè,
Ñòèíà ðàçúåçæàåò íà ñàáëåçó-
áîì òèãðå, à Àíäðý îòëè÷íî
ñòðåëÿåò èç ñïîðòèâíîãî ëóêà. 
Ïåðåáèâ íåñêîëüêî ïîïàâøèõñÿ
íà äîðîãå ÿùåðîâ, ãåðîè çàðàáî-
òàëè ïîâûøåíèå óðîâíÿ, è êàæ-
äûé ïîëó÷èë ïî ñïîñîáíîñòè �

Íåñìîòðÿ ííà ííàó÷íóþ ññòåïåíü, ââñå òòðîå ããåðîåâ ââåñüìà
íåïëîõî ððàçâèòû ôôèçè÷åñêè èè õõîðîøî ââëàäåþò îîðóæèåì.

ÏÅÐÅÄ ÄÄÓÝËÜÞ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÁÐÀÒÜ ÎÎÄÍÓ ÈÈÇ ÒÒÐÅÕ ÃÃÎÒÎÂÛÕ
ÑÕÅÌ, ËËÈÁÎ ÑÑÀÌÎÌÓ ÍÍÀÁÐÀÒÜ ÂÂÎÉÑÊÎ ÍÍÀ ÄÄÎÑÒÓÏÍÛÅ ÎÎ×ÊÈ.
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ãèïíîç, ñíàéïåðñêèé âûñòðåë
èëè çàëï èç îáðåçà. Îíè «ïåðå-
çàðÿæàþòñÿ» ñî âðåìåíåì è
âåñüìà ïîìîãàþò â ñðàæåíèÿõ.
Íî ïîêà ìû íå äîáðàëèñü äî äå-
ðåâíè, àòàêóåìîé âèêèíãàìè, 
è íå ïîìîãëè åå æèòåëÿì îòðà-
çèòü íàïàäåíèå, âñÿ ïðåëåñòü
ñèñòåìû íå ïðîÿâèëàñü. 
À âåäü èìåííî Army
Commander � ãëàâíàÿ îñîáåí-
íîñòü ïðîåêòà, êîòîðàÿ âûçûâà-
ëà áîëüøå âñåãî âîïðîñîâ ïðè
íàïèñàíèè ïðåâüþ. Èòàê, êàê æå

âñå ðàáîòàåò? Âñå þíèòû ïîä
êîíòðîëåì èãðîêà (â òîì ÷èñëå
è ãåðîè), ïîêàçàíû íà ñïåöèàëü-
íîé ïàíåëè ñáîêó, êîòîðàÿ ðàç-
áèòà íà ïÿòü «ýïîõ». Â êàæäîé
åñòü îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî
ñëîòîâ, è åñëè â ïåðâîé èõ 25,
òî â ïîñëåäíåé � âñåãî îäèí.
Êàæäûé ñîçäàííûé þíèò, áóäü
òî âîèí, ðàáî÷èé èëè êîðàáëü,
çàíèìàåò îäèí ñëîò ñîîòâåò-
ñòâåííî ñâîåé ýïîõå. Êîãäà ìåñ-
òà íå îñòàåòñÿ, áîëüøå íèêîãî
ïðîèçâîäèòü íåëüçÿ. 

Ñìåíà ýïîõ ïðîèñõîäèò, êàê â
Age of Empires, çà îïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî ðåñóðñîâ, è îòêðûâà-
åò äîñòóï ê íîâûì áîéöàì è
ñòðîåíèÿì. È íè÷åãî îñîáåííîãî
çäåñü íå áûëî áû, åñëè á íå
îäèí íåìàëîâàæíûé ôàêò: ëþ-
áîãî êðåñòüÿíèíà ìîæíî ïåðåòà-
ùèòü âûøå ïî èåðàðõèè, ïðîñòî
ïîâûñèâ åãî óðîâåíü. Òðàòèòñÿ
íà ýòî îïûò, çàðàáàòûâàåìûé íà
óáèéñòâàõ âðàãîâ, è îáùèé äëÿ
âñåõ. Ëåâåëàï íå òîëüêî âûëå-
÷èâàåò ñ÷àñòëèâ÷èêà, íî è äî-

DDrraaggoonn CCllaannss 
Ðàñà àçèàòîâ, íàèáîëåå ìèðíûõ, è â òî

æå âðåìÿ ñàìûõ ðàçâèòûõ òåõíè÷åñêè

ñðåäè òðåõ ïëåìåí. Ëþáÿò óñåèâàòü

ïðîñòðàíñòâî âîêðóã áàçû ëîâóøêàìè è

ñòðîèòü äèêîâèííûå ìàøèíû. Ìåõàíè-

÷åñêèå ñêîðïèîíû è ëåãêèå áàéêè ñ îã-

íåìåòàìè, äèíîçàâðû ñ ïóëåìåòàìè íà

ñïèíå, ñàìóðàè è ìîíàõè-ëåêàðè, íèíä-

çÿ è þíèòû ñ ðàêåòíûìè óñòàíîâêàìè íà

ïëå÷àõ � íåîáû÷íàÿ ñìåñü ôåîäàëüíîé

ßïîíèè è âûñîêèõ òåõíîëîãèé.

ÞÍÈÒÛ ÏÏÎÑËÅÄÍÈÕ ÝÝÏÎÕ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÂÂÏÅ-
×ÀÒËßÞÙÅ. ÍÍÎ ÄÄÎ ÍÍÈÕ ÅÅÙÅ ÍÍÀÄÎ ÄÄÎÆÈÒÜ.
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áàâëÿåò çäîðîâüÿ, èçìåíÿåò
âíåøíèé âèä è äàåò íîâûå âîç-
ìîæíîñòè. À ãåðîè òàê è âîâñå
äàþò áîíóñû âñåìó ïëåìåíè. 
Ðåøàòü æå, êîãî èìåííî âîçâû-
øàòü, � îñíîâíàÿ ãîëîâíàÿ áîëü
ïîëêîâîäöà. ×òî âàæíåå, íåñ-
êîëüêî ñèëüíûõ ñàìóðàåâ èëè
ìîíàõè-ëåêàðè? Ñèëüíûé ôëîò
èëè ïåðåâîçèìûå èì ïàðà áîå-
âûõ íîñîðîãîâ? Êîãî èç ãåðîåâ
ïîìåñòèòü íà ñàìûé âåðõ? Îäèí
äàåò ïðèáàâêó õèòïîéíòîâ, äðó-
ãîé � ïîâûøàåò óðîâåíü çàùèòû
âñåõ æèâîòíûõ, òðåòèé óìååò
ïðèðó÷àòü äèíîçàâðîâ� Îäíè
áîéöû ïîãèáàþò, èõ ìåñòî çàíè-
ìàþò æåëàþùèå èç êàòåãîðèè
ïîíèæå, ìàìîíòû îáðàñòàþò çà-

ùèòíûìè ïëàñòèíàìè è ëåçâèÿ-
ìè íà áèâíÿõ. Íà îáëèê, âïðî÷åì,
âëèÿåò íå òîëüêî óðîâåíü þíèòà,
íî è èçó÷åííûå àïãðåéäû.
Ïîìèìî ðàçäà÷è óðîâíåé, öåí-
íåéøåå ñâîéñòâî ïàíåëè Army
Commander � äîñòóïíàÿ â ëþáîé
ìîìåíò èíôîðìàöèÿ î êàæäîì
âîèíå. Ñðàæàåòñÿ îí èëè ñòîèò
áåç äåëà, ãîòîâèòñÿ îòäàòü êîí-
öû èëè ïîëó÷èòü ïîâûøåíèå, ñî-
áèðàåò ðåñóðñû èëè çàíÿò ñòðîè-
òåëüñòâîì. Ïðè íåáîëüøîì, ïî
ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè ñòðàòåãèÿ-
ìè, ðàçìåðå âîéñêà, óäîáñòâî
óïðàâëåíèÿ ïðîñòî íåâåðîÿòíîå.
À âåäü íóæíî åùå ó÷åñòü, ÷òî íà
èçó÷åíèå ïîëåçíûõ óëó÷øåíèé
òðàòèòñÿ âñå òîò æå îïûò. Ïðîêà-

DDuussttrriiddeerrss 
Ñàìàÿ íåîáû÷íàÿ èç òðåõ ðàñ,

âûçûâàþùàÿ â ïàìÿòè Terran èç

StarCraft è íî÷íûõ ýëüôîâ èç

Warcraft III. Âñå áëàãîäàðÿ êî÷å-

âîìó îáðàçó æèçíè. Íàïðèìåð,

èì íå íóæíî ñòðîèòü ëåñîïèëêè �

äèíîçàâð ñ êîðçèíàìè ñàì ïîäîé-

äåò ê íóæíîìó ìåñòó. Òàêèì îá-

ðàçîì, ýòà ðàñà íå òàê ñèëüíî çà-

âèñèò îò ðàñïîëîæåíèÿ ðåñóðñîâ.

Ïðàâäà, çà ìîáèëüíîñòü ïðèõî-

äèòñÿ ïëàòèòü õðóïêîñòüþ çäà-

íèé � ëåãêèå òåíòû ïëîõî ïðèñ-

ïîñîáëåíû ê îáîðîíå.
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ÏÎÊÀ ÎÎÑÒÀËÜÍÛÅ ÐÐÀÑÛ ÑÑÒÐÎßÒ ÐÐÛÁÎËÎÂÅÖÊÈÅ ÑÑÓÄÀ,
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÷àâ áåçäóìíî þíèòîâ ïåðâîé
ýïîõè, íå ñìîæåøü ðàçâèâàòüñÿ
äàëüøå, è áîëåå äàëüíîâèäíûé
ïðîòèâíèê ñúåñò ñ ïîòðîõàìè.
Ïðàâäà, â äåìî-âåðñèè ëèøü ñ
áîëüøèì òðóäîì óäàëîñü ïîñ-
ìîòðåòü íà ïîñëåäíèå ýïîõè.
Êîìïüþòåðíûé âðàæèíà â ñêèð-
ìèøå î÷åíü âÿëûé, äàæå íà ïîñ-
ëåäíåì óðîâíå ñëîæíîñòè, 
è îïûò íàáèðàåòñÿ òóãî. Íî â
ñõâàòêå ñ æèâûì íåãîäÿåì, äó-
ìàåì, æàëîâàòüñÿ íà íåõâàòêó
èçâèëèí íå ïðèäåòñÿ. À âåäü

åñòü åùå ðàçáðîñàííûå ïî êàðòå
àðòåôàêòû, êîòîðûå íàõîäèøü è
ïîòîì òàñêàåøü ñ ñîáîé. Ïðè-
áàâêà ê çäîðîâüþ âñåõ êîðàáëåé
íèêîãäà ëèøíåé íå áûâàåò. 
Â êàìïàíèè, êñòàòè, êîðàáëè èã-
ðàþò íåìàëîâàæíóþ ðîëü � 
â óâèäåííîé íàìè ìèññèè íåîá-
õîäèìî áûëî ðàçâèâàòü áàçó, îò-
áèâàÿñü îò ðåãóëÿðíûõ äåñàíòîâ
âèêèíãîâ, à çàòåì ïîñòðîèòü ñâîé
ôëîò è óíè÷òîæèòü òðè ñòàíîâè-
ùà ñåâåðÿí. À çàîäíî � íàéòè
ìåñòíûå ðåëèêâèè, îáëîìêè ðàç-

áèâøåãîñÿ êîãäà-òî ñàìîëåòà. 
Ñþæåò óâëåêàòåëåí, ðàñû äîñòà-
òî÷íî îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà,
ãëàâíàÿ ãîðäîñòü ñîçäàòåëåé �
Army Commander � ðàáîòàåò êàê
÷àñû, à ìóëüòèïëååð îáåùàåò
áûòü èíòåðåñíûì. Ãðàôèêà îêà-
çàëàñü ïðàêòè÷åñêè òàêîé æå,
êàê íà âûçûâàâøèõ ñîìíåíèå
ïîñòàíîâî÷íûõ ñêðèíøîòàõ, ñëî-
âîì, ñ íåòåðïåíèåì æäåì àâãóñ-
òà, êîãäà â ïîëê õèòîâûõ RTS
ïðèáóäåò ñåðüåçíîå äîèñòîðè-
÷åñêîå ïîïîëíåíèå.

NNoorrssmmeenn
Íàñòîÿùèå âèêèíãè � ñóðîâûå äÿäüêè ñ

òîïîðàìè, ïðåäïî÷èòàþùèå áëèæíèé

áîé âñåì ïðî÷èì ðàçâëå÷åíèÿì. Ñîþç-

íèêîâ ïîäáèðàþò ñåáå ïîä ñòàòü � ìà-

ìîíòîâ, ãèãàíòñêèõ êàáàíîâ, êîëåñíèöû,

çàïðÿæåííûå îëåíÿìè, ñòðîÿò ñàìûå

ëó÷øèå êîðàáëè. Èç ðåñóðñîâ áîëüøå

âñåãî íóæäàþòñÿ â êàìíå, îáîæàþò óâå-

øèâàòü þíèòîâ æåëåçîì.

ÍÅ ÎÎÁÎÉÄÅÒÑß ÁÁÅÇ ÌÌÎÐÑÊÈÕ ÁÁÀÒÀËÈÉ.
ÏÅÐÅÂÎÇÊÀ ÂÂÎÉÑÊ �� ÂÂÀÆÍÀß ××ÀÑÒÜ ÁÁÈÒÂÛ.
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ÄÈÍÎÇÀÂÐÛ ��
ÏÎÏÓËßÐÍÅÉØÈÅ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÈÈÃÐ ÂÂÎÒ
ÓÆÅ ÌÌÍÎÃÎ ËËÅÒ. 

ÄÀÂÍÛÌ-ÄÀÂÍÎ�
�Íåò, íå â äàëåêîé-äàëåêîé ãàëàêòèêå. À ïðÿìî
ïîä áîêîì � íà ðîäíîé ïëàíåòå Çåìëÿ. Òàê âîò,
ïðèìåðíî 230 ìèëëèîíîâ ëåò íàçàä íà÷àëàñü ýðà
çàãàäî÷íûõ ñóùåñòâ, î êîòîðûõ ñïîðÿò äî ñèõ
ïîð, � äèíîçàâðîâ. 
Ãäå-òî â 1820 ã. âíèìàíèå àíãëèéñêèõ è ôðàíöó-
çñêèõ èññëåäîâàòåëåé ïðèâëåêëè îêàìåíåâøèå
çóáû è êîñòè áîëüøèõ ðàçìåðîâ. Èçó÷àÿ èõ, îíè
ïðèøëè ê âûâîäó, ÷òî îêàìåíåëîñòè ïðèíàäëåæàò
íåîáû÷àéíî êðóïíûì ÿùåðàì, æèâøèì â äîèñòî-
ðè÷åñêèå âðåìåíà. Ñíà÷àëà íèêòî íå äóìàë, ÷òî
âñå íàéäåííûå îñòàíêè îòíîñÿòñÿ ê ñàìîñòîÿòåëü-
íîìó âèäó. Âïåðâûå ê òàêîìó âûâîäó ïðèøåë ëîí-
äîíñêèé ïðîôåññîð Ðè÷àðä Îóýí, êîãäà áûëè îá-
íàðóæåíû áîëåå ïîëíûå ñêåëåòû. Â 1841 ãîäó îí
ïðåäëîæèë äðåâíèõ ÷óäèù  íàçûâàòü äèíîçàâðà-
ìè � óæàñíûìè ÿùåðàìè.
Çàðîäèâøèñü â äðåâíåì îêåàíå è âûáðàâøèñü íà
ñóøó, äèíîçàâðû õîäèëè ïî çåìëå ìíîãî ìèëëèî-
íîâ ëåò. Âîçíèêàëè íîâûå âèäû, âûìèðàëè ñòà-
ðûå, íåêîòîðûå äàæå ïîäíÿëèñü â âîçäóõ. Íî ïðè-
ìåðíî 65 ìèëëèîíîâ ëåò íàçàä âñåõ èõ íå ñòàëî �
îíè èñ÷åçëè. Ïî÷åìó è êàê ýòî ïðîèçîøëî, äî ñèõ
ïîð îñòàåòñÿ çàãàäêîé. Âûäâèíóòî ìíîæåñòâî òå-
îðèé, íî íèêòî íå ìîæåò íàâåðíÿêà ñêàçàòü, ïî÷å-
ìó îíè âûìåðëè.

Ñ ×ÅÃÎ ÂÑÅ ÍÀ×ÀËÎÑÜ
Â îòëè÷èå îò êàêèõ-íèáóäü èñêîïàåìûõ ìîëëþñ-
êîâ, äèíîçàâðû ïîïóëÿðíû íå òîëüêî ñðåäè ó÷å-
íûõ-ïàëåîíòîëîãîâ, íî è â ìàññîâîé êóëüòóðå. ×å-
ìó íåìàëî ïîñïîñîáñòâîâàë çíàìåíèòûé ðåæèñ-
ñåð Ñòèâåí Ñïèëáåðã â 1993 ãîäó ñ ýêðàíèçàöèåé
áåñòñåëëåðà Ìàéêëà Êðàéòîíà. Èñïîëüçóÿ ïåðå-

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÈÈããððûû ÞÞððññêêîîããîî  ÈÈããððûû ÞÞððññêêîîããîî  

Dino Wars

Ñàìàÿ äðåâíÿÿ èãðà èç îïèñàííûõ â íàøåì
ìàòåðèàëå, âûøåäøàÿ íà PC è Amiga åùå â
1990 ãîäó è ïðåäñòàâëÿâøàÿ ñîáîé îðèãè-
íàëüíóþ ïîìåñü ïîøàãîâîé ñòðàòåãèè è ôàé-
òèíãà � ñîïåðíèêè ïåðåäâèãàëè ñâîèõ äèíî-
çàâðîâ ïî êëåòêàì, êàê â øàõìàòàõ, à ïðè
ñòîëêíîâåíèè äâóõ «ôèãóð» â îäíîé òî÷êå áè-
ëèñü çà ïðàâî íà íåé îñòàòüñÿ. Ïðè÷åì ïîä-
ïîð÷åííîå â ïîåäèíêå çäîðîâüå çàòåì íå âîñ-
ñòàíàâëèâàëîñü, è áîéöîâ ñòîèëî áåðå÷ü. 
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äîâûå êîìïüþòåðíûå òåõíîëîãèè, îí ñíÿë ôèëüì
«Ïàðê Þðñêîãî ïåðèîäà», ãäå äèíîçàâðû ïðåäñòà-
ëè ïåðåä èçóìëåííûìè çðèòåëÿìè âî âñåé ñâîåé
äîèñòîðè÷åñêîé êðàñå. Êàðòèíà èìåëà íåñëûõàí-
íûé óñïåõ, ïîëó÷èëà òðè «Îñêàðà» è äî ñèõ ïîð
äåðæèòñÿ íà ñåäüìîì ìåñòå â ñïèñêå ñàìûõ êàñ-
ñîâûõ ôèëüìîâ. Êîíå÷íî æå, ñòîëü âûäàþùèéñÿ
áëîêáàñòåð íå îáîøåëñÿ áåç ñîïóòñòâóþùèõ ïðî-
åêòîâ, è â òîì æå 1993 ãîäó ïîÿâèëàñü èãðà
Jurassic Park. Âåðíåå, êó÷à ðàçíûõ âåðñèé ïîä âñå
ïëàòôîðìû: Sega CD, Amiga, PC, Game Boy, NES,
SNES, Game Gear, Mega Drive, Master System.

ÞÐÑÊÈÉ ÏÅÐÈÎÄ
Èãðîâîé ñþæåò ïîâòîðÿë êèíîøíûé � ãåíèàëü-
íûé ó÷åíûé ñóìåë âîçðîäèòü äèíîçàâðîâ è ñîá-
ðàëñÿ óñòðîèòü íà òðîïè÷åñêîì îñòðîâå ðàçâëå-
êàòåëüíûé ïàðê. Ïîä ïðèêðûòèåì ñèëüíåéøåé
ãðîçû ñàáîòàæíèê îòêëþ÷àåò ýëåêòðè÷åñêèå çàã-
ðàæäåíèÿ, è äîèñòîðè÷åñêèå õèùíèêè âûðûâàþò-
ñÿ íà âîëþ. Ãëàâíûé ãåðîé, äîêòîð ïàëåîíòîëî-
ãèè Àëàí Ãðàíò, äîëæåí íàéòè âíóêà è âíó÷êó
ïðîôåññîðà, âîññòàíîâèòü ïîäà÷ó ýëåêòðîýíåð-
ãèè è âûáðàòüñÿ ñ ïðîêëÿòîãî îñòðîâà. 
Ïðè ýòîì âåðñèè äëÿ NES è Game Boy áûëè top-
down action, íà Amiga, PC è SNES ïðîöåññ âîññòà-
íîâëåíèÿ ýíåðãèè ïðåâðàùàëñÿ â ïðèìèòèâíûé
FPS ñ îòñòðåëîì ðàïòîðîâ, à íà ñåãîâñêèõ Game
Gear, Mega Drive, Master System èãðà è âîâñå áû-
ëà ñàéä-ñêðîëëåðîì. Îñîáíÿêîì ñòîèò âåðñèÿ äëÿ
Sega CD � åå ñþæåò ðàçâîðà÷èâàëñÿ ïîñëå ñîáû-
òèé ôèëüìà, è âîîáùå ýòî áûëà adventure, ïîñâÿ-
ùåííàÿ ñáîðó ÿèö âñåõ âèäîâ äèíîçàâðîâ, âîäÿ-
ùèõñÿ íà îñòðîâå.
Â ñèëó èñòîðè÷åñêèõ ïðè÷èí, îòå÷åñòâåííûå èãðî-

êè ëó÷øå âñåãî ïîìíÿò èãðû äëÿ NES è Mega
Drive. È íå òîëüêî ïîòîìó, ÷òî ýòè êîíñîëè áûëè
ðàñïðîñòðàíåíû ñèëüíåå ïðî÷èõ � ñàìè ïðîåêòû
âïîëíå äîñòîéíûå, áåç îãëÿäêè íà ëèöåíçèþ. Ïîå-
äèíîê ñ òèðàííîçàâðîì, äðîæü çåìëè ïîä íîãàìè
ïðèáëèæàþùåãîñÿ ñòàäà òðèöåðàòîïñîâ, îòëè÷-
íûé ñàóíäòðåê � åñëè ó âàñ áûëà Dendy â íà÷àëå
90-õ, âû âðÿä ëè ïðîïóñòèëè ýòó èãðó. 

ÏÎØËÎ-ÏÎÅÕÀËÎ
Ñàìî ñîáîé, ïîñëå òàêîãî óñïåõà íèêòî áû íå îñ-
òàíîâèëñÿ. Â 1994 ãîäó äëÿ Game Boy è SNES
âûøëà Jurassic Park Part 2: The Chaos Continues �
ñàéä-ñêðîëëåð, ïîñâÿùåííûé èñòðåáëåíèþ âñåãî
æèâîãî íà îñòðîâå, íî ïîëíîöåííîå ïðîäîëæåíèå
ïîÿâèëîñü ëèøü â 1997 ãîäó, ñ âûõîäîì ôèëüìà
«Ïàðê Þðñêîãî ïåðèîäà 2: Çàòåðÿííûé ìèð». Ïî
ñëîæèâøåéñÿ òðàäèöèè, ïîä ðàçíûå ïëàòôîðìû
âûøëè ñèëüíî îòëè÷àþùèåñÿ èãðû. 
Ïîëüçîâàòåëè PC, ïåðåøåäøèå ê òîìó âðåìåíè îò
DOS ê Windows, äîâîëüñòâîâàëèñü RTS (!) Chaos
Island. Â òå÷åíèå 12 ìèññèé íàì ïðåäëàãàëîñü
âåñòè àðìèþ ÿùåðîâ ïðîòèâ îõîòíèêîâ è äèêèõ,
íåïîäêîíòðîëüíûõ èãðîêó äèíîçàâðîâ. Jurassic
Park: The Lost World, âûøåäøàÿ íà Game Boy,
Game Gear, Mega Drive, Game.Com, PS one è
Saturn, áûëà áîëåå ïðèâû÷íûì ñàéä-ñêðîëëåðîì.
Ïðè÷åì â âåðñèÿõ äëÿ äâóõ ïîñëåäíèõ, áîëåå ñîâ-
ðåìåííûõ ïëàòôîðì íàì äàâàëè ïîèãðàòü çà äè-
íîçàâðîâ, â òîì ÷èñëå çà çíàìåíèòîãî T-rex. 

ÑÊÀÇ Î ÐÓÊÅ
Âñå ïåðå÷èñëåííûå èãðû ñîçäàâàëèñü ðàçíûìè
êîìïàíèÿìè è çäîðîâî îòëè÷àëèñü äðóã îò äðóãà.
Ñàì âèíîâíèê «äèíîìàíèè» èìåë îòíîøåíèå ëèøü

ê ïîñëåäíèì ïðîåêòàì � Lost World è Chaos Island.
Ïîñëå íèõ â 1998 ãîäó êîìïàíèÿ Dreamworks
Interactive, îñíîâàííàÿ Ñòèâåíîì Ñïèëáåðãîì, âû-
ïóñòèëà èãðó Trespasser, à ìû ïîìåñòèëè åå íà îá-
ëîæêó 31-ãî íîìåðà «Ñòðàíû Èãð». 
Çàñëóæèâàëà ëè èãðà òàêîãî âíèìàíèÿ? Íåëüçÿ
ñêàçàòü, ÷òî ïðîåêò áûë ãðàíäèîçíûì, íî íåîáû÷-
íûì � óæ òî÷íî. Ñêðèíøîòû îáåùàëè âåñüìà êðà-
ñèâûé ïî òåì âðåìåíàì FPS. Òî, ÷òî ïîëó÷èëîñü â
èòîãå, îòëè÷àëîñü êðàñîòîé è âèäîì îò ïåðâîãî
ëèöà, íî íàçâàòü èãðó ÷èñòûì øóòåðîì íèêòî áû
íå ðåøèëñÿ. 
Ãåðîèíÿ ïîïàäàåò íà çàãàäî÷íûé îñòðîâ â ðåçóëü-
òàòå àâàðèè íåáîëüøîãî ÷àñòíîãî ñàìîëåòà. Ê ñî-
æàëåíèþ, âûæèâàåò òîëüêî îíà, ïîýòîìó è íàäå-
ÿòüñÿ ïðèõîäèòñÿ òîëüêî íà ñåáÿ. Ñ ñàìîãî íà÷àëà
ìû ïûòàåìñÿ ïîíÿòü, ãäå íàõîäèìñÿ è ÷òî âîêðóã
ïðîèñõîäèò. È âûÿñíÿåì, ÷òî ýòî òîò ñàìûé îñò-
ðîâ èç ôèëüìà, òîëüêî çàáðîøåííûé è íåîáèòàå-
ìûé. Åñëè, êîíå÷íî, íå ñ÷èòàòü ìíîãî÷èñëåííûõ
äîèñòîðè÷åñêèõ ìîíñòðîâ. 
Ìû áðîäèì ïî ðóèíàì ïàðêà, èùåì ôðàãìåíòû
çàïèñåé, ÷òî îñòàâèë ïîñëå ñåáÿ ïðîôåññîð, ñòðå-
ìÿñü âûáðàòüñÿ ñ îñòðîâà. À áîÿòüñÿ åñòü êîãî � ó
ìíîãèõ îáèòàþùèõ íà îñòðîâå äðåâíèõ ãàäîâ
î÷åíü ìíîãî îñòðûõ çóáîâ è íå ìåíåå îñòðîå æå-
ëàíèå ïîëàêîìèòüñÿ ÷åëîâå÷èíêîé.
Èçíà÷àëüíî ê îáåùàíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ î ïðè-
ñóòñòâèè ðåàëüíîé ôèçèêè â ïðîåêòå è íåâèäàí-
íîé èíòåðàêòèâíîñòè îêðóæàþùåãî ìèðà îòíî-
ñèëèñü êàê ê ðåêëàìíîìó õîäó. Íî ïîñëå âûõîäà
èãðû äàæå çàÿäëûå ñêåïòèêè áûëè ïðèÿòíî
óäèâëåíû. Ó êàæäîãî ïðåäìåòà áûë ñâîé öåíòð
òÿæåñòè è âåñ. Ïðè ñòðåëüáå èç àâòîìàòà õðóï-
êàÿ ãåðîèíÿ íå ìîãëà ïðÿìî äåðæàòü ñòâîë èç-

Àâòîð:
Àëåêñàíäðà Êîñò 
Êîñò kisun@comtv.ru

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru ïïååððèèîîääàà ïïååððèèîîääàà
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çà îòäà÷è, à ïðè ïîäúåìå ïðåäìåòà ñ çåìëè
ïðîãèáàëàñü ïîä åãî âåñîì, åñëè îí áûë äîñòà-
òî÷íî âåëèê. 
Ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî íàõîäèòñÿ âîêðóã, ìîæíî
ïîòðîãàòü, ïîäâèíóòü, âçÿòü èëè èñïîëüçîâàòü êà-
êèì-ëèáî îáðàçîì. Íàïðèìåð, ïîëîæèòü äîñêó íà
êàìåíü è ñäåëàòü èìïðîâèçèðîâàííûå êà÷åëè. Èëè
âûñòðåëèòü â ðæàâóþ äâåðü îò ìàøèíû, ëåæàùóþ
íà êðàþ ñêàëû, ÷òîáû òà ïðè ïàäåíèè ïðèáèëà íå-
çàäà÷ëèâîãî äèíîçàâðà. Èëè îòîðâàòü äîñêó îò çà-
áîðà è ïîïûòàòüñÿ îòáèòüñÿ åþ îò ðàïòîðà� Êà-
êèå-òî ïðåäìåòû ìîæíî áûëî òîëüêî ïðîòàùèòü çà
ñîáîé ïî çåìëå, à êàêèå-òî � âçâàëèòü íà ïëå÷î. È
âñå ýòî � îäíîé ðóêîé, êîòîðîé ìîæíî äâèãàòü â
ðàçíûå ñòîðîíû: âðàùàòü êèñòüþ, ïîâîðà÷èâàòü â
ïëå÷å, âåðòåòü ïðåäìåò â ðóêàõ.
Îñòðîâ, ìåæäó òåì, æèë ñâîåé æèçíüþ � òðàâîÿä-
íûå ïàñëèñü, õèùíèêè îõîòèëèñü íà íèõ è äðàëèñü
ìåæäó ñîáîé, è, â îáùåì-òî, íèêîìó íå áûëî äî
íàñ äåëà. Åñëè íå ëåçòü ïîä íîñ ãîëîäíîìó òèðàí-
íîçàâðó, âïîëíå îáõîäèëîñü áåç ñòðåëüáû, è îñ-
íîâíàÿ ÷àñòü ïðîöåññà îòâîäèëàñü ðåøåíèþ ãîëî-

âîëîìîê ñ ïðèìåíåíèåì óæå óïîìÿíóòîé ôèçè÷åñ-
êîé ìîäåëè. À îãðîìíûå îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà è
ïî÷òè íàñòîÿùèé ëåñ óñïåøíî ñêðàäûâàëè íåõ-
âàòêó ïîëèãîíîâ íà ìîäåëüêàõ. Êàçàëîñü áû, âîò
îíà, ðåâîëþöèÿ! Íî, óâû, íàø ïðîãíîç î ñëàâíîì
áóäóùåì èãðû íå îïðàâäàëñÿ: íåîáû÷íîñòü è ÷ó-
äîâèùíûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ îòâðàòèëè ïîëü-
çîâàòåëåé îò ïðîåêòà è çàäâèíóëè Trespasser íà
çàäâîðêè èñòîðèè.

ÒÐÅÒÜß ÂÎËÍÀ
Â 1999 ãîäó íà PS one âûøëà Warpath: Jurassic
Park � ôàéòèíã, ïðîäîëæèâøèé òðàäèöèè Primal
Rage, è äî âûõîäà òðåòüåãî ôèëüìà â 2001 ãîäó
ðàçðàáîò÷èêè óãîìîíèëèñü, íî óæ çàòåì âûëîæè-
ëèñü ïî ïîëíîé ïðîãðàììå. 
Òàê, íà PC âûøëà Jurassic Park 3: Danger Zone! �
ïðîåêò äëÿ äåòåé, êîìïüþòåðíûé âàðèàíò íàñ-
òîëüíîé èãðû à-ëÿ «Ìîíîïîëèÿ», ñ áðîñêàìè êóáè-
êà è ïåðåäâèæåíèåì ïî êëåòî÷êàì. À ñìûñë âñåãî
ýòîãî çàêëþ÷àëñÿ â òîì, ÷òî, âûïîëíèâ îïðåäå-
ëåííîå êîëè÷åñòâî çàäàíèé è ïðîéäÿ âñå èñïûòà-
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Primal Rage

Ýòó èãðó 1995 ãîäà âûïóñêà ïîìíÿò âñå ïîê-
ëîííèêè ôàéòèíãîâ, õîòÿ ñàìà ïî ñåáå íè÷åãî
îñîáåííîãî îíà íå ïðåäñòàâëÿëà � îäíî èç
ìíîãèõ ïîäðàæàíèé Mortal Kombat, ñ íàðî÷è-
òîé æåñòîêîñòüþ è áåçæàëîñòíûì äîáèâàíèåì
ïðîòèâíèêà. Ïîïóëÿðíîñòü åé îáåñïå÷èëè íå
òîëüêî ñîëèäíûé ñïèñîê îõâà÷åííûõ ïëàò-
ôîðì (3DO, Amiga, PC, Game Boy, Mega Drive,
Jaguar, PS One, Saturn, Sega 32X, SNES), íî è
íåîáû÷íûå ó÷àñòíèêè áîåâ � äèíîçàâðû è ãè-
ãàíòñêèå îáåçüÿíû. Äà åùå è áåçóìíûé ñþ-
æåò â ïðèäà÷ó � óïàâøèé íà Çåìëþ ìåòåîðèò,
óíè÷òîæåíèå ÷åëîâå÷åñêîé öèâèëèçàöèè è âû-
ëåçøèå èç ãëóáèí ìîíñòðû, ñðàæàþùèåñÿ çà
ãîñïîäñòâî íàä òåì, ÷òî îñòàëîñü îò ïëàíåòû.

Dinopark Tycoon

Ñòàðåíüêèé (1993 ãîäà) ýêîíîìè÷åñêèé ñèìó-
ëÿòîð, â êîòîðîì ìû ñàìè ðàçáèâàåì ïàðê
Þðñêîãî ïåðèîäà. Äèíîçàâðû ñòàíîâÿòñÿ äîñ-
òóïíû ïóòåì ïåðåäîâûõ ìåòîäîâ êëîíèðîâà-
íèÿ. Ïåðåä ïîêóïêîé ìîæíî ïðî÷èòàòü õàðàê-
òåðèñòèêè ÿùåðà, ÷òîáû çíàòü, ÷åì îí ïèòàåò-
ñÿ, è ïðîñòî ïîïîëíèòü áàãàæ çíàíèé.
Çàòåì íàäî âûäåëèòü ó÷àñòîê ïîä âîëüåð, îá-
íåñòè åãî ýëåêòðè÷åñêîé îãðàäîé èëè áåòîí-
íîé ñòåíîé äëÿ êðóïíûõ ýêçåìïëÿðîâ, ïðîñëå-
äèòü, ÷òîáû êëåòêà òèðàííîçàâðà íå îêàçà-
ëàñü âîçëå çàãîíà ñ òðàâîÿäíûìè. È, êîíå÷íî
æå, ñâîåâðåìåííî êîðìèòü ïèòîìöåâ. Íàïîë-
íèâ ïàðê ýêñïîíàòàìè, íà÷èíàåì ïðèâëåêàòü
ïóáëèêó ðåêëàìîé íà òåëåâèäåíèè. Êðîìå òî-
ãî, ïîñåòèòåëÿì òîæå òðåáóþòñÿ óäîáñòâà �
íàäî ïîñòðîèòü çàêóñî÷íûå, ìåñòà îáùåãî
ïîëüçîâàíèÿ, êèîñêè ñ ñóâåíèðàìè, à òàêæå
ïîääåðæèâàòü ÷èñòîòó è ïîðÿäîê íà òåððèòî-
ðèè. Êñòàòè, óõàæèâàòü çà äèíîçàâðàìè íàì
òîæå ïðèäåòñÿ � ÷åì òîëêîâåå áóäóò ðàñïîëî-
æåíû êëåòêè è ÷åì êîðî÷å äîðîæêè ìåæäó
íèìè, òåì áûñòðåå è ýôôåêòèâíåå óõîä çà
æèâîòíûìè. Èíòåðåñíûé ãåéìïëåé, êà÷åñò-
âåííàÿ àíèìàöèÿ è çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå
îáåñïå÷èëè èãðå óñïåõ êàê ñðåäè ïîëüçîâàòå-
ëåé PC, òàê è 3DO.

ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÀÀÐÒ
Ñ ÎÎÁËÎÆÊÈ
ÍÎÌÅÐÀ ÑÑ
ÎÁÇÎÐÎÌ 
PRIMITIVE WWARS.   
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íèÿ, ìû íàõîäèëè ÷åòûðå îáðàçöà ÄÍÊ äèíîçàâ-
ðîâ, ïîõèùåííûõ èç ëàáîðàòîðèè. Íà ïóòè ê öåëè
âñòðå÷àëèñü ìèíè-èãðû, ãîëîâîëîìêè è äàæå ÷òî-
òî âðîäå ôàéòèíãà. Âåñü èãðîâîé ïðîöåññ ñîïðî-
âîæäàëè íåáîëüøèå ñïðàâêè îáó÷àþùåãî õàðàê-
òåðà, ïîâåñòâóþùèå î äèíîçàâðàõ. 
Äðóãîé PC-ïðîåêò, Jurassic Park 3: Dino Defender
(ïðè÷åì îò òîé æå êîìïàíèè Knowledge
Adventure), óæå íå áûë ðàññ÷èòàí íà äåòåé: àðõà-
è÷íàÿ action/adventure â äóõå ñòàðåíüêîé
Flashback � ïóòåøåñòâèÿ ïî óðîâíÿì ñ ïåðåêëþ÷å-
íèåì ðóáèëüíèêîâ è èñïîëüçîâàíèåì ðàçíîîáðàç-
íûõ ïðåäìåòîâ. È, êàê è Danger Zone, ïîñðåä-
ñòâåííàÿ ïîäåëêà ïîä ãðîìêèì èìåíåì.
Âëàäåëüöàì Game Boy Advance ïîâåçëî áîëü-
øå � öåëûõ òðè èãðû, ïðè÷åì íå ñàìûõ ïëîõèõ.
Island Attack è The DNA Factor áûëè íåçàòåéëè-
âûìè action/adventure, à âîò Jurassic Park III:
Park Builder � ïîëíîöåííûì management â äóõå
Dinopark Tycoon.

ÑÂÎÁÎÄÍÎÅ ÏËÀÂÀÍÈÅ
Êàçàëîñü, òåìà «Ïàðêà Þðñêîãî ïåðèîäà» òàê è
áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ âñå íîâûìè è íîâûìè ôèëü-
ìàìè è èãðàìè â äîïîëíåíèå ê íèì. Íî Ñïèë-
áåðã ðåøèë îñòàíîâèòüñÿ è ñäåëàòü ïåðåäûøêó.
À âîò ðàçðàáîò÷èêè èç Knowledge Adventure íå
óãîìîíèëèñü.
Â 2002-ì ãîäó îíè «îñ÷àñòëèâèëè» PC-ãåéìåðîâ
ïîìåñüþ æàíðîâ â ëèöå Jurassic Park: Dinosaur
Battles. Ïîä ñòàòü áðåäîâîìó ñþæåòó, â êîòîðîì
õèùíûé âåëîñèðàïòîð äîëæåí íàéòè ïîòåðÿâ-
øèõñÿ â ïàðêå äåòåé è ïðîâîäíèêà, âðåìÿ îò
âðåìåíè âñòóïàÿ â ïîåäèíêè ñ äðóãèìè ÿùåðà-
ìè, áûëà íåïðîäóìàííàÿ ñèñòåìà óëó÷øåíèÿ
ÄÍÊ «ãåðîÿ», ïîçâîëÿþùàÿ áåç õëîïîò ñîçäàòü
íåïîáåäèìîãî ìîíñòðà.
Ïîñëåäíÿÿ èãðà ñåðèè � Jurassic Park: Operation
Genesis, âûïóùåííàÿ â 2003 ãîäó äëÿ PC,
PlayStation 2 è Xbox. Ñîçäàòåëè âíîâü âçÿëè çà
îñíîâó íåóñòàðåâàþùóþ Dinopark Tycoon, íî
ðàçáàâèëè áóäíè äèðåêòîðà ïàðêà íåáîëüøèìè
ìèññèÿìè � ñïàñåíèåì êîãî-òî èç ïîñåòèòåëåé
îò âûðâàâøåãîñÿ õèùíèêà èëè ôîòîãðàôèðîâà-
íèåì ïèòîìöåâ.

TUROK
Åñëè â èãðàõ ïî ëèöåíçèè Jurassic Park äèíîçàâðû
ïðåäñòàâëåíû ëèáî áåçìîçãëûìè æèâîòíûìè, êî-
òîðûå íàïàäàþò, òîëüêî êîãäà ãîëîäíû, ëèáî ïè-
òîìöàìè, çà êîòîðûìè íàäî óõàæèâàòü, òî â ñåðèè
Turok íàì ïðèõîäèëîñü èñòðåáëÿòü êðîâîæàäíûõ
èíîïëàíåòíûõ ìîíñòðîâ ðóêàìè èíäåéñêîãî âîè-
íà. Ïåðâàÿ ÷àñòü, Turok: Dinosaur Hunter, âûøëà â
1997 ãîäó è ñòàëà äîâîëüíî ïîïóëÿðíîé � îäèí èç
íåìíîãèõ FPS äëÿ Nintendo 64, ê òîìó æå ñ íåî-
áû÷íûìè ìèøåíÿìè è áîëüøèìè îòêðûòûìè
ïðîñòðàíñòâàìè. Ïðàâäà, çà âûñîêóþ äåòàëèçà-
öèþ è ïðîñòîðû ïðèøëîñü ïëàòèòü: òóìàí, ñêðû-
âàþùèé îêðåñòíîñòè è íà÷èíàþùèéñÿ áóêâàëüíî
â íåñêîëüêèõ øàãàõ îò ãåðîÿ, ñòàë íàñòîÿùèì
ïðîêëÿòèåì ñåðèè. Åñëè êîíñîëüíûé òóìàí îïðàâ-
äûâàëî ìàëîìîùíîå æåëåçî, òî ó ïîëüçîâàòåëåé
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Ñàìûé äîáðûé äèíîçàâð

Åñëè ïî ïðî÷òåíèè äàííîé ñòàòüè ó âàñ îñòà-
ëîñü îùóùåíèå, ÷òî âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ äèíî-
çàâðû èãðîâîé èíäóñòðèè � ñïëîøü áåñïîùàä-
íûå äëèííîçóáûå òâàðè, êîòîðûå ïîäëåæàò
íåìåäëåííîìó óíè÷òîæåíèþ, çíàéòå � ýòî íå
òàê. Çà âñåõ ñâîèõ êðîâîæàäíûõ ðîäñòâåííè÷-
êîâ îòäóâàåòñÿ îäèí ëèøü Éîøè. Ñòðîãî ãîâî-
ðÿ, Éîøè � ýòî íå òîëüêî ãîðäîå èìÿ ñîáñòâåí-
íîå, íî è íàçâàíèå öåëîãî íàðîäöà ðàçíîöâåò-
íûõ äèíîçàâðèêîâ. ×òî ìû î íèõ çíàåì? Éîøè �
âòîðîñòåïåííûé (íî î÷åíü ìèëûé!) ãåðîé èç ìè-
ðà óñàòîãî âîäîïðîâîä÷èêà Ìàðèî, ñ ÿïîíñêî-
ãî åãî èìÿ ìîæíî ïåðåâåñòè êàê «ëó÷øèé» èëè
äàæå «ñ÷àñòëèâûé». Ìåæäó ïðî÷èì, òàê îíî è
åñòü � ïåðñîíàæ îêàçàëñÿ òàêèì êëàññíûì,
÷òî åìó áåç ðàçäóìèé îòäàëè öåëóþ èãðó! Ïî-
òîì åùå îäíó. È åùå� Ñåé÷àñ íàñ÷èòûâàåòñÿ
óæå áîëåå äåñÿòêà ñîëüíûõ âûñòóïëåíèé
Óäà÷ëèâîãî Ñóïåðäðàêîíà (êàê âåëè÷àþò ìè-
ëÿãó íà ðîäèíå), òàêîé ÷åñòè íå äîáèâàëñÿ íè
îäèí æèòåëü Ãðèáíîãî êîðîëåâñòâà (êðîìå ñà-
ìè-çíàåòå-êîãî). Åñòü â ïîñëóæíîì ñïèñêå
õâîñòàòîãî è ïîÿâëåíèå íà ÒÂ-ýêðàíå, è íåñ-
êîëüêî íåîæèäàííûõ êàìåî � â èãðàõ ñåðèè
The Legend of Zelda è äàæå Metal Gear Solid! Â
îáùåì, íèêàêèõ ñîìíåíèé îòíîñèòåëüíî òîãî,
êòî ñàìûé èçâåñòíûé â ìèðå äèíîçàâð, ó ðå-
äàêöèè «Ñòðàíû Èãð» íå âîçíèêàåò.

CCaarrnniivvoorreess 22 ((PPCC))

TTuurrookk 22:: SSeeeeddss ooff EEvviill ((PPCC,, NN6644))

CCaarrnniivvoorreess:: CCiittyyssccaappee ((PPCC))

TTuurrookk:: EEvvoolluuttiioonn ((PPCC,, PPSS 22,, XXbbooxx))

PPeetteerr JJaacckkssoonn��ss KKiinngg KKoonngg 
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PC îí âûçûâàë íåîïèñóåìîå ðàçäðàæåíèå.
Âòîðàÿ ÷àñòü âûøëà â 1998 ãîäó è íàçûâàëàñü
Turok 2: Seeds of Evil. Â èãðå ïðèáàâèëîñü îðóæèÿ
(íå ìåíåå 20 âèäîâ!) è ìîíñòðîâ, óëó÷øèëàñü ãðà-
ôèêà. Íî íà ôîíå âûøåäøèõ â òîì æå ãîäó Half-
Life, SiN è Unreal êîðÿâåíüêèé ïîðò ñ äîïîòîïíûì
ãåéìïëååì íå èìåë íè ìàëåéøåãî øàíñà íà óñ-
ïåõ. Âèäèìî, èìåííî ïîýòîìó ñëåäóþùèå äâå ÷àñ-
òè, ìóëüòèïëååðíàÿ Turok: Rage Wars è Turok 3:
Shadow of Oblivion, âûõîäèëè òîëüêî íà êîíñîëÿõ
(ê «áîëüøîé âåðñèè» íà N64 åùå ñî âðåìåí âòî-
ðîé ÷àñòè â äîïîëíåíèå ïðèëàãàëñÿ action äëÿ
Game Boy Color).
È òîëüêî â 2002-ì ãîäó íàñ ïîïîò÷åâàëè âåðñèåé
äëÿ ñîâðåìåííûõ ïëàòôîðì ïîä íàçâàíèåì Turok:
Evolution. Ïðåñëîâóòûé òóìàí íàêîíåö-òî ðàññåÿë-
ñÿ, íî ýòèì âñå ïëþñû èãðû èñ÷åðïûâàëèñü. Óæàñ-
íóþ FPS-÷àñòü äîïîëíÿëè êîøìàðíûå ïîëåòû íà
ïòåðîäàêòèëå � ïîíÿòèÿ «ñþæåò», «ãðàôèêà»,
«óäîáíàÿ êàìåðà» áåçæàëîñòíî ïîïèðàëèñü äè-

çàéíåðàìè Acclaim. Âïðî÷åì, âåðñèÿ äëÿ Game
Boy Advance áûëà âïîëíå ñèìïàòè÷íûì ñàéä-
ñêðîëëåðîì. Íî, êàê áû òî íè áûëî, âñåãî çà èñòî-
ðèþ ñåðèè ïðîäàíî 5 ìèëëèîíîâ êîïèé, à ýòèì
ìàëî êòî ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ.

CARNIVORES
Â ñëàâíîì äåëå ñîçäàíèÿ èãð ïðî äèíîçàâðîâ óñ-
ïåëà ïîó÷àñòâîâàòü è óêðàèíñêàÿ êîìàíäà Action
Forms, âïîñëåäñòâèè ïîðàäîâàâøàÿ íàñ «Âèâè-
ñåêòîðîì». Â 1998 ãîäó îíà âûïóñòèëà ïåðâóþ
÷àñòü «îõîòíè÷üåãî ñèìóëÿòîðà» Carnivores. Ñþ-
æåò îòïðàâëÿë èãðîêà â äàëåêîå áóäóùåå, ãäå ëþ-
äè îáíàðóæèëè öåëóþ ïëàíåòó, çàñåëåííóþ äèíî-
çàâðàìè. È íå ïðèäóìàëè íè÷åãî ëó÷øå, êàê îõî-
òèòüñÿ íà íèõ.
Êóïèâ ëèöåíçèþ íà îòñòðåë êàêîãî-òî âèäà è âûá-
ðàâ ñíàðÿæåíèå, îòïðàâëÿåìñÿ íà ïîèñêè òðîôå-
åâ. Êàê è ïîëîæåíî íà íàñòîÿùåé îõîòå, íóæíî
âûñëåäèòü, çàìàíèòü è ïîäñòðåëèòü äîáû÷ó. À â
òàêîì äåëå ãëàâíîå � òåðïåíèå. Äàëåêî íå âñå
îñîáè � áåçîáèäíûå òðàâîÿäíûå. Ñðåäè íèõ íàé-
äóòñÿ è êðîâîæàäíûå çóáàñòèêè, êîòîðûå íå ïðî÷ü
ïîëàêîìèòüñÿ âàìè. Òåì ïðèÿòíåå ïîòîì ïîëþáî-
âàòüñÿ íà ïîäñòðåëåííîãî òèðàííîçàâðà â êîìíà-
òå äëÿ òðîôååâ.
Èãðà õîòü è íåìíîãî ñêó÷íà (÷àé, íå FPS), íî ïóòå-
øåñòâîâàòü ïî îêðåñòíîñòÿì äîâîëüíî èíòåðåñíî:
áîëüøèå ïðîñòðàíñòâà, ëåñà, ãîðû, ðåêè è îáëàêà,
îòáðàñûâàþùèå íà çåìëþ òåíè. Âäîáàâîê âåñüìà
ïðàâäîïîäîáíîå ðû÷àíèå äèíîçàâðîâ è èõ ìîäå-
ëè. Â îáùåì, â ñâîåì æàíðå Carnivores ïîäíÿëà
ïëàíêó íà ïðèëè÷íóþ âûñîòó.
Ãîäîì ïîçæå âûøëà Carnivores 2. Èçìåíåíèé êîò
íàïëàêàë: ðàñøèðèëñÿ àðñåíàë, ïðèáàâèëîñü äè-
íîçàâðîâ, ïîÿâèëàñü íî÷íàÿ îõîòà, âåñüìà óòîìè-
òåëüíàÿ äëÿ ãëàç èç-çà çàëèòîãî çåëåíûì öâåòîì
ìîíèòîðà. À åñëè ïåðåíåñòè èãðó â ñåâåðíûå
êðàÿ, ïðèïîðîøèòü ñíåæêîì è ïîäêèíóòü òóäà ìà-
ìîíòîâ è ñíåæíûõ ëþäåé, ïîëó÷èòñÿ Carnivores:
Ice Age, âûøåäøàÿ â 2001 ãîäó. Äîñòîéíîå óïîìè-
íàíèÿ íîâøåñòâî � ñëåäû êðîâè, êîòîðûå îñòàâëÿ-
åò íà ñíåãó ðàíåííîå æèâîòíîå. 
Ê ÷åòâåðòîé ÷àñòè ó Action Forms õâàòèëî ñîâåñ-
òè îñòàâèòü â ïîêîå ïðåñòàðåëûé äâèæîê, à òàê-

æå ïåðåíåñòè äåéñòâèå Carnivores: Cityscape ñ
áåçëþäíûõ ïðîñòîðîâ â ãîðîä. Íàä îäíèì èç ìå-
ãàïîëèñîâ ïîòåðïåë êðóøåíèå êîðàáëü, ïåðåâî-
çèâøèé äèíîçàâðîâ è ìóòàíòîâ, êîòîðûõ óñïåëè
íàïëîäèòü øóñòðûå ó÷åíûå. Òåïåðü âñå ýòè òâà-
ðè áåãàþò ïî óëèöàì, è âàì ïðåäñòîèò èõ ïåðå-
áèòü. Èëè, íàîáîðîò, ïîèãðàòü çà äèíîçàâðà (ïðè-
÷åì â êàæäîé ìèññèè � çà íîâîãî). Âñå, ÷òî ó âàñ
åñòü, � êîãòè è çóáû. Çäîðîâüå ïîïðàâëÿåòå, ïîå-
äàÿ ëþäèøåê.  
Â ïðîåêòå èñïîëüçîâàëñÿ äâèæîê îò Serious Sam,
÷òî, íàðÿäó ñ ñèìïàòè÷íîé ãðàôèêîé, ïðåâðàòèëî
ñêó÷íîâàòûé ñèìóëÿòîð â çàäîðíûé FPS ñ àïòå÷êà-
ìè, êó÷åé îðóæèÿ è ïðî÷èìè àòðèáóòàìè æàíðà �
ñëîâîì, Turok, êàêèì îí ìîã áû áûòü, åñëè áû ðàç-
ðàáàòûâàëñÿ èçíà÷àëüíî ïîä PC.

DINO CRISIS
Capcom, ñîçäàòåëè âñåì èçâåñòíîãî ñåðèàëà
«óæàñòèêîâ» Resident Evil, â 1999 ãîäó âûïóñòèëè
â ñâåò ïåðâóþ ÷àñòü Dino Crisis äëÿ PS one, à â
2000 ãîäó � íà PC è Dreamcast. Ïðîùå âñåãî ñþ-
æåò, äà è ãåéìïëåé çàîäíî, îïèñàòü êàê «Resident
Evil âñòðå÷àåòñÿ ñ Jurassic park». Íà ñåêðåòíîì
îñòðîâå, â ñåêðåòíîé ëàáîðàòîðèè, ó÷åíûå ðàáî-
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Jurassic War

Ïîäîáíî Chaos Island, âûøåäøàÿ â 1996 ãîäó
Jurassic War ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñòðàòåãèþ â
ðåàëüíîì âðåìåíè, òîëüêî êóäà ñëîæíåå. Ñ
îäíîé ñòîðîíû, âñå êàê îáû÷íî: çàíèìàåìñÿ
ñòðîèòåëüñòâîì, ðàñòèì âîèíîâ-ëþäåé, à òàê-
æå âîèíîâ-äèíîçàâðîâ, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ
çàùèùàåìñÿ è íàïàäàåì íà ñîñåäåé, äàáû
çàõâàòèòü ïëîäîðîäíûå òåððèòîðèè è óêðå-
ïèòü ìîãóùåñòâî. Ñ äðóãîé � âîñåìü ðàçíûõ
ïëåìåí, êàæäîå ñî ñâîåé ñïåöèàëèçàöèåé,
ïðîêà÷êà è ýêèïèðîâêà þíèòîâ (ïÿòîê ïàðà-
ìåòðîâ íà âûáîð) è ìàãè÷åñêàÿ ñèñòåìà. Ýòî
â 96-òî ãîäó! Çàáàâíàÿ äåòàëü � ãëàâíûì ðå-
ñóðñîì â èãðå ÿâëÿåòñÿ ìÿñî, êîòîðîå äîáû-
âàåòñÿ îõîòîé íà äèêèõ ÿùåðîâ è èñïîëüçóåò-
ñÿ íå òîëüêî äëÿ íàéìà íîâûõ, íî è äëÿ ëå÷å-
íèÿ èìåþùèõñÿ áîéöîâ.

Primitive Wars: 
Legend of the Land

Åùå îäíà RTS, íåâåäîìûì îáðàçîì óãîäèâ-
øàÿ íà îáëîæêó 112-ãî íîìåðà «ÑÈ», óäîñòî-
èâøàÿñÿ ðåöåíçèè íà ñòðàíè÷êó çà àâòîð-
ñòâîì âåëèêîãî è óæàñíîãî Íàçàðîâà è 28
áàëëîâ (â îâåÿííîì ëåãåíäàìè 2002 ãîäó
îöåíêè â æóðíàëå âûñòàâëÿëè ñðàçó ÷åòûðå
ðåäàêòîðà). Ðåïòèëèè â èãðå áûëè ëèøü îä-
íîé èç ðàñ, íàðÿäó ñ äåìîíàìè, ëþäüìè è
ýëüôàìè, à èãðîâîé ïðîöåññ çàìå÷àòåëüíî
îõàðàêòåðèçîâàë ãåðð Ïîìîðöåâ: «Êëàññè÷åñ-
êàÿ RTS. Ïî êðàéíåé ìåðå, íå õóæå îñòàëü-
íûõ � æàëü òîëüêî, ÷òî îíà íå âûøëà ëåò
ýäàê ïÿòü íàçàä».

ÒÈÐÀÍÍÎÇÀÂÐ �� ÑÑÀÌÛÉ
ÏÎÏÓËßÐÍÛÉ ««ÇËÎÄÅÉ»
ÑÐÅÄÈ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ
ÈÃÐ ÏÏÐÎ ÄÄÈÍÎÇÀÂÐÎÂ.

JJuurraassssiicc PPaarrkk:: SSuurrvviivvaall ((PPSS22))
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òàëè íàä ñåêðåòíûì ïðîåêòîì. Êàê âîäèòñÿ, ñëó-
÷èëàñü êàòàñòðîôà, îò êîòîðîé äîëæåí ïîñòðà-
äàòü öåëûé ìèð. Íåëåãêàÿ çàäà÷à ñïàñåíèÿ ÷åëî-
âå÷åñòâà ëîæèòñÿ íà õðóïêèå ïëå÷è ðûæåâîëîñîé
äàìî÷êè ïî èìåíè Ðåãèíà è åå íàïàðíèêîâ-ñïåö-
íàçîâöåâ.
Ñóòü èãðû � áðîäèì ïî çàáðîøåííûì ëàáîðàòîðè-
ÿì, îòñòðåëèâàåì äèíîçàâðîâ, êîòîðûõ íà íàøó
ãîëîâó âûâåëè ó÷åíûå, è ðàñïóòûâàåì ïðîñòåíü-
êèå ãîëîâîëîìêè. Êîâàðíûå ðåïòèëèè, ñõëîïîòàâ
î÷åðåäü èç àâòîìàòà, òåàòðàëüíî ïàäàþò � ÿçûê
íà áîê è ãëàçà ñòåêëÿííûå. À ïðîõîäèøü ìèìî �
íàáðàñûâàåòñÿ, çàðàçà, ñî ñïèíû. Òàê ÷òî ëó÷øå
íå ïðåíåáðåãàòü êîíòðîëüíûì âûñòðåëîì â ãîëî-
âó. Äëÿ îñîáûõ ôàíàòîâ ïðèïàñåí îñîáûé ðåæèì,
ãäå òðåáóåòñÿ óáèòü êàê ìîæíî áîëüøå ÿùåðîâ çà
îãðàíè÷åííîå âðåìÿ. È âûëîæèòü ðåçóëüòàòû íà
ñàéòå ðàçðàáîò÷èêîâ. 
Â òîì æå 2000 ãîäó Capcom âûïóñòèëà Dino Crisis
2 äëÿ PS one. Â ðåçóëüòàòå íåóäà÷íîãî ýêñïåðè-
ìåíòà íàó÷íàÿ áàçà è ïðèëåãàþùèé ãîðîäîê ïåðå-
íåñëèñü íà 65 ìèëëèîíîâ ëåò íàçàä, è Ðåãèíà ñî
òîâàðèùè îòïðàâëÿþòñÿ â äàëåêîå ïðîøëîå, ÷òî-
áû ñïàñòè íåïóòåâûõ ó÷åíûõ îò äîèñòîðè÷åñêèõ
òâàðåé. Èãðîâîé ïðîöåññ âñå òîò æå � ñòðåëÿåì
ÿùåðîâ, ðåøàåì çàäà÷êè. Ïðàâäà, çà óáèéñòâà òå-
ïåðü åùå ïîëó÷àåì î÷êè (ñ áîíóñàìè çà äâîéíûå
óáèéñòâà), êîòîðûå òðàòèì â ñïåöèàëüíûõ òåðìè-
íàëàõ íà îðóæèå, áðîíåæèëåòû è àïòå÷êè. Âñå ýòî
ðàçáàâëÿåòñÿ ðàçíîîáðàçíûìè ìèíè-èãðàìè:
ðàññòðåë áåøåíîãî ñòàäà òðèöåðàòîïñîâ èç ïóø-
êè, ãîíêè íà òàíêå, ïðèìèòèâíûé ôàéòèíã, äîñòóï-
íûé â ñåêðåòíîì ðåæèìå Extra Crisis�

Âåðñèÿ äëÿ PC âûøëà ëèøü ñïóñòÿ äâà ãîäà è
ìîãëà ïîõâàñòàòüñÿ ÷åëîâå÷åñêèì ðàçðåøåíèåì
1024õ768õ32 (â îòëè÷èå îò ïåðâîé ÷àñòè, êîòîðóþ
ïîðòèðîâàëè «êàê åñòü», è âûãëÿäåëà îíà, ïðÿìî
ñêàæåì, óæàñíî). Ïðàâäà, íà ôîíå ïðèëè÷íûõ ìî-
äåëåé è àíèìàöèè ðàçìûòûå çàäíèêè èçðÿäíî
ïîðòèëè êàðòèíó.
Dino Crisis 3 âûøëà â 2003 ãîäó òîëüêî íà Xbox, è
äåéñòâèå åå ïåðåíåñëîñü� â äàëåêîå áóäóùåå. Â
ðîëè áðàâîãî êîìàíäèðà ãàëàêòè÷åñêîãî ñïåöíà-
çà èãðîê ïðîíèêàåò íà êîëîíèçàöèîííûé êîðàáëü,
èñ÷åçíóâøèé 300 ëåò íàçàä è âíåçàïíî îáúÿâèâ-
øèéñÿ â îáèòàåìîì êîñìîñå. Çàäà÷à � ðàçîá-
ðàòüñÿ, ÷òî ïðîèçîøëî, è íàéòè âûæèâøèõ. Òðóä-
íîñòè � äèíîçàâðû âñåõ ìàñòåé, âäîáàâîê ãåíåòè-
÷åñêè ìîäèôèöèðîâàííûå. Íó à ïîìîãóò âåðíûå
íàïàðíèêè, øèðîêèé âûáîð îðóæèÿ è ðåàêòèâíûé
ðàíåö. Èíòåðåñíî áûëî òàêæå ñìåùàòü öåëûå
ñåêöèè êîðàáëÿ, îòêðûâàÿ äîñòóï â ðàíåå íåèñ-
ñëåäîâàííûå óãîëêè. 
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Èíñòèíêò âûæèâàíèÿ

Åñëè áû ýòîò ïðîåêò èìåë ÷óòü áîëåå çàâåð-
øåííûé âèä, òî æåëàííàÿ íàãðàäà «Ñàìûé
íåñòàíäàðòíûé ïðîåêò ÊÐÈ 2006» áûëà áû â
êàðìàíå AlterLab Development. È âïîëíå
îáîñíîâàííî. Ãäå åùå âàì ïðåäëîæàò âëåçòü
â øêóðó äèíîçàâðà è ðåàëüíî ïî÷óâñòâîâàòü,
êàêîâî ýòî � áûòü ñòðåìèòåëüíûì õèùíèêîì
èëè íåïîâîðîòëèâûì ïîæèðàòåëåì çåëåíè. Â
ïðîöåññå èãðû âû áóäåòå íàáèðàòü î÷êè
îïûòà, êîòîðûå íåîáõîäèìî ðàñïðåäåëÿòü
ïî óíèêàëüíîìó äëÿ êàæäîãî âèäà «äåðåâó
ñïîñîáíîñòåé», ÷òî â èòîãå ïðåâðàùàåò ìî-
ëîäóþ îñîáü â ìàòåðîå æèâîòíîå. Ïðåäïîëà-
ãàåòñÿ, ÷òî èãðà îòîáðàçèò ýâîëþöèþ æèâîò-
íîãî ìèðà îò ìåçîçîéñêîé ýðû (áîëåå 100
ìëí. ëåò äî í.ý.) äî íàøèõ äíåé. Íî êàê ýòî
áóäåò ðåàëèçîâàíî, ïîêà íåïîíÿòíî. À â ñèëó
áóðíîãî ðàçâèòèÿ îíëàéíîâûõ èãð, «Èíñ-
òèíêò âûæèâàíèÿ» âîîáùå ìîæåò ïðåâðà-
òèòüñÿ â ýêçîòè÷åñêóþ MMORPG.

Peter Jackson�s King Kong:
The Official Game of the Movie

Èãðîâîé âàðèàíò êèíîáëîêáàñòåðà Ïèòåðà
Äæåêñîíà, êàê è îðèãèíàë, ïðîñòî êèøèò äè-
íîçàâðàìè è ïðî÷èìè äðåâíèìè æèâîòíûìè.
Âîçìîæíî, íà îñòðîâå ×åðåïà áûëè è ìèðíûå
îñîáè, íî â óãîäó çàêîíàì æàíðà âàì, çà ðåä-
êèì èñêëþ÷åíèåì, áóäóò âñòðå÷àòüñÿ îäíè
ëèøü êðîâîæàäíûå òâàðè. Ïîæàëóé, íà ñåãîä-
íÿøíèé äåíü � ýòî ëó÷øåå êîìïüþòåðíîå âîï-
ëîùåíèå äîèñòîðè÷åñêîé ðåàëüíîñòè. ×åãî
òîëüêî ñòîÿò âñòðå÷è ñî ñòàäîì äèïëîäîêîâ,
ñíîñÿùèì âñå íà ñâîåì ïóòè, èëè ïðåñëåäîâà-
íèå ïàðîé âåëè÷åñòâåííûõ Òèðåêñîâ óòëîãî
ïëîòèêà ñ âàøèì ãåðîåì! Íå ñëåäóåò çàáû-
âàòü è ïðî âîçìîæíîñòü ëè÷íî ïðèëîæèòü ðó-
êó ê âûìèðàíèþ âèäîâ, êàê îò ïåðâîãî ëèöà ñ
êàðàáèíîì íàïåðåâåñ, òàê è îò òðåòüåãî � çà
ìîãó÷åãî îáåçüÿíà.

À ÅÅÙÅ ÈÈÇ ««ÓÆÀÑÍÛÕ
ßÙÅÐÎÂ» ÑÑ

ÌÈÍÈÌÀËÜÍÛÌÈ
ÈÇÌÅÍÅÍÈßÌÈ
ÌÎÆÍÎ ÄÄÅËÀÒÜ
ÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÛÕ

ÌÎÍÑÒÐÎÂ.

DDiinnoo CCrriissiiss ((PPCC,, PPSS 22)) TTuurrookk:: EEvvoolluuttiioonn ((GGBBÀÀ)) ÈÈííññòòèèííêêòò ââûûææèèââààííèèÿÿ ((PPCC))

DDiinnoo CCrriissiiss 22 ((PPCC,, PPSS 22)) DDiinnoo CCrriissiiss 33 ((XXbbooxx))
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MMoorrttaall KKoommbbaatt ��
ííààññòòîîÿÿùùààÿÿ ëëååããååííääàà
ììèèððàà ôôààééòòèèííããîîââ..

Â MMORTAL KKOMBAT: AARMAGEDDON ÂÂÛ
ÂÑÒÐÅÒÈÒÅ ÂÂÑÅÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ

ÂÑÅËÅÍÍÎÉ. ÝÝÒÎ ÁÁÎËÅÅ 660 ÁÁÎÉÖÎÂ!

Mortal Kombat:
Armageddon
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 îêòÿáðÿ 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mkarmageddon.comÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Âîçðîæäåíèå MMortal KKombat ííà÷àëîñü ññ êêðåïêîãî 
ñåðåäíÿ÷êà MMK: Deadly AAlliance...

Î ÃÅÐÎßÕ

MM ortal Kombat � íàñòîÿùàÿ
ëåãåíäà æàíðà ôàéòèí-
ãîâ. Ìíîãî ëåò íàçàä Ýä

Áóí è Äæîí Òîáàéåñ ñîçäàëè äîñ-
òîéíóþ çàìåíó Street Fighter II, èñ-
ïîëüçîâàâ ðåàëèñòè÷íóþ ãðàôèêó
âìåñòî ðèñîâàííîé è ñäåëàâ àê-
öåíò íà æåñòîêîñòü ïîåäèíêîâ è
çíàìåíèòûå êðîâàâûå äîáèâàíèÿ.
Øëè ãîäû, ïëàòôîðìû ñìåíÿëè
äðóã äðóãà, òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà
ñòàëà ñòàíäàðòîì. Ñåðèàë Mortal
Kombat æèë è ðàçâèâàëñÿ â ñîîò-
âåòñòâèè ñ âåÿíèÿìè ìîäû, íî
ïîñëå âûõîäà Mortal Kombat 3 â
íåì ñëîâíî ÷òî-òî ñëîìàëîñü.
Ìðà÷íàÿ êðîâîæàäíîñòü âòîðîé
÷àñòè óøëà â íåáûòèå, à âñëåä çà
íåé èñ÷åçëè âûâåðåííûé èãðîâîé
ïðîöåññ è äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñ-

íûé íàáîð ïåðñîíàæåé. Ïîñëå î÷å-
âèäíîãî ïðîâàëà Mortal Kombat 4 è
íåâðàçóìèòåëüíûõ áîåâèêîâ â ìè-
ðå MK êàçàëîñü, ÷òî ñåðèàë äîë-
æåí âîâñå ñîéòè ñî ñöåíû, óñòó-
ïèâ ìåñòî Tekken è Virtua Fighter.
Íî ó èçäàòåëüñòâà Midway áû-
ëè äðóãèå ïëàíû � íåæäàííî-íå-
ãàäàííî åå ðàáîòíèêè âçÿëèñü çà
óì è íà÷àëè äåëàòü ïðèëè÷íûå èã-
ðû. Âîçðîæäåíèå Mortal Kombat
íà÷àëîñü ñ êðåïêîãî ñåðåäíÿ÷êà
Mortal Kombat: Deadly Alliance,
ïðîäîëæèëîñü â âåëèêîëåïíîì
Mortal Kombat: Deception. È äàæå
íîâûé «áîåâèê â ìèðå MK»,
Mortal Kombat: Shaolin
Monks, ñ ëèõâîé îïðàâäàë
îæèäàíèÿ ãåéìåðîâ! Ìîæ-
íî ñêîëüêî óãîäíî âûãîâà-

ß, ååñëè ÷÷åñòíî, ññîâåðøåííî ííå ïïî-
íèìàþ, ïïî êêàêîé ïïðè÷èíå ððàçðàáîò-
÷èêè ôôàéòèíãîâ òòàê ïïðèæèìèñòî îîò-
íîñÿòñÿ êê ääîáàâëåíèþ ííîâûõ ããåðîåâ
â ññâîè èèãðû. ÀÀ óóæ ââû÷åðêèâàíèå òòî-
ãî èèëè èèíîãî ááîéöà èèç ññïèñêà �� èè
âîâñå ôôîðìåííîå èèçäåâàòåëüñòâî.

Ïðè÷åì ââîçâðàùåíèå ååãî ââ ïïñåâ-
äîñèêâåëå ïïðåâîçíîñèòñÿ êêàê

îãðîìíûé ïïîäàðîê ããåéìå-
ðàì. ÊÊîíå÷íî, ññ êêîëè÷åñò-
âîì ããåðîåâ èèíîãäà ïïåðåáàð-

ùèâàþò �� êêàê ââ CCapcom vvs.
SNK �� èè êêîíöåïöèÿ ««ñåêðåòíûõ

ïåðñîíàæåé» ((êñòàòè, òòîæå ââïåðâûå
ïðåäëîæåííàÿ èèìåííî ââ MMortal
Kombat!), êêîòîðûõ ííóæíî ««îòêðû-
âàòü», ììíå ííðàâèòñÿ. ÍÍî ååñëè óóâàæà-
åìûå ððàçðàáîò÷èêè õõîòÿò ââûñîêèõ
ïðîäàæ, ïïóñòü îîçàáîòÿòñÿ ääîëæíûì
êîëè÷åñòâîì ããåðîåâ. ÀÀ òòî ññìåøíî ��
Dead oor AAlive ññ÷èòàåòñÿ ««ôàéòèíãîì
ïðî ääåâóøåê», àà ááîéöîâ ææåíñêîãî
ïîëà ââ ííåì ììåíüøå, ÷÷åì ââ ááîëüøèí-
ñòâå ääðóãèõ èèãð ææàíðà. ÂÂ òòîì ÷÷èñëå,
è MMortal KKombat. ÈÈ ïïðîâàë MMortal
Kombat 44 ááûë îîáóñëîâëåí ââî ììíî-
ãîì èè òòåì, ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêè ââûðåçà-
ëè ááîëüøóþ ÷÷àñòü ññòàðûõ ããåðîåâ,
çàìåíèâ èèõ ííîâûìè. ÀÀ óóñïåõ ïïîñëå-
äóþùèõ �� òòåì, ÷÷òî ââñå êêëþ÷åâûå
ïåðñîíàæè òòàì ååñòü.

ÂÀÌ ÂÂÑÒÐÅÒßÒÑß ÂÂÑÅ ÁÁÎÑÑÛ
ÂÑÅËÅÍÍÎÉ MMK, ÂÂÊËÞ×Àß
ÊÈÍÒÀÐÎ, ÃÃÎÐÎ ÈÈ ÌÎÒÀÐÎ.
ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÈÇ ÍÈÕ ÏÐÎÑÒÎ
ÎÃÐÎÌÍÛ!

ÕÈÒ?!
ÇÀ: ÏÐÎÒÈÂ:

Îòëè÷íûé ííàáîð èèãðîâûõ ððåæèìîâ
(âêëþ÷àÿ îîíëàéí).
Áîëåå 660 ããåðîåâ �� ííèêòî ííå ççàáûò!
Èíòåðåñíûå ííîâîââåäåíèÿ ââ
áîåâîé ññèñòåìå.
Óíèêàëüíûé ääëÿ ôôàéòèíãîâ ððåæèì
ñîçäàíèÿ ññîáñòâåííûõ ïïåðñîíàæåé.
Óñîâåðøåíñòâîâàííàÿ ññèñòåìà
ñìåðòåëüíûõ ääîáèâàíèé ((fatality).

Ñëàáàÿ, ïïî ññðàâíåíèþ ññ ëëèäåðàìè
æàíðà, ããðàôèêà.
Ñòðàííàÿ ààíèìàöèÿ.
Ñîìíåíèÿ ïïî ïïîâîäó
ñáàëàíñèðîâàííîñòè ããåéìïëåÿ.

ÑËÅÂÀ �� ÑÑÎÇÄÀÍÍÛÉ ÆÆÓÐÍÀËÈÑÒÀÌÈ ÍÍÎÂÛÉ
ÏÅÐÑÎÍÀÆ ÑÑÎ ÑÑÂÎÈÌ ÑÑÒÈËÅÌ ÁÁÎß.
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Mortal KKombat: AArmageddon
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ÎÒÖÛ MORTAL KOMBAT

Ýä ÁÁóí èè ÄÄæîí ÒÒîáàéåñ �� ññîçäàòåëè ññàìîé ïïåðâîé ÷÷àñòè
Mortal KKombat. ÑÑîîòâåòñòâåííî, ýýòî ââåäóùèé ïïðîãðàì-
ìèñò èè ââåäóùèé ääèçàéíåð ïïðîåêòà. ÝÝä ÁÁóí èè ïïî ññåé ääåíü
ïðîäîëæàåò ððàáîòó ííàä MMK �� èèãðàìè, ôôèëüìàìè, òòåëå-
ñåðèàëîì. ÄÄæîí ÒÒîáàéåñ ïïîêèíóë MMidway ââ ððàçãàð ððàáî-
òû ííàä MMortal KKombat: SSpecial FForces èè îîñíîâàë ññîáñòâåí-
íóþ êêîìïàíèþ SStudio GGigante. ÑÑòóäèÿ ââûïóñòèëà TTao
Feng: FFist oof tthe LLotus ((2003) èè WWWE WWrestleMania 221
(2005) ýýêñêëþçèâíî ääëÿ êêîíñîëè XXbox.

ðèâàòü Ýäó Áóíó çà ïðîøëûå
îøèáêè, íî îí äàâíî óæå èõ ïðèç-
íàë è íàøåë íîâóþ ôîðìóëó
Mortal Kombat. È ïîñëåäíèì, ëó÷-
øèì, áåçóïðå÷íûì åå âîïëîùå-
íèåì ñòàíåò Mortal Kombat:
Armageddon.

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ 
ÏÐÀÇÄÍÈÊ ÆÈÇÍÈ
Íà÷íåì ñ òàêîãî âîò ÷èñëà: 60.
Èìåííî ñòîëüêî áîéöîâ áóäåò â èã-
ðå. Ñþæåò Mortal Kombat: Armaged-
don ïîâåñòâóåò î ôèíàëüíîé áèòâå
ìåæäó çëîì è äîáðîì âî Âíåøíåì
ìèðå (Outworld), íà êîòîðóþ ñîáå-
ðóòñÿ àáñîëþòíî âñå. Ìåðòâûå
âîññòàíóò èç ãðîáîâ, î çàáûòûõ
âñïîìíÿò. Íåêîòîðûå ãåðîè íå
ïðèíèìàëè ó÷àñòèå â Mortal
Kombat ñî âðåìåí äâóõìåðíûõ
÷àñòåé, äðóãèå ïîÿâëÿëèñü ëèøü â
êà÷åñòâå íåèãðàáåëüíûõ áîññîâ.
Øèâà, Ìîòàðî, Êèíòàðî, Ãîðî è,
êîíå÷íî æå, Øàî-êàí æäóò âàñ ñ
íåòåðïåíèåì. Ýä Áóí îáåùàåò, ÷òî
âñå ýòî âåëèêîëåïèå áóäåò îáîñíî-
âàíî ñöåíàðèåì (äà-äà, êòî óìåð �
òîò è âïðàâäó âåðíåòñÿ ñ òîãî ñâå-
òà!). Áîëåå òîãî � Mortal Kombat:
Armageddon îòâåòèò íà âñå âîïðî-
ñû, çàêðîåò âñå ñþæåòíûå äûðû è

ïîäâåäåò èòîãè. Âîçìîæíî, ñåðèàë
Mortal Kombat ïðîäîëæèòñÿ êîãäà-
íèáóäü, íî ýòî îêàæåòñÿ óæå ñîâ-
ñåì äðóãàÿ «Ñìåðòåëüíàÿ áèòâà».

ÍÀ ÑËÅÄÓÞÙÈÉ ÓÐÎÂÅÍÜ!
Çíàòîêè ôàéòèíãîâ íàâåðíÿêà
âñïîìíÿò î Mortal Kombat Trilogy �
èãðå íà äâèæêå Mortal Kombat 3, ãäå
êàê ðàç áûëè ñîáðàíû âñå ãåðîè ñå-
ðèàëà. Ñîáñòâåííî, ýòî ãëàâíîå åå
îòëè÷èå îò MK3. Òàê âîò, Mortal
Kombat: Armageddon � ïîëíîöåííîå
ïðîäîëæåíèå, è íîâîââåäåíèé â
íåì � áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî.
Îñíîâà áîåâîé ñèñòåìû îñòàíåòñÿ
â íåïðèêîñíîâåííîñòè. Íåñêîëüêî
ñòèëåé áîÿ (â òîì ÷èñëå è ñ îðóæè-
åì), ìåæäó êîòîðûìè ìîæíî ïåðåê-
ëþ÷àòüñÿ, ñèñòåìà êîìáî-áðåéêå-
ðîâ, âîçìîæíîñòü ñâîáîäíîãî ïå-
ðåäâèæåíèÿ â 3D � âñå, êàê â Mortal
Kombat: Deception. Íî Ýä Áóí îáå-
ùàåò êàðäèíàëüíî ïåðåðàáîòàòü
ñèñòåìó äæàãëîâ (äîáèâàíèå ïîä-
êèíóòîãî â âîçäóõ ïðîòèâíèêà),
ïðè÷åì âäîõíîâåíèå îí ÿâíî ÷åð-
ïàë â ðèñîâàííûõ 2D-ôàéòèíãàõ è
Dragon Ball Z: Budokai. Ãðóáî ãîâî-
ðÿ, ïîäëåòàòü âðàãè ïîñëå ñîîò-
âåòñòâóþùèõ óäàðîâ («ëàóí÷åðîâ»
â òåðìèíîëîãèè ôàéòèíãîâ) áóäóò

î÷åíü âûñîêî, à âàø ãåðîé ñìîæåò
ïîäïðûãíóòü è èñïîëüçîâàòü áîãà-
òûé àðñåíàë óäàðîâ è áðîñêîâ
ïðÿìî â âîçäóõå. Ïîñìîòðèòå îáÿ-
çàòåëüíî âèäåî íà íàøåì äèñêå �
ïîéìåòå ñàìè, êàê ýòî çàìå÷à-
òåëüíî. Îáû÷íî â 3D-ôàéòèíãàõ
äîáèâàòü ìîæíî òîëüêî
ñòàíäàðòíûìè ïðèåìàìè ñ çåìëè,
è âûãëÿäèò ýòî íå âïîëíå ãàðìî-
íè÷íî. Ðåàëèçìà èãðå íîâàÿ ñèñ-
òåìà, êîíå÷íî, íå ïðèáàâèò, íî
çðåëèùíîñòè � áîëåå ÷åì. È ñäå-
ëàåò èãðîâóþ ìåõàíèêó êóäà ðàç-
íîîáðàçíåå, ÷åì ðàíüøå. Äðóãîå,
íå ìåíåå âàæíîå, íîâîââåäåíèå �
ñèñòåìà ïàðèðîâàíèÿ. Åñëè íà-
æàòü îïðåäåëåííóþ êíîïêó â òî÷-
íîñòè, êîãäà âðàã íàíîñèò óäàð, òî
ãåðîé óêëîíèòñÿ îò íåãî è ïîëó÷èò
ïðåèìóùåñòâî. Î÷åíü ïîõîæå íà
Guard Impact â Soul Calibur è ïå-
ðåõâàò óäàðîâ â Dead or Alive, íå
íàõîäèòå?

ÓÁÅÉÒÅ ÄÐÓÃÀ ÊÐÀÑÈÂÎ!
È âñå æå íàñòîÿùèé ïåðåâîðîò Ýä
Áóí ñîáèðàåòñÿ ñîâåðøèòü â ñèñ-
òåìå ôàòàëèòè � ñìåðòåëüíûõ äî-
áèâàíèé ïðîòèâíèêà. Îíà âåäü
òîëêîì íå ìåíÿëàñü ñî âðåìåí ñà-
ìîé ïåðâîé ÷àñòè! Ðàíüøå áûëî

Ýä ÁÁóí, MMidway:

« Ðåàêöèÿ ííà ììèíè-èèãðû ((øàõ-
ìàòû èè ppuzzle-ððåæèì ââ MMortal
Kombat: DDeception) ááûëà îî÷åíü
òåïëîé. ÎÎíè ïïîìîãëè ííàì ââûäå-
ëèòüñÿ ííà ôôîíå ääðóãèõ ôôàéòèíã-
ñåðèàëîâ, êêîòîðûå îîò èèãðû êê èèãðå
ìåíÿþò òòîëüêî êêîëè÷åñòâî ïïåð-
ñîíàæåé èè ööèôðó ââ ííàçâàíèè.
Mortal KKombat ââñåãäà ññëàâèëñÿ
ñâîèìè ññåêðåòàìè èè ññêðûòûìè
áîíóñàìè, AArmageddon ííå ññòàíåò
èñêëþ÷åíèåì �� ââ ííåì ããåéìåðîâ
îáÿçàòåëüíî ááóäóò ææäàòü ííîâûå
ñþðïðèçû  ».
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ÓÂÛ, ÍÍÎ ÓÓÐÎÂÍÈ ÂÂ ÐÐÅÆÈÌÅ KKONQUEST
ÊÀÆÓÒÑß ÏÏÎÄÎÇÐÈÒÅËÜÍÎ ÏÏÓÑÒÛÌÈ.

ÌÎÆÍÎ ÏÏÎÄÎÁÐÀÒÜ ÖÖÂÅÒ ÂÂÎËÎÑ, ÔÔÎÐÌÓ
ÃÐÓÄÅÉ, ÍÍÎÑÀ, ÃÃÓÁ, �� ××ÒÎ ÓÃÎÄÍÎ!
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òàê: ïîñëå ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè
Finish Him ãåéìåð ìîã áûñòðî
ââåñòè ñëîæíóþ êîìáèíàöèþ êíî-
ïîê (ó êàæäîãî ïåðñîíàæà � ñâîÿ,
äà è íå îäíà). Åñëè ïîëó÷èëîñü �
ãåðîé äåìîíñòðèðóåò êðàñèâîå äî-
áèâàíèå ïðîòèâíèêà. Òàê âîò, â
Mortal Kombat: Armageddon ãåé-
ìåð áóäåò òâîðèòü ñâîè ñîáñòâåí-
íûå äîáèâàíèÿ ïðÿìî íà ëåòó!
Ñåêðåò â òîì, ÷òî âìåñòî ïàðî÷êè
äîáèâàþùèõ ïðèåìîâ íà ãåðîÿ ïî-
ÿâÿòñÿ äåñÿòêè ìèíè-ôàòàëèòè, èç
êîòîðûõ ìîæíî âûñòðàèâàòü öå-
ïî÷êè («êîìáî», åñëè ïîëüçîâàòü-
ñÿ ôàéòèíã-òåðìèíîëîãèåé)!
Î÷åíü â äóõå Mortal Kombat � äà-
æå ñëîæíî ïîíÿòü, ïî÷åìó äî ýòî-
ãî ðàçðàáîò÷èêè (è ìû, æóðíàëèñ-
òû) äîäóìàëèñü òîëüêî ñåé÷àñ.
Çàïàäíîé ïðåññå óæå ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàëè ïðèìåð, êîãäà áîåö
ñíà÷àëà âûðûâàåò âðàãó ãëàçà,

çàòåì ïðîáèâàåò ãðóäíóþ êëåòêó è
ñæèìàåò â êóëàêå ñåðäöå è, íàêî-
íåö, ðàçðûâàåò òóëîâèùå ïîïî-
ëàì. Íà êàæäîå äåéñòâèå � ñâîÿ
êîìáèíàöèÿ êëàâèø. Åñòåñòâåííî,
ó êàæäîãî èç ïåðñîíàæåé áóäóò è
îñîáûå, ïðèñóùèå òîëüêî åìó âà-
ðèàíòû äîáèâàíèé. Ïðàâäà, íå
ñòîèò äóìàòü, ÷òî âû áûñòðî èõ
âñå ðàçó÷èòå. Ðàçðàáîò÷èêè çíà-
þò, êàê ïðèâëå÷ü äîïîëíèòåëüíîå
âíèìàíèå ê èãðå. Âåäü âî âðåìåíà
ñóìàñøåäøåé ïîïóëÿðíîñòè
Mortal Kombat 3 â Ðîññèè îñîáûì
ïî÷åòîì ïîëüçîâàëèñü ãåéìåðû,
íàèçóñòü ïîìíÿùèå êîìáèíàöèè
ôàòàëèòè äëÿ áîëüøèíñòâà áîé-
öîâ, à òàêæå óìåþùèå èõ áûñòðî
íàáèðàòü â íóæíîå âðåìÿ è â íóæ-
íîì ìåñòå. Ïîñëåäíåå íàìåðåííî
óñëîæíÿëîñü ðàçðàáîò÷èêàìè � è
ãåéìåðû ñ ðàäîñòüþ ïðèíèìàëè
áðîøåííûé èì âûçîâ, ïðîñèæèâàÿ

Mortal KKombat ((àðêàäû, PPC, GGB,
GG, MMD, SSNES, SSega CCD) �� 11992
Mortal KKombat III ((àðêàäû, PPC,
MD, GGB, GGG, PPS oone, SSat, SSMS,
SNES) �� 11993
Mortal KKombat 33 ((àðêàäû, PPC,
MD, GGB, GGG, SSNES, PPS oone,
SMS) �� 11995
Ultimate MMortal KKombat 33 ((àðêàäû,
MD, SSat, SSNES) �� 11995
Mortal KKombat TTrilogy ((PC, PPS
one, SSat, NN64, GGame.com) �� 11996
Mortal KKombat 44 ((àðêàäû, PPC, PPS
one, NN64, GGBC) �� 11997
Mortal KKombat GGold ((DC) �� 11999
Mortal KKombat: DDeadly AAlliance
(PS2, GGC, XXbox, GGBA) �� 22002
Mortal KKombat: DDeception ((PS2,
GC, XXbox) �� 22004
Ëþáîïûòíî, ÷÷òî UUltimate MMortal
Kombat 33 ââûéäåò ííà XXbox 3360 ââ
ðàìêàõ ññåðâèñà XXbox LLive AArcade.

Åñëè ââàì èèíòåðåñåí ììèð MMortal
Kombat, ððåêîìåíäóþ ççàãëÿíóòü ííà ññà-
ìûé ëëó÷øèé ððóññêîÿçû÷íûé ññàéò ííà
ýòó òòåìó �� hhttp://fatality.pristavki.com.

ÕÐÎÍÎËÎÃÈß
ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÈÃÐÛ ÑÅÐÈÀËÀ
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ÅÑÒÜ ÌÌÍÅÍÈÅ, ×ÒÎ ÂÂÑÅ ÃÃÅÐÎÈ MMK,
ÏÐÈÄÓÌÀÍÍÛÅ ÂÂ MMK4 ÈÈ ÁÁÎËÅÅ
ÏÎÇÄÍÈÕ ÈÈÃÐÀÕ, ÏÏÎËÜÇÓÞÒÑß

ÊÓÄÀ ÌÌÅÍÜØÅÉ ÏÏÎÏÓËßÐÍÎÑÒÜÞ,
ÍÅÆÅËÈ ««ÑÒÀÐÀß ÃÃÂÀÐÄÈß».

Â ÑÑÞÆÅÒÍÛÕ ÐÐÎËÈÊÀÕ ÈÈÍÎÃÄÀ ÄÄÀÅÒÑß
ØÀÍÑ ÏÏÎÂËÈßÒÜ ÍÍÀ ÕÕÎÄ ÑÑÎÁÛÒÈÉ.

ÑÀÌÎÅ ÃÃËÀÂÍÎÅ ÍÍÎÂÎÂÂÅÄÅÍÈÅ �� ÁÁÎÈ ÂÂ
ÂÎÇÄÓÕÅ ÂÂ ÄÄÓÕÅ DDRAGON BBALL ZZ.
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÷àñàìè çà èãðîé è óïðàæíÿÿñü â
ñíîðîâêå. Â Mortal Kombat:
Armageddon ñèñòåìà áóäåò óñòðîå-
íà òàê, ÷òî ïåðâîå ìèíè-ôàòàëèòè
â öåïî÷êå âûïîëíÿåòñÿ íåñëîæíî,
íî íà êàæäîå ïîñëåäóþùåå îòâî-
äèòñÿ âñå ìåíüøå è ìåíüøå âðå-
ìåíè. Äîâåñòè äåëî äî êîíöà ïîä
ñèëó òîëüêî íàñòîÿùèì ïðîôåññè-
îíàëàì... Íàâåðíÿêà ëþäè, íå
î÷åíü ðàçáèðàþùèåñÿ â Mortal
Kombat, óäèâëÿþòñÿ � ïî÷åìó òà-
êîìó «íåçíà÷èòåëüíîìó» ýëåìåíòó
ãåéìïëåÿ ìû óäåëèëè ìíîãî âðå-
ìåíè. Òàê âîò, ïðîñòî çàïîìíèòå:
ôàòàëèòè � ýòî îäèí èç êèòîâ, íà
êîòîðûõ ñòîèò Mortal Kombat. 

ÄÀÉÒÅ ÄÂÅ!
Äðóãèì òàêèì êèòîì â Mortal
Kombat, â ïðîòèâîïîëîæíîñòü âñåì
ôàéòèíãàì, âñåãäà áûë ñþæåò. Íî
åñëè â ðàííèõ èãðàõ ëþäè ïðèõîäè-
ëè â ýêñòàç îò íåñêîëüêèõ ýêðàíîâ
ñ òåêñòîì, òî â ïîñëåäíèõ Mortal
Kombat ðàçðàáîò÷èêè ïûòàþòñÿ
ââåñòè íàñòîÿùèé ñþæåòíûé ðå-

æèì Konquest � ñ îãðîìíûì èãðî-
âûì ìèðîì, ãäå ìîæíî áðîäèòü,
îáùàòüñÿ ñ NPC è âûïîëíÿòü èõ
çàäàíèÿ. Â Mortal Kombat:
Deception îí áûë ñêîðåå ïðîáîé
ïåðà � êàê ñòðàòåãè÷åñêèé ðåæèì â
Soul Calibur III. Âñå áîè òàì, êñòàòè,
âåëèñü â ôàéòèíã-ðåæèìå, òî
áèøü, îäèí íà îäèí è íà îòäåëüíîé
àðåíå; à â ñâîáîäíîì ðåæèìå ìîæ-
íî áûëî òîëüêî õîäèòü òóäà-ñþäà
è íàðûâàòüñÿ íà î÷åðåäíóþ áèòâó.
Â Mortal Kombat: Armageddon â ðå-
æèìå Konquest íàì ïðåäëàãàþò
âòîðóþ èãðó ñ óíèêàëüíûì
ãåéìïëååì � ïîòîìó ÷òî íåò ïåðå-
õîäà ìåæäó ýêðàíîì èññëåäîâàíèÿ
ìèðà è äðàêîé íà àðåíå, äà è íà-
ïàäàòü íà âàñ áóäóò ñðàçó íåñêîëü-
êî ïðîòèâíèêîâ. Òî åñòü, íàñ æäåò
ïîëíîöåííûé beat�em up â ìèðå
Mortal Kombat. Ïîêà èíôîðìàöèÿ
íå ïîäòâåðæäåíà îôèöèàëüíî, íî
ìíå êàæåòñÿ, ÷òî âñÿ ýòà ÷àñòü äå-
ëàåòñÿ íà äâèæêå Mortal Kombat:
Shaolin Monks. È åñëè ýòî òàê, ñòà-
íîâèòñÿ ÿñíî, ïî÷åìó Ýä Áóí ãîâî-

ðèò: «Mortal Kombat: Armageddon �
ýòî ôàêòè÷åñêè äâå èãðû â îäíîé».
Äåéñòâèòåëüíî, íèêòî íå ìåøàë
Midway âûïóñòèòü ôàéòèíã è
beat�em up îòäåëüíî. Íî, âèäèìî,
îá èìèäæå ñåðèàëà è èçäàòåëüñòâà
íûíåøíåå ðóêîâîäñòâî êîìïàíèè
ïå÷åòñÿ áîëüøå, ÷åì î ñèþìèíóò-
íîé ïðèáûëè.

ÍÀ ÀÐÅÍÓ ÂÛÕÎÄÈÒ... ÂÐÅÍ!
Âû óäèâèòåñü, íî Mortal Kombat
íûí÷å ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå ïðîäâèíó-
òûì è ñîâðåìåííûì ôàéòèíã-ñåðèà-
ëîì íà ðûíêå. Óæå â Mortal Kombat:
Deception ïîÿâèëñÿ ïîëíîöåííûé
ñåòåâîé ðåæèì; à åäèíñòâåííûé
êîíêóðåíò â ýòîì ïëàíå � Dead or
Alive. Â Mortal Kombat: Armageddon
ïðåäïîëàãàåòñÿ ïîääåðæêà îíëàé-
íà, íî íèêàêèõ ïîäðîáíîñòåé, êðîìå
«áîëüøå è ëó÷øå», ìû îò ðàçðàáîò-
÷èêîâ íå äîæäàëèñü. Çàòî îíè ðàñ-
ñêàçàëè î ðåæèìå kreate-a-fighter.
Òîæå, êñòàòè, ìîäíàÿ øòóêà â ñîâ-
ðåìåííûõ ôàéòèíãàõ.
Ñîçäàíèå ñîáñòâåííûõ ïåðñîíà-

Ýä ÁÁóí, MMidway:

« Âñå, ÷÷òî òòîëüêî ååñòü ââ èèãðå,
ìû õõîòèì ííàïðÿìóþ óóâÿçàòü ññ
ïðèäóìàííîé ííàìè ääåíåæíîé
ñèñòåìîé. ÏÏðîõîäÿ îîñíîâíîé
ðåæèì èèëè KKonquest, ããåéìåð
áóäåò ççàðàáàòûâàòü îî÷êè,
êîòîðûå ççàòåì ññìîæåò ïïîòðàòèòü
íà ÷÷òî óóãîäíî. ÍÍàïðèìåð, ííà
íîâûå ââàðèàíòû ââíåøíîñòè,
ïðèåìû èè ññïåöàòàêè ääëÿ ccustom-
ïåðñîíàæåé  ».

Îá èèãðå MMortal KKombat: UUnchained
äëÿ PPSP ïïîêà èèçâåñòíî ííåìíîãî. ÌÌû
çíàåì, ÷÷òî ýýòî ïïîðò MMortal KKombat:
Deception ññ ääîïîëíèòåëüíûìè ààðåíà-
ìè èè ïïåðñîíàæàìè, àà òòàêæå ïïîääå-
ðæêîé ììóëüòèïëååðà ïïî WWi-FFi ((âîç-
ìîæíî, èè ÈÈíòåðíåòó). ÃÃîâîðÿò, ÷÷òî ââ
èãðå ïïîÿâÿòñÿ ââñå ããåðîè ííå òòîëüêî èèç
Deception, ííî èè èèç Deadly Alliance. ÍÍå-
ïîñðåäñòâåííî ððàçðàáîòêîé ççàíèìà-
åòñÿ êêîìàíäà CClimax ((íå ÝÝä ÁÁóí èè ååãî
êîëëåãè!), àà ââûõîäèò MMortal KKombat:
Unchained ââ êêîíöå ýýòîãî ããîäà. ÂÂîç-
ìîæíî, ÷÷òî èè îîäíîâðåìåííî ññ MMortal
Kombat: AArmageddon.

MORTAL KOMBAT ÍÀ PSP

ÍÀÑÈËÈÅ ÂÂ MMK ÍÍÀÐÎ×ÈÒÎ ÍÍÅÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎÅ �� ÑÑ ÐÐÅÊÀÌÈ ÊÊÐÎÂÈ ÈÈ ËËÅÃÊÎ ÎÎÒÐÛÂÀÅ-
ÌÛÌÈ ÊÊÎÍÅ×ÍÎÑÒßÌÈ. ÍÍÎ ÈÈ ÑÑÎÂÑÅÌ ÌÌÓËÜÒßØÍÛÌ ÅÅÃÎ ÍÍÅ ÍÍÀÇÎÂÅØÜ. ÆÆÓÒÊÎÂÀÒÎ.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ KKONQUEST ÈÈÃÐÀ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß
ÈÇ ÔÔÀÉÒÈÍÃÀ ÂÂ BBEAT�EM UUP.
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Ýä ÁÁóí, MMidway:

« Êîãäà ëëþäè ññëûøàò ññëîâî ««Àðìàãåääîí», îîíè ääóìàþò, ÷÷òî ââñå ââ ííåì ïïîãèáíóò. ÍÍî õõîòÿ ììû èè
ñîáèðàåìñÿ ïïîñòàâèòü òòî÷êó ââ ññþæåòå, ííå óóâåðåí, ÷÷òî ììû óóáüåì ââñåõ ïïåðñîíàæåé. MMortal KKombat ááåç
Ñêîðïèîíà èè ÑÑàá-ÇÇèðî �� òòî ææå ññàìîå, ÷÷òî SStreet FFighter ááåç ÊÊåíà èè ÐÐþ  ».

æåé è ìîäèôèêàöèÿ âíåøíîñòè ãî-
òîâûõ óæå áûëè â èãðàõ ñåðèàëîâ
Tekken è Soul Calibur, íî Mortal
Kombat: Armageddon èäåò äàæå
äàëüøå Soul Calibur III. Âåäü çäåñü
ìîæíî íå òîëüêî ñìîäåëèðîâàòü
îáëèê áîéöà (çà îáðàçåö Ýä Áóí
âçÿë ñèìóëÿòîðû áîêñà è äðóãèå
ñïîðòèâíûå èãðû ñ àíàëîãè÷íûì
ðåæèìîì), íî è îòðåäàêòèðîâàòü
ñïèñîê åãî ïðèåìîâ! Íà ïðåçåíòà-
öèè èãðû ïðåññå ïîêàçàëè íîâîèñ-
ïå÷åííûé ñòèëü áîÿ «Mykido», è îí
âûãëÿäåë âïîëíå âðàçóìèòåëüíî.
Ãåéìåð ïîäáèðàåò ïåðñîíàæó íàáîð
áàçîâûõ ïðèåìîâ, èõ ñâÿçêè, à òàê-
æå ñàìîñòîÿòåëüíî ïðèäóìûâàåò
êîìáèíàöèè äëÿ âûïîëíåíèÿ ïðèå-
ìîâ! È, åñòåñòâåííî, ñîçäàííîãî

ïåðñîíàæà ìîæíî áóäåò èñïîëüçî-
âàòü íå òîëüêî íà ñâîåé êîíñîëè, íî
è â ñåòåâûõ ðåæèìàõ. Ñðàçó âîçíè-
êàåò âîïðîñ î áàëàíñå ìåæäó ðàç-
ëè÷íûìè áîéöàìè, è îòâåòà íà íåãî
ó ìåíÿ ïîêà íåò.

ÏÐÀÂÄÀ ÆÈÇÍÈ
Íå îòêàçûâàÿñü îò òîëüêî ÷òî ñêà-
çàííûõ õâàëåáíûõ ñëîâ â àäðåñ
ñîâðåìåííîãî Mortal Kombat, íóæíî
çàìåòèòü, ÷òî äàæå Mortal Kombat:
Deception � îòíþäü íå èäåàëüíûé
ôàéòèíã. Ãëàâíàÿ áåäà � ãåéìïëåé
ïëîõî ñáàëàíñèðîâàí. Îäíè áîéöû
ñèëüíåå, äðóãèå � ñëàáåå. Åñòü
«áåñêîíå÷íûå» (âñëåäñòâèå ãëþ-
êîâ) ñâÿçêè ïðèåìîâ è ïðî÷èå
«ïðåëåñòè» ôàéòèíãîâ, íå ïðîøåä-

øèõ ïîëíîöåííîå òåñòèðîâàíèå.
Mortal Kombat óæå äàâíûì-äàâíî
íå âûõîäèò íà àðêàäíûõ àâòîìàòàõ,
è ýòî òîæå îòðàçèëîñü íà ñòàíäàð-
òàõ êà÷åñòâà. Â ñîâðåìåííûé Mortal
Kombat èãðàòü î÷åíü èíòåðåñíî,
åñòü ñìûñë èçó÷àòü ïðèåìû è òðå-
íèðîâàòüñÿ, ìîæíî äàæå óñòðàè-
âàòü ëþáèòåëüñêèå òóðíèðû, íî
ïîëíîöåííîé êèáåðñïîðòèâíîé äèñ-
öèïëèíîé îí ñåé÷àñ íå ÿâëÿåòñÿ.
Òàêîé âîò íåñåðüåçíûé ôàéòèíã ñ
ðåéòèíãîì «òîëüêî äëÿ âçðîñëûõ».
Äðóãîé íåäóã � êà÷åñòâî ãðàôèêè.
Ìîäåëè áîéöîâ â Mortal Kombat:
Deception õóæå, ÷åì ó ëèäåðîâ æàí-
ðà, è â Mortal Kombat: Armageddon
äåëî åñëè è ïîïðàâèòñÿ, òî íåçíà-
÷èòåëüíî. Àíèìàöèÿ, îïÿòü æå,

âñåãäà áûëà íåñêîëüêî ñòðàííîé.
Ýòî «íåñêîëüêî» îêóïàåòñÿ èíòå-
ðàêòèâíîñòüþ è ìíîãîóðîâíå-
âîñòüþ àðåí, íî íå â ïîëíîé ìåðå.
Âçâåøèâàÿ âñå äîâîäû çà è ïðî-
òèâ, ìîæíî ïîäâåñòè èòîã. Äà,
Mortal Kombat: Armageddon ñòàíåò
íàñòîÿùèì ïîäàðêîì è ïîêëîííè-
êàì Mortal Kombat, è ïðîñòî ëþáè-
òåëÿì çðåëèùíûõ ôàéòèíãîâ.
Ìîæíî ëåãêî ïðîãíîçèðîâàòü ïðî-
äàæè â íåñêîëüêî ìèëëèîíîâ êî-
ïèé. È âñå æå ãëàâíàÿ ñìåðòåëü-
íàÿ ñõâàòêà çà çâàíèå ëó÷øåãî
ôàéòèíãà íà êîíñîëÿõ íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ ðàçâåðíåòñÿ óæå â 2007-
2008 ãîäàõ. È òîãäà ìû óâèäèì,
êòî ëó÷øå âñåõ óìååò ó÷èòüñÿ íà
ñîáñòâåííûõ è ÷óæèõ îøèáêàõ.

ØÈÂÀ ÍÍÈ ÐÐÀÇÓ ÍÍÅ ÏÏÎßÂËßËÀÑÜ ÂÂ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÎÌ MMORTAL KKOMBAT
ÊÀÊ ÏÏÎËÍÎÖÅÍÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ ÔÔÀÉÒÈÍÃÀ. ÈÈ ÂÂÎÒ ÎÎÍÀ, ÏÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ!





ÐÅÏÎÐÒÀÆ

Ïîñëåäíÿÿ ïîðöèÿ íàøèõ
èíòåðâüþ � íàñòîÿùèé ïîäàðîê

äàâíèì ïîêëîííèêàì âèäåîèãð. Ìû
ïîáåñåäîâàëè ñ ñîçäàòåëåì êëàññè÷åñêèõ õèòîâ

Street Fighter II è Final Fight. Éîñèêè Îêàìîòî äî ñèõ
ïîëîí ýíåðãèè è ãîòîâ ïîòðÿñàòü èíäóñòðèþ ñâîèìè

øåäåâðàìè! Âñòðåòèëèñü ìû è ñ ïðîäþñåðîì êóëüòîâîé
ðîëåâîé èãðû Disgaea: Hour of Darkness èç êîìïàíèè Nippon

Ichi. Ïîêëîííèêè JRPG è àíèìå âî âñåì ìèðå äîëæíû
ìîëèòüñÿ íà íåãî! Âåäü èìåííî ñ Nippon Ichi ñâÿçàíû èõ

íàäåæäû íà ìàññîâóþ ëîêàëèçàöèþ íà Çàïàäå íåîáû÷íûõ
ÿïîíñêèõ RPG, âðîäå òîé æå Atelier Iris èëè Generation of
Chaos. Íàêîíåö, ðàññêàç î CRI Middleware ðàññ÷èòàí íà

ëþäåé, èíòåðåñóþùèõñÿ èãðîâîé èíäóñòðèåé êàê
òàêîâîé. Åñëè âû çíàåòå, ÷òî òàêîå Havok è
Renderware, âàì ïîëåçåí áóäåò ðàññêàç î

Sofdec è ADX.

«ÑÈ» â ßïîíèè,  
çàêëþ÷èò
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

- Ðàññêàæèòå, ïîæàëóéñòà, î íà÷àëå ñâîåé êàðü-
åðû â èãðîâîé èíäóñòðèè.
- Ìîÿ èñòîðèÿ äîñòàòî÷íî ñêó÷íàÿ, è âðÿä
ëè ÷èòàòåëåé îíà âîîäóøåâèò. Âåäü ÿ ïî-
ïàë â èãðîâóþ èíäóñòðèþ ñîâåðøåííî ñëó-
÷àéíî. Êîãäà ÿ çàêàí÷èâàë óíèâåðñèòåò, òî
ñîáèðàëñÿ ðàáîòàòü äèçàéíåðîì â ñàìîì
îáû÷íîì èçäàòåëüñòâå, âðîäå âàøåãî
«Ãåéì Ëýíäà». Êàê âîäèòñÿ, ðàçîñëàë ðå-
çþìå âåçäå. Ðàáîòó-òî ÿ íàøåë, íî òîëüêî
â Òîêèî. Æèë ÿ òîãäà â Îñàêå è, ÷òî áîëåå
âàæíî, ó ìåíÿ áûëà äåâóøêà. È îíà íàîò-
ðåç îòêàçàëàñü ïåðååçæàòü. Ðóãàëàñü ñî
ìíîé � äåñêàòü, íå âûéäåò ó íàñ ïåðååõàòü,
íå ïîòÿíåì ñòîëè÷íóþ æèçíü. Ïðîñòî êîø-
ìàð! ß íà÷àë èñêàòü ðàáîòó â ðîäíîì ãîðî-
äå, íî áûëî óæå ïîçäíî � âñå âàêàíñèè ðà-

çîáðàëè. Îò îò÷àÿíèÿ ÿ íà÷àë øòóäèðîâàòü
âñå îáúÿâëåíèÿ ïîäðÿä è íàòêíóëñÿ íà òå-
ëåôîí Konami. Òîãäà èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ
áûëà î÷åíü ìîëîäàÿ, òîëüêî-òîëüêî ïîÿ-
âèëñÿ Famicom, äà è ñàìà Konami áûëà ìà-
ëåíüêîé è áåäíîé. È âîò, êîãäà ÿ ïðèøåë
íà ñîáåñåäîâàíèå, ìíå ñêàçàëè, ÷òî ýòî èã-
ðîâàÿ êîìïàíèÿ, à íóæåí èì èëëþñòðàòîð
îáëîæåê è ïîñòåðîâ. 

- Ìû ñëûøàëè, ÷òî ïåðâîé âàøåé èãðîé äîëæíû
áûëè ñòàòü íåêèå ãîíêè, íî âû òàéêîì îò ðóêîâî-
äñòâà êîìïàíèè ñäåëàëè ñòðåëÿëêó ïðî ñàìîëå-
òû, Time Pilot. Êàê âàì óäàëîñü ïðîâåðíóòü ýòî?
- Èíòåðåñíî, â Ðîññèè âñå æóðíàëèñòû òà-
êèå äîòîøíûå? (ñìååòñÿ). Äà, áûëî òàêîå
äåëî. Êîãäà ÿ ïîñòóïèë íà ðàáîòó, Konami

Ïî äîðîãå â îôèñ Game Republic 
â ðàéîíå Ìåãóðî ìû ðàññêàçûâàåì 
ïåðåâîä÷èöå î Éîñèêè Îêàìîòî � ââîäèì
â êóðñ äåëà ïåðåä èíòåðâüþ. Ëþáîïûòíî,
÷òî ýòî îäíà èç òåõ ëåãåíäàðíûõ ëè÷íîñ-
òåé èíäóñòðèè, î êîòîðûõ íà Çàïàäå è â
Ðîññèè òîëêîì íå çíàþò, è ñîâåðøåííî
çðÿ. Âåäü îí ñîçäàë Street Fighter II � íà-
âåðíîå, îäíó èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ èãð
çà âñþ èñòîðèþ! Îêàìîòî ïðèíèìàë
ó÷àñòèå â ðàçðàáîòêå åùå íåñêîëüêèõ äå-
ñÿòêîâ õèòîâ � îò Final Fight è Resident
Evil äî Auto Modellista è Onimusha. Óñïåë
ïîðàáîòàòü â Konami è Capcom, à íûíå
äåéñòâóåò ñîâåðøåííî ñàìîñòîÿòåëüíî,
êàê ïðåçèäåíò ñòóäèè Game Republic.
Ïåðâûé ïðîåêò � ñàìóðàéñêèé ýêøí
Genji: Dawn of the Samurai, òåïëî ïðèíÿ-
òûé ïðåññîé ïî âñåìó ìèðó. Îêàìîòî �
îòíþäü íå òèïè÷íûé ÿïîíåö-òðóäîãîëèê,
óòêíóâøèéñÿ â ìîíèòîð. Îí íå ñòåñíÿåò-
ñÿ êàìåðû, íå ñêóïèòñÿ íà ñîìíèòåëüíûå
øóòêè, çàèãðûâàåò ñ ïåðåâîä÷èöåé. È îí
íå íîñèò ñòðîãèé äåëîâîé êîñòþì! Âñå
îñòàëüíûå çíàêîìûå íàì ÿïîíñêèå ðàç-
ðàáîò÷èêè, êðîìå Êàäçóíîðè ßìàóòè, âå-
äóò ñåáÿ ñîâåðøåííî èíà÷å. Îòðàçèëîñü
ýòî è â îòâåòàõ íà âîïðîñû...

  ÷àñòü òðåòüÿ,
òåëüíàÿ Êîìïàíèÿ: Game Republic

×åëîâåê: Éîñèêè Îêàìîòî
Äîëæíîñòü: Ïðåçèäåíò Game Republic. 

Â ïðîøëîì � ñîçäàòåëü Street Fighter II.

Â ÌÌÎËÎÄÎÑÒÈ ÉÉÎÑÈ-
ÊÈ ÎÎÊÀÌÎÒÎ ÍÍÅ ÑÑËÓ-
ØÀËÑß ÑÑÒÀÐØÈÕ.
ÑÅÉ×ÀÑ ÎÎÍ ÐÐÓÊÎÂÎ-
ÄÈÒ ÎÎÄÍÎÉ ÈÈÇ ÊÊÐÓÏ-
ÍÅÉØÈÕ ÑÑÒÓÄÈÉ
ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÈ ÈÈÃÐ.



áûëà ìàëåíüêîé êîìïàíèåé â ïðèãî-
ðîäå Îñàêè. Íî âñêîðå øòàá-êâàðòè-
ðà ïåðååõàëà â öåíòð, à ðÿäîâûå ðà-
áîòÿãè îñòàëèñü â ñòàðîì îôèñå. Ê
áîññàì â ãîñòè ÿ ïîïàë â ðàìêàõ
ïðîãðàììû ïî òðåíèðîâêå íîâûõ ñîò-
ðóäíèêîâ. Çíàåòå, ó íàñ ïðèíÿòî îáó-
÷àòü íîâûõ ðàáîòíèêîâ êîìïàíèè âñå-
ìó ïîäðÿä, è ó ìåíÿ áûëè êóðñû ïî
ïðîäþñèðîâàíèþ èãð, ïî ïðîãðàììè-
ðîâàíèþ � â òàêîì âîò äóõå. Â îäèí
ïðåêðàñíûé äåíü áîññ äàë çàäàíèå
ñäåëàòü ñèìóëÿòîð øêîëû àâòîâîæ-
äåíèÿ. Óòî÷íÿþ � èìåííî ñèìóëÿòîð
àâòîøêîëû, à íå ãîíêè. Åñòåñòâåííî,
ìíå áûëî ñêó÷íî çàíèìàòüñÿ ðàçðà-
áîòêîé òàêîé åðóíäû. È ÿ âîñïîëüçî-
âàëñÿ òåì, ÷òî áîññ ñèäåë â øòàá-
êâàðòèðå, à íåïîñðåäñòâåííî ðàáîòà
íàä èãðîé øëà â äðóãîì îôèñå. ß óê-
ðàë ëè÷íóþ ïå÷àòü íà÷àëüíèêà è ïîñ-
òàâèë åå íà äèçàéí-äîêóìåíòå Time
Pilot. Íèêòî òîëêîì íè÷åãî íå ïðîâå-
ðÿë, è ÿ èñïîëüçîâàë âñå äîñòóïíûå
ðåñóðñû êîìïàíèè ïîä ñâîé ïðîåêò. Â
èòîãå èãðà áûëà çàâåðøåíà. ß î÷åíü
áîÿëñÿ, ÷òî ìåíÿ óâîëÿò, åñëè èñòî-
ðèÿ âñêðîåòñÿ èëè ïðîåêò îêàæåòñÿ
íåóñïåøíûì, íî âñå æå íàäåÿëñÿ íà
óñïåõ. Êîãäà Time Pilot áûë äîäåëàí,
áîññ óçíàë î íåì è ðàçîçëèëñÿ. Äåñ-
êàòü, îí ñòðîèë áîëüøèå ïëàíû íà ñè-
ìóëÿòîð àâòîøêîëû, à òóò òàêàÿ åðóí-
äà. Íî ÿ óãîâîðèë åãî îòïðàâèòü Time
Pilot íà òåñòèðîâàíèå â àðêàäíûå çà-
ëû. Òàì èãðà ïðèîáðåëà òàêóþ îãðîì-
íóþ ïîïóëÿðíîñòü, ÷òî äàæå äî òîã-
äàøíåãî ïðåçèäåíòà Konami äîøëè
ñëóõè. Îí ïðèøåë ê ìîåìó áîññó è
ïóáëè÷íî ïîõâàëèë åãî. À ýòîò íåãî-
äÿé îòâåòèë, ÷òî ýòî åãî ñîáñòâåííàÿ

èäåÿ, à «ìîëîäîé Îêàìîòî òîëüêî ïî-
ìîãàë». Ïîñëå òàêîãî ÿ ðåøèë, ÷òî
ðàíî èëè ïîçäíî áóäó âûíóæäåí ïî-
êèíóòü Konami.

- È ïîñëå ýòîãî âû óøëè â Capcom. Ñëó-
øàéòå, âîò âû ñîçäàëè Street Fighter II. À
êàêèå èãðû èëè, ìîæåò áûòü, ôèëüìû
âäîõíîâèëè âàñ? Âåäü ýòó èãðó ìîæíî
íàçâàòü ïåðâûì â ìèðå ôàéòèíãîì.
- Åñëè îòâåòèòü êðàòêî, òî ïåðâàÿ
Street Fighter. Íî ýòî, êîíå÷íî, íå÷å-
ñòíî ïî îòíîøåíèþ ê âàì. Òàê ÷òî
ñëóøàéòå. Ïåðâîé Street Fighter ÿ âî-
îáùå íå çàíèìàëñÿ, òàì ðàáîòàëà
ñîâåðøåííî äðóãàÿ êîìàíäà. È ýòè
ëþäè â îäèí ïðåêðàñíûé äåíü ñîáðà-
ëè âåùè è ïîêèíóëè êîìïàíèþ. À
Capcom õîòåëà ñäåëàòü ñèêâåë. Â
èòîãå îí áûë ïîðó÷åí ìíå.
Åñòåñòâåííî, ÿ íå ïîáåæàë ñðàçó âà-
ÿòü ïðîäîëæåíèå. Äî íà÷àëà ðàáîòû
ìû ïðîâåëè ìàñøòàáíûå ìàðêåòèí-
ãîâûå èññëåäîâàíèÿ è âûÿñíèëè, ÷òî
ðûíêó íå íóæåí ñèêâåë Street Fighter.
Íà îñíîâå çàïðîñîâ ãåéìåðîâ ìû ñî-
÷èíèëè êîíöåïöèþ íîâîãî ïðîåêòà,
êîòîðûé âàì ñåé÷àñ èçâåñòåí êàê
Final Fight. Ìîæåò áûòü, âû íå â êóð-
ñå, íî ïîíà÷àëó îí øåë ïîä êîäîâûì
íàçâàíèåì Street Fighter 81. Âîò
òîëüêî ôàíàòàì òàêàÿ èäåÿ íå íðà-
âèëàñü � äåñêàòü, ýòî õîðîøàÿ èãðà,
íî íèêàê íå Street Fighter. Òàê ðîäèë-
ñÿ íîâûé ñåðèàë. Ïîñëå âûõîäà Final
Fight ÿ âçÿëñÿ áûëî çà âòîðóþ ÷àñòü,
îäíàêî íîâûå èññëåäîâàíèÿ ïîêàçà-
ëè: ðûíîê ñîçðåë äëÿ Street Fighter II.
Êàê âèäèòå, íè÷åãî íå äåëàëîñü íà
àâîñü, âñå áûëî ñòðîãî ïðîäóìàíî.
Âû ïðåêðàñíî çíàåòå, ÷òî Street

Fighter II áûë ïðèíöèïèàëüíî íåïî-
õîæ íà ïåðâóþ ÷àñòü. Òàê âîò, ïîíà-
÷àëó ãåéìåðû ïðèíÿëè èãðó ïëîõî,
íå ïîíÿëè åå. Ýòî áûëî î÷åíü ñëîæ-
íîå âðåìÿ äëÿ ìåíÿ â êîìïàíèè, ÿ
åäâà óäåðæàëñÿ íà ñâîåì ïîñòó. Íî
â èòîãå ïîïóëÿðíîñòü Street Fighter II
ïîøëà ââåðõ, è âñå îáîøëîñü.
Ïî÷åìó Street Fighter II ïîëó÷èëñÿ
èìåííî òàêèì? Íàâåðíîå, ÷èòàòåëè
ðàçî÷àðóþòñÿ, íî ÿ ïðîñòî õîòåë çà-
ðàáîòàòü áîëüøå äåíåã äëÿ êîìïàíèè
è ñåáÿ ëè÷íî. Èãðà ïðèçâàíà áûëà
îæèâèòü àðêàäíûé ðûíîê, ïîðàäî-
âàòü âûñîêèìè äîõîäàìè è èçäàòåëü-
ñòâà, è äèñòðèáüþòîðîâ, è ñåáÿ ëþ-
áèìîãî, êîíå÷íî. Ñïîñîá � èçìåíå-
íèå ïîäõîäà ê îïëàòå àðêàäíûõ èãð.
Â òå ãîäû çà 100 éåí ìîæíî áûëî ïî-
èãðàòü â ñðåäíåì äâå ìèíóòû. Íî öå-
íû íà àðåíäó ðîñëè, è õîòåëîñü íà-
÷àòü ïîëó÷àòü áîëüøå äåíåã ñ ïîëü-
çîâàòåëåé, íå ïîâûøàÿ ñòîèìîñòü
îäíîé èãðû. Ïîíà÷àëó ÿ ïîäêðó÷èâàë
óðîâåíü ñëîæíîñòè, ÷òîáû ëþäè ïî-
ãèáàëè è êèäàëè íîâûå ìîíåòêè ÷à-
ùå, íî ãåéìåðû ýòî ïîäìåòèëè, îáè-
äåëèñü è ñòàëè èçáåãàòü òàêèõ èãð.
Ïîòîì ÿ ïîïûòàëñÿ ñäåëàòü àâòîìà-
òû áîëåå ïðèâëåêàòåëüíûìè � áîëü-
øèìè, êðàñèâûìè, ñ äîïîëíèòåëüíû-
ìè ôóíêöèÿìè, íî ýòî òîæå íå ïîìîã-
ëî. È òîãäà ÿ ïðåäëîæèë íîâóþ ìî-
äåëü. Â Street Fighter II ìîæíî èãðàòü
âäâîåì ÷åòûðå ìèíóòû çà äâå ñòîéå-
íîâûå ìîíåòêè. Âîïðîñ â òîì, êàê
ðàñïðåäåëÿåòñÿ ýòî âðåìÿ. Îïûòíûé
ãåéìåð ìîæåò ïðîäåðæàòüñÿ äîëãî, à
íîâè÷îê áûñòðî âûáûâàåò. Ïðè ýòîì
ñîðåâíóþòñÿ îíè íå ñ êîìïüþòåðîì,
êîòîðûé ìîæåò ÿêîáû èëè íà ñàìîì

äåëå æóëüíè÷àòü, à äðóã ñ äðóãîì.
Ïîÿâèëñÿ ñåðüåçíûé ñòèìóë ïðîâî-
äèòü çà èãðîé äîëãèå ÷àñû, ñîâåðøå-
íñòâóÿ ñâîè íàâûêè. Ïðîôåññèîíàë
ìîæåò ïðèõîäèòü â çàë ñ îäíîé ìî-
íåòêîé, íî åãî íåóäà÷ëèâûå ñîïåðíè-
êè òðàòÿò â èòîãå îãðîìíûå äåíüãè è
íè íà ÷òî íå æàëóþòñÿ. Òàêàÿ ñõåìà
îáîãàòèëà àðêàäíûå çàëû, èçäàòåëü-
ñòâî Capcom è ìåíÿ ëè÷íî. Òàê ÷òî
çàïîìíèòå: Street Fighter II � êðàéíå
óñïåøíûé ìàðêåòèíãîâûé ïðîåêò.
Êñòàòè. (Îáðàùàåòñÿ ê Àíàòîëèþ
Íîðåíêî). Âîò âîçüìèòå âàøó òîëñ-
òîâêó ñ íàäïèñüþ FCUK. Íå çíàþ,
âîñïðèíèìàåòñÿ ëè ýòî ñëîâî â Ðîñ-
ñèè òàê æå, êàê â àíãëîÿçû÷íûõ
ñòðàíàõ. Íî ýòî îñîçíàííûé è î÷åíü
óäà÷íûé ìàðêåòèíãîâûé õîä äëÿ
áðåíäà French Connection. È â ïðîèç-
âîäñòâå èãð ìû çàíèìàåìñÿ ðîâíî
òåì æå � çàðàáàòûâàåì äåíüãè.

- Åñëè óæ ãîâîðèòü î çàðàáàòûâàíèè äå-
íåã, òî â ïîñëåäíåå âðåìÿ èçäàòåëüñòâà
âñå ÷àùå ïðîäàþò ëèöåíçèè íà ïðîèçâîä-
ñòâî êèíîëåíò íà áàçå ñþæåòîâ èõ èãð.
×òî âû äóìàåòå î ôèëüìå ïî ìîòèâàì
Street Fighter ñ Âàí Äàììîì â ãëàâíîé ðî-
ëè è êàêèå ôèëüìû ïî ìîòèâàì èãð âàì
íðàâÿòñÿ?
- Íå, ìíå íå íðàâÿòñÿ íè ôèëüì
Street Fighter, íè àíèìå Street Fighter.
Îäíàêî ÿ � áîëüøîé äðóã Æàí-Êëî-
äà Âàí Äàììà! Îí òàêîé ñìåøíîé!
Îäíàæäû Æàí ñïðîñèë ìåíÿ, êàêîå
àíãëèéñêîå èìÿ ìíå áû ïîäîøëî. ß
îòâåòèë: «áîêó?», ÷òî îçíà÷àåò
«ìíå?», à Æàí ïîäõâàòèë � «Áîá?».
Ñ òåõ ïîð îí ìåíÿ âñåãäà çîâåò
èìåííî Áîáîì. À åñëè ãîâîðèòü î
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äðóãèõ ôèëüìàõ, ìíå íðàâèòñÿ Tomb
Raider. Òàì ó ãëàâíîé ãåðîèíè òàêèå,
ãì... äîñòîèíñòâà... (î íèõ ÷èòàéòå â
ìàòåðèàëå íà ñòð. 178, � Ïðèì. ðåä)

- À ðàññêàæèòå, êàêèå ôàéòèíãè âàì íðà-
âÿòñÿ ñåé÷àñ êàê àâòîðó Street Fighter II �
äâóõìåðíûå èëè òðåõìåðíûå? Âûæèâóò
ëè äâóõìåðíûå ôàéòèíãè íà ïëàòôîðìàõ
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ? Êàêèå ñîâðåìåí-
íûå ôàéòèíãè íðàâÿòñÿ?
- Äâóõìåðíûå ôàéòèíãè âðÿä ëè âû-
æèâóò � ñ òî÷êè çðåíèÿ ïðèáûëüíîñ-
òè è ñòîèìîñòè ïðîèçâîäñòâà. Ó íèõ
òðàäèöèîííî íåâûñîêèå ïðîäàæè, à
ñòîèìîñòü ïðîèçâîäñòâà âåëèêà. Â
ßïîíèè äåëàòü òàêèå èãðû ýêîíîìè-
÷åñêè íåâûãîäíî. Áûòü ìîæåò, êîì-
ïàíèè â Êèòàå èëè ïóñòü äàæå â Ðîñ-
ñèè, ñìîãóò ñäåëàòü äåøåâî õîðî-
øèé 2D-ôàéòèíã è îêóïèòü åãî ïðî-
èçâîäñòâî, íî ñîìíåâàþñü. Âòîðîé
âàðèàíò � èìèòèðîâàòü äâóõìåðíóþ
ãðàôèêó òðåõìåðíîé, êàê äåëàåò
Capcom â Viewtiful Joe. Ýòî ïîêà ðà-
áîòàåò.
×òî êàñàåòñÿ íîâûõ ôàéòèíãîâ, òî
êàêèõ-òî ëþáèìûõ íåò. Íå íàäî äó-
ìàòü, ÷òî âåëèêèé Îêàìîòî èãðàåò
òîëüêî â Street Fighter II, à íà îñ-
òàëüíîå è íå ñìîòðèò. Ïðîñòî ÿ ïî-
òåðÿë èíòåðåñ ê ôàéòèíãàì. Ñåé-
÷àñ íðàâÿòñÿ áîëåå ñïîêîéíûå èã-
ðû � ñ ñèëüíûì ñþæåòîì, íåñïåø-
íûì ãåéìïëååì. Íàïðèìåð, òàêòè-
÷åñêèå RPG.

- Êàê âû ñ÷èòàåòå, æàíð ôàéòèíãîâ ñåé-
÷àñ âîîáùå ðàçâèâàåòñÿ? Êàêèå íîâûå
ôè÷è âû áû õîòåëè óâèäåòü â ôàéòèíãàõ
íîâîãî ïîêîëåíèÿ?

- (ïî-ÿïîíñêè: êàêèå îíè íàñòîé÷è-
âûå, ýòè æóðíàëèñòû èç Ðîññèè...)
Ñêàæåì òàê, æàíð âûæèâåò. Â ßïî-
íèè äî ñèõ ïîð ïîïóëÿðíû òåëåïåðå-
äà÷è î ôàéòèíãàõ, âðîäå K-1. Íî
âèðòóàëüíûå åäèíîáîðñòâà âðÿä ëè
îñòàíóòñÿ â ÷èñëå îñíîâíûõ æàíðîâ,
êàê ýòî áûëî äî ñèõ ïîð. Ôàéòèíãè
ïîòèõîíüêó íà÷íóò óõîäèòü â îáëàñòü
èãð äëÿ õàðäêîðíûõ ãåéìåðîâ, à íà
ïåðâûé ïëàí âûéäóò ñîâñåì äðóãèå
æàíðû. ß ëè÷íî óñòàë îò ôàéòèíãîâ
è õî÷ó ñîçäàâàòü èãðû äëÿ ëþäåé
ñðåäíåãî âîçðàñòà, êîòîðûå ïîìíÿò
Street Fighter II, íî óæå íå èãðàþò â
íåãî. Äëÿ òàêèõ, êàê ÿ ñàì.

- È êàêèå ó âàñ ñåé÷àñ åñòü äëÿ ýòîãî
âîçìîæíîñòè? Íàñêîëüêî âåëèêà âàøà
ñòóäèÿ è êàê ìíîãî ïðîåêòîâ âû ìîæåòå
âåñòè îäíîâðåìåííî? Âîîáùå, âû äîâîëü-
íû òåì, ÷òî óøëè èç Capcom?
- Ñåé÷àñ ÿ ñàì ñåáå õîçÿèí è íå ðàáî-
òàþ â áîëüøîé êîìïàíèè. Ýòî çàìå-
÷àòåëüíî. Çàòî òî è äåëî âîçíèêàþò
ïðîáëåìû ñ ôèíàíñèðîâàíèåì. Â
êðóïíûõ èçäàòåëüñòâàõ âñåãäà åñòü
êó÷à ñîñåäíèõ ïîäðàçäåëåíèé, íà êî-
òîðûå ìîæíî ñâàëèâàòü ðóòèííóþ ðà-
áîòó, à òóò ïðèõîäèòñÿ âñå äåëàòü ñà-
ìèì. Íî ìíå î÷åíü, î÷åíü êîìôîðòíî.
Ñòóäèÿ Game Republic ñîñòîèò èç
205 ÷åëîâåê, ðàçäåëåííûõ íà ÷åòûðå
êîìàíäû. ß õî÷ó â áóäóùåì èìåòü
500 ÷åëîâåê è äåñÿòü êîìàíä. Åñòü è
ïëàí ðàçâèòèÿ. Ïåðâàÿ ôàçà � ðàñ-
øèðåíèå. Ìîÿ êîìïàíèÿ îáÿçàíà çà-
íÿòü äîñòîéíîå ìåñòî â èíäóñòðèè.
Ãðóáî ãîâîðÿ, åñëè ÿ âäðóã íà÷íó
ïîääåðæèâàòü êîíñîëü îò Nintendo,
òî êóðñ àêöèé Nintendo äîëæåí ïîäñ-

êî÷èòü, à æóðíàëèñòû � íàïèñàòü,
÷òî ó ïðèñòàâêè ïîÿâèëèñü íîâûå
ïåðñïåêòèâû. Ôàçà íîìåð äâà � ðà-
áîòà íàä êà÷åñòâîì èãð. Âñÿ èíäóñò-
ðèÿ äîëæíà çíàòü, ÷òî åñëè çàêàçàòü
ïðîåêò ìíå, òî îí ïîëó÷èòñÿ èäåàëü-
íûì. È òðåòüÿ ôàçà � ñíèæåíèå ñòî-
èìîñòè ðàçðàáîòêè ïðè ñîõðàíåíèè
êà÷åñòâà. Ñåé÷àñ ìû ðàñøèðÿåìñÿ è
ïîòèõîíüêó ïîäáèðàåìñÿ ê óëó÷øå-
íèþ êà÷åñòâà.

- Äà, åùå ïî ïîâîäó êà÷åñòâà. Â íàøåé
ðåöåíçèè íà Genji: Dawn of the Samurai
ìû íàïèñàëè, ÷òî ýòî èãðà ëåãêàÿ è êî-
ðîòêàÿ. Ñîãëàñíû ëè âû ñ ýòîé îöåíêîé?
Åñëè áû ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü èçìå-
íèòü èãðó ñåé÷àñ, ñòàëè áû âû ýòèì çà-
íèìàòüñÿ?
- Îöåíêà àáñîëþòíî âåðíàÿ. Íî ïî-
äóìàéòå ñàìè � ìû äåëàëè èãðó äëÿ
âçðîñëûõ ëþäåé, êîòîðûå õîòÿò
áûñòðî è ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòü
óäîâîëüñòâèå, à íå óìèðàòü ïî äå-
ñÿòü ðàç çà ìèññèþ. Êîíå÷íî, â èãðå
åñòü íåäî÷åòû � ìû èõ èñïðàâèì â
Genji 2. Íî î Genji 2 ìíå ïîêà íè÷åãî
ðàññêàçûâàòü íåëüçÿ, èçâèíèòå.

- È ïîñëåäíèé âîïðîñ. ×òî âû äóìàåòå î
PSP è DS, êàê íàñ÷åò ïîðòà Genji: Dawn of
the Samurai íà PSP?
- ß çàèíòåðåñîâàí â ðàçðàáîòêå ïîä
PSP è DS. Íî ïîðòèðîâàòü Genji íà
PSP � ýòî æå ñëèøêîì ïðîñòî. Ãî-
ðàçäî ëó÷øå ñäåëàòü îòäåëüíóþ
÷àñòü ñåðèàëà ñïåöèàëüíî äëÿ ýòîé
ïîðòàòèâíîé ïðèñòàâêè. Óæ î÷åíü
ìíå õî÷åòñÿ âçÿòü ðåâàíø çà íå
ñëèøêîì âûñîêèå ïðîäàæè PS2-
âåðñèè.

Game Republic ÐÅÏÎÐÒÀÆ

ÌÈÍÀÌÎÒÎ ÉÉÎÑÈÖÓÍÝ �� ÃÃËÀÂÍÛÉ
ÃÅÐÎÉ GGENJI: DDAWN OOF TTHE SSAMURAI,
ÏÅÐÂÎÉ ÈÈÃÐÛ ÑÑÒÓÄÈÈ GGAME RREPUBLIC.

×ÓÍÜ ËËÈ �� ËËÈÖÎ
STREET FFIGHTER III,
ÑÀÌÎÉ ÈÈÇÂÅÑÒÍÎÉ
ÈÃÐÛ ÎÎÊÀÌÎÒÎ.
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Î÷åíü ìíîãèå èãðû äëÿ ñîâðåìåííûõ
ïëàòôîðì â ñâîèõ âñòóïèòåëüíûõ òèò-
ðàõ âûâîäÿò äâà çàãàäî÷íûõ ëîãîòèïà �
Sofdec è ADX. Íàïðèìåð, íàø ëþáèìûé
Soul Calibur III. Ê èçäàòåëÿì è ðàçðàáîò-
÷èêàì ýòè ëîãîòèïû îòíîøåíèÿ íå èìå-
þò. Òàê âîò, êîìïàíèÿ CRI áûëà ñîçäàíà
â 2001 ãîäó âûõîäöàìè èç ñòóäèè Sega
AM2, ñïåöèàëèñòàìè ïî àðêàäíûì èã-
ðàì. Àêêóðàò, êîãäà ñàìà Sega îòêàçà-
ëàñü îò Dreamcast è ïðîâîçãëàñèëà êóðñ
íà ìóëüòèïëàòôîðìåííîñòü. CRI ñïåöè-
àëèçèðóåòñÿ íà ðàçðàáîòêå èíñòðóìåí-
òàðèÿ äëÿ èãð. Íî åñëè Criterion äåëàåò
ãðàôè÷åñêèå äâèæêè, òî CRI çàíèìàåòñÿ
êîäåêàìè äëÿ âèäåî è àóäèî, à òàêæå
ñðåäñòâ ïî ðàáîòå ñ íèìè. 

ÒÎÌÎÍÎÐÈ ÕÕÀÁÀ
ÍÅÌÍÎÃÎ ÇÇÍÀÅÒ ÐÐÓÑ-
ÑÊÈÉ. ÃÎÂÎÐÈÒ, ××ÒÎ
Ó×ÈË ÅÅÃÎ ÂÂ ØØÊÎËÅ.
ÅÃÎ ««ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉÒÅ,
ÊÀÊ ÄÄÅËÀ?» ÏÏÐÈ ÇÇÍÀ-
ÊÎÌÑÒÂÅ ÍÍÀÑ ÑÑËÅÃÊÀ
ØÎÊÈÐÎÂÀËÎ.

«Ïî÷åìó â èãðàõ íåëüçÿ èñïîëü-
çîâàòü îáû÷íûé MPEG?» � ñïðà-
øèâàåì ìû ó Òîìîíîðè Õàáà. �
«CRI Sofdec èìååò ñâîéñòâà, êî-
òîðûå èäåàëüíî ïîäõîäÿò èìåííî
äëÿ èãð. Âèäåî ìîæíî áóäåò
ïðèñïîñîáèòü äëÿ ëþáîé ñóùåñò-
âóþùåé èëè ïåðñïåêòèâíîé êîí-
ñîëè � âïëîòü äî PlayStation 3, íå
çàäóìûâàÿñü íè î ÷åì, � ñ ãîòîâ-
íîñòüþ îòâå÷àåò ïðåäñòàâèòåëü
CRI. � Èíñòðóìåíòàðèé ïîçâîëèò
ïðîèãðûâàòü åãî â ëþáîì ôîðìà-
òå � íà NTSC- èëè PAL-êîíñîëè,
â ëþáîì ðàçðåøåíèè. Åñòåñòâåí-
íî, ïîääåðæèâàåòñÿ íåñêîëüêî
àóäèî-äîðîæåê ñ äóáëÿæîì è
ñóáòèòðû». Íà ïëàçìåííóþ ïà-
íåëü ñïåöèàëüíî äëÿ íàñ âûâî-
äèòñÿ èçîáðàæåíèå ñ êîíñîëè
Xbox 360, íà êîòîðîé çàïóùåíà
äåìîíñòðàöèîííàÿ ïðîãðàììà.
«Âîò, ñìîòðèòå, êàê çàìå÷àòåëü-
íî âûãëÿäèò CG-âèäåî èç íîâîé
èãðû, èñïîëüçóþùåé íàøè òåõíî-
ëîãèè, � õâàñòàåòñÿ Òîìîíîðè
Õàáà. � À âîò ýòî êàäðû èç àíèìå
îò ñòóäèè Gonzo. Èëè âîò, íàïðè-
ìåð, æèâîå âèäåî ñ êàíàëà
NHK». Êà÷åñòâî êàðòèíêè,
äåéñòâèòåëüíî, èäåàëüíîå, áëàãî
îíà âûâîäèòñÿ â âûñîêîì ðàçðå-
øåíèè � â ôîðìàòå HDTV. Òàê
÷òî, âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, ïî-
ÿâèòñÿ ëè äëÿ Xbox 360 ïðèâîä
äëÿ ÷òåíèÿ HD-DVD èëè Blu-Ray,
âñå ðàâíî â èãðàõ äëÿ íåãî ìû
ñìîæåì íàñëàäèòüñÿ ñóïåðêà÷å-
ñòâåííûìè âèäåîðîëèêàìè. Òî
áèøü, èçîáðàæåíèå â íèõ â ðàçû

áîëåå ÷åòêîå, ÷åì â ôèëüìàõ íà
DVD. È, áëàãîäàðÿ âûñîêîé ñòå-
ïåíè ñæàòèÿ â Sofdec, âëåçåò íà
èãðîâîé DVD íå òàê óæ è ìàëî
òàêîãî çàìå÷àòåëüíîãî âèäåî!
Âïðî÷åì, ãëàâíîå äîñòîèíñòâî
êîäåêà îò CRI � åãî ñîâìåñòè-
ìîñòü ñ ðàçëè÷íûìè ãðàôè÷åñ-
êèìè òåõíîëîãèÿìè. Íàïðèìåð,
âèäåî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà-
÷åñòâå òåêñòóðû íà òðåõìåðíîì
îáúåêòå (âïåðâûå ÿ ýòî óâèäåë â
Space Channel 5 íà Dreamcast)
èëè ñîâìåùàòü ñ èãðîâîé ãðà-
ôèêîé (âñïîìíèòå ìàãèþ â
Grandia II). Ýòî î÷åíü ïðîñòîé è
êðàéíå ýôôåêòèâíûé ñïîñîá ïî-
âûñèòü çðåëèùíîñòü èãðû. Êàê
áû íè áûë ñèëåí åå ãðàôè÷åñ-
êèé äâèæîê, âñå ðàâíî çàðàíåå
îòðåíäåðåííîå íà ñóïåðìîùíûõ
êîìïüþòåðàõ âèäåî áóäåò êðàñè-
âåå. Êðîìå òîãî, ðîëèê, çàêîäè-
ðîâàííûé ñ ïîìîùüþ Sofdec,
ìîæåò èìåòü àëüôà-êàíàë, â êî-
òîðîì çàïèñàí ïàðàìåòð ïðîç-
ðà÷íîñòè. Íà ïðåçåíòàöèè íàì
ïîêàçàëè àêâàðèóì, â êîòîðîì
ïëàâàëè óäèâèòåëüíîé êðàñîòû
ðûáêè. Åñòåñòâåííî, ñìîäåëèðî-
âàòü ýòî ïî-íàñòîÿùåìó äàæå íà
Xbox 360 íåâîçìîæíî. Ýòî áûëà
ëèøü òåêñòóðà ñ âèäåî. Ïðè
ýòîì ãëàâíûé ãåðîé ìîã çàõî-
äèòü çà àêâàðèóì, è ñêâîçü âîäó
åãî áûëî âèäíî. ß óâåðåí, ÷òî
áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ è íå äî-
ãàäàåòñÿ, ÷òî ðåàëèñòè÷íîñòü
òàêèõ ðûáîê � îòíþäü íå çàñëó-
ãà æåëåçà Xbox 360. 

Àóäèîêîäåê ADX òàêæå ïðèäó-
ìàí ñïåöèàëüíî äëÿ èãð. Îí õî-
ðîøî ñæèìàåò çâóê è íå òðåáîâà-
òåëåí ê ðåñóðñàì ïðîöåññîðà �
ðàçðàáîò÷èêè ìîãóò ñîâåðøåí-
íî íå áåñïîêîèòüñÿ î òîì, ÷òî
ãäå-òî èãðà íà÷íåò çàèêàòüñÿ.
Íà ïðåçåíòàöèè îíè ñðàâíèâà-
ëè ñ MP3 � äåñêàòü, èõ äåòèùå
êóäà ýôôåêòèâíåå ïî âñåì
ñòàòüÿì. Óäîáíûé èíñòðóìåíòà-
ðèé äëÿ ðàçðàáîòêè ïîçâîëÿåò
íå äóìàòü î òîì, ãäå ëåæàò
ôàéëû ñî çâóêîì è êàê îíè áó-
äóò ïîäãðóæàòüñÿ ñ äèñêà îä-
íîâðåìåííî ñ äðóãèìè äàííû-
ìè. Êðîìå òîãî, â ADX ïðåäóñ-
ìîòðåíà ïîääåðæêà âñåõ ñîâðå-
ìåííûõ òåõíîëîãèé òðåõìåðíî-
ãî çâóêà. Èíñòðóìåíòàðèé ñàì
çàáîòèòñÿ î ìíîãèõ âåùàõ.
Íàïðèìåð, êîãäà â èãðå íà÷èíà-
åòñÿ äèàëîã ñ æèâûì çâóêîì,
ìóçûêà íà ôîíå ïðèãëóøàåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè.
Â ÷èñëå êëèåíòîâ CRI � ïðàêòè-
÷åñêè âñå ðàçðàáîò÷èêè èãð. Íà
ïîëêå â êîìíàòå äëÿ ïðåññû �
öåëûå çàëåæè äèñêîâ. Ninja
Gaiden, Soul Calibur II, Gauntlet:
Seven Sorrows, Mortal Kombat:
Deception... «Ñ íàøåé ïîìîùüþ
ñîçäàíî áîëåå òûñÿ÷è èãð!» �
õâàñòàåòñÿ Õàáà-ñàí. ×òî æ, ìîæ-
íî ñêàçàòü, ÷òî èõ ñîçäàòåëè ñäå-
ëàëè ïðàâèëüíûé âûáîð. È åñëè
â çàñòàâêå íîâîé èãðû âû âèäèòå
ñëàäêóþ ïàðî÷êó èç Sofdec è
ADX, çíàéòå: ýòî óæ òî÷íî íå ñà-
ìûé ïëîõîé âûáîð.

CRI Middleware 

ÄÀÆÅ 
Â SSOUL CCALIBUR
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀËÈÑÜ
ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ
ÊÎÌÏÀÍÈÈ CCRI!

Êîìïàíèÿ: CRI Middleware 
×åëîâåê: Òîìîíîðè Õàáà
Äîëæíîñòü: ìåíåäæåð ïî ìàðêåòèíãó
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Îôèñ êîìïàíèè Nippon Ichi ðàñïîëàãà-
åòñÿ â Èîêîãàìå, îäíàêî åå ñîòðóäíèêè
ëþáåçíî ñîãëàñèëèñü ïðèåõàòü â Òî-
êèî, ÷òîáû ïîîáùàòüñÿ ñ æóðíàëèñòà-
ìè èç Ðîññèè. Ñ íàìè âñòðåòèëñÿ ïðî-
äþñåð Disgaea: Hour of Darkness äëÿ
PlayStation 2, ñàìîé èçâåñòíîé èãðû îò
Nippon Ichi. Ê ñîæàëåíèþ, íà âîïðîñû î
ñâîåé RPG äëÿ PlayStation 3 îí îòâå-
÷àòü îòêàçàëñÿ, íî ó íàñ è áåç òîãî
íàøëîñü íåìàëî èíòåðåñíûõ òåì äëÿ
áåñåäû. Ìû, ïðàâäà, ÷óâñòâîâàëè ñåáÿ
íåìíîãî íåóþòíî � ñëèøêîì ñèëüíî
îôèöèàëüíûé êîñòþì Ñîõåÿ Íèèêàâû
ðàçíèëñÿ ñ ìîäíûì ïðèêèäîì âåëèêî-
ëåïíîãî Éîñèêè Îêàìîòî.

ÝÒÎ ××ÅËÎÂÅÊ ÈÈÇ ÎÎÑÀÊÈ.
ÃÎÂÎÐßÒ, ××ÒÎ ÎÎÑÀÊÀ 

Â ßßÏÎÍÈÈ �� ÒÒÎ ÆÆÅ, 
×ÒÎ ÑÑÀÍÊÒ-ÏÏÅÒÅÐÁÓÐÃ 

Â ÐÐÎÑÑÈÈ.
ËÞÄÈ ÎÎÒÒÓÄÀ 
ÄÅËÀÞÒ ÈÈÃÐÛ 

Â ÄÄÓÕÅ DDISGAEA. 

ËÀÕÀÐË, ÏÏÐÈÍÖ ÌÌÈÐÀ
ÄÅÌÎÍÎÂ. ÃÃËÀÂÍÛÉ
ÃÅÐÎÉ DDISGAEA: HHOUR OOF
DARKNESS. ÌÌÀËÅÍÜÊÈÉ ÈÈ
ÍÅÎÏÛÒÍÛÉ
ÄÅÌÎÍÅÍÛØ.

Êîìïàíèÿ: Nippon Ichi Software
×åëîâåê: Ñîõåé Íèèêàâà
Äîëæíîñòü: ïðîäþñåð Disgaea, La Pucelle, Makai Kingdom, 

óïðàâëÿþùèé äèðåêòîð Nippon Ichi

- Ñðàçó ïðèçíàåìñÿ: îá èñòîðèè Nippon
Ichi ìû íè÷åãî òîëêîì íå çíàåì. Ðàññêà-
æèòå, êàê ó âàñ âñå íà÷èíàëîñü?
- Ïðåçèäåíò Nippon Ichi ðàíüøå ðà-

áîòàë â êîìïàíèè Sunsoft. Â 1993
ãîäó îí óâîëèëñÿ, ñîáðàë ãðóïïó
åäèíîìûøëåííèêîâ è îñíîâàë
ñîáñòâåííóþ ñòóäèþ. Îíè íàçâàëè
åå Prysm.

- À êàê Prysm ïðåâðàòèëàñü â Nippon Ichi
è ïî÷åìó?
- Prysm (ïðèçìà) ñèìâîëèçèðîâàëà

ìíîãîãðàííîñòü òàëàíòà åå ðàáîòíè-
êîâ. Íî â 1995 ãîäó ó êîìïàíèè ñìå-
íèëñÿ ïðåçèäåíò, è îí õîòåë ïîäîá-
ðàòü áîëåå ïîíÿòíîå è àìáèöèîçíîå
íàçâàíèå. Âåäü «Nippon Ichi» ïåðåâî-
äèòñÿ êàê «ëó÷øèå â ßïîíèè»!

- Ðàññêàæèòå î ñòàäèÿõ ðàçâèòèÿ êîìïà-
íèè. Âåäü ñåé÷àñ âû ÿâëÿåòåñü íåçàâèñè-
ìûì èçäàòåëåì è â ßïîíèè, è â ÑØÀ.
Ïðîéäåí äîëãèé ïóòü, íå òàê ëè?

- Ïîíà÷àëó ìû äàæå íå áûëè ñàìîñ-
òîÿòåëüíûì ðàçðàáîò÷èêîì èãð! Ìû
ëèøü ïîìîãàëè äðóãèì ñòóäèÿì äå-
ëàòü ïðîåêòû äëÿ SNES. Óæå ïîñëå
çàïóñêà PS one ìû çàíÿëèñü ñâîèìè
èãðàìè. Äåéñòâèòåëüíî áîëüøîé ðû-
âîê âïåðåä � ðàçðàáîòêà Marl
Kingdom, ïåðâîé RPG îò Nippon Ichi.
Ýòà èãðà çàäàëà íàïðàâëåíèå íàøå-
ãî ðàçâèòèÿ íà äîëãèå ãîäû. Ðàíüøå
âåäü ìû çàíèìàëèñü â îñíîâíîì
ïàçëàìè. Âòîðîé ïåðåëîì íàñòóïèë
ñî ñòàðòîì Disgaea: Hour of
Darkness. Èãðà, ðàññ÷èòàííàÿ èñêëþ-
÷èòåëüíî íà õàðäêîðíûõ ãåéìåðîâ,
ñóìåëà äîáèòüñÿ ïîïóëÿðíîñòè è íà
Çàïàäå, è â ßïîíèè. Ìíîãèå ãåéìå-
ðû òîëüêî òîãäà è îòêðûëè äëÿ ñåáÿ
íàøó êîìïàíèþ. Â ßïîíèè, åñëè èí-
òåðåñíî, èãðà ðàçîøëàñü òèðàæîì â
100 òûñ. êîïèé!

- Âû ðàáîòàëè íà Çàïàäå ïîíà÷àëó ñ
Atlus, çàòåì � ñ Mastiff, à â èòîãå îòêðû-

ëè ñîáñòâåííûé îôèñ. Ïî÷åìó âû ìåíÿëè
èçäàòåëåé è óäîáíî ëè âàì òåïåðü ðàáî-
òàòü ñàìîñòîÿòåëüíî?
- Ìû íà÷àëè ñîòðóäíè÷àòü ñ Atlus
åùå âî âðåìåíà Marl Kingdom. Ìû
ðåøèëè ïîïðîáîâàòü âûéòè íà ðû-
íîê ÑØÀ è ïîïðîñèëè Atlus ïåðåâåñ-
òè èãðó íà àíãëèéñêèé ÿçûê. (Ïîëíîå
íàçâàíèå � The Puppet Princess of
the Marl Kingdom. Â ÑØÀ îíà áûëà
èçäàíà, êàê Rhapsody: A Musical
Adventure. � Ïðèì. ðåä.) Áûëî ýòî â
2000 ãîäó. Îñîáîãî óñïåõà Marl
Kingdom â ÑØÀ íå äîáèëàñü, è ïðî-
äîëæåíèå âûøëî óæå òîëüêî â ßïî-
íèè. Ïðîøëî âðåìÿ, è â 2003 ãîäó
ìû ïîïðîáîâàëè åùå ðàç � ñ
Disgaea: Hour of Darkness. È ïîïàëè,
÷òî íàçûâàåòñÿ, â ÿáëî÷êî. Íèøåâàÿ
ÿïîíñêàÿ RPG è â ÑØÀ ðàçîøëàñü
òèðàæîì â 100 òûñ. êîïèé! Ìû óâè-
äåëè, ÷òî ñèòóàöèÿ íà ðûíêå èçìåíè-
ëàñü, íàøè èãðû âîñòðåáîâàíû, è â
èòîãå ðåøèëè îòêðûòü â ÑØÀ ïîä-

ðàçäåëåíèå � NIS America. ×òî êàñà-
åòñÿ Mastiff, òî ìû ñ íèì ðàáîòàëè
îäèí ðàç, ïîòîìó ÷òî Atlus îò÷åãî-òî
íå çàõîòåë èçäàâàòü La Pucelle.

- Ñåé÷àñ âàø àìåðèêàíñêèé îôèñ ëîêà-
ëèçóåò åùå è èãðû äðóãèõ ÿïîíñêèõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ. Íàïðèìåð, Atelier Iris: Eternal
Mana. Ñîáèðàåòåñü ëè âû ïðîäîëæèòü
ýòó ïðàêòèêó?
- Ìèññèÿ êîìïàíèè Nippon Ichi � äà-
ðèòü ãåéìåðàì âñåãî ìèðà ïî-íàñòî-
ÿùåìó óíèêàëüíûå èãðû. Â íàøåì
ñëó÷àå ïîä «óíèêàëüíûìè» ìû ïîíè-
ìàåì ïðîåêòû ñ êðàñèâûìè àíèìà-
öèîííûìè ðîëèêàìè è êà÷åñòâåííîé
2D-ãðàôèêîé. Îáû÷íî êðóïíûå èçäà-
òåëüñòâà íà Çàïàäå òàêèìè íå çàíè-
ìàþòñÿ, à ìû ýòó íèøó íà ðûíêå îá-
ëþáîâàëè. NIS America ãîòîâî è
âïðåäü âûïóñêàòü ïîäõîäÿùèå íàì
ïî äóõó RPG. Áëàãîäàðÿ íàì, àìåðè-
êàíöû è åâðîïåéöû ìîãóò íàñëà-
äèòüñÿ ýòèìè çàìå÷àòåëüíûìè èãðà-

La Pucelle: Tactics (PS2) Disgaea: Hour of Darkness (PS2) Phantom Brave (PS2)
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ìè, à ìû íà ýòîì íåïëîõî çàðàáàòû-
âàåì. È âñå äîâîëüíû.

- Èãðû, âðîäå Disgaea: Hour of Darkness è
Phantom Brave, èçâåñòíû ïðåæäå âñåãî
ñâîåé 2D-ãðàôèêîé. Íî, õîòü îíè è êðàñè-
âû, ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè ñ÷èòàþò èõ óñ-
òàðåâøèìè è íèçêîáþäæåòíûìè. Ñîáèðà-
åòåñü ëè âû è â äàëüíåéøåì èçäàâàòü
òîëüêî òàêèå èãðû èëè æå ïîïðîáóåòå
ñäåëàòü äîðîãóþ òðåõìåðíóþ RPG â äóõå
Final Fantasy?
- Ïîêà ó íàñ íåò íèêàêèõ ïëàíîâ íà
3D-èãðû. Ìû ñ÷èòàåì, ÷òî Final
Fantasy è èæå ñ íèìè � ýòî åïàðõèÿ
Square Enix. Ó Nippon Ichi � ñâîé ïóòü.
Ìû õîòèì äåëàòü ëó÷øèå â ìèðå 2D-
èãðû. È íåëüçÿ ñ÷èòàòü äâóõìåðíóþ
ãðàôèêó óñòàðåâøåé. Îíà ïîÿâèëàñü
ðàíüøå, ÷åì òðåõìåðíàÿ, ýòî ïðàâäà,
íî ó íåå âñå åùå åñòü ïîòåíöèàë, è
ìû õîòèì ðàñêðûòü åãî äî êîíöà.

- Ñþæåòíûå ñöåíû â âàøèõ èãðàõ îáû÷íî
èëëþñòðèðóþòñÿ ñòàòè÷íûìè êàðòèíêà-
ìè. Êàê íàñ÷åò àíèìå? Ïî-ìîåìó, ýòî áû-
ëî áû çäîðîâî!
- Âñå çàâèñèò îò êîíêðåòíîé èãðû.
Èíîãäà àíèìå-ðîëèêè óìåñòíû, èíîã-
äà � ñîâñåì íåò. Â ëþáîì ñëó÷àå,
àíèìàöèîííûå ñöåíû � íå òî, ðàäè
÷åãî ëþäè ïîêóïàþò èãðû âîîáùå è
íàøè èãðû â ÷àñòíîñòè. Ýòî âñåãî
ëèøü îäèí èç ñïîñîáîâ ïîäà÷è ñþ-
æåòà, íî íå ñàìûé ëó÷øèé èëè åäèí-
ñòâåííî âåðíûé. Êîíå÷íî, ãåéìåðàì
íðàâÿòñÿ àíèìå-ñöåíû. Íî ýòî, ñêî-
ðåå, ïðèÿòíûé áîíóñ ê èãðå, ÷åì
ïðèíöèïèàëüíî âàæíàÿ åå ÷àñòü.

- Âñå èãðû îò Nippon Ichi, êîòîðûå ÿ ïðî-
õîäèë, îòëè÷àþòñÿ èçðÿäíîé äîëåé þìî-
ðà. Ìîæíî ëè ñêàçàòü, ÷òî ýòî ôèðìåí-
íûé ñòèëü êîìïàíèè?
- À êàêèå èìåííî âû âèäåëè?

- Disgaea, La Pucelle: Tactics, Makai
Kingdom, íî îñîáåííî � Disgaea.
- Äà, Disgaea � îíà è âïðàâäó òàêàÿ.
Íî ïîéìèòå ïðàâèëüíî, þìîð â íà-
øèõ èãðàõ � íå ÷àñòü êîðïîðàòèâíîé
ïîëèòèêè. Äåëî â òîì, ÷òî ÿ ñàì îò-
âå÷àë çà ñöåíàðèé âñåõ ýòèõ èãð è
èìåííî ÿ ïðèíÿë ðåøåíèå ñäåëàòü
åãî ñìåøíûì. Íå çíàþ äàæå, êàê
îáúÿñíÿòü... âîò âàøà ïåðåâîä÷èöà
íàâåðíÿêà ïîéìåò ìåíÿ. Ïðîñòî ÿ
ðîäèëñÿ â Îñàêå, à æèòåëè ýòîãî ãî-
ðîäà èçâåñòíû â ßïîíèè âåñüìà ñïå-
öèôè÷åñêèì ÷óâñòâîì þìîðà. ß
ïðîñòî íå ìîã óäåðæàòüñÿ îò øóòîê
â ñâîèõ èãðàõ. Íî íå ôàêò, ÷òî ìîè
êîëëåãè áóäóò ïðèäåðæèâàòüñÿ òîé
æå ïîëèòèêè. Ó íèõ âïîëíå ìîãóò ïî-
ëó÷èòüñÿ è èãðû ñ ñåðüåçíûì ñþæå-
òîì. Òàê ÷òî íå æäèòå îò áóäóùèõ
èãð êîìïàíèè òîãî, ÷òî âû âèäåëè â
Disgaea. Þìîð � íå ÷àñòü ôèðìåí-
íîãî ñòèëÿ Nippon Ichi. Òàê è íàïè-
øèòå â æóðíàëå!

- À ÷òî äëÿ âàñ ëè÷íî âàæíåå â èãðàõ �
ñþæåò èëè ãåéìïëåé?
- Ãåéìïëåé, êîíå÷íî. Ñþæåò � ýòî
òîæå ëèøü ïðèÿòíûé áîíóñ ê èãðå.

- Ìû çàìåòèëè, ÷òî âû ïîñòîÿííî ýêñïå-
ðèìåíòèðóåòå ñ ãåéìïëååì. Âíåøíå âñå
èãðû âûãëÿäÿò îäèíàêîâî. Íåèñêóøåí-

íûé ÷åëîâåê íå îòëè÷èò íà ñêðèíøîòàõ
Disgaea îò Makai Kingdom, íî ãåéìïëåé
ñèëüíî ìåíÿåòñÿ ñ êàæäûì íîâûì ïðîåê-
òîì. Ñîáèðàåòåñü ëè âû ïðîäîëæàòü ýêñ-
ïåðèìåíòû èëè îñòàíîâèòåñü íà îäíîì èç
âàðèàíòîâ, êîòîðûé ïðèçíàåòå ñàìûì
óäà÷íûì?
- ß áû íå ñòàë íàçûâàòü ýòî ýêñïå-
ðèìåíòàìè. Ìíå áîëüøå íðàâèòñÿ
ñëîâî «âûçîâ». Ìû âñåãäà õîòèì
ñîçäàòü ÷òî-òî íîâîå, ïðîâåðèòü
ñâîè ñèëû è, â èòîãå, ñâîåé èãðîé
áðîñèòü î÷åðåäíîé âûçîâ ãåéìåðó,
åãî íàâûêàì. È, êîíå÷íî æå, ïðåê-
ðàùàòü ðàáîòó íå ñîáèðàåìñÿ. Ìû
íå èùåì êàêîé-òî èäåàëüíûé âàðè-
àíò, íàì íðàâèòñÿ èäòè âïåðåä, íå
îñòàíàâëèâàÿñü.

- Âñå âàøè èãðû ïîñëåäíåãî âðåìåíè
ïðîèñõîäèëè â îäíîé âñåëåííîé, åñòü ïå-
ðåêðåñòíûå ñþæåòíûå ññûëêè, îáùèå
ïåðñîíàæè. À êàê íàñ÷åò èãð â ïðèíöèïè-
àëüíî äðóãîì ìèðå?
- Äà, ìîæåòå æäàòü àíîíñîâ. Âåäü
íàì î÷åíü íðàâèòñÿ âñå íîâîå. È ýòî
êàñàåòñÿ íå òîëüêî ãåéìïëåÿ, íî è
àíòóðàæà èãð.

- Çíàåòå, êîãäà íà Çàïàäå âûøëà
Disgaea: Hour Darkness, ãåéìåðû áûëè
ïðîñòî øîêèðîâàíû. Âñå æóðíàëû ïèñà-
ëè î âîçðîæäåíèè æàíðà òàêòè÷åñêèõ
RPG. Ðàññêàæèòå, êàêàÿ èãðà îêàçàëà íà
âàñ âëèÿíèå, êîãäà âû äåëàëè Disgaea.
- Âîîáùå-òî, â ßïîíèè ýòîò æàíð çî-
âåòñÿ simulation RPG. È åãî ýòàëîíîì
ñ÷èòàåòñÿ èãðà Tactics Ogre. Êîíå÷-
íî, îíà ñèëüíî ïîâëèÿëà è íà

Disgaea: Hour of Darkness. Íî ÿ õîòåë
ñäåëàòü ÷òî-òî óíèêàëüíîå. Ïîýòîìó
ìû ñîçäàëè ñèñòåìó áîÿ ñ íóëÿ, íå
îãëÿäûâàÿñü íè íà êàêèå ÷óæèå ïðî-
åêòû, ïóñòü äàæå î÷åíü óñïåøíûå.

- Íå äóìàëè ëè âû î ïîðòèðîâàíèè ñâîèõ
ñòàðûõ èãð íà PSP? ß áûë áû ïðîñòî
ñ÷àñòëèâ óâèäåòü Disgaea íà PSP.
- Íàâåðíîå, âû íå â êóðñå, íî ìû
óæå èçäàëè â ßïîíèè íà PSP íåñ-
êîëüêî èãð â æàíðå adventure. Íî
êðåïêî äóìàåì è íàñ÷åò RPG.

- È ïîñëåäíèé âîïðîñ. Êîãäà ÿ èãðàë â
àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ Disgaea, òî áûë
îøàðàøåí, óâèäåâ íà îäíîì èç óðîâíåé
ìîíñòðîâ ñ ðóññêèìè èìåíàìè. Íàïðè-
ìåð, òàì áûëè Vladimir è Arina, à áîññà è
âîâñå çâàëè Chernobog. Èõ äîáàâèëè ëî-
êàëèçàòîðû èç Atlus èëè â ÿïîíñêîé âåð-
ñèè îíè òîæå áûëè?
- Àðèíà äåéñòâèòåëüíî ìîãëà áûòü è
â ÿïîíñêîé âåðñèè, íî îñòàëüíîå �
íà ñîâåñòè ëîêàëèçàòîðîâ. Êñòàòè, à
êòî òàêîé ×åðíîáîã? ×òî-òî íå ïðè-
ïîìíþ ÿ òàêîãî ðóññêîãî èìåíè.

- ßçû÷åñêèé áîã, â êîòîðîãî â Ðîññèè âå-
ðèëè äî ïðèõîäà õðèñòèàíñòâà.
- Ëþáîïûòíî. (Áåñåäóåò ñ êîëëåãîé
ïî-ÿïîíñêè. Ìû â ýòîò ìîìåíò ãàäà-
åì, ñ êåì æèòåëè Ñòðàíû âîñõîäÿ-
ùåãî ñîëíöà âñòðåòÿòñÿ ëèöîì ê ëè-
öó â Disgaea 3. Ñ Ïåðóíîì?) ×òî æ,
íàäåþñü, ÷òî ðîññèéñêèå ãåéìåðû íà
íàñ íå îáèäåëèñü. Ïåðåäàâàéòå èì
ïðèâåò! 

Ñòðàòåãèè îò Nippon Ichi
Ñåé÷àñ èçäàòåëüñòâî ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà æàíðå òàêòè÷åñêèõ RPG. Êàê ïðà-
âèëî, â òàêèõ èãðàõ ñþæåò äîñòàòî÷íî ñõåìàòè÷åí, à àêöåíò äåëàåòñÿ íà ïî-
øàãîâûå ñðàæåíèÿ ñ ó÷àñòèåì ïàðû äåñÿòêîâ ïåðñîíàæåé. Ó èãð îò Nippon
Ichi ñ ñþæåòîì ÷óòü ïîëó÷øå, ÷åì ïðèíÿòî, íî ñàìîå ãëàâíîå èõ äîñòîèí-
ñòâî � èãðîâàÿ ìåõàíèêà. Ðàçðàáîò÷èêè óìóäðÿþòñÿ â êàæäîì íîâîì ïðîåê-
òå ïðåäñòàâèòü àáñîëþòíî íîâóþ ñèñòåìó áîÿ! Åñòåñòâåííî, îíà èäåàëüíî
ñáàëàíñèðîâàíà, íî íå ýòî ãëàâíîå. Â îáû÷íûõ òàêòè÷åñêèõ RPG åñòü íåñ-
êîëüêî ïðîñòûõ ôîðìóë, âðîäå «êîïüÿ õîðîøè ïðîòèâ êîííèöû» èëè «ãåðîè
äåëÿòñÿ íà ôàéòåðîâ, ìàãîâ è ëåêàðåé». È âñå. Ó Nippon Ichi âñå ïåðåâåðíó-
òî ñ íîã íà ãîëîâó � â îäíèõ èãðàõ íóæíî ïðîêà÷èâàòü îðóæèå è ýêèïèðîâêó,
âìåñòî ãåðîåâ, â äðóãèõ ìîæíî ïîïàñòü «âíóòðü» ëþáîãî ïðåäìåòà (õîòü
«ëå÷èëêè!») è ñðàçèòüñÿ ñ åãî îáèòàòåëÿìè, â òðåòüèõ ïî÷òè âñå áîéöû ÿâëÿ-
þòñÿ ïðèçðàêàìè è ìîãóò ñðàæàòüñÿ ñ âðàãàìè, âñåëèâøèñü â ïðèäîðîæíûå
êàìíè è êóñòû. È â ýòîì «êîøìàðå» âñåãäà î÷åíü ëåãêî ðàçîáðàòüñÿ,
ïîòîìó ÷òî âñå â èãðàõ ñäåëàíî ñ óìîì, äà è ðåæèì îáó÷åíèÿ õîðîø.

Makai Kingdom: Chronicles of the Sacred Tome (PS2) Disgaea 2 (PS2) Disgaea 2 (PS2)
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Äåéñòâóþùèå ëèöà â õðîíîëîãè÷åñêîì ïîðÿäêå

1 Ìèøåëü Ìàãóàéåð, 
âèöå-ïðåçèäåíò íàïðàâëåíèÿ Strategic Marketing â CMP
Game Group (îðãàíèçàòîðû GDC)

2 Âèíñ Äåçè, 
ïðåçèäåíò Running With Scissors (ñåðèÿ Postal)

3 Òîì Õîëë, 
êðåàòèâíûé äèðåêòîð King Isle Studios

4 Ïîë Ñòèä, 
êðåàòèâíûé äèðåêòîð Atari

5 Ðè÷àðä Ãðåé, 
ñîâëàäåëåö Ritual Entertainment (SiN)

6 Êåí Õàðâàðä, 
ãëàâíûé ïðîãðàììèñò Ritual Entertainment (SiN)

7 Êàöóòîñè Õàòà, 
ïðåçèäåíò Nikkei BP (îðãàíèçàòîðû Tokyo Game Show)

8 Êîäçè Èñèâàòàðè, 
Asia Advertising Agency (îðãàíèçàòîðû Tokyo Game Show)

9 Ëóè Êàñë, 
âèöå-ïðåçèäåíò îòäåëà ðàçðàáîòêè Electronic Arts

10 Ôðåäðèê Ëèíäãðåí, 
äèðåêòîð èçäàòåëüñêîãî íàïðàâëåíèÿ Paradox Interactive

11 Ðýíäè Ïèò÷ôîðä, 
äèðåêòîð Gearbox Software (Brothers in Arms)

12 Ñàéìîí Õåðëè, 
ïðîäþñåð Gearbox Software (Brothers in Arms)

13 ßí Ëèâèíãñòîóí, 
êðåàòèâíûé äèðåêòîð Eidos

14 Ïîë Áàêëåíä, 
ïðåçèäåíò Stainless Games (Carmageddon)

15 Ñåðãåé Îðëîâñêèé, 
ïðåçèäåíò Nival Interactive

16 Äìèòðèé Àðõèïîâ, 
âèöå-ïðåçèäåíò «Àêåëëà»

17 Äìèòðèé Áóðêîâñêèé, 
ðóêîâîäèòåëü èãðîâîãî íàïðàâëåíèÿ «Íîâûé Äèñê»

18 Àëåêñ Ðóæèíöåâ, 
äèðåêòîð áèçíåñ-ðàçâèòèÿ «Íîâûé Äèñê»

10
2

7

8
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«Ëîááè ãîñòèíèöû Fairmont âî âðåìÿ
GDC ïðåâðàùàåòñÿ äëÿ ðàçðàáîò÷è-
êîâ â öåíòð âñåëåííîé», � âåðíî çà-
ìå÷àåò Ìèøåëü, ïîêà ìû ïðîäèðà-
åìñÿ ñêâîçü ãóäÿùóþ, æóþùóþ è
ïüþùóþ òîëïó. Îñòîðîæíî îãëÿäû-
âàþñü ïî ñòîðîíàì.
Ñòàðûé ïðèÿòåëü Âèíñ Äåçè âàëüÿæ-
íî ðàçâàëèëñÿ â êðåñëå, çàêèíóâ íî-
ãè íà ñòîëèê, è ÷òî-òî óñåðäíî âòèðà-
åò ìóæ÷èíå, î÷åíü ïîõîæåìó íà ãîë-
ëèâóäñêîãî ïðîäþñåðà. Ñîçäàòåëü
ñêàíäàëüíîãî Postal, êàê âñåãäà, îò-
ëè÷èëñÿ � âñå âñòðå÷è îí ïðîâîäèò â
õîëëå ãîñòèíèöû, íàïëåâàâ íà ïîêóï-
êó äîðîãîñòîÿùèõ áèëåòîâ íà êîíôå-

ðåíöèþ. Ñàì ïðè ýòîì îñòàíîâèëñÿ ó
äðóãà â ïðèãîðîäå Ñàí-Õîñå. 
«Äà, â Ñàí-Ôðàíöèñêî â ïðîøëîì
ãîäó ÿ òàêîãî íå íàáëþäàë, � ïðîïóñ-
êàþ Ìèøåëü âïåðåä, íà óëèöó, � íà-
âåðíîå, ïîòîìó, ÷òî íåïîäàëåêó îò
âûñòàâî÷íîãî êîìïëåêñà íåò íè îä-
íîé ãîñòèíèöû è âñå ðàçáðåäàþòñÿ
êòî êóäà».
Êîíöåíòðàöèÿ èãðîâûõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ, èçäàòåëåé è äèñòðèáüþòîðîâ,
ñîáðàâøèõñÿ íà GDC ñî âñåõ óãîë-
êîâ ìèðà, ïðåâûøàåò âñå ðàçóìíûå
ïðåäåëû. 
«Ïðèâåò, � êòî-òî òåðåáèò ìåíÿ çà
ðóêó. Ìèøåëü â ýòî âðåìÿ óæå êðó-

æèëàñü â òàíöå ïðèâåòñòâèé ñ íåèç-
âåñòíûìè ìíå ïðåäñòàâèòåëÿìè èã-
ðîâîé èíäóñòðèè. � Êàê òâîè äåëà,
ñòàðèê?» � óçíàþ ÿ â âûñîêîì è ÷ó-
äàêîâàòîì ïàðíå Òîìà Õîëëà è çàêó-
ðèâàþ. � «×òî íîâåíüêîãî?» � «Íó,
ïîìíèøü, ÿ ðàññêàçûâàë, ÷òî ìû çà-
äóìàëè MMORPG, êîòîðàÿ ïîòðÿñåò
âåñü ìèð? Òàê è áóäåò, íî ïîêà, ê ñî-
æàëåíèþ, íå ìîãó ïîäåëèòüñÿ
ïîäðîáíîñòÿìè». � «Ìîæåò, âèñêè? Ó
ìåíÿ â íîìåðå åñòü», � íàäåÿñü âû-
âåäàòü ïîäðîáíîñòè, íàìåêàþ ÿ. �
«Ýé, õýé, áðàò, òû ÷åãî? Ñîáëàçíèòü
ìåíÿ õî÷åøü?»
È âñå-òàêè ìû ïîäíèìàåìñÿ êî ìíå

â íîìåð, ïî ïóòè Òîì ðàññêàçûâàåò
î ïîëó÷åííîé èì íà ïðåçåíòàöèè
Nintendo èãðå Brain Train for Adults
äëÿ Nintendo DS. Îí ðàäóåòñÿ, êàê
ðåáåíîê, è äåëèòñÿ âïå÷àòëåíèÿìè
îò ÿðêîãî âûñòóïëåíèÿ Ñàòîðó Èâà-
òû. Ó ìåíÿ òóò æå â ãîëîâå ðîæäàåò-
ñÿ ïðîåêò ñ êîäîâûì íàçâàíèåì
«Òåìíàÿ êîìíàòà Íîðåíêî». Äóìàþ,
÷òî áóäó çàìàíèâàòü â íîìåð ïîñå-
òèòåëåé êîíôåðåíöèè è ñíèìàòü íà
âèäåî ìèíè-èíòåðâüþ â ñïîêîéíîé è
ðàññëàáëåííîé îáñòàíîâêå.
Ñêàçàíî � ñäåëàíî. 
Ïàðêîâêà ïåðåä öåíòðàëüíûì âõî-
äîì â ãîñòèíèöó, âå÷íî çàõëàìëåí-

Àâòîð:
Àíàòîëèé Íîðåíêî 
spoiler@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2006

Ñàí-Õîñå � íåáîëüøîé ãîðî-
äîê â Êàëèôîðíèè, ðàñïîëî-
æåííûé â 70 ìèëÿõ îò Ñàí-
Ôðàíöèñêî. Íà ïåðâûé
âçãëÿä, â íåì íåò íè÷åãî,
êðîìå âûñòàâî÷íîãî êîìï-
ëåêñà è îêðóæàþùèõ åãî ãîñ-
òèíèö. Íà âòîðîé âçãëÿä...
íè÷åãî íå ìåíÿåòñÿ. Âûãîäíî
ýòî òåì, ÷òî âñå ïðèáûâøèå
íà GDC ïðåäñòàâèòåëè èãðî-
âîé èíäóñòðèè íèêóäà íå ðàç-
áåãóòñÿ è áóäóò ïîñòîÿííî ïå-
ðåñåêàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì.
Îäíàêî â ïðîøëîì ãîäó êîí-
ôåðåíöèÿ ïðîâîäèëàñü â Ñàí-
Ôðàíöèñêî � âñå-òàêè Ñàí-
Õîñå óæå ñòàíîâèòñÿ òåñíî-
âàò. È â 2007 ãîäó GDC óæå
âíîâü ïðîéäåò â ãîðîäå îã-
íåé, äèñêî è ÷åãî òàì åùå?

4

3

15
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íàÿ áû÷êàìè, � âîîáùå èäåàëüíîå
ìåñòî äëÿ âñòðå÷ è çíàêîìñòâ. Íàêà-
íóíå îáúÿñíÿëè ñ Ëåâåëîðäîì êàêî-
ìó-òî îáðîñøåìó ùåòèíîé ðàçðàáîò-
÷èêó, êàê ïðàâèëüíî ðàñêóðèâàòü ñè-
ãàðó. Âûÿñíèëîñü, ÷òî ýòî ëåãåíäàð-
íûé Ïîë Ñòèä, â ïîðòôîëèî êîòîðîãî
õèòû ðàçðÿäà Wing Commander è
Quake III: Arena. Ïîë ñåé÷àñ ðàáîòà-
åò êðåàòèâíûì äèðåêòîðîì â Atari,
âûñòóïàåò ëåêòîðîì íà ðàçëè÷íûõ
êîíôåðåíöèÿõ, äàæå íàïèñàë êíèãó î
äèçàéíå. Âûäàë ìíå íà êàìåðó ïî÷òè
÷àñ æèâîé ðå÷è è âûíåñ èç íîìåðà
êàçåííûé ñòàêàí. Ñ âèñêè.
Òàêîå îùóùåíèå, áóäòî âåñü áèçíåñ
ïðîèñõîäèò èìåííî â âå÷åðíèå ÷àñû,
êîãäà âñå, óñòàâ îò äíåâíûõ ëåêöèé
è ñåìèíàðîâ, à òàêæå æåñòêîãî ãðà-
ôèêà âñòðå÷, ðàñïîëçàþòñÿ ïî áëèç-
ëåæàùèì áàðàì è âûãóëèâàþò ñâîèõ
ïàðòíåðîâ äî ïîòåðè ïóëüñà. È òàê

âñå ïÿòü äíåé.
«Ó íàñ ëþáîé ñîòðóäíèê èìååò ïðà-
âî ãîëîñà è ìîæåò âûíîñèòü íà îá-
ñóæäåíèå ñâîè èäåè, � äåëèòñÿ çà
óæèíîì Êåí Õàðâàðä, ãëàâíûé ïðîã-
ðàììèñò èç Ritual Entertainment. �
Èìåííî ïîýòîìó, íà ìîé âçãëÿä, Sin
Episodes ïîëó÷èëàñü òàêîé ðàçíîï-
ëàíîâîé è èíòåðåñíîé».
Òóò æå óçíàþ, ÷òî êîðîáî÷íóþ âåð-
ñèþ Sin Episodes ïîäðÿäèëàñü èçäà-
âàòü Electronic Arts, à öèôðîâàÿ äèñò-
ðèáóöèÿ áóäåò îñóùåñòâëåíà, êàê è
íàìå÷àëîñü, ïîñðåäñòâîì òåõíîëîãèè
Steam îò Valve. «Ïîêàæåòå èãðó çàâò-
ðà?» � èíòåðåñóþñü ÿ è ïîëó÷àþ óò-
âåðäèòåëüíûé îòâåò. Ðè÷àðä «Ëåâå-
ëîðä» Ãðåé â ýòî âðåìÿ íóäèò: «ß
áûë íà âñåõ Å3, êðîìå ñàìîé ïåðâîé,
íî ÿ íèêîãäà íå áûë íà GDC. Ýòî ìîé
ïåðâûé ðàç. Òåïåðü ÿ ïîíèìàþ, ïî÷å-
ìó ÿ íèêîãäà íå âûáèðàëñÿ íà ýòó

êîíôåðåíöèþ. Êó÷à ðàçðàáîò÷èêîâ
ïðèëåòàåò â íåáîëüøîé ãîðîä â Êàëè-
ôîðíèè è òðàòèò êó÷ó äåíåã íà åäó è
ãîñòèíèöó, ÷òîáû ïîîáùàòüñÿ ñ äðó-
ãèìè ðàçðàáîò÷èêàìè è óçíàòü âñå òî,
÷òî ìîæíî ïðî÷èòàòü â Èíòåðíåòå.
Áðåä!» � «Òû íåïðàâ, � íà÷èíàþ ñïî-
ðèòü ÿ, � GDC çàäàåò òîí èãðîâîé èí-
äóñòðèè, èìåííî çäåñü ìîæíî ïîíÿòü
è ïðî÷óâñòâîâàòü, â êàêîì íàïðàâëå-
íèè âñå áóäåò ðàçâèâàòüñÿ äàëüøå.
Íó è íîâûå çíàêîìñòâà íèêîãäà íå
áûâàþò ëèøíèìè».
«Àãà, òî÷íî, ïîéäåì â äðóãîé áàð, çà
íîâûìè çíàêîìñòâàìè?» � ïåðåâî-
äèò òåìó ñîâëàäåëåö Ritual. Îòêàçû-
âàþñü è èäó â íîìåð, ñïàòü � âïåðå-
äè åùå îäèí áåñêîíå÷íûé äåíü. Â
î÷åðåäíîé ðàç îòêëþ÷àþñü íà ïåð-
âûõ ïÿòè ìèíóòàõ ôèëüìà Girl with
the Pearl Earing. Óòðîì � ëåãêèé
çàâòðàê è áåãîì íà âñòðå÷è.

Êàöóòîñè Õàòà è Êîäçè Èñèâàòàðè,
îðãàíèçàòîðû Tokyo Game Show, çà
ëàí÷åì ðàññêàçûâàþò, ÷òî ó íèõ âçà-
èìíîå ïðîìî ñ GDC � õîòÿò ïðèâ-
ëå÷ü êàê ìîæíî áîëüøå èíîñòðàíöåâ
íà ñâîå åæåãîäíîå ìåðîïðèÿòèå â
Òîêèî. Êîãäà ÿ ñîáèðàþñü ðàñïëà-
òèòüñÿ, ãîñïîäèí Õàòà îáèæåííî ïû-
òàåòñÿ âûðâàòü ó ìåíÿ èç ðóê ñ÷åò,
îáúÿñíÿÿ ýòî òåì, ÷òî ìû äëÿ íèõ
î÷åíü âàæíûå êëèåíòû. Áëàãîäàðþ
ïàðòíåðîâ, ïðè ýòîì ÷óâñòâóþ ñåáÿ
íåëîâêî, ÷òî äîïóñòèë òàêóþ îøèá-
êó. Âñåãäà íóæíî ïîìíèòü î ìåíòàëè-
òåòå ñîáåñåäíèêîâ.
Â ëîááè ãîñòèíèöû çâîíêà ìîáèëüíî-
ãî òåëåôîíà íå ñëûøíî � ê ñ÷àñòüþ,
åñòü âèáðàöèÿ. Íà äðóãîì êîíöå íå-
âèäèìîãî ïðîâîäà Ëóè Êàñë, âèöå-
ïðåçèäåíò îòäåëà ðàçðàáîòêè
Electronic Arts, æàëóåòñÿ, ÷òî ìåíÿ íè-
êàê íàéòè. Ïðèõîäèòñÿ îáúÿñíÿòü, ÷òî

ËÓ×ØÅÅ ÍÀ GDC
Îðãàíèçàöèÿ International Game Developers Association
(ìåæäóíàðîäíàÿ àññîöèàöèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ èãð) âûáðàëà
ïîáåäèòåëåé ïðåìèè Game Developers Choice Awards.
Ïðåäñòàâèòåëè IGDA â î÷åðåäíîé ðàç íàïîìíèëè î òîì, ÷òî
«èãðû � èñêóññòâî XXI âåêà», à èõ ðàçðàáîò÷èêè íè÷óòü íå
õóæå çâåçä êèíî è ìóçûêè. Èìåííî ïîýòîìó èõ íàãðàäû
âûäàþòñÿ íå èçäàòåëüñòâàì è íå êîìàíäàì öåëèêîì, à
êîíêðåòíûì ëþäÿì. Ïîëíûé ñïèñîê � ïåðåä âàìè.

Ëó÷øàÿ èãðà
Shadow of the Colossus (Sony Computer Entertainment)
Êåíäçè Êàéäî, ßñóõèäå Êîáàÿñè, Ôóìèòî Óýäà

Ëó÷øèé çâóê
Guitar Hero (Harmonix Music Systems / RedOctane)
Ýðèê Áðîñèóñ, Êàññîí Êðóêåð (Eric Brosius, Kasson Crooker) 

Ëó÷øèé äèçàéí ïåðñîíàæåé
Shadow of the Colossus (Sony Computer Entertainment Inc.)
Àöóêî Ôóêóÿìà, Õèòîñè Íèâà, Ñþíïåé Ñóäçóêè, Ôóìèòî Óýäà

Ëó÷øèé èãðîâîé äèçàéí
Shadow of the Colossus (Sony Computer Entertainment Inc.)
Äçþíèòè Õîñîíî, Ôóìèòî Óýäà

Ëó÷øàÿ òåõíîëîãèÿ
Nintendogs (Nintendo EAD / Nintendo)
Öóòîìè Êàíåñèãå

Ëó÷øèé âèçóàëüíûé ðÿä
Shadow of the Colossus (Sony Computer Entertainment Inc.)
Êîäçè Õàñåãàâà, Ìàñàíîðè Êàäçèòà, Õèðîíîáó Íàêàíî, Ôó-
ìèòî Óýäà

Ëó÷øèé ñöåíàðèé
Psychonauts (Double Fine Productions / Majesco
Entertainment Company)
Òèì Øàôåð, Ýðèê Âîëïàó

Ñàìàÿ ïåðñïåêòèâíàÿ ñòóäèÿ-íîâè÷îê
Double Fine Productions (Psychonauts)
Êàðîëèíà Ýñìåðäîê, Òèì Øàôåð

Ñàìûå èííîâàöèîííûå èãðû
Guitar Hero (Harmonix Music Systems / RedOctane)
Ãðåã Ëîïèêêîëî, Ðàéàí Ëåññåð
Nintendogs (Nintendo EAD / Nintendo)
Öóòîìè Êàíåñèãå, Õèäåêè Êîííî, Ñèãåðó Ìèÿìîòî, Êèéîñè
Ìèäçóêè
Shadow of the Colossus (Sony Computer Entertainment)
Äçþíèòè Õîñîíî, Ôóìèòî Óýäà

Îòäåëüíóþ ïðåìèþ Lifetime Achievement ïîëó÷èë Ðè÷àðä
Ãýððèîòò, ñîçäàòåëü Ultima Online.

ÏÐÈÊËÞ×ÅÍ×ÅÑÊÈÉ
ÁÎÅÂÈÊ SSHADOW OOF
THE CCOLOSSUS
ÎÒÕÂÀÒÈË ÃÃËÀÂÍÛÅ
ÍÀÃÐÀÄÛ GGDC 22006.
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ÿ â ãîëóáîé òîëñòîâêå, íà êîòîðîé
êðóïíûìè áóêâàìè íàïèñàíî FCUK.
Ñìåøíî, íî âåñü äåíü ïðîõîäèòü â
äåëîâîì êîñòþìå ìíå íå ïîä ñèëó.
Ôðåäðèê Ëèíäãðåí èç Paradox
Interactive îêàçûâàåòñÿ î÷åíü ïðèÿò-
íûì ñîáåñåäíèêîì. Íàñëàæäàåòñÿ
âèäîì íà Ñèëèêîíîâóþ äîëèíó, îòê-
ðûâàþùèìñÿ èç îêíà, è æàëååò, ÷òî
âûáðàëñÿ âñåãî íà ïàðó äíåé. Ïîêà-
çûâàþ åìó Lumines íà PSP � Ôðåä-
ðèê çàáûâàåò î ïðåäñòîÿùåì èí-
òåðâüþ è ñóìàòîøíî äàâèò íà êíîï-
êè, âðåìÿ îò âðåìåíè ïîääàêèâàÿ
ìîåìó ìîíîëîãó î ðîññèéñêîé èãðî-
âîé èíäóñòðèè.
Íà ÷àñàõ � îäèííàäöàòü âå÷åðà. Èäòè
ñïàòü íå õî÷åòñÿ � âäðóã ïðîïóñòèøü
÷òî-íèáóäü èíòåðåñíîå. Ïûòàþñü âûñ-
ìîòðåòü çíàêîìûå ëèöà â áàðå ãîñòè-
íèöû � èíà÷å «óïàñòü» íèêóäà íå ïîëó-
÷èòñÿ. Íà îñâîáîäèâøèåñÿ ñòîëèêè òóò

æå íàëåòàþò êîðøóíàìè æàæäóùèå
îáùåíèÿ ðàçðàáîò÷èêè. Âèæó Ïîëà â
êîìïàíèè íåçíàêîìûõ ìíå ëþäåé, ïîä-
ñàæèâàþñü, çíàêîìëþñü. «Àíàòîëèé
Íîðåíêî, (game)land». � «Ðýíäè Ïèò÷-
ôîðä è Ñàéìîí Õåðëè, Gearbox». � «Î,
Ðýíäè, ìû îáùàëèñü ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå, êàê òàì, êñòàòè, ïîæèâàåò èí-
òåðâüþ, î êîòîðîì ìû äîãîâàðèâàëèñü
ìåñÿöà òðè íàçàä?» � çà÷åì-òî ñðàçó
íàïàäàþ ÿ. Ðýíäè îòâîäèò âçãëÿä â
ñòîðîíó è íà÷èíàåò îïðàâäûâàòüñÿ
òåì, ÷òî ó íåãî â ïî÷òîâîì ÿùèêå ïîñ-
òîÿííî âèñèò òûñÿ÷à íåîòâå÷åííûõ ïè-
ñåì. Çàòåì ïåðåâîäèò ñòðåëêè íà ïðî-
äþñåðà Ñàéìîíà � ìîë, îí âîîáùå
ëó÷øå ðàçáèðàåòñÿ â èãðàõ. Îáìåíèâà-
åìñÿ âèçèòêàìè, Ñàéìîí òîæå ïðèãëà-
øåí â «òåìíóþ êîìíàòó».
Íà äðóãîé äåíü ñëó÷àéíî çíàêîì-
ëþñü ñ ßíîì Ëèâèíãñòîóíîì, êðåà-
òèâíûì äèðåêòîðîì Eidos. Ïðèçíà-

þñü, ÷òî ãðåøåí è ÿâëÿþñü áîëüøèì
ïîêëîííèêîì Tomb Raider � ïîòðàòèë
íå îäèí öåíò, ÷òîáû ñîáðàòü ïîëíóþ
êîëëåêöèþ ñî÷èíåíèé Core Design î
ïîõîæäåíèÿõ Ëàðû Êðîôò. ßí, âèäÿ
ñòðàñòü â ìîèõ ãëàçàõ, ïðåäëàãàåò
ïîêàçàòü ïðåçåíòàöèþ, êîòîðóþ îí
ïîäãîòîâèë äëÿ GDC. Ïîíèìàÿ, ÷òî
òàêóþ âîçìîæíîñòü óïóñêàòü íåëüçÿ,
ïðîøó åãî äàòü èíòåðâüþ äëÿ ðîñ-
ñèéñêèõ ïîêëîííèêîâ. Ïëþñ îäèí. 
Ïàòðèê Áàêëåíä, ñîçäàòåëü ñåðèè
Carmaggedon, ïóãàåò ñâîåé âíåø-
íîñòüþ � äëèííûå âîëîñû, êðóãëûå
÷åðíûå î÷êè è áîðîäà â ñòèëå ó÷àñò-
íèêîâ ãðóïïû ZZ TOP âûäàþò åãî çà
ïîìîëîäåâøåãî Îççè Îñáîðíà. Êà-
æåòñÿ, ÷òî åãî ðå÷ü, ñ áðèòàíñêèì àê-
öåíòîì è ìàòîì ÷åðåç êàæäîå ñëîâî,
ìîæíî ñëóøàòü ÷àñàìè. Íàñòîëüêî
âñå îðãàíè÷íî. Ïðàâäà, íà èíòåðâüþ
òàê è íå ïðèøåë. Âèäèìî, èìèäæ.

×òî ëþáîïûòíî, òàêèå ìåæäóíàðîä-
íûå ìåðîïðèÿòèÿ � åùå è îòëè÷íàÿ
âîçìîæíîñòü âñòðåòèòüñÿ è ïîîá-
ùàòüñÿ ñ ñîîòå÷åñòâåííèêàìè. Â
Ìîñêâå êàê-òî ðåæå ïîëó÷àåòñÿ.
Ñåðãåé Îðëîâñêèé («Íèâàë»),
Äìèòðèé Àðõèïîâ («Àêåëëà») ñ öå-
ëîé äåëåãàöèåé, Äìèòðèé Áóðêîâñ-
êèé è Àëåêñ Ðóæèíöåâ («Íîâûé
Äèñê») � âñå óñåðäíî ðàáîòàëè íà
áëàãî èãðîâîé èíäóñòðèè íà Ðîäèíå
è, â êîíå÷íîì èòîãå, âñåõ íàñ. 
Âîîáùå, GDC â ýòîì ãîäó ïîñåòèëè
áîëåå 12 òûñÿ÷ ÷åëîâåê, òàê èëè
èíà÷å âîâëå÷åííûå â èãðîâóþ èíäó-
ñòðèþ. Ó÷èëèñü, îáìåíèâàëèñü îïû-
òîì, çíàêîìèëèñü äà è ïðîñòî îá-
ùàëèñü ñ òåìè, êòî ïîíèìàåò. Òåìè,
êòî â òåìå. Äîðîãîãî âåäü ñòîèò.
Âèäåîèíòåðâüþ ñî âñåìè óïîìÿíóòû-
ìè ïåðñîíàìè, ïî òðàäèöèè, èùèòå
íà äèñêå ê æóðíàëó. 

«Î, ÐÐýíäè, ììû îîáùàëèñü ïïî ýýëåêòðîííîé ïïî÷òå, êêàê òòàì, êêñòàòè,
ïîæèâàåò èèíòåðâüþ, îî êêîòîðîì ììû ääîãîâàðèâàëèñü ììåñÿöà òòðè ííàçàä?»





ÎÎ ÷åðåäíàÿ èãðà îò EA Sports,
ïîëíîñòüþ ïîñâÿùåííàÿ
êðóïíîìó ñïîðòèâíîìó ìå-

ðîïðèÿòèþ, ïîäîñïåëà âîâðåìÿ.
×åìïèîíàò ìèðà åùå íå íà÷àëñÿ, 
à âñå ñàìîå èíòåðåñíîå óæå ïðîèñõî-
äèò: ñïåöèàëèñòû ïðåäñêàçûâàþò ðå-
çóëüòàòû ôèíàëüíîãî ìàò÷à, áóêìå-
êåðû ïðèíèìàþò ñòàâêè îò ôàíàòîâ
Äýâèäà Áýêõåìà, ïîêóïàòåëè ñìåòà-
þò ñ ïîëîê ìàãàçèíîâ îãðàíè÷åííûé
âûïóñê «çîëîòîé» ãàçèðîâêè ñ ïîðò-
ðåòàìè ó÷àñòíèêîâ íà ýòèêåòêàõ. Óæå
ñåé÷àñ ìîæíî ñêà÷àòü äåìî-âåðñèþ
FIFA World Cup 2006 è, óñòàíîâèâ
ñïåöèàëüíûé ïàò÷, ðàçûãðàòü âåñü
òóðíèð îò íà÷àëà äî êîíöà. Âîçíèêà-
åò âîïðîñ: íàäî ëè ýòî äåëàòü?

ÎÏßÒÜ ÄÂÀÄÖÀÒÜ ÏßÒÜ
Îòâåò òàêîâ: åñëè óæ ñîâñåì íåâòåð-
ïåæ, òî ìîæíî è ñêà÷àòü. Õîòÿ êóäà èí-
òåðåñíåå äîæäàòüñÿ âûõîäà ïîëíîé

âåðñèè è îöåíèòü äîñòîèíñòâà (èëè íå-
äîñòàòêè) èãðû â ïîëíîì îáúåìå. Òåì
áîëåå, ÷òî êîãäà ýòîò íîìåð «ÑÈ» ïîÿ-
âèòñÿ íà ïðèëàâêàõ, FIFA World Cup
2006 óæå áóäåò ïðîäàâàòüñÿ. Äåìî-
âåðñèÿ ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ òîãî, ÷òîáû
çà ïÿòü ìèíóò îïðåäåëèòü, íóæåí ëè
âàì êîìïüþòåðíûé ×åìïèîíàò ìèðà
èëè ëó÷øå îãðàíè÷èòüñÿ ïðîñìîòðîì
òåëåâèçèîííîé òðàíñëÿöèè. Ìû ïîèã-
ðàëè â äåìî-âåðñèþ è ïîíÿëè, ÷òî ïîë-
íàÿ âåðñèÿ íå òîëüêî íå îòîáüåò ó âàñ
èíòåðåñ ê ×åìïèîíàòó, íî äàæå íå
ñìîæåò åãî êàê ñëåäóåò ïîäîãðåòü.
FIFA 06 óæå ïðîäåëàëà âñþ ðåêëàìíóþ
ðàáîòó çà FIFA World Cup 2006. 22 ôóò-
áîëèñòà, èãðîê, ðåôåðè, áîëåëüùèêè �
èòîãî 25. ×òî åùå ìîæíî ïðèäóìàòü?

ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÑËÎÂÀ
Êîãäà ðàçðàáîò÷èêè àíîíñèðîâàëè
FIFA World Cup 2006, îíè ñîîáùèëè,
÷òî ãðàôèêà â èãðå áóäåò èäåàëüíîé.

Ïîñêîëüêó äåìî-âåðñèè ñèìóëÿòîðîâ
ôóòáîëà ó EA Sports âñåãäà ïîëó÷à-
þòñÿ î÷åíü óðåçàííûìè, à íåêîòîðûå
îïöèè, â òîì ÷èñëå ãðàôè÷åñêèå, îò-
ñóòñòâóþò, îöåíèòü êà÷åñòâî èçîáðà-
æåíèÿ íåâîçìîæíî. ×òîáû ïðîâåðèòü
÷åñòíîñòü ðàçðàáîò÷èêîâ, íåîáõîäè-
ìî ïðèáåãíóòü ê ìàëåíüêîé õèòðîñòè:
ïðè ïîìîùè âñå òîãî æå ïàò÷à, óâå-
ëè÷èâàþùåãî äëèòåëüíîñòü èãðû,
ðàçáëîêèðîâàòü ìåíþ íàñòðîåê è
âûñòàâèòü íóæíîå ðàçðåøåíèå è äå-
òàëèçàöèþ. Òîãäà-òî âû è óâèäèòå,
÷òî âñå îáåùàíèÿ âûâåñòè ñåðèþ íà
íîâûé ãðàôè÷åñêèé óðîâåíü áûëè
ïðîñòî íàáîðîì êðàñèâûõ ñëîâ. 
Ìû äàâíî ðàçó÷èëèñü âåðèòü EA
Sports, ÷åãî è âàì æåëàåì. Ñêà÷àòü
«îáëåã÷åííóþ» âåðñèþ FIFA World
Cup 2006, ïîçâîëÿþùóþ ïîìåíÿòü
íàñòðîéêè äåòàëèçàöèè è âûáðàòü
ñêðûòûå êîìàíäû, âû ñìîæåòå íà
ëþáîì ðîññèéñêîì èãðîâîì ñàéòå. 

FIFA World Cup 2006ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Íàñ îáìàíóëè...
Êàæäûé ããîä EEA SSports ççà-
äîëãî ääî ððåëèçà ääåìîí-
ñòðèðóåò ññêðèíøîòû, ííà
êîòîðûõ ññîâñåì ííå òòà êêàð-
òèíêà, ÷÷òî îîêàæåòñÿ ââ ôôè-
íàëüíîé ââåðñèè èèãðû.
Ïåðâûé ââàðèàíò �� èèäåàëü-
íîå èèçîáðàæåíèå ññ ïïåð-
âîêëàññíîé ïïðîðèñîâêîé 
è ííåñêîëüêî òòî÷åê ääèíà-
ìè÷åñêîãî îîñâåùåíèÿ.
Âòîðîé ââàðèàíò �� êêèñëûé
êîìèêñ ññî ññòàòè÷íûìè ëëè-
öàìè ôôóòáîëèñòîâ èè ããàçî-
íû ññ îîñòðîé ííåõâàòêîé
ïèêñåëåé. ÏÏðè ááîëüøîì
æåëàíèè ââ òòàêîé ããàçîí
ìîæíî ññïðÿòàòü ööåëûé
âçâîä ññïåöíàçîâöåâ. 
Äîêîëå ááóäåøü òòû, îî EEA
Sports, ççëîóïîòðåáëÿòü 
íàøèì òòåðïåíèåì?

ÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÌÌÅÑÒÎ ÂÂ ÂÂÎÐÎÒÀÕ ÊÊËÈÍÑÌÀÍÍ ÂÂ ÏÏÎÑËÅÄ-
ÍÈÉ ÌÌÎÌÅÍÒ ÎÎÒÄÀË ÉÉÅÍÑÓ ËËÅÌÀÍÍÓ, ÀÀ ÍÍÅ ÊÊÀÍÓ.

ÅÑËÈ ÂÂ ÑÑËÎÂÅ ««KELLER» ««Å» ÇÇÀÌÅÍÈÒÜ ÍÍÀ ««I»,
ÏÎËÓ×ÈÒÑß ««KILLER». ÏÏÐÀÂÄÀ, ÑÑÌÅØÍÎ?

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.ru
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PSP XBOX 360

FIFA World Cup 2006
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, GC, Xbox, 

Xbox 360, PSP
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 àïðåëÿ

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.easports2006fifaworldcup.com

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX





ÍÍà íåäàâíåé ÊÐÈ 2006 ïðåññ-
êîíôåðåíöèþ, ïîñâÿùåííóþ
Heroes of Might and Magic V,

ñàìûì íàãëûì îáðàçîì ïðåðâàëè äâà
íåèçâåñòíûõ â ìàñêàõ. Áàíäèòû, óãðî-
æàÿ îðóæèåì, çàñòàâèëè âåäóùåãî çà-
ïóñòèòü ðîëèê îá èãðå «Õðàáðûå ãíî-
ìû: Êðàäóùèåñÿ òåíè». Ïî îêîí÷àíèè
ïðîñìîòðà ïðåñòóïíèêè ñêðûëèñü, íî
áèîãðàôèÿ Ãîøè-«Áàíêîìàòà» (îí æå
Ôàôíèð) ñòîëü çàèíòåðåñîâàëà ïðè-
ñóòñòâóþùèõ, ÷òî âíèìàíèå æóðíà-

ëèñòîâ íà íåêîòîðîå âðåìÿ ïåðåêëþ-
÷èëîñü ñ ïðèòóëèâøèõñÿ â óãîëêå ñîç-
äàòåëåé «Ãåðîåâ» íà Äàíèëà Êðà-
ñèëüíèêîâà èç GameOver-Games, êî-
òîðûé îõîòíî îòâå÷àë íà âîïðîñû.
Ïðè ïåðâîì âçãëÿäå õî÷åòñÿ îáîçâàòü
«Õðàáðûõ ãíîìîâ» äåòñêîé çàáàâîé �
óìèëüíûå ïåðñîíàæè, ïàñòîðàëüíûå
ïåéçàæè, ñáîð êàêèõ-òî êðèñòàëëîâ�
Íî òàêàÿ êàòåãîðè÷íîñòü ñðîäíè
ïðåäâçÿòîìó îòíîøåíèþ îòäåëüíûõ
ãðàæäàí ê êîíñîëÿì, êàê ê ïðèìèòèâ-
íîìó ðàçâëå÷åíèþ äëÿ ëèö äîøêîëü-
íîãî âîçðàñòà. Áûëà ëè Lost Vikings,
çàèìñòâîâàíèÿ èäåé êîòîðîé ðàçðà-
áîò÷èêè è íå ñêðûâàþò, ïóñòûì ðàçâ-
ëå÷åíèåì? À îáëàñêàííàÿ ïðåññîé
Psychonauts? Áîëåå ÷åñòíî, íàâåð-
íîå, ïðèçíàòü, ÷òî íà PC âûõîäèò
î÷åíü ìàëî êà÷åñòâåííûõ ïëàòôîð-
ìåðîâ, è ìû ïðîñòî îò íèõ îòâûêëè.
Âîçìîæíî, èñòðåáëÿòü æó÷êîâ-ïàó÷-
êîâ, íàæèìàòü íà ðû÷àãè, ïðûãàòü ïî
ñêàëàì è ñîáèðàòü çîëîòûå ìîíåòêè �
íå ñàìîå óâëåêàòåëüíîå çàíÿòèå íà
ñâåòå, íî êîãäà òåì æå çàíèìàåòñÿ Ëà-
ðà Êðîôò èëè ãåðîé êðîâàâîãî ñëýøå-
ðà, íè ó êîãî îòòîðæåíèÿ ýòî íå âûçû-
âàåò. Áðàòüÿ-ãíîìû íå ìîãóò ïîõâàñ-
òàòüñÿ ñîáëàçíèòåëüíûìè ôîðìàìè
èëè äåñÿòêàìè êîìáî-óäàðîâ, çàòî
ïðåêðàñíî äîïîëíÿþò äðóã äðóãà. Ñâî-
åâðåìåííîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ãå-
ðîÿìè è èñïîëüçîâàíèå èõ ñïîñîáíîñ-
òåé � îñíîâà ãåéìïëåÿ. Çäîðîâÿê Òîð-
âàëüä çàñòðÿë ó âîðîò? Áîëåå ëîâêèé
Ôàôíèð ïåðåìàõíåò ÷åðåç ñòåíó è

íàéäåò êíîïêó äëÿ ïîäíÿòèÿ ðåøåòêè.
Íóæíî èçáàâèòüñÿ îò âðàæåñêîãî íàá-
ëþäàòåëÿ íà âîçäóøíîì øàðå? Âîèí 
ñ ëåãêîñòüþ ðàññòðåëÿåò åãî èçäàëå-
êà � òîëüêî âîò âñå â îêðóãå áóäóò çíàòü
ìåñòîíàõîæäåíèå ãíîìîâ. À ìàã íåçà-
ìåòíî ïðîêðàäåòñÿ ê âåðåâêå, êîòîðîé
øàð ïðèâÿçàí ê çåìëå, ïåðåðåæåò åå �
è íàáëþäàòåëü óëåòèò êóäà ïîäàëüøå. 
Âðàãè ðàçíîîáðàçíû, à óðîâíè âåëè-
êè, êàê ÷èñëî âàðèàíòîâ èõ ïðîõîæ-
äåíèÿ. Íî ãëàâíûé êîçûðü ðàçðàáîò-
÷èêîâ � íåçëîáíûé è ïðèÿòíûé
þìîð, êîòîðûì íàïîëíåíû âñå äèà-
ëîãè. Ïåðåáðàíêè ãíîìîâ, ïîäòðóíè-
âàíèå íàä «âåëèêèìè ãåðîÿìè» ñî
ñòîðîíû ãîáëèíà-òîðãîâöà, øóòêè ïî
ïîâîäó æàíðîâûõ øòàìïîâ â äóõå
Bard�s Tale, êðîâîæàäíûå ïèãìåè íà
ïàðîâîì òàíêå è NPC-âîëøåáíèê â
øëÿïå ñ íàäïèñüþ Wizzart � åñëè
ñîçäàòåëÿì óäàñòñÿ âûäåðæàòü
ñòèëü äî êîíöà, íàñ æäåò ïóñêàé íå
ñàìûé õèòîâûé, íî óæ òî÷íî ñàìûé
ñìåøíîé îòå÷åñòâåííûé ïðîåêò. 
À ýòî, ñîãëàñèòåñü, òîæå íåìàëî. 

«Õðàáðûå ãíîìû: Êðàäóùèåñÿ òåíè»ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

GoG�è
Õîòÿ ««Õðàáðûå ããíîìû:
Êðàäóùèåñÿ òòåíè» ïïîáå-
äèëà ââ ííîìèíàöèè ««Ëó÷-
øàÿ èèãðà ááåç èèçäàòåëÿ»
íà ÊÊÐÈ 22005 �� ííàãðàäà,
îáû÷íî ääîñòàþùàÿñÿ ääå-
áþòàíòàì, �� ýýòî ääàëåêî
íå ïïåðâàÿ, èè ääàæå ííå ââòî-
ðàÿ èèãðà ññòóäèè
GameOver-GGames. ÎÎñíî-
âàííàÿ ââ 22000 ããîäó, îîíà
óæå ââûïóñòèëà ááîëüøå
äåñÿòêà êêîììåð÷åñêèõ
ïðîåêòîâ. ÏÏóñêàé ììàëî-
áþäæåòíûõ èè ííåçàìûñëî-
âàòûõ �� ççàòî ääëÿ ññâîåé
êàòåãîðèè ââïîëíå ííåïëî-
õî ïïðîäàþùèõñÿ ííà ÇÇàïà-
äå, ÷÷åì ííå ììîãóò ïïîõâàñ-
òàòüñÿ ììíîãèå èè ììíîãèå
îòå÷åñòâåííûå êêîìàíäû.

ÕÎÒÜ ÌÌÎÄÅËÜÊÈ ÃÃÅÐÎÅÂ ÈÈ ÂÂÐÀÃÎÂ ÃÃÐÓÁÎÂÀÒÛ, ÀÀÍÈÌÀ-
ÖÈß ÈÈ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÂÂÅÑÜÌÀ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÅ.

ÒÎÐÂÀËÜÄ �� ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ ÏÏÎ ÁÁËÈÆÍÅÌÓ ÁÁÎÞ.
ÏÐÈ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ ÎÎÍ ÂÂÅÑÜÌÀ ÍÍÅÏËÎÕÎ ÑÑÒÐÅËßÅÒ.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

«Õðàáðûå ãíîìû: Êðàäóùèåñÿ òåíè»
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nival Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GameOver-Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2006 ãîäà

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 3 ÃÃö, 1 Ãáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nival.com/bd_ru

GAMECUBEPC





ÊÊ îãäà ó ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé
ïîÿâèëèñü æåñòêèå äèñêè, ìî-
äåìû, êëàâèàòóðû è ìûøè, îá-

ùåñòâåííîñòü çàãóäåëà. Ãîðÿ÷èå ãî-
ëîâû ïðåäðåêàëè ñðàùèâàíèå ïðèñ-
òàâîê ñ êîìïüþòåðàìè è, êàê èòîã,
ñìåðòü ïîñëåäíèõ êàê èãðîâîé ïëàò-
ôîðìû. Èäóò ãîäû, PC âîâñå íå ñïå-
øèò â ìîãèëó, à Xbox 360 è Play-
Station 3 ïî-ïðåæíåìó íå óìåþò ðàáî-
òàòü ñ òåêñòàìè â Word è êàðòèíêàìè
â Photoshop. Òåì íå ìåíåå, òåõíîëî-
ãèè íå ñòîÿò íà ìåñòå è êîå-÷òî ó
«ïåðñîíàëîê» êîíñîëè âñå-òàêè çàèì-
ñòâóþò. Íà ïðèìåðå HoopWorld ïðå-
åìñòâåííîñòü îñîáåííî çàìåòíà. 

ÍÎÂÛÉ ÁÀÑÊÅÒÁÎË
Èãðà îðãàíè÷íî âïèñûâàåòñÿ â ñåìåé-
ñòâî Xbox Live Arcade, ïðåäñòàâèòåëè
êîòîðîãî ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ ïî Cåòè.
Çà HoopWorld íå ïðèäåòñÿ áåæàòü â
ìàãàçèí, äîñòàòî÷íî ïîäêëþ÷èòüñÿ ê
Xbox Live è ïîäîæäàòü, ïîêà ïÿòüäåñÿò
ìåãàáàéò èíôîðìàöèè ïåðåêî÷óþò íà
âèí÷åñòåð. Íåñìîòðÿ íà ïîäîçðèòåëü-
íî ñêðîìíûé îáúåì, ó äåòèùà
Streamline åñòü âñå øàíñû âûáèòüñÿ â
õèòû. Áàñêåòáîë áåç ïðàâèë îáÿçà-

òåëüíî îáðåòåò ïîêëîííèêîâ!
Ïî òó ñòîðîíó ýêðàíà íå íàéòè ãðîìêèõ
ôàìèëèé, ñèìâîëèêè èçâåñòíûõ êëóáîâ
è ïðî÷åé äðåáåäåíè, ïðèëè÷åñòâóþùåé
«ñåðüåçíîìó» áàñêåòáîëüíîìó ïðîåê-
òó. Íî ìàò÷è ñ ó÷àñòèåì âîñüìè ÿðêèõ,
ãðîòåñêíûõ ïåðñîíàæåé çàïîìíÿòñÿ íå
õóæå èãðû Äæîðäàíà è Î�Íèëà. Âåäü
ìåñòíûé áàñêåòáîë ðàçèòåëüíî îòëè÷à-
åòñÿ îò òðàäèöèîííîãî! Ãäå ýòî âèäàíî,
÷òîáû êîìàíäû ñîñòÿçàëèñü íà îòêðû-
òîì âîçäóõå, äà åùå ñðåäè ýêçîòè÷åñ-
êèõ äæóíãëåé, ìðà÷íûõ êàìåíîëîìåí,
èçâèëèñòûõ êàíüîíîâ, à òî è âîâñå íà
äåðåâüÿõ!
Îøåëîìèòåëüíûé àíòóðàæ � òîëüêî
âåðõóøêà àéñáåðãà. Streamline ïðåîá-
ðàçèëà ñàìó ñòðóêòóðó èãðû. Â Hoop-
World, íàïðèìåð, ïðèâåòñòâóþòñÿ ñè-
ëîâûå ïðèåìû. Íà÷èñòèòü ñîïåðíèêó
ôèçèîíîìèþ èëè ïîäæàðèòü åãî ñãóñò-
êîì îãíÿ � ïåðâåéøåå äåëî êàæäîãî
èãðîêà. Ïîìèìî áîåâûõ óìåíèé «âëàñ-
òåëèíû ìÿ÷à» ðàñïîëàãàþò è âïîëíå
ìèðíûìè íàâûêàìè (ñêàæåì, êðûëüÿ
ïîçâîëÿþò âûøå ïðûãàòü è äîëüøå îñ-
òàâàòüñÿ â âîçäóõå). Ñíàáäèòü ÷ëåíîâ
êîìàíäû íåîáõîäèìûìè êà÷åñòâàìè
ìîæíî ïåðåä íà÷àëîì ìàò÷à.
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HoopWorldÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

HoopWorld

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360 
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Streamline Studios
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Streamline Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.hoopworldgame.com

ÄÄîîááààââêêèè??

Âàì ííå êêàæåòñÿ, ÷÷òî ññîâðåìåííûé ááàñêåòáîë ññêîâàí èèçëèøíèìè ïïðàâèëàìè? HHoopWorld îîáúÿâëÿåò ááàñêåòáîëüíûé ááåñïðåäåë!

ÁÅÇ ÊÊÐÛËÜÅÂ ÈÈÍÄÅÅÖ ËËÅÒÀÅÒ ÍÍÅÂÀÆÍÎ... 
ÍÎ ÂÂÅÄÜ ÌÌÎÆÍÎ ÄÄÎÑÒÀÒÜ ÈÈ ÊÊÐÛËÜß!
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Â ììàò÷àõ HHoopWorld ññîðåâíóþòñÿ ääâå êêîìàíäû, îîò êêàæäîé ïïðåäñ-
òàâëåíî ïïî òòðè èèãðîêà. ÓÓ÷àñòíèêè ííàáèðàþò ááàñêåòáîëèñòîâ èèç
âîñüìè ããåðîåâ èè ññíàáæàþò ïïîäîïå÷íûõ ððàçíîîáðàçíûìè ííàâûêà-
ìè, òòàê ííàçûâàåìûìè MMove EEnhancing IItem ((MEI). ÓÓäà÷íàÿ êêîìáèíà-
öèÿ óóìåíèé �� ââåðíûé ïïóòü êê ïïîáåäå. ÐÐàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò èèñï-
ðàâíî ïïîïîëíÿòü êêîëëåêöèþ MMEI, ââûêëàäûâàÿ ííà îîôèöèàëüíûé
ñàéò ââñå ííîâûå èè ííîâûå òòðþêè. ÏÏîêà ííå ÿÿñíî, ïïðèäåòñÿ ëëè ëëþáèòå-
ëÿì ýýêñòðåìàëüíîãî ááàñêåòáîëà ïïëàòèòü ççà ýýòè ääîáàâêè. ÏÏàìÿòóÿ îî
íåäàâíåì îîïûòå TThe EElder SScrolls IIV: OOblivion, îî÷åíü ääàæå ììîæåò
áûòü. ÊÊðîìå MMEI ññòóäèÿ ííàìåðåâàåòñÿ ïïîäêàðìëèâàòü îîáùåñòâåí-
íîñòü ïïîëåçíûìè ññîâåòàìè, èè ââîò îîíè-òòî òòî÷íî ááóäóò ááåñïëàòíûìè.

XBOX 360
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Ïîáåäèòåëü îïðåäåëÿåòñÿ êîëè÷åñò-
âîì î÷êîâ, íàáðàííûõ çà îòâåäåííîå
âðåìÿ. Áàëëû ïðèñóæäàþòñÿ áóêâàëü-
íî çà âñå: ýôôåêòíûé ïèíîê ïîä çàä,
êðàñèâûé ïðûæîê, âèðòóîçíûé áðîñîê.
Îäíàêî íàèáîëüøóþ âûãîäó ïðèíîñÿò
êîìáî. Âðåæüòå ñîïåðíèêó ïî ïî÷êàì,
çàáåðèòå ó íåãî ìÿ÷, âçâåéòåñü íà äâà
ìåòðà è çàãîíèòå «òðîôåé» â êîðçè-
íó � óñïåõ îáåñïå÷åí. Ïðàâäà, åñòü
îäèí íþàíñ. Åñëè ïîñëå âñåõ ýòèõ ïåð-
òóðáàöèé âû ïðîìàõíåòåñü, î÷êè ðàñ-
òàþò áåç ñëåäà � ñðåäñòâà ïåðåâîäÿò-
ñÿ íà ñ÷åò òîëüêî ïîñëå ãîëà. 
Èíòåðåñíûå ïðàâèëà, íàñûùåííûé èã-
ðîâîé ïðîöåññ è, ïðåäïîëîæèòåëüíî,
îòëè÷íûé ìóëüòèïëååð � íåîñïîðèìûå
äîñòîèíñòâà áóäóùåé èãðû. Streamline
äîïîëíÿåò èõ òîíêèì áàëàíñîì. Ïî

ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, íà êàæäûé
ïðèåì îòûùóòñÿ ñâîè êîíòðìåðû, à ó
ëþáîé ñïîñîáíîñòè, êðîìå ÿðêèõ ïðå-
èìóùåñòâ, íàéäóòñÿ è íåäîñòàòêè. Òå
æå êðûëüÿ, äàðóÿ íåáûâàëóþ ëåãêîñòü,
ñóùåñòâåííî «òîðìîçÿò» ñïîðòñìåíà.
Îáû÷íûé èãðîê ïðûãíåò, ïðèçåìëèòñÿ
è ïîáåæèò äàëüøå. Êðûëàòîìó æå ïðè-
äåòñÿ íåòîðîïëèâî ïëàíèðîâàòü âíèç. 

ÌÀË ÄÀ ÓÄÀË
Ïðè áîëåå ÷åì ñêðîìíîì «âåñå»
HoopWorld âûäàåò íà óäèâëåíèå ìè-
ëóþ êàðòèíêó. Ïðàâäà, íåÿñíî, êàêèì
áóäåò çâóê, åñëè ëüâèíàÿ äîëÿ îáúåìà
óéäåò ïîä òåêñòóðû... Âïðî÷åì,
Streamline ÷òî-íèáóäü ïðèäóìàåò. Êîë-
ëåêòèâ ñòóäèè ÿâíî òàëàíòëèâ è òðóäî-
ëþáèâ, à äëÿ òàêèõ ëþäåé íåðàçðåøè-

ìûõ çàäà÷ íå ñóùåñòâóåò. Æàëü, ðàç-
ðàáîò÷èêè åùå íå îöåíèëè ñâîå òâîðå-
íèå â õðóñòÿùèõ áàíêíîòàõ � äàæå
ïðèáëèçèòåëüíàÿ ñòîèìîñòü HoopWorld
ïîêà äåðæèòñÿ â ñåêðåòå. À âîò äàòó
âûõîäà íàçâàëè � «âåñíà ýòîãî ãîäà».
Âåñíà, ïðàâäà, óæå íà èñõîäå...
Æäåì ÷óäà èëè ïåðåíîñà ñðîêîâ? 

Ñêðèíøîòû HHoopWorld, ììÿãêî ããîâîðÿ, óóäèâëÿþò. ÏÏðèç-
íàòüñÿ, òòàêîé êêàðòèíêè îîò ïïðîñòîé ààðêàäû, ïïóñòü ääàæå
àíîíñèðîâàííîé ääëÿ XXbox 3360, ììû ííå îîæèäàëè. ÂÂ ïïîëóñ-
ïîðòèâíîé èèãðå ððàçðàáîò÷èêè èèñïîëüçîâàëè, ííè ììíîãî ííè
ìàëî, UUnreal EEngine 22, ññíèñêàâøèé ïïîïóëÿðíîñòü ââ ññàìûõ

çðåëèùíûõ ýýêøíàõ. ÁÁîëåå òòîãî, ïïðîãðàììèñòû ññòóäèè
äîðàáîòàëè ããðàôè÷åñêîå ÿÿäðî, ÷÷òîáû îîáëèê ïïðîåêòà ññî-
îòâåòñòâîâàë ââûñîêèì ññòàíäàðòàì ííîâîé êêîíñîëè. ÈÈ óóò-
ðàìáîâàëè ââñþ êêðàñîòó ââ êêàêèå-òòî ïïÿòüäåñÿò ììåãàáàéò?
Êóäåñíèêàì SStreamline ññðî÷íî ííóæåí ïïàìÿòíèê! 

Â SStreamline ððåøèëè, ÷÷òî ääëÿ òòàêîãî ááåçáàøåííîãî ááàñêåòáîëà îîäíîé êêîðçèíû ííèêàê ííå õõâàòèò. ÂÂ èèãðå ííàñ÷èòûâàåò-
ñÿ ööåëûõ òòðè ââèäà êêîëåö. ÎÎáû÷íàÿ ññåòêà ññëóæèò ääëÿ ççàêðåïëåíèÿ ííàáðàííûõ îî÷êîâ èè ââèäíà îîòîâñþäó. ÀÀ ââîò ççîëî-
òóþ èè ÷÷åðíóþ êêîðçèíû ååùå ííóæíî ííàéòè �� ääèçàéíåðû ííàäåæíî ïïðÿ÷óò èèõ îîò ëëþáîïûòíûõ ññïîðòñìåíîâ. ÒÒàê, ííà îîä-
íîé èèç ««ïëîùàäîê» ííóæíî ññíà÷àëà ññíåñòè èèíäåéñêèé òòîòåì, ïïîòîì ççàïðûãíóòü ííà óóäàðèâøèé èèç-ïïîä ññòàòóè ããåéçåð,
è òòîëüêî ââçëåòåâ ííà ññòðóå, ââû óóâèäèòå ççîëîòîå êêîëüöî. ÇÇàáðîøåííûé ââ ííåãî ììÿ÷ óóäâîèò îî÷êè, ããîòîâûå êê ïïåðåäà÷å ââ
«áàíê». ÂÂ îîòëè÷èå îîò ççîëîòîé, ÷÷åðíàÿ êêîðçèíà ííå ïïðèíîñèò ääîõîäà, ççàòî èèçðÿäíî ââðåäèò ññîïåðíèêó. ÏÏîïàâøèé ââ ííåå
ìÿ÷ ññíèìàåò ññî ññ÷åòà ïïðîòèâíèêà ýýííîå ÷÷èñëî óó.å. ÒÒàêèì îîáðàçîì, ïïîáåäèòåëü èè ïïðîèãðàâøèé ççà îîäèí ììàò÷ ììîãóò
íåñêîëüêî ððàç ïïîìåíÿòüñÿ ììåñòàìè. ÂÂîò òòîëüêî ääîáðàòüñÿ ääî ÷÷åðíîé ññåòêè ååùå ññëîæíåå, ÷÷åì ääî ççîëîòîé.

ÐÐààçç êêîîððççèèííàà,, ääââàà êêîîððççèèííàà......

ÈÃÐÎÂÛÕ
ÏËÎÙÀÄÎÊ
ÏÎÊÀ ÇÇÀßÂËÅÍÎ
ÂÑÅÃÎ ××ÅÒÛÐÅ,
ÇÀÒÎ ÎÎÍÈ
ÐÀÇÈÒÅËÜÍÎ
ÎÒËÈ×ÀÞÒÑß
ÄÐÓÃ ÎÎÒ ÄÄÐÓÃÀ
È ÒÒÀßÒ
ÌÍÎÆÅÑÒÂÎ
ÑÅÊÐÅÒÎÂ.
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ÍÈÊÀÊÎÉ ÄÄÈÑÊÐÈÌÈÍÀÖÈÈ! ÂÂ ÌÌÀÒ×ÀÕ ÍÍÀ ÐÐÀÂÍÛÕ ÓÓ×ÀÑÒÂÓÞÒ ÈÈ ÌÌÓÆ-
×ÈÍÛ, ÈÈ ÆÆÅÍÙÈÍÛ. ÄÄÀ ××ÒÎ ÒÒÀÌ ÆÆÅÍÙÈÍÛ, ÒÒÓÒ ÄÄÀÆÅ ÐÐÎÁÎÒ ÅÅÑÒÜ! 

ÍÀ ÌÌÀÒ× ÎÎÒÂÎÄÈÒÑß ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎÅ 
ÂÐÅÌß. ««ÊÐÀÑÍÛÌ» ÓÓÆÅ ÍÍÅ ÎÎÒÛÃÐÀÒÜÑß. 

ÁÀÑÊÅÒÁÎËÜÍÎÉ ÏÏËÎÙÀÄÊÎÉ ÍÍÀ ÄÄÅÐÅÂÅ
ÎÁÈÒÀÒÅËÅÉ HHOOPWORLD ÍÍÅ ÓÓÄÈÂÈØÜ.

ÍÍååððååààëëüüííûûéé ääââèèææîîêê



ÈÈ òàê, íåäàëåêîå ñâåòëîå áó-
äóùåå. Ìèðîâîå ïðàâèòåëü-
ñòâî ïå÷åòñÿ î ìèðîâîì áëà-

ãîäåíñòâèè, à çëîáíûå ìóñóëüìàíå
è íå ìåíåå çëîáíûå êîììóíèñòû
ñòðîÿò êîçíè è çëîáíî ðåþò â ìèðî-
âûõ íåáåñàõ. Â îòâåò ïðàâèòåëüñòâî
íàïðàâëÿåò â íåáåñà ñîáñòâåííûõ
îðëîâ, è íà÷èíàåòñÿ ñâàëêà íà âî-
ñåìüäåñÿò ìèññèé.
Over G Fighetrs ìîæíî îïèñàòü êàê
«Ace Combat â HDTV». Î÷åâèäíî,
ãðàôèêà � ãëàâíîå è åäèíñòâåííîå
ïðåèìóùåñòâî ýòîé èãðû ïî ñðàâíå-
íèþ ñ èìåíèòûì ïðåäøåñòâåííè-
êîì. Êîíå÷íî, ïèàðùèêè âîâñþ òðó-
áÿò ïðî ñàìûé ðåàëèñòè÷íûé ñèìó-
ëÿòîð è óìîïîìðà÷èòåëüíóþ ãðàôè-
êó, íî ïîñìîòðèì ïðàâäå â ãëàçà.
Äà, ãðàôèêà õîðîøà � äëÿ ïðèñòàâ-
êè. Òî åñòü âïåðâûå â èñòîðèè êîí-
ñîëüíûõ ëåòàëîê ìîæíî áåç òðóäà
ðàçëè÷àòü ïîêàçàíèÿ ïðèáîðîâ â êà-
áèíå. Äà, ïîìèìî «àðêàäíîé» åñòü è
«ðåàëèñòè÷íàÿ» ìîäåëü óïðàâëåíèÿ
ñàìîëåòîì, êîãäà îí ìîæåò ïîïàñòü
â øòîïîð. Íî è òîëüêî.
Èíòåðåñíîé ïðèäóìêîé ñòàëî âíåñå-
íèå â èãðó ðîëåâîãî ýëåìåíòà. 
Ñ ðîñòîì îïûòà ïèëîò áóäåò ëó÷øå
ïåðåíîñèòü ïåðåãðóçêè, äàëüøå âè-
äåòü, òî÷íåå ñòðåëÿòü � èãðà
ïîäñòðàèâàåòñÿ ïîä ïðîêà÷êó ãåðîÿ.

Íàëåòàë äåñÿòü ÷àñîâ, ñáèë ñîðîê
ïðîòèâíèêîâ, è âîò óæå áëýêàóò íàñ-
òóïàåò íå íà 8G, à òîëüêî íà âñåõ
15-òè. Ïî÷òè êàê â æèçíè?
Îñòàåòñÿ çàãàäêîé, êàê âûáðàâøèì
«ðåàëèñòè÷íûé ðåæèì» èãðîêàì óï-
ðàâëÿòü ñàìîëåòîì, äåðæà â ðóêàõ
ëèøü êîíñîëüíûé ãåéìïàä. Ïî ñòå-
ïåíè íåñóðàçíîñòè ýòî ìàëî ÷åì îò-
ëè÷àåòñÿ îò ôàéòèíãà ìûøüþ. Ðèñê-
íåì ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ïîñëå íåïðî-
äîëæèòåëüíûõ ýêñïåðèìåíòîâ ëüâè-
íàÿ äîëÿ èãðîêîâ âåðíåòñÿ ê ñòàðîé
äîáðîé «àðêàäå». Îñòàëüíûì ïðè-
äåòñÿ æäàòü ïîÿâëåíèÿ â ïðîäàæå
íîðìàëüíîãî àâèàäæîéñòèêà.
Íî ýòî âñå ïðîçà, à ãäå æå ïîýçèÿ?
Èçâîëüòå. Ìîäåëüêè ñàìîëåòîâ êðà-
ñèâûå, ïåéçàæè ïîä êðûëîì ñèìïà-
òè÷íûå, âçðûâû ÿðêèå, ðàêåòû íå
êîí÷àþòñÿ � ÷åãî íàì åùå äëÿ
ñ÷àñòüÿ? Ðàçâå ÷òî ìóçûêè. Íî ìó-
çûêè íåò ïðèíöèïèàëüíî; ÷óòü
ñëûøíî ãóäÿò äâèãàòåëè, ñîáëþäà-
åòñÿ ÷åòêàÿ ðàäèîäèñöèïëèíà � áåç
ïðèñóùåé Ace Combat áîëòîâíè 
â ýôèðå. Åñëè ýòî òàêàÿ äàíü ñèìó-
ëÿòîðàì, õîòü áû àðêàäíûõ èãðîêîâ
ïîæàëåëè.
Åñëè ó âàñ åñòü Xbox 360 è âû ëþáèòå
ëåòàòü, îáÿçàòåëüíî äîæäèòåñü Over
G Fighetrs. Íî âîò ïîêóïàòü ëè êîíñîëü
ðàäè ýòîé èãðû? Ñêîðî óçíàåì. 
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Over G Fighters

Àâòîð:
Àëåêñåé Äóáèíñêèé 
otboi@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: flight action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Taito Corporation
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2006 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ea-web.com

ÊÊ ââîîïïððîîññóó îîáá ýýââîîëëþþööèèèè

Â ÿÿïîíñêîì ääåâè÷åñòâå èèãðà ííàçûâàëàñü OOver GG: EEnergy AAirforce èè
ïðîäîëæàëà ëëèíåéêó èèãð ääëÿ PPS2 ïïðî ïïîäðàçäåëåíèå EEnergy AAir
Force, ííèêîãäà ííå ââûáèðàâøóþñÿ èèç òòåíè ççíàìåíèòîé AAce CCombat.
Òàê ÷÷òî ââûõîä ííà XXbox 3360 ääëÿ TTaito ññðîäíè ââûïîëçàíèþ êêèñòåïåðûõ
ðûá ííà ññóøó ììèëëèîíû ëëåò ííàçàä: ññçàäè ññëèøêîì ììíîãî ççóáàñòûõ
êîíêóðåíòîâ, àà ââïåðåäè ííîâàÿ ññðåäà îîáèòàíèÿ, ññòðàøíàÿ èè ííåçíàêî-
ìàÿ. ÅÅäèíñòâåííîé ççàìåòíîé ««ëåòàëêîé» ííà XXbox 3360 ÿÿâëÿåòñÿ ííå-
äàâíÿÿ BBlazing AAngles: SSquadron oof WWWII ((òàêæå ââûøëà ííà PPC 
è XXbox), èè ââðÿä ëëè ññîïåðíè÷åñòâî ââíóòðè ææàíðà ááóäåò ÷÷ðåçìåðíî
îñòðûì. ÍÍà÷àëî, ââïðî÷åì, óóæå ïïîëîæåíî.

Xbox 3360 îîáçàâåëñÿ ëëè÷íûì êêëîíîì AAce CCombat �� ññ ççàìàøêàìè ííà RRPG èè ññèìóëÿòîð.

ÑÎÏËÀ ÄÄÂÓÕ FF404-GGE-4402, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÍÍÅ ÑÑÒÎËÜ ÑÑÅÊÑÀÏÈËÜÍÛ, ÊÊÀÊ ÍÍÈÆÍÈÅ ÏÏÎËÓ-
ÑÔÅÐÛ ËËÀÐÛ ÊÊÐÎÔÒ, ÍÍÎ ÒÒÅÕÍÎÔÈËÎÂ ÂÂÈÄ ÑÑÇÀÄÈ ÍÍÀ FF/A-118C ÐÐÀÄÓÅÒ ÍÍÅ ÌÌÅÍÜØÅ.

ÌÈÃ-229À �� ÝÝÊÑÏÎÐÒÍÛÉ ÂÂÀÐÈÀÍÒ ««ÈÇÄÅËÈß 99-112» ÑÑ ÓÓÏÐÎ-
ÙÅÍÍÛÌ ÁÁÐÝÎ ((ÐÀÍÍÈÅ 880-ÅÅ). ÑÑÊÎËÜÊÎ ËËÅÒ ÄÄÅËÀÞÒ ÈÈÃÐÓ?

ÅÂÐÎÏÀ, ÀÀÇÈß, ÀÀÔÐÈÊÀ, ÀÀÌÅÐÈÊÀ �� 
ÁÎÈ ÍÍÀÄ ÂÂÑÅÌ ÌÌÈÐÎÌ! ÌÌÀÕÍÅÌ ÂÂ ÒÒÎÊÈÎ?

«ÏÐÎÊÀ×ÀÍÍÛÅ» ÁÁÐÎÍÅØÒÀÍÛ ÂÂÛÃËß-
ÄßÒ ÓÓÃËÎÂÀÒÎ, ÍÍÎ ÏÏÐÈÁÀÂËßÞÒ ++4 
Ê DDEFENSE. ÍÍÀÂÅÐÍÎÅ, ÇÇÀ ÑÑ×ÅÒ ÕÕÀÐÈÇÌÛ.

À ÂÂÎÒ ÍÍÅÄÀÂÍÎ ÑÑÍßÒÛÉ ÑÑ ÂÂÎÎÐÓÆÅÍÈß FF-1117. 
ÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÅÅÃÎ ÎÎÏßÒÜ ÏÏÐÅÂÐÀÒÈËÈ ÂÂ ÈÈÑÒÐÅÁÈÒÅËÜ.
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MotoGP 2006: Ultimate Racing Technology Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

MM otoGP 2006: Ultimate Racing
Technology (èëè, ïî-ñâîéñ-
êè, MotoGP 2006), êàê äîãà-

äàëèñü ïîêëîííèêè äåäóêòèâíîãî
ìåòîäà Øåðëîêà Õîëìñà, ÿâëÿåòñÿ
î÷åðåäíûì ïðîäîëæåíèåì ïîïóëÿð-
íîãî ìîòîöèêëåòíîãî ñåðèàëà, âî
âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ ÷àñòÿõ êîòîðî-
ãî èãðîêàì ïðèõîäèòñÿ ó÷àñòâîâàòü
â ðàçëè÷íûõ ìîòîòóðíèðàõ, äåìîí-
ñòðèðîâàòü ÷óäåñà ìîòîëîâêîñòè è
ãðîìêî âîñòîðãàòüñÿ ýêñòåðüåðîì
îáøèðíåéøåãî ìîòîçîîïàðêà.
Ïî ñâîåé ñóòè, MotoGP 2006:
Ultimate Racing Technology � âñåãî
ëèøü îáîãàùåííûé ïîñëåäíèìè
ñòàòèñòè÷åñêèìè äàííûìè, íåñêîëü-
êèìè äîïîëíèòåëüíûìè òðåêàìè è,
ñàìîå ãëàâíîå, ãðàôèêîé íîâîãî
ïîêîëåíèÿ ïîðò òðåòüåé ÷àñòè èãðû
íà Xbox 360. Êàçàëîñü áû, íå òàê
óæ è ìíîãî íîâøåñòâ äëÿ next-gen
êîíñîëè, íî ýòîãî ìîæåò îêàçàòüñÿ
âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû óäîâëåò-
âîðèòü ïîòðåáíîñòè ìîòîôàíàòîâ.
Ïî÷åìó? Ñåé÷àñ ðàçáåðåìñÿ.
Âî-ïåðâûõ, òðàññû. Ñòîðîííåìó 
÷åëîâåêó ñëîâîñî÷åòàíèÿ âðîäå
Laguna Seca è Istanbul Circle íå ãî-
âîðÿò íè î ÷åì, íî çíàòîêè-òî çà
íèõ äóøó ïðîäàòü ãîòîâû. Âûñîêî-
äåòàëèçèðîâàííûå, êàê íèêîãäà ïî-
õîæèå íà íàñòîÿùèå (ñïàñèáî òåáå,
next-gen!) âèðòóàëüíûå êîïèè èçâå-
ñòíûõ òðàññ öåííû äëÿ ôàíàòîâ
MotoGP íè÷óòü íå ìåíüøå, ÷åì
èìåíà íà ìàéêàõ ðåàëüíûõ ñïîðòñ-

ìåíîâ â î÷åðåäíîé FIFA äëÿ ëþáè-
òåëåé ôóòáîëà. Ê òîé æå êàòåãîðèè
ìîæíî îòíåñòè è ñàìóþ ñâåæóþ
ñòàòèñòèêó. Áëàãîäàðÿ ñîãëàøåíèþ
THQ ñ êîìïàíèåé Dorna Sports, 
â MotoGP 2006 áóäóò ïðèñóòñòâî-
âàòü ïîñëåäíèå äàííûå î ìèíóâøèõ
ãîíî÷íûõ ñåçîíàõ.
Ïðèäóòñÿ êî äâîðó è ìîùíîñòè
Xbox 360 � ïðîñòî âçãëÿíèòå íà
ñêðèíøîòû. Ãðàôèêà â ãîíî÷íîì ñè-
ìóëÿòîðå âàæíà êàê íè÷òî äðóãîå,
âåäü âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ åé âîç-
íèêàåò (èëè, åñëè êàðòèíêà óæàñíà,
íå âîçíèêàåò) îùóùåíèå ïðèñóò-
ñòâèÿ, âåðà â ðåàëèñòè÷íîñòü ïðî-
èñõîäÿùåãî. Íå îòñòàåò è çâóêîâîå
ñîïðîâîæäåíèå: ïî íàðàñòàþùåìó
ìîòîðûêó ìîæíî, íå îãëÿäûâàÿñü,
äîãàäàòüñÿ, ÷òî òåáÿ íàãîíÿåò ñî-
ïåðíèê (è äàæå ïðåäóãàäàòü, íà ÷åì
èìåííî äîãîíÿåò), à âñÿêèå ïðèÿò-
íûå ìåëî÷è, âðîäå ùåë÷êîâ ïðè ïå-
ðåêëþ÷åíèè ïåðåäà÷ è ñêðèïà ðåçè-
íû, äåëàþò çâóêîâóþ êàðòèíó èãðû
áîëåå íàñûùåííîé è ãëóáîêîé.
À âîò ìîòîãåéìïëåé îñòàíåòñÿ òî÷-
íî òàêèì æå, êàêèì îí áûë âî âñåõ
ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ èãðû. Ïîãîíÿ
çà ðåàëèçìîì, ñâåðõâûñîêèå ñêî-
ðîñòè, âîçìîæíîñòü íàñòðîèòü óðî-
âåíü ñëîæíîñòè «ïîä ñåáÿ» � âñå
ýòî óæå ñòàëî îòëè÷èòåëüíûì çíà-
êîì MotoGP è èç âåðñèè äëÿ X360,
êîíå÷íî, íèêóäà íå äåíåòñÿ. 
Äî âûõîäà èãðû óæå ìîæíî äíè
ñ÷èòàòü; íà ñòàðò, âíèìàíèå... 

MotoGP 2006: 
Ultimate Racing Technology

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Climax
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 9 èþíÿ 2006 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.motogpthegame.com/motogp06

DDoorrnnaa SSppoorrttss 

Èñïàíñêàÿ êêîìïàíèÿ DDorna SSports, ïïî êêîíòðàêòó TTHQ ññ êêîòîðîé ììû èè
èìååì ññ÷àñòüå èèñïðàâíî ííàñëàæäàòüñÿ ííîâûìè ÷÷àñòÿìè ññåðèàëà
MotoGP, îîòâåòñòâåííà ççà îîðãàíèçàöèþ èè ììàðêåòèíã ââåäóùèõ èèíòåð-
íàöèîíàëüíûõ ññîðåâíîâàíèé ïïî ììîòîñïîðòó. ÈÈìåííî îîíà ââëàäååò
âñåìè êêîììåð÷åñêèìè èè òòåëåâèçèîííûìè ïïðàâàìè ííà ããîíêè MMotoGP,
òàê ÷÷òî ççà ââñå ññòàòèñòè÷åñêèå ââûêëàäêè, ëëîãîòèïû èè ïïðî÷óþ ììèøó-
ðó, ááåç êêîòîðîé ííåìûñëèìû ññåðüåçíûå ããîíî÷íûå ññèìóëÿòîðû, ááëà-
ãîäàðèòü ííàäî èèìåííî DDorna. ÏÏîìèìî MMotoGP, ýýòà êêîìïàíèÿ ïïðèíè-
ìàëà óó÷àñòèå ââ îîðãàíèçàöèè èè ððàçâèòèè òòàêèõ ïïîïóëÿðíûõ ññðåäè ììî-
òîëþáèòåëåé ññîðåâíîâàíèé, êêàê FFIM WWorld SSupercross GGP èè ááðèòàí-
ñêèé SSuperbike CChampionship.

Ñàìûé êêðàñèâûé ììîòîñèìóëÿòîð ââ èèñòîðèè èèãðîâîé èèíäóñòðèè. ÏÏðîñòè, TTourist TTrophy...

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÊÓ ÄÄÅÒÀËÅÉ ÌÌÎÒÎÖÈÊËÀ ��
ÅÙÅ ÎÎÄÍÎ ÏÏÎÄÒÂÅÐÆÄÅÍÈÅ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÀ ÂÂÈÇÓÀËÜÍÎÉ ××ÀÑÒÈ ÈÈÃÐÛ.

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ËËÞÁÎÉ ÃÃÎÍÊÅ, ÂÂ MMOTOGP 66 ÖÖÅËÜ ÎÎÄÍÀ �� ÄÄÎÁÐÀÒÜÑß
ÄÎ ÔÔÈÍÈØÀ ÏÏÅÐÂÛÌ ÈÈ, ÏÏÎ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ, ÆÆÈÂÛÌ.
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ÂÂ ñêîðå ìû âíîâü îêàæåìñÿ íà
Ïåðâîé ìèðîâîé � â íåáå,
ïðîøèòîì ïóëåìåòíûìè î÷å-

ðåäÿìè è c ïèëîòàìè íà õðóïêèõ
áèïëàíàõ. Ñî âðåìåí Red Baron ñè-
ìóëÿòîðû ïðîøëè äîëãèé ïóòü, íà÷è-
íàÿ ñ ôóòóðèñòè÷íûõ àïïàðàòîâ èç
JetFighter è ñîâðåìåííûõ èñòðåáèòå-
ëåé â Su-27 Flanker è çàêàí÷èâàÿ
ïðèçíàííûì ëèäåðîì � «Èë-2 Øòóð-
ìîâèê», ñ åãî äîïîëíåíèÿìè è ïðî-
äîëæåíèÿìè. Êðóã çàìêíóëñÿ � íà
ñòàðòå íîâûé àâèàñèìóëÿòîð, ïîñâÿ-
ùåííûé âåëèêîé âîéíå, îñíîâîé êî-
òîðîãî ñòàíåò ëèöåíçèðîâàííûé äâè-
æîê îò «Èë-2». 
Ñîáûòèÿ èãðû ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â
1914 ãîäó, à ýòî îçíà÷àåò ñâåðêàþ-
ùèå ëàêîì ôþçåëÿæè, äåðåâÿííûå
êàðêàñû, ëè÷íûå ýìáëåìû ëåò÷è-
êîâ, à òàêæå îáèëèå êàâàëåðèè è
ïåõîòû íà çåìëå. Ïîñêîëüêó îñíîâó
áîåâîé ñèñòåìû ñîñòàâëÿþò ãîðè-
çîíòàëüíûå ìàíåâðû íà âèðàæàõ,
ïîâåäåíèå êîìïüþòåðíûõ ïðîòèâíè-
êîâ ïðèøëîñü ñèëüíî èçìåíèòü ïî
ñðàâíåíèþ ñ «Èë-2». Äà è âîîáùå
AI ïîóìíååò, ñòàíåò áîëåå àãðåññèâ-
íûì è íàó÷èòñÿ ïðèñïîñàáëèâàòüñÿ
ê ìàíåðå áîÿ ãåéìåðà. Ñîçäàòåëè

îáåùàþò òùàòåëüíî ïðîðàáîòàòü
èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò: íàòàñêè-
âàíèåì áîòîâ çàíèìàåòñÿ èçâåñò-
íûé âèðòóàëüíûé àñ VikS. 
Ó íàñ áóäåò âîçìîæíîñòü âûáðàòü ñà-
ìîëåò èç òðèíàäöàòè ïðåäñòàâëåííûõ
ìîäåëåé, â ÷èñëå êîòîðûõ: Fokker
Dr.1, Nieuport 17/17bis/23, SPAD XIII,
Albatros D.III, Sopwith Camel, R.E.8 è
áîìáàðäèðîâùèê Gotha G.V. Âìåñòå
ñ àïïàðàòàìè, íåäîñòóïíûìè äëÿ óï-
ðàâëåíèÿ èãðîêîì, êîëè÷åñòâî ñàìî-
ëåòîâ è äèðèæàáëåé äîñòèãàåò òðèä-
öàòè. Ïàðê íàçåìíîé æå òåõíèêè íàñ-
÷èòûâàåò áîëåå øåñòèäåñÿòè ìîäå-
ëåé. Êàðòà âñåãî îäíà, çàòî ðàçìå-
ðîì â ñòî òûñÿ÷ êâàäðàòíûõ êèëîìåò-
ðîâ è âêëþ÷àåò çíàìåíèòûå ïîëÿ
ñðàæåíèé: Èïð, Êàìáðý, Ìàëüìåçîí,
Ëèñ è Âåðäåí.
«Èë-2: Øòóðìîâèê» è åãî ïðîäîë-
æåíèÿ íà íåñêîëüêî ëåò ôàêòè÷åñ-
êè èñ÷åðïàëè òåìó Âòîðîé ìèðîâîé
âîéíû â àâèàñèìóëÿòîðàõ. Óäàñòñÿ
ëè ïðååìíèêó ïîâòîðèòü åãî óñïåõ
íà íèâå Ïåðâîé ìèðîâîé? 
Ïîæèâåì � óâèäèì. Ðàçðàáîò÷èêè
èç GT îáåùàþò çàêîí÷èòü ïðîåêò ê
êîíöó 2006 ãîäà, à èçäàòåëåì
âûñòóïèò ôèðìà «1Ñ». 
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Ïåðâàÿ ìèðîâàÿ: Ðûöàðè ÍåáàÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Àâòîð:
Àëåêñåé Äóáèíñêèé
otboi@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GT
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gennadich.com

ÊÊîîææààííóóþþ êêóóððòòêêóó èè ««îî÷÷êêèè-êêîîííññååððââûû»» 
êêóóïïèèòòåå ññååááåå ññààììèè

Êàê èèçâåñòíî, ññàìîå ããëàâíîå ââ îîáëèêå ïïåðâûõ ïïèëîòîâ �� ááåëûé
øåëêîâûé øøàðôèê, ýýôôåêòíî ððàçâåâàþùèéñÿ ííà ââåòðó. ÊÊîãäà ääå-
ëî êêàñàåòñÿ ññòèëÿ, êêîìïðîìèññû ííåâîçìîæíû! ÐÐàçðàáîò÷èêè îîáå-
ùàþò ííå òòîëüêî ññîçäàòü ààíèìèðîâàííóþ 33D-ììîäåëü øøàðôà, ííî èè
âûïóñòèòü ïïîäàðî÷íîå èèçäàíèå èèãðû ññ ííàñòîÿùèì øøàðôèêîì.
Âïðî÷åì, ììîäíàÿ ââåùèöà ïïîäîéäåò ëëèøü òòåì, êêòî èèñïîëüçóåò óóñò-
ðîéñòâî TTrackIR, ââåäü ððàíüøå ïïèëîò, óóïðàâëÿÿ ññàìîëåòîì, ââûíóæ-
äåí ááûë ïïîñòîÿííî ïïîâîðà÷èâàòü ããîëîâó, àà ááåç ããëàäêîãî øøåëêîâî-
ãî øøàðôà ììîìåíòàëüíî ííàòèðàë øøåþ.

×óäåñà ííà ââèðàæàõ

×ÒÎÁÛ ÑÑÌÅÍÈÒÜ ÒÒÎ×ÊÓ ÎÎÁÇÎÐÀ, ÄÄÎÑÒÀ-
ÒÎ×ÍÎ ÏÏÐÎÑÒÎ ÏÏÎÂÅÐÍÓÒÜ ÃÃÎËÎÂÓ.
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ÀÝÐÎÏËÀÍ ÈÈÇ ÐÐÅÅÊ 
È ÏÏÎËÎÒÍÀ �� ÀÀÏÏÀ-

ÐÀÒ ÕÕÐÓÏÊÈÉ, ÏÏÅÐÅÃ-
ÐÓÇÊÈ ÏÏÅÐÅÍÎÑÈÒ

ÏËÎÕÎ.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÑÑÒÐÅ-
ÌßÒÑß ÊÊ ÐÐÅÀËÈÇÌÓ.

ÒÀÍÊÈ ÏÏÎÊÐÛÒÛ
ÃÐßÇÜÞ.

Ïåðâàÿ ìèðîâàÿ: 
Ðûöàðè Íåáà





ÅÅ ñëè âû æèâåòå â ßïî-
íèè, ó âàñ åñòü ëèøíèå
÷åòûðå òûñÿ÷è âîñåìü-

ñîò éåí è âû ñàìóðàé â øåñò-
íàäöàòîì êîëåíå (ïî ñëóõàì, 
â ìàãàçèíàõ òðåáóþò ñïåöèàëü-
íóþ ñïðàâêó èç èñïîëêîìà) �
çíà÷èò, âû óæå êóïèëè
Kinnikuman: Muscle Generation
è íàøà ñòàòüÿ âàì íè ê ÷åìó.
Íó à êîëè äåòñòâî âàøå ïðîø-
ëî ñðåäè ðîäíûõ îñèí â îáíèì-
êó ñ ïðèñòàâêîé «Äåíäè» (íå
çàáûëè åùå Kinnikuman: Muscle
Tag Match, èëè, êàê íàçûâàþò
åå â ÑØÀ, M.U.S.C.L.E.?), âàì
íàâåðíÿêà ëþáîïûòíî, êàêèì
ñòàë âîçìóæàâøèé ñåðèàë, ïå-
ðåáðàâøèñü íà êàðìàííóþ êîí-
ñîëü íîâåéøåãî ïîêîëåíèÿ.

Î ×ÅÌ ÑÒÎÈÒ
ÐÀÑÑÊÀÇÀÒÜ ÎÑÎÁÎ?
Âî-ïåðâûõ, ïåðñîíàæè. Áûòü
ìîæåò, âû ïîìíèòå çëîäåÿ
Buffalo, êðàñàâöåâ Broken Jr. 
è Sunshine äà è ñàìîãî
Kinnikuman? Âñå îíè � åñòåñò-
âåííî, òðåõìåðíûå � åùå ñèëü-
íåå íàïîìèíàþò ïîðîñÿò, êîòî-

ðûå óñòðîèëèñü ïî êîíòðàêòó â
ñïåöíàç è ïðèêóïèëè íà ðàäîñ-
òÿõ ñâèíöîâûå òðóñû â öâåòî-
÷åê. Î÷åíü, çíàåòå ëè, çðåëèù-
íî. (Âîîáùå ãîâîðÿ, ãðàôèêà
íà ýòîò ðàç ðàçðàáîò÷èêàì óäà-
ëàñü.) Íà PSP íå òàê óæ ìíîãî
èãð, êîòîðûì åñòü ÷åì ïîõâàñ-
òàòüñÿ â ýòîì ñìûñëå. À òóò âñå
î÷åíü äàæå íà âûñîòå. Îñîáåí-
íî ïî ñðàâíåíèþ ñ «Äåíäè».
Âî-âòîðûõ, ïðèåìû. Ó êàæäîãî
ïåðñîíàæà èìååòñÿ ñîáñòâåí-
íûé íàáîð àòàê. Íè÷åãî íîâîãî
è ñëîæíîãî. Âî âñÿêîì ñëó÷àå,
çóáðèòü òðèäöàòèñòðàíè÷íûå
ìóâëèñòû ðàäè êàêîãî-íèáóäü
«àíèìàëèòè» òî÷íî íå ïðèäåò-
ñÿ. Íèêóäà íå äåëèñü è power-
ups, êîòîðûå äàþò áîéöó ïðåè-
ìóùåñòâî â ñêîðîñòè èëè ìî-
ùè, òàê ÷òî ïîÿâëÿåòñÿ ïðåê-
ðàñíàÿ âîçìîæíîñòü íà÷èñòèòü
ðûëî ñîïåðíèêó îò âñåé äóøè.
Â-òðåòüèõ, óãàð. Óáîéíûé òàêîé
ðåñëèíãîâûé óãàð. Àðåíû òðÿ-
ñóòñÿ, êîììåíòàòîðû (òîæå,
êñòàòè, òðåõìåðíûå) õâàòàþòñÿ
çà ãîëîâó, òðèáóíû ðåâóò... 
Êàáàíû, â ñìûñëå ãåðîè, êðÿõ-

òÿò è êèäàþò ÷åðåç áåäðî äðó-
ãèõ êàáàíîâ, äèíàìèêè âçðûâà-
þòñÿ âîñòîðæåííûìè âûêðèêà-
ìè íà ÷èñòåéøåì ÿïîíñêîì ÿçû-
êå � íèðâàíà â ìàéñêèé äåíü!
Íàäî ïîëàãàòü, ôëÿæêà ñàêå è
Kinnikuman: Muscle Generation �
ñàìîå âåðíîå ñðåäñòâî ñêîðî-
òàòü âðåìÿ â òîêèéñêîì ìåòðî. 
È íåò íèêàêèõ ïðè÷èí îïàñàòüñÿ,
÷òî åâðîïåéñêàÿ âåðñèÿ � êîãäà
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå � èñïîðòèò
äîðîãó â ìåòðîïîëèòåíå èì. 
Â.È. Ëåíèíà. Æäèòå îáçîð íà
ñòðàíèöàõ ëþáèìîãî æóðíàëà! 
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Kinnikuman: 
Muscle Generation

Àâòîð:
Ñàøà Ãëàãîëåâ
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bandai
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Banpresto
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà (ÑØÀ, Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kinnikuman-mp.com

ÑÑëëààââííîîåå ïïððîîøøëëîîåå

Kinnikuman �� èèãðà
ñ èèñòîðèåé, ïïðè-
÷åì ââïîëíå ïïðè-
ëè÷íîé. ÏÏåðâàÿ ññå-
ðèÿ, MMuscle TTag
Match, ïïîÿâèëàñü
åùå ííà NNES ((«Äåí-
äè», ïïîìíèòå òòà-
êóþ?). ÃÃðàôèêà
áûëà �� ääàæå ïïî ââîñüìèáèòíûì ììåðêàì ��
êðàøå òòîëüêî ââ ããðîá êêëàäóò. ÍÍî èè ââ òòó ïïî-
ðó ííàøëîñü ííåìàëî ýýíòóçèàñòîâ, ññ ïïðè-
äûõàíèåì ããîâîðèâøèõ îî ««ìóëüòÿøíîì
ðåñëèíãå». KKinnikuman: DDirty CChallenger
ïðûãíóë ââûøå ããîëîâû. ÓÓ ììåíÿ ççà ïïå÷êîé
åùå ïïûëèòñÿ ððàáî÷èé MMega DDrive. ÈÈ DDirty

Challenger �� õõîðîøèé ïïîâîä ññìàõèâàòü
âðåìÿ îîò ââðåìåíè ññ ïïðèñòàâêè ïïûëü.
Èç îîòíîñèòåëüíî ííåäàâíèõ óóñïåõîâ îîò-
ìå÷ó ««ãåéìêóáîâñêóþ» ââåðñèþ
(Ultimate MMuscle: LLegends vvs. NNew

Generation) èè, õõîòÿ óó ííàñ ííå ïïðèíÿòû
ïðåäâàðèòåëüíûå îîöåíêè, ïïðåäïîëîæó:

êàðìàííûé KKinnikuman îîò ««êóáè÷åñ-
êîãî» ííå îîòñòàíåò!

ÕÐÓÑÒßÒ! ÕÕÐÓÑÒßÒ ÏÏÎÇÂÎÍÊÈ
ÈÂÀÍ ÈÈÂÀÍÛ×À!

ÄÎÃÀÄÀÉÒÅÑÜ, ÊÒÎ ÈÇ
ÝÒÈÕ ÄÂÎÈÕ �� ÐÐÓÑÑÊÈÉ?
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Êàðìàííûé ððåñëèíã �� ýýòî ââàì ííå øøóòêè. ÎÎäíîé ëëåâîé ííå îîáîéòèñü!





ÏÏ ðè÷èíîé êðîâîïðîëèòèÿ íà
ñåé ðàç ñòàíåò íåêèé âîë-
øåáíûé êðèñòàëë, ñèëà êîòî-

ðîãî îêàçûâàåò ñóäüáîíîñíîå âëèÿ-
íèå íà öåëûé ìèð, íàñåëåííûé
ëþäüìè, ýëüôàìè, òðîëëÿìè è ìíî-
æåñòâîì äðóãèõ ñóùåñòâ. Ðàçóìååò-
ñÿ, è ðàíüøå íå âñå îíè õîðîøî
óæèâàëèñü äðóã ñ äðóãîì � òî è äåëî
ìåæäó ñîñåäÿìè âñïûõèâàëè ðàçäî-
ðû. Òåïåðü æå ðå÷ü èäåò íå î ïîãðà-
íè÷íûõ ñòû÷êàõ, à î ñàìîé íàñòîÿ-
ùåé âîéíå.

ÎÏÎÇÄÀÂØÈÕ ÍÅ ÆÄÓÒ?
Êîãäà âåñíîé ïðîøëîãî ãîäà Ninety-
Nine Nights (ñîêðàùåííî N3) âïåð-
âûå ïðåäñòàâèëè èãðîêàì è æóðíà-
ëèñòàì, åäâà ëè êòî-òî � êðîìå ñà-
ìèõ ðàçðàáîò÷èêîâ, ðàçóìååòñÿ �
ìîã òî÷íî ñêàçàòü, ÷òî èìåííî ïîëó-
÷èòñÿ ó òàíäåìà Phantagram/Q
Entertainment. Ïåðâàÿ ñòóäèÿ äî-

âîëüíî õîðîøî èçâåñòíà âëàäåëü-
öàì Xbox ïî ñåðèàëó Kingdom Under
Fire, âòîðóþ âîçãëàâëÿåò Òåöóÿ Ìè-
äçóãóòè, àâòîð êóëüòîâûõ Rez,
Lumines è Meteos. Òåì íå ìåíåå, N3
æäàëè, è êîãäà ïðîåêò îïîçäàë ê çà-
ïóñêó Xbox 360 â ßïîíèè, åãî îòñóò-
ñòâèå íàçâàëè îäíîé èç ãëàâíûõ
ïðè÷èí íåóäà÷è êîíñîëè â Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà. Íî íå áóäåì î
ãðóñòíîì � íåñìîòðÿ íà ìíîãî÷èñ-
ëåííûå çàäåðæêè, èãðà íàøëà äîðî-
ãó íà ïðèëàâêè ÿïîíñêèõ ìàãàçèíîâ,
äà è íà àíãëîÿçû÷íûõ òåððèòîðèÿõ
ïîÿâèòñÿ ñîâñåì ñêîðî. Õîðîøèé
ïîâîä ïîëó÷øå ðàçîáðàòüñÿ, ñ ÷åì
ïðåäñòîèò èìåòü äåëî.

ÃÅÍÅÐÀËÛ ÈËÈ ÐßÄÎÂÛÅ?
Ñóäÿ ïî èìåþùåéñÿ èíôîðìàöèè, à
òàêæå ïî òåì äåìî-âåðñèÿì, ÷òî ïî-
êàçûâàëè íà ðàçëè÷íûõ âûñòàâêàõ, ó
N3 ìíîãî îáùåãî ñ ïîñëåäíèìè ÷àñ-
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Ninety-Nine Nights 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360 
ÆÀÍÐ: action/strategy 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Phantagram/Q Entertainment 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 èþíÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.n3-game.jp

ÍÍåå ññëëèèøøêêîîìì ëëèè ïïððîîññòòîî??

Áîåâàÿ ññèñòåìà NN3 îîáåùàåò ááûòü ääîâîëüíî ïïðîñòîé. ÎÎñíîâíàÿ ààòàêà
îäíà, ççà ííåå îîòâå÷àåò êêíîïêà AA. ÍÍà êêíîïêè XX èè YY ««ïîäâåøåíû» ââñïî-
ìîãàòåëüíûå ïïðèåìû. ÄÄàëåå ââñå óóæå ççàâèñèò îîò ññíîðîâêè èèãðîêà èè
ñòå÷åíèÿ îîáñòîÿòåëüñòâ. ÅÅñëè ââû ääîñòàòî÷íî ððåçâî ææìåòå ííà êêíîïêè, àà
ïðîòèâíèêîâ ââîêðóã ììíîãî, òòî ââûïîëíèòü êêîìáî èèç ííåñêîëüêèõ ääåñÿò-
êîâ èèëè ääàæå ññîòåí óóäàðîâ �� ääåëî ííåõèòðîå. ÃÃëàâíîå ççäåñü ííå ïïîñëå-
äîâàòåëüíîñòü ââûïîëíåíèÿ ïïðèåìîâ, àà èèíòåðâàëû ììåæäó óóäàðàìè èè
èõ ððåçóëüòàòèâíîñòü. ÊÊîãäà ææå ççàïîëíèòñÿ øøêàëà SSuper MMeter, ããåðîé
íà ââðåìÿ ïïðåâðàùàåòñÿ ââ ííàñòîÿùåå îîðóæèå ììàññîâîãî ïïîðàæåíèÿ,
ñïîñîáíîå ççà ññ÷èòàííûå ññåêóíäû ëëþáîãî îîòïðàâèòü ââ ììèð èèíîé.

Âëàäåëüöåâ XXbox 3360 ææäóò ííåëåãêèå èèñïûòàíèÿ �� ääåâÿíîñòî ääåâÿòü ääíåé èè ííî÷åé ííà ââîåííîì ïïîëîæåíèè.

ÃÅÐÎÈ �� ÃÃËÀÂÍÀß ÑÑÈËÀ ÍÍÀ ÝÝÒÎÉ ÂÂÎÉÍÅ. ÎÎÍÈ
ÈÑÏÎËÜÇÓÞÒ ÌÌÀÃÈÞ ÈÈ ÑÑÈËÜÍÛ ÂÂ ÁÁËÈÆÍÅÌ
ÁÎÞ. ÁÁÎËÜØÓÙÈÅ ÁÁÎÑÑÛ �� ÊÊÀÊ ÐÐÀÇ ÄÄËß ÍÍÈÕ.

ÀÂÈÀÖÈÞ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ KKINGDOM UUNDER FFIRE,
ÇÀÌÅÍßÞÒ ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÄÄÐÀÊÎÍÛ. ÊÊÐÀÑÎÒÀ!

ÈÃÐÀ ÎÎÁÅÙÀÅÒ ÏÏÎÐÀÇÈÒÜ ÍÍÀØÅ ÂÂÎÎÁÐÀÆÅÍÈÅ ÁÁÅÑÊÐÀÉ-
ÍÈÌÈ ÐÐÀÂÍÈÍÀÌÈ ÈÈ ÌÌÍÎÃÎÒÛÑß×ÍÛÌÈ ÀÀÐÌÈßÌÈ.
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Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru

ÄËÈÍÍÎÓÕÈÉ
ÃÎËÎÂÎÐÅÇ
ÍÀÑÒÐÎÅÍ ßßÂÍÎ
ÐÅØÈÒÅËÜÍÎ.
ÍÎ ÄÄÎÑÒÀÍÅÒ
ËÈ ÎÎÄÍÎÉ ÐÐÅ-
ØÈÒÅËÜ-
ÍÎÑÒÈ, 
×ÒÎÁÛ ÂÂÛ-
ÈÃÐÀÒÜ 
ÂÎÉÍÓ?

XBOX 360
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òÿìè óïîìÿíóòîé âûøå Kingdom
Under Fire. Âëèÿíèå Phantagram îùó-
ùàåòñÿ áóêâàëüíî âî âñåì: îò âíåø-
íåãî âèäà ãëàâíûõ ãåðîåâ äî îñíîâ-
íûõ ïðèíöèïîâ èãðîâîãî ïðîöåññà,
ñî÷åòàþùåãî ýëåìåíòû ñòðàòåãèè è
«òàêòè÷åñêîãî» beat�em up â äóõå
Dynasty Warriors.
Âàì ðàçðåøàò âûáðàòü îäíîãî èç
ñåìè ïåðñîíàæåé, áîëüøèíñòâî èç
êîòîðûõ íàõîäèòñÿ ïî ðàçíûå ñòî-
ðîíû áàððèêàä. Íàëèöî îòëè÷íàÿ
âîçìîæíîñòü ïîíàáëþäàòü çà ðàç-
âèòèåì èñòîðèè ñ íåñêîëüêèõ ïîçè-
öèé è çàîäíî óçíàòü, êòî êàêèìè
ìîòèâàìè â ýòîì êîíôëèêòå ðóêî-
âîäñòâóåòñÿ. Îïðåäåëèâøèñü ñ ïðî-
òàãîíèñòîì, âû áåç ëèøíèõ ïðîâî-
ëî÷åê îòïðàâèòåñü íà ïîëÿ ñðàæå-
íèé. Òàì-òî, ïî èäåå, è íà÷íåòñÿ
ñàìîå èíòåðåñíîå.
Â êàæäîì áîþ ïîä âàøèì íà÷àëîì
îêàæåòñÿ íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî
âîéñê: èõ ìîæíî ïîçâàòü íà ïî-
ìîùü, îòïðàâèòü â àòàêó èëè èñ-
ïîëüçîâàòü êàê ïðèêðûòèå. Îäíàêî,
â îòëè÷èå îò Kingdom Under Fire,
òàêòèêà â N3 èìååò âòîðîñòåïåííîå
çíà÷åíèå, è îñíîâíîé ãðóç îòâåò-
ñòâåííîñòè çà óñïåõ èëè ïðîâàë

âñå-òàêè ëÿæåò íà ïëå÷è ãåðîåâ. Â
ñõâàòêå ëþáîé èç íèõ ñòîèò íåñ-
êîëüêèõ ñîò ðÿäîâûõ ïðîòèâíèêîâ,
áëàãîäàðÿ ôåíîìåíàëüíîé ñèëå,
âûíîñëèâîñòè è êîå-êàêèì ïîçíàíè-
ÿì â ìàãèè. Êðóøà âðàãîâ, ãåðîè
íàêàïëèâàþò îïûò è ïîëó÷àþò äîñ-
òóï ê íîâûì àòàêàì, åùå áîëåå
ìîùíûì è ðàçðóøèòåëüíûì. À îíè
îõ êàê ïðèãîäÿòñÿ â áóäóùåì. Âåäü
êðîìå ðÿäîâûõ ñóïîñòàòîâ, â N3
âðåìÿ îò âðåìåíè âñòðå÷àþòñÿ è
áîññû, ÷ðåçâû÷àéíî çëûå è ïîòðÿ-
ñàþùå æèâó÷èå � â äðàêå ñ íèìè
îäíîé õðàáðîñòüþ íå îáîéäåøüñÿ.

ÆÄÅÌ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÎÂ
×òî æ, ïîðà ïîäâåñòè ïðîìåæóòî÷-
íûå èòîãè. Ó N3 åñòü î÷åíü íåïëî-
õèå øàíñû íà óñïåõ � áëàãîäàðÿ
îïûòó è èçâåñòíîñòè ðàçðàáîò÷è-
êîâ, ïîêðîâèòåëüñòâó Microsoft è
íåóâÿäàþùåé ïîïóëÿðíîñòè ïîä-
æàíðà beat�em up. Äåëî çà ìàëûì �
ïîíðàâèòüñÿ ðÿäîâûì èãðîêàì, íå
ñïóãíóâ èõ èçëèøíåé ñëîæíîñòüþ,
ëèáî, íàîáîðîò, îòêðîâåííîé ïðè-
ìèòèâíîñòüþ. À âîò êàê ýòî ïîëó-
÷èòñÿ ó äåòèùà Ìèäçóãóòè è Êî, 
íàì åùå òîëüêî ïðåäñòîèò óçíàòü. 

Òàêòèêà ââ
Ninety-NNine

Nights èèìååò
âòîðîñòåïåí-
íîå ççíà÷åíèå,

è îîñíîâíîé
ãðóç îîòâåò-
ñòâåííîñòè

ëåæèò ííà 
ãåðîÿõ.

ÍÍååòò ææèèççííèè ááååçç LLiivvee??

Êàæåòñÿ, ïïðàêòè÷åñêè êêàæäóþ èèãðó ääëÿ XX360 ññåãîäíÿ
îñíàùàþò ññåòåâûì ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèì ððåæèìîì.
Îäíàêî ââ NN3 ååãî ííå ááóäåò! ÂÂåðîÿòíî, ððàçðàáîò÷èêàì
ïîïðîñòó ííå õõâàòèëî ââðåìåíè ííà îînline-ááàòàëèè �� ââñå
ðåñóðñû óóøëè ííà øøëèôîâêó ññþæåòíûõ êêàìïàíèé èè ððå-
øåíèå òòåõíîëîãè÷åñêèõ ïïðîáëåì. ÍÍè÷åãî ííå ññëûøíî ääà-

æå ïïðî ññîâìåñòíîå ïïðîõîæäåíèå ïïî ssplit-sscreen! ÑÑ ääðó-
ãîé ññòîðîíû, ííå ññòîèò ççàáûâàòü, ÷÷òî ííàëè÷èå ææåñòêîãî
äèñêà óó XX360 îîñòàâëÿåò ððàçðàáîò÷èêàì ââîçìîæíîñòü
ñîçäàâàòü ääîïîëíåíèÿ èè ïïîñëå ççàïóñêà èèãð ââ ïïðîäàæó.
Òàê, ííàïðèìåð, ïïîÿâèëñÿ ccooperative-ððåæèì ââ KKameo:
Elements oof PPower.

Ïåðâûå ññêðèíøîòû ííå ïïîçâîëÿëè ññóäèòü îî ââíåøíîñòè èèãðû, èè ææóðíàëèñòàì óóäàëîñü îîöåíèòü ååå ëëèøü îîñåíüþ
2005 ããîäà, ííà TTokyo GGame SShow èè îîðãàíèçîâàííîé MMicrosoft êêîíôåðåíöèè XX�05 ââ ÀÀìñòåðäàìå. ÂÂïå÷àòëåíèÿ îîò
îáîèõ ïïîêàçîâ îîñòàëèñü ííå ññàìûå ëëó÷øèå. ÏÏðè ññíîñíîé ääåòàëèçàöèè òòðåõìåðíûõ ììîäåëåé, êêàðòèíêà ííåïðèÿòíî
óäèâëÿëà òòóìàíîì èè ððàçìàçàííûìè òòåêñòóðàìè. ÄÄà èè ÷÷àñòîòà ññìåíû êêàäðîâ ââîñòîðãîâ ííå ððîæäàëà �� ïïðèòîì, ÷÷òî
ñðàæåíèÿ ýýïè÷åñêèì ððàçìàõîì ííå îîòëè÷àëèñü. ÏÏîÿâèâøàÿñÿ ââ ýýòîì ããîäó ääåìî-ââåðñèÿ òòîëüêî óóñèëèëà ááåñïîêîé-
ñòâî: ííåñìîòðÿ ííà êêîå-êêàêèå óóëó÷øåíèÿ, ááîëüøàÿ ÷÷àñòü ããðàôè÷åñêèõ ííåäî÷åòîâ ññîõðàíèëàñü. ÈÈ ýýòî ççà ïïàðó ììåñÿ-
öåâ ääî ïïîÿâëåíèÿ èèãðû ââ ïïðîäàæå! ÎÎäíàêî �� îî ÷÷óäî! �� ííà GGDC 006 ïïîêàçûâàëè óóæå ññîâñåì ääðóãóþ NN3 �� êêðàñèâóþ,
ÿðêóþ èè ïïîëíîñòüþ ññîîòâåòñòâóþùóþ ííàøèì ïïðåäñòàâëåíèÿì îî ããðàôèêå ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ. 

ÂÂññòòððåå÷÷ààþþòò ïïîî îîääååææêêåå

ÇÀÊËÈÍÀÍÈß ÇÇÄÅÑÜ �� ÊÊÐÀÑÈÂÛ ÈÈ ÑÑÌÅÐÒÎÍÎÑÍÛ. ÄÄÅÂÓØÊÈ ÑÑÐÅÄÈ ÏÏÎÄÑÎËÍÓÕÎÂ �� ÒÒÎÆÅ.
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N3, ÁÁÅÇÓÑËÎÂÍÎ, ÂÂÒÎÐÈ×ÍÀ ÏÏÎ ÎÎÒÍÎØÅÍÈÞ ÊÊ ÑÑÅÐÈÈ
DYNASTY WWARRIORS. ÍÍÎ ÝÝÒÎÒ ÃÃÐÅÕ ÍÍÅ ÑÑÒÐÀØÅÍ, ÅÅÑËÈ
ÈÃÐÀ ÎÎÊÀÆÅÒÑß ÏÏÎ-ÍÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÓÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÎÉ.



ÍÍ åïîíÿòíî, ÷åì ðóêîâîäñòâî-
âàëèñü áîññû êîìïàíèè
Microsoft, êîãäà ïåðåäàâàëè 

â ðóêè Take-Two Interactive îäíó èç
ñâîèõ ñàìûõ ïðèáûëüíûõ ñåðèé �
Dungeon Siege. Íî íå ïîäóìàéòå,
÷òî, ñìåíèâ âëàäåëüöà, èãðà ïðåòåð-
ïåëà êàêèå-ëèáî èçìåíåíèÿ. Âñå îñ-
òàíåòñÿ íà ñâîèõ ìåñòàõ, è ïîäò-
âåðæäåíèåì òîìó ñòàíåò ïåðâîå
äîïîëíåíèå Dungeon Siege II: 
Broken World. 
Ñþæåò ïðîäîëæàåò èñòîðèþ, ðàññêà-
çàííóþ â îðèãèíàëå. Â ðåçóëüòàòå
íàøèõ ãåðîéñòâ íåêîãäà ïðåêðàñíûé,
çåëåíûé, çàëèòûé ñîëíöåì ìèð,
ïðåâðàòèëñÿ â áåçæèçíåííûå, âûæ-
æåííûå çåìëè. È òåïåðü êàê-òî íóæ-
íî èñïðàâèòü ñîäåÿííîå. Êàê èçâåñò-
íî, áåäà îäíà íå ïðèõîäèò � â íàã-
ðóçêó ïðèäåòñÿ ðàçáèðàòüñÿ ñî çëîá-
íûì ìàãîì, êîòîðûé îáúåäèíèëñÿ ñ
ðàñîé Familiars, äàâíèìè è íåïðèìè-
ðèìûìè âðàãàìè ýëüôîâ. Íîâàÿ àð-
ìèÿ çëà îòëè÷àåòñÿ âíóøèòåëüíûìè
ðàçìåðàìè, à åå ïðåäâîäèòåëè �
ñòðàñòüþ ê ïîïîëíåíèþ ñâîèõ ðÿäîâ
áîéöàìè, ñøèòûìè êîå-êàê èç ðàñ÷-
ëåíåííûõ âðàæåñêèõ òðóïîâ.
Âîâñå íåîáÿçàòåëüíî íà÷èíàòü èãðó

ñ ñîçäàíèÿ íîâîãî, ñëàáîãî ïåðñîíà-
æà, ó êîòîðîãî è îðóæèÿ-òî ïðèëè÷-
íîãî íåò. Åñëè ó âàñ îñòàëèñü save-
ôàéëû îò Dungeon Siege II, ìîæíî
ïåðåíåñòè ëþáèìûõ ãåðîåâ â ìèð
Broken World. Íî ó÷òèòå, âñå âðàãè
àâòîìàòè÷åñêè ïîäñòðîÿòñÿ ïîä óðî-
âåíü âàøåãî ïåðñîíàæà. 
Òàêæå ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü èçìå-
íèòü ñïåöèàëèçàöèþ ëþáèìîãî ãå-
ðîÿ. Íàïîìíèì, ÷òî â îðèãèíàëå
ïðèõîäèëîñü ïðîêà÷èâàòü ëèáî âîè-
íà, ëèáî ìàãà èëè ëó÷íèêà. Ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàþò èãðîêàì âîçìîæ-
íîñòü ïðîÿâèòü ôàíòàçèþ è ïðåäëî-
æàò êîìáèíèðîâàòü ëþáûå êëàññû,
à òàêæå íîâóþ ðàñó � ãíîìîâ. Âåòå-
ðàíû Diablo II óæå ïðåäâêóøàþò îò-
ðÿäû ãðîçíûõ ïàëàäèíîâ, îãíåì è
ìå÷îì î÷èùàþùèõ ïîäçåìåëüÿ îò
ðàçíîîáðàçíûõ ìîíñòðîâ è íåæèòè. 
Ìåñòà áóäóùèõ ñðàæåíèé, ê ñîæàëå-
íèþ, íå îòëè÷àþòñÿ áîëüøîé îðèãè-
íàëüíîñòüþ. Âñå, ÷òî ïðåäëàãàåò
Êðèñ Òýéëîð, � ïîðÿäêîì íàäîåâøèå
êàòàêîìáû è äðåâíèé ïîäçåìíûé ãî-
ðîä ìàãîâ. Åñëè ëåòîì ó âàñ íàéäåò-
ñÿ äåñÿòü ëèøíèõ ÷àñîâ � çàéìèòå
èõ ïðîõîæäåíèåì Dungeon Siege II:
Broken World. Ñêó÷íî íå áóäåò! 
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Dead or Alive 4Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Dungeon Siege II: Broken World

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gas Powered Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gaspowered.com

ÓÓëëûûááîî÷÷êêóó!!

Íå ññîâñåì ÷÷åñòíî ïïðîäàâàòü èèãðó ññ ïïðîøëîãîäíåé ããðàôèêîé, îîöåíèâàÿ
åå ññòîèìîñòü ïïî ííîâûì òòàðèôàì. ÏÏîýòîìó ïïðîãðàììèñòû GGas PPowered
Games ññëåãêà ïïîäëàòàþò ããðàôè÷åñêèé ääâèæîê. ÊÊðîìå òòîãî, ââ DDungeon
Siege III: BBroken WWorld óó ââñåõ ïïåðñîíàæåé ïïîÿâèòñÿ ììèìèêà. ÂÂ ïïûëó ññðà-
æåíèé, ððàçóìååòñÿ, ááóäåò ííå ääî èèðîíè÷åñêîé óóëûáêè, ññèÿþùåé ííà ëëè-
öå ââàøåãî ííåêðîìàíòà. ÀÀ ââîò ââ êêëþ÷åâûõ ññöåíàõ èè ââî ââðåìÿ ääèàëîãîâ
ïðèÿòíî ïïîñìîòðåòü, ÷÷òî ããåðîé ííå ññòîèò êêàê èèñòóêàí, àà øøåâåëèò ããóáàìè.

Âñêîðå ââû ââíîâü îîêàæåòåñü ââ ììðà÷íûõ ïïîäçåìåëüÿõ, óóíè÷òîæèòå ííåñêîëüêî òòûñÿ÷ ììî-
íñòðîâ, àà ââûéäÿ ïïîáåäèòåëåì, ððàñòÿíåòåñü ââ êêðåñëå, ïïðåäâêóøàÿ ññëåäóþùåå ääîïîëíåíèå.

Â ÂÂÀØÅÌ ÄÄÎÌÅ ÏÏÎßÂÈËÈÑÜ ÍÍÀÑÅÊÎÌÛÅ? ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÏÏÎÂÎÄ ÄÄËß ÎÎÒ×ÀßÍÈß!
ÂÀÌ ÏÏÎÌÎÆÅÒ ««ÎÃÍÅÍÍÛÉ ØØÀÐ». ÂÂÑÅÃÎ ÇÇÀ 99.95 ÇÇÎËÎÒÛÕ.

ÍÅ ÑÑÒÎÈËÎ ÒÒÀÊ ÁÁËÈÇÊÎ ÏÏÎÄÏÓÑÊÀÒÜ ÂÂÐÀÃÎÂ ÊÊ
ËÓ×ÍÈÖÅ ÈÈ ÁÁÅÑÖÅÍÍÎÌÓ ÂÂÜÞ×ÍÎÌÓ ÆÆÈÂÎÒÍÎÌÓ.

Ñ ÄÄÐÎÂÎÑÅÊÎÌ ÂÂ ÊÊÐÀÑÍÎÌ
ÊÎÑÒÞÌÅ ÂÂ ÒÒÀÊÈÅ ÌÌÎÌÅÍÒÛ
ÐßÄÎÌ ËËÓ×ØÅ ÍÍÅ ÑÑÒÎßÒÜ.
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Àâòîð:
Ìèõàèë Ðàçóìêèí 
razum@gameland.ru

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru

Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Ãðàôèêà îîáåùàåò ññòàòü ññèëüíåéøåé
ñòîðîíîé ïïðîåêòà.

ÑÐÀÇÓ ÄÄÂÀ ÍÍÎÂØÅÑÒÂÀ: ÏÏÎËÍÎÖÅÍÍÛÉ
ÈÍÂÅÍÒÀÐÜ ÂÂÌÅÑÒÎ ÑÑËÎÒÎÂ ÈÈ ÈÈÇÌÅÍßÅÌÛÅ

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÃÃÅÐÎß.

ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÄÄÀÑÒ

ÔÎÐÓ ÌÌÍÎÃÈÌ
ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÌ

MMORPG.

Disciples III: Renaissance
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: TBS
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: «Àêåëëà»
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: íå îáúÿâëåíî
Ðàçðàáîò÷èê: .dat
Îíëàéí: http://www.disciples3.ru/
Äàòà âûõîäà: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

Ñàìàÿ ãðîìêàÿ ïðåçåíòàöèÿ ÊÐÈ, ïðîåêò, î ðàáîòå íàä êîòîðûì ñòàëî
èçâåñòíî ëèøü íåçàäîëãî äî Êîíôåðåíöèè (èçíà÷àëüíî ñîçäàíèå òðåòü-
åé ÷àñòè èçâåñòíîé ñòðàòåãè÷åñêîé ñåðèè âçÿëà áûëî íà ñåáÿ Mist-land
South, íî äàëüøå ïëàíîâ äåëî íå ïîøëî). Êàê îêàçàëîñü, âîò óæå ãîä
ìîñêîâñêàÿ ñòóäèÿ .dat ñîâìåñòíî ñî Strategy First òðóäèòñÿ íàä ïðîäîë-
æåíèåì. Ñîõðàíÿÿ ñþæåòíóþ ëèíèþ, «âèëêè» àïãðåéäîâ ãîðîäîâ, èçìå-
íåíèå ëàíäøàôòà è îáùèé ìðà÷íûé ñòèëü, ðàçðàáîò÷èêè, òåì íå ìåíåå,
ãîòîâÿò ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ. Ïðåæäå âñåãî � â áîåâîé ñèñòåìå. Ðàçìåð
ïîëÿ áîÿ ìåíÿåòñÿ îò áèòâû ê áèòâå (ìàêñèìóì � 12õ12), è þíèòû ñ ãåðî-
ÿìè ìîãóò ïî íåìó ïåðåìåùàòüñÿ, òðàòÿ î÷êè äåéñòâèÿ. Êðîìå òîãî, ó
êàæäîãî åñòü ïîêàçàòåëü èíèöèàòèâû, îò êîòîðîãî çàâèñèò ÷àñòîòà õîäà,
à íåêîòîðûå êëåòêè äàþò áîíóñû èëè, íàîáîðîò, íàíîñÿò óðîí. Ïðîêà÷êà
ëèäåðîâ ñòàíåò áîëåå èíòåðåñíîé, ïîñêîëüêó ðàñïðåäåëåíèå î÷êîâ õà-
ðàêòåðèñòèê ïðè ïîâûøåíèè óðîâíÿ äîâåðåíî òåïåðü èãðîêó. Èñ÷åç
êëàññ, çàíèìàâøèéñÿ ðàññòàíîâêîé æåçëîâ äëÿ èçìåíåíèÿ òåððèòîðèè,
çàòî ïîÿâèëñÿ Beastmaster ñ ðó÷íîé çâåðóøêîé. Ñàìè æåçëû ñòîÿò íàì-
íîãî äîðîæå, è ÷åì äîëüøå îíè íàõîäÿòñÿ íà ìåñòå, òåì ñëîæíåå âðàãó
îò íèõ èçáàâèòüñÿ � æåçë ïðåâðàùàåòñÿ â ìîùíóþ áàøíþ è îêðóæàåò
ñåáÿ çàùèòíèêàìè. Âîð áîëüøå íå ðàçìåííàÿ ìîíåòà äëÿ îòðàâëåíèÿ
âðàæåñêèõ ïàðòèé, à íàñòîÿùèé óáèéöà, êîòîðûé ìîæåò áåç îñîáûõ
ïðîáëåì ðàñïðàâèòüñÿ ñ ëèäåðîì ïðîòèâíèêà, âûçâàâ åãî íà äóýëü. Ìà-
ãèÿ äåéñòâóåò íå òîëüêî íà ãëîáàëüíîé êàðòå, íî è â áîÿõ, ñ ïîìîùüþ
ñïåöèàëüíûõ êàðò ñ çàìå÷àòåëüíûìè èëëþñòðàöèÿìè. Ãðàôèêà âîîáùå
îáåùàåò ñòàòü ñèëüíåéøåé ñòîðîíîé ïðîåêòà � ìîäåëè ãåðîåâ è
ìîíñòðîâ íå óñòóïàþò ïî êà÷åñòâó ïîëíîöåííûì RPG, ÷òî è ïîäòâåðäèëà
ïîáåäà â ñîîòâåòñòâóþùåé íîìèíàöèè íà öåðåìîíèè ÊÐÈ Awards. À âîò
ðàñ â èãðå òîëüêî òðè: ëþäè, äåìîíû è ýëüôû, ïî 30 þíèòîâ ó êàæäîé, à
âñåãî â èãðå áóäåò áîëåå 160 ñóùåñòâ  Ãíîìû è íåæèòü ïîÿâÿòñÿ â äî-
ïîëíåíèè, ïðè óñëîâèè, ÷òî èãðà ñòàíåò êîììåð÷åñêè óñïåøíîé. 
Íàäååìñÿ, òàê îíî è áóäåò.



ÑÏÅÖ

Heavy Duty
Æàíð: action/strategy
Ðàçðàáîò÷èê: Primal Software
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: Akella
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1
Îíëàéí: http://www.akella.com/ru/games/heavyduty
Äàòà âûõîäà: 2006 ãîä

Ïåðñïåêòèâíàÿ ðàçðàáîòêà, î êîòîðîé ìû óæå ïèñàëè, íî óâèäåëè òîëüêî íà
ÊÐÈ. Áëàãîäàðÿ âîçìîæíîñòÿì äâèæêà âåñü èãðîâîé ìèð (ïëàíåòà, âðàùàþ-
ùàÿñÿ âîêðóã ñîëíöà) ïîëíîñòüþ õðàíèòñÿ â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè êîìïüþòå-
ðà. Ýòî ïîçâîëÿåò íå òîëüêî ïîëó÷àòü ìãíîâåííûé äîñòóï â ëþáóþ åãî òî÷êó,
íî è îòðàæàòü âñå èçìåíåíèÿ, ïðîèñõîäÿùèå âî âðåìÿ ãåéìïëåÿ. È ïóñòü
çàòðàâêà èãðû äîâîëüíî áàíàëüíà � îáîðîíà ïëàíåòû îò ïðèøåëüöåâ, ó
Heavy Duty íàéäåòñÿ ÷åì óâëå÷ü âàñ ñ ãîëîâîé â áåñêîíå÷íûå ñðàæåíèÿ. Â
âàøå ðàñïîðÿæåíèå ïîñòóïàåò íåáîëüøîé îòðÿä îïûòíûõ ïåõîòèíöåâ, íåñ-
êîëüêî áðîíåìàøèí è ïàðà âîåííûõ ëàáîðàòîðèé. Âàì ïðåäñòîèò íå òîëüêî
ëè÷íî âåñòè áîåâûå äåéñòâèÿ, íî è ðóêîâîäèòü ðàçâèòèåì áàçû, âîçâîäèòü
îáîðîíèòåëüíûå ñîîðóæåíèÿ, îðãàíèçîâûâàòü äåñàíòû, ðàçðàáàòûâàòü íî-
âûå âèäû âîîðóæåíèÿ.
Îäíàêî âñå ýòî â áóäóùåì, à ïîêà íàì ïîêàçàëè ëèøü ãðàôè÷åñêèå âîçìîæ-
íîñòè äâèæêà. Ìû âîî÷èþ óâèäåëè îêðóæåííûé îáëàêàìè
øàðèê ïëàíåòû, ñ ìàòåðèêàìè, ìîðÿìè è îñòðîâàìè.
Çàòåì ìèð ïîíåññÿ íà íàñ, è ìû îêàçàëèñü íå-
ïîñðåäñòâåííî â çîíå áîåâûõ äåéñòâèé. Èíòå-
ðåñíûì íîâøåñòâîì ñòàëè øàãàþùèå ïî çàêî-
íàì èíâåðñíîé êèíåìàòèêè áîåâûå ðî-
áîòû. Îíè, áóäòî æèâûå, ñàìè âûáè-
ðàþò, êóäà ïîñòàâèòü íîãó, è êàðàá-
êàþòñÿ ïî÷òè ïî îòâåñíûì ñêàëàì �
âûãëÿäèò î÷åíü «åñòåñòâåííî». 

«Îáèòàåìûé Îñòðîâ: Çåìëÿíèí»íèí
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: adventure 
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: Akella
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1
Ðàçðàáîò÷èê: Step Creative Group
Îíëàéí: http://www.stepgames.ru/projects.php?id=7
Äàòà âûõîäà: 3 êâàðòàë 2006 ã.

Åñëè áåãëî ñðàâíèòü ñþæåò êíèãè áðàòüåâ Ñòðóãàöêèõ «Îáèòàåìûé îñòðîâ»
ñî ñöåíàðèåì ïðåäûäóùåãî ïðîåêòà êîìïàíèè Step Creative Group, èãðû
«Çâåçäíîå íàñëåäèå 1: ×¸ðíàÿ Êîáðà», ìîæíî çàìåòèòü íåìàëî ïàðàëëåëåé.
Ãåðîé òåðïèò êðóøåíèå íà íåèçâåñòíîé ïëàíåòå, ÷àñòè÷íî ïîêðûòîé ðóèíàìè
«ñòàðîãî ïîðÿäêà», à ÷àñòè÷íî çàíÿòîé «íîâûì ïîðÿäêîì». Â îáîèõ ñëó÷àÿõ
ïðîòàãîíèñò ñòàëêèâàåòñÿ ñ àíòèóòîïè÷åñêèì ïîëèöåéñêèì ãîñóäàðñòâîì,
ïðè÷åì åìó ïðèõîäèòñÿ êàê ïðîòèâîñòîÿòü «ñèñòåìå», òàê è ñîòðóäíè÷àòü ñ
íåé. Ôîðìàò «Çâåçäíîãî íàñëåäèÿ», ñ îáèëèåì äèàëîãîâ è òåêñòîâûõ îïèñà-
íèé, òÿãîòåë ê «èíòåðàêòèâíîé êíèãå», ïîýòîìó íåóäèâèòåëüíî, ÷òî èìåííî
Step Creative Group áûëà âûáðàíà äëÿ íàèáîëåå ïîäõîäÿùåé ïî æàíðó èãðî-
âîé àäàïòàöèè «Îáèòàåìîãî îñòðîâà». Ñêðèíøîòû íà ñàéòå êîìïàíèè ïîêà-
çûâàþò, ÷òî è àâòîðû èãðû îñîçíàþò ýòó ñâÿçü � íà ãëàç îòëè÷èòü íîâûå ýê-
ðàíû è ñöåíû èç «Çâåçäíîãî íàñëåäèÿ» íåïðîñòî, õîòÿ, ïðèñìîòðåâøèñü, çà-
ìå÷àåøü, ÷òî «Îáèòàåìûé îñòðîâ» âûãëÿäèò áîëåå ìðà÷íî, ÷òî ñîîòâåòñòâó-
åò íàñòðîþ êíèãè. Äðóãîå ðàçëè÷èå � ÷èñòî òåõíè÷åñêîãî ïëàíà: â íîâîé èãðå
áóäåò èñïîëüçîâàí ïîëíûé ïàíîðàìíûé îáçîð âçàìåí ñòàðûõ ôèêñèðîâàí-
íûõ êàðòèíîê. Ãåðîåì èãðû, ðàçóìååòñÿ, ñòàíåò ñâåðõ÷åëîâåê áóäóùåãî Ìàê-
ñèì Êàììåðåð. Äåéñòâèå «Îáèòàåìîãî îñòðîâà» áóäåò áëèçêî ïîâòîðÿòü ñþ-
æåò ðîìàíà, îáåùàíà ëèøü íåêîòîðàÿ «ëîêàëüíàÿ» íåëèíåéíîñòü äëÿ ðåøå-
íèÿ îòäåëüíûõ çàäà÷, à òàêæå èñïîëüçîâàíèå ïñèîíè÷åñêèõ ñïîñîáíîñòåé
Ìàêñèìà. 
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«Îáèòàåìûé îñòðîâ: 
×óæîé ñðåäè ÷óæèõ»
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: FPS
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: Akella
Ðàçðàáîò÷èê: Orion Games
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: äî 32
Îíëàéí: http://www.akella.com/ru/games/alien
Äàòà âûõîäà: 4 êâàðòàë 2006 ãîäà

Ïîäáîð ðàçðàáîò÷èêà äëÿ FPS ïî ìîòèâàì âñå òîé æå êíèãè Ñòðóãàöêèõ
ïðîõîäèë, âèäèìî, ïî ïîõîæåìó ïðèíöèïó: â Step Creative Group ëþáÿò
äåëàòü êâåñòû, à â Orion Games � øóòåðû. Åñëè ó÷åñòü add-on ê «Ìåòðî-2» è
«Òåððèòîðèþ Òüìû», òî â íåäðàõ ñòóäèè ñåé÷àñ ñîçäàþòñÿ ñðàçó òðè FPS, è
âñå � ðàçíûå. «Îáèòàåìûé îñòðîâ: ×óæîé ñðåäè ÷óæèõ» îïèðàåòñÿ íà òðåõ
êèòîâ: stealth-ýëåìåíòû, èñïîëüçîâàíèå ýëåìåíòîâ îêðóæåíèÿ è îðóæèå,
êîòîðîå âèäîèçìåíÿåòñÿ â òå÷åíèå âñåé èãðû. Îñîáåííî èíòåðåñíî èãðàòü â
ïðÿòêè ñ áîåâûìè ìàøèíàìè � ñîçäàòü çàâàë, êîòîðûé îíè íå ñïîñîáíû
îáúåõàòü, ïîñêîëüêó åçäÿò òîëüêî ïî ïðÿìîé, ïîäæå÷ü êàêîé-íèáóäü õëàì è
äåçîðèåíòèðîâàòü èõ òåïëîâûå ñåíñîðû, ïîäíÿòü øóì, ÷òîáû îòâëå÷ü
âíèìàíèå. Ñ æèâûìè ïðîòèâíèêàìè áóäåò ïîñëîæíåå, ïîñêîëüêó èõ òàê
ëåãêî íå îáìàíåøü, íî è ó íèõ åñòü ñâîè çîíû ñëóõà è çðåíèÿ, ê òîìó æå îíè
ïîäâåðæåíû ïàíèêå è, êàê è ãåðîé, áåççàùèòíû ïåðåä ÿäîâèòûì ãàçîì,
èñïóñêàåìûì ìåñòíûìè öâåòàìè. Õîòÿ, åñëè âðàã â ïðîòèâîãàçå�
Øòóðìîâîé êîìïëåêñ «Äðàêîí», êîòîðûé åñòü ó Ìàêñèìà èçíà÷àëüíî,
ñïåðâà ñëóæèò êàê ìàëîìîùíàÿ âèíòîâêà, íî ïî ìåðå íàõîæäåíèÿ
îïòè÷åñêîãî ïðèöåëà, ïîäñòâîëüíîãî ãðàíàòîìåòà, îãíåìåòà, èãëîìåòà,
óâåëè÷åííîãî ìàãàçèíà è êó÷è äðóãèõ çàï÷àñòåé ïðåâðàùàåòñÿ â íå÷òî
óæàñíîå, êàê âíåøíå, òàê è ïî óáîéíîé ñèëå. Â ïåðåðûâàõ ìåæäó ìèññèÿìè
íà áàçå-ëàãåðå ñìåðòíèêîâ ìîæíî îáìåíÿòü íàéäåííûå âåùè íà
áîåïðèïàñû, ìåäèêàìåíòû è íîâûå àïãðåéäû äëÿ «Äðàêîíà».  
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«Îáèòàåìûé îñòðîâ: Ïîñëåñëîâèå»
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: wargame
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: Akella
Ðàçðàáîò÷èê: Wargaming.net
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: äî 32
Îíëàéí: http://www.akella.com/ru/games/postscriptum
Äàòà âûõîäà: 1 êâàðòàë 2007 ãîäà

Ïðî÷èòàâ òðåòüå ïî÷òè îäèíàêîâîå íàçâàíèå ïîäðÿä, âû, íàâåðíî, ñïðîñèòå, à ñ
÷åãî ýòî âäðóã «Àêåëëà» âîñïûëàëà òàêîé ñòðàñòüþ ê òîâàðèùó Êàììåðåðó?
Îáúÿñíÿåòñÿ âñå ïðîñòî � Ôåäîð Áîíäàð÷óê ñíèìàåò ñåé÷àñ ýêðàíèçàöèþ ðîìà-
íà, à ó îòå÷åñòâåííûõ èçäàòåëåé óæå î÷åíü õîðîøî íàëàäèëîñü âçàèìîäåéñòâèå
ñ êèíîøíèêàìè. ×òî æå äî êîëè÷åñòâà ïðîåêòîâ, òî ïî òîìó æå «Âîëêîäàâó» òî-
æå äåëàþò òðè èãðû, äà åùå è íå ñòîëü îòëè÷àþùèõñÿ æàíðîâ. À òóò � adven-
ture, FPS è wargàme, ê òîìó æå êàæäàÿ � îò çàðåêîìåíäîâàâøèõ ñåáÿ ðàçðàáîò-
÷èêîâ. Äà è ñòðàííî áûëî áû äëÿ ñîçäàíèÿ ïîøàãîâîé ñòðàòåãèè ïðèãëàøàòü êî-
ãî-ëèáî, êðîìå ðîäèòåëåé Massive Assault. Âîò è ïðèãëàñèëè, äà è äâèæîê ïðèãî-
äèëñÿ. Ïðè ïåðâîì âçãëÿäå îòëè÷èÿ âîîáùå íàéòè ñëîæíî � ïîáèòûå íà ãåêñû
òðåõìåðíûå ïðîñòðàíñòâà, òàí÷èêè, âåðòîëåòèêè, ñàìîõîäíûå îðóäèÿ�
Êîãäà íà÷èíàåøü ðàçáèðàòüñÿ, âïðî÷åì, ñêåïñèñ èñ÷åçàåò. Ñìåíà âðåìåí
ãîäà è äíÿ è íî÷è, òóìàí âîéíû, îêàïûâàíèå è ìàñêèðîâêà, ìèíèðîâàíèå ïî-
çèöèé, ïîääåðæêà îãíåì ñî ñòîðîíû ñâîèõ âîéñê� Ïðåæíÿÿ ñõåìàòè÷íîñòü
ñðàæåíèé íå óøëà ñîâñåì, íî þíèòû òåïåðü îòâå÷àþò íà îãîíü ïðîòèâíèêà,
ïåõîòà íè÷åãî íå ìîæåò ñäåëàòü áðîíèðîâàííîé ìàøèíå, è ÷àñòè ÷åòûðåõ
âîþþùèõ ñòîðîí (Ñòðàíà Îòöîâ, Õîíòè, Âàðâàðû è Îñòðîâíàÿ Èìïåðèÿ) îò-
ëè÷àþòñÿ íå òîëüêî âíåøíèì âèäîì. À ñ ïîìîùüþ äåðåâà òåõíîëîãèé è èçó-
÷åíèÿ àïãðåéäîâ ðàçëè÷èÿ ñòàíóò åùå áîëåå çàìåòíû � òî, ÷åãî ñòîëü íå
õâàòàëî â Massive Assault.

«Òðóäíî áûòü áîãîì»
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: RPG
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: Akella
Ðàçðàáîò÷èê: Burut CT
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1
Îíëàéí: http://www.akella.com/ru/games/tbb/
Äàòà âûõîäà: 4é êâàðòàë 2006 ãîäà

Çàâåðøàÿ òåìó íîâèíîê ñî ñòåíäà «Àêåëëû» è èãð ïî êíèãàì (è ñíîâà
Ñòðóãàöêèå!), íåëüçÿ íå óïîìÿíóòü «Òðóäíî áûòü áîãîì», êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ
â ïðîèçâîäñòâå óæå äîñòàòî÷íî äàâíî, íî ïîêàçàíà áûëà ëèøü íà
ïðîøåäøåé ÊÐÈ. Êàê è â ñòðàòåãèè ïðî «Îáèòàåìûé Îñòðîâ», äåéñòâèå åå
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ ïîñëå ñîáûòèé ðîìàíà. Åñëè áîëåå òî÷íî � ÷åðåç ïîëòîðà
ãîäà. Êîíôëèêò ìåæäó ìîíàõàìè è «ñåðûìè» ïåðåðàñòàåò â ãðàæäàíñêóþ
âîéíó, è êîðîëåâñòâî Àðêàíàð ðåøàåò îòäåëèòüñÿ îò Èìïåðèè. Ãåðîé �
âûïóñêíèê èìïåðñêîé ðàçâåäøêîëû, äîëæåí ïðîíèêíóòü â ñòðàíó è
âûÿñíèòü, ÷òî òàì ïðîèçîøëî ïîñëå òîãî, êàê ìîíàøåñêèé îðäåí çàõâàòèë
âëàñòü. À çà âñåì ýòèì ñëåäèò íàìíîãî áîëåå ðàçâèòàÿ ðàñà çåìëÿí, êîòîðàÿ
âûõîäèò íà ñâÿçü ñ ðàçâåä÷èêîì è ïðåäëàãàåò åìó âûñîêîòåõíîëîãè÷íûå
óñòðîéñòâà â îáìåí íà îïðåäåëåííûå óñëóãè. Äëÿ öàðÿùåãî íà ïëàíåòå
ñðåäíåâåêîâüÿ îíè âûãëÿäÿò íàñòîÿùèìè ÷óäåñàìè, à èõ îáëàäàòåëü �
áîæåñòâåííûì ïîñëàííèêîì. Îñòàòüñÿ ÷åëîâåêîì, îáëàäàÿ íåâåðîÿòíûìè
âîçìîæíîñòÿìè, îé êàê íåïðîñòî, è èãðîêè îùóòÿò âñþ òÿæåñòü
îòâåòñòâåííîñòè, âåäÿ ãåðîÿ ê îäíîé èç ïÿòè êîíöîâîê è çàðàáàòûâàÿ
õîðîøóþ ðåïóòàöèþ èëè äóðíóþ ñëàâó ó ðàçëè÷íûõ ãðóïïèðîâîê. Îñîáóþ
ãîðäîñòü ó ñîçäàòåëåé âûçûâàåò áîåâàÿ ñèñòåìà, â êîòîðîé óäàðû ìîæíî
íàïðàâëÿòü â ðàçíûå ÷àñòè òåëà ïðîòèâíèêà, à áðîíþ, ùèò èëè øëåì ìîæíî
ðàçáèòü óäà÷íûì âûïàäîì � è âñå â ðåàëüíîì âðåìåíè. 
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«Àãðåññèÿ»
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: strategy 
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: Buka Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Lesta Studios
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: äî 8
Îíëàéí: http://lesta.ru
Äàòà âûõîäà: I êâàðòàë 2007 ãîäà

Ñòóäèÿ Lesta èçâåñòíà ñâîèì ïðèñòðàñòèåì ê âîåííîé èñòîðèè. Äåáþòíûé
ïðîåêò ïèòåðñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ, «Àíòàíòà», áûë ïîñâÿùåí Ïåðâîé ìèðî-
âîé, äåéñòâèå «Ñòàëüíûõ Ìîíñòðîâ» ïåðåíåñëîñü íà 30 ëåò âïåðåä, íó à
òðåòüÿ èãðà îõâàòèò ñðàçó âåñü ïåðèîä ñ 1910 ïî 1950 ãîäû. ×òî äî æàíðà,
çäåñü òîæå çàìåòåí ðîñò àìáèöèé ñîçäàòåëåé. Åñëè «Ìîíñòðû» ïðåäíàçíà-
÷àëèñü â îñíîâíîì äëÿ õàðäêîðíîé àóäèòîðèè, òî «Àãðåññèÿ» íàöåëèâàåòñÿ
íà ëàâðû áîëåå ìàññîâîé ñåðèè Total War.
È ýòî çäîðîâî, ïîñêîëüêó â The Creative Assembly çàöèêëèëèñü íà ðûöàðÿõ, à
óäà÷íàÿ ìåõàíèêà òàê è ïðîñèòñÿ â èíûå ýïîõè. Íà ãëîáàëüíîé êàðòå, ðàçáè-
òîé íà 92 çîíû, èãðîê â ðîëè ëèäåðà Ðîññèè, Ãåðìàíèè, Àíãëèè èëè Ôðàíöèè
îòñòðàèâàåò ãîðîäà, íàáèðàåò âîéñêà, ðàçâèâàåò íàóêó è ïëåòåò èíòðèãè. Êîã-
äà æå óñèëèé äèïëîìàòîâ îêàçûâàåòñÿ íåäîñòàòî÷íî, â ðàçãîâîð âñòóïàþò
ïóøêè. Â òàêòè÷åñêèõ ñðàæåíèÿõ ïðèíèìàþò ó÷àñòèå äî 50 îòðÿäîâ ñ êàæäîé
ñòîðîíû, ïðè÷åì åñëè ïåõîòèíöåâ â îäíîì ïîäðàçäåëåíèè öåëûé âçâîä, òî
òàíê èëè ñàìîëåò � ñàìîñòîÿòåëüíàÿ áîåâàÿ åäèíèöà. À ïî ìåðå óíè÷òîæåíèÿ
îòðÿäîâ ïîäòÿãèâàþòñÿ ïîäêðåïëåíèÿ èç ãàðíèçîíà òåêóùåé îáëàñòè è âñåõ
íàõîäÿùèõñÿ â íåé ñîþçíûõ àðìèé. Äâèæîê ïîääåðæèâàåò ïîëíóþ ðàçðóøàå-
ìîñòü îáúåêòîâ, è óíè÷òîæåííûé âî âðåìÿ áîÿ çàâîä ñêàæåòñÿ íà ïðîèçâîä-
ñòâåííûõ ìîùíîñòÿõ çîíû íà ãëîáàëüíîé êàðòå. Êîíåö èãðû íàñòóïàåò ñ çàõ-
âàòîì âñåõ çîí èëè ñ èçîáðåòåíèåì ÿäåðíîãî îðóæèÿ äâóìÿ ñòðàíàìè.

«Ñòàëüíûå ìîíñòðû: Ñîþçíèêè»
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: strategy/simulation
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: Buka Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Lesta Studios
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1
Îíëàéí: http://pacificstorm.net
Äàòà âûõîäà: III êâàðòàë 2006 ãîäà

Âòîðîé ïðîåêò, íàõîäÿùèéñÿ â ïðîèçâîäñòâå ó Lesta Studios, � äîïîëíåíèå ê
ïðîøëîãîäíåìó âàðãåéìó/RTS/ñèìóëÿòîðó «Ñòàëüíûå ìîíñòðû». Êàê âèäíî
èç íàçâàíèÿ, ê àìåðèêàíöàì è ÿïîíöàì íà ïîìîùü ïðèäóò äðóãèå ñòðàíû-
ó÷àñòíèöû âîéíû. Ïðè ýòîì «Àíãëèÿ-Àâñòðàëèÿ» áóäåò èãðàáåëüíîé íàöèåé,
à Ãåðìàíèÿ, Ãîëëàíäèÿ è ÑÑÑÐ âûñòóïÿò ëèøü â êà÷åñòâå ïîäêðåïëåíèé (è
åùå çà íèõ ìîæíî ïîèãðàòü â òàêòè÷åñêèõ ìèññèÿõ). Çîíà áîåâûõ äåéñòâèé
êàìïàíèè çíà÷èòåëüíî ðàñøèðåíà çà ñ÷åò äîáàâëåíèÿ Èíäîêèòàÿ, à îáùèé
ñïèñîê èçìåíåíèé îõâàòûâàåò ìíîæåñòâî âåùåé, òàê èëè èíà÷å âûçûâàâøèõ
íåäîâîëüñòâî èãðîêîâ. Äëÿ íåõàðäêîðíîé àóäèòîðèè ââåäåí àðêàäíûé ðå-
æèì è ñîõðàíåíèå âî âðåìÿ áîÿ, äëÿ òðåáîâàòåëüíûõ ôàíàòîâ � äèïëîìàòèÿ,
òî÷å÷íàÿ ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé è íîâàÿ ìîäåëü ðàçðóøåíèé ñ ðàçâàëèâàíè-
åì ïî ÷àñòÿì, âîçìîæíîñòü ïîñòðåëÿòü èç ãëàâíîãî êàëèáðà êîðàáëåé è áà-
òàðåé áåðåãîâîé îáîðîíû, âèä èç ïåðèñêîïà ïîäâîäíîé ëîäêè. Äîðàáîòàí
èíòåðôåéñ � ðóêîâîäèòü âîéñêàìè òåïåðü ïðîùå è ìîæíî ïåðåíàçíà÷èòü
êëàâèøè, ñàìîëåòû óïðàâëÿþòñÿ ïðè ïîìîùè ìûøè, äîáàâëåíà ïîääåðæêà
ìíîãîêíîïî÷íûõ äæîéñòèêîâ. Ñàìî ñîáîé, óëó÷øèòñÿ ãðàôèêà è ïîÿâèòñÿ
ïðîðâà íîâûõ þíèòîâ, êàê äëÿ ñòàðûõ, òàê è äëÿ ââåäåííûõ â èãðó íàöèé.
Ýòî ïîçâîëèò ðåêîíñòðóèðîâàòü âñå íàèáîëåå èçâåñòíûå ìîðñêèå áàòàëèè
âðåìåí Âòîðîé ìèðîâîé, íàïðèìåð, áîé «Áèñìàðêà» ñ «Õóäîì».
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«Ìåòðî 2: Ñìåðòü âîæäÿ»
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: FPS 
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: Buka Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Orion
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: íå îáúÿâëåíî
Îíëàéí: http://buka.ru
Äàòà âûõîäà: III êâàðòàë 2006 ãîäà

Ñìóùàâøèé ñâîèì íàçâàíèåì FPS (ãäå ïåðâàÿ ÷àñòü, ÿ âàñ ñïðàøèâàþ?),
ïîìåùàâøèé íàñ â òóííåëè ñåêðåòíîãî ïîäçåìíîãî êîìïëåêñà, ãëÿíóëñÿ ãåé-
ìåðàì áëàãîäàðÿ òùàòåëüíî âîññîçäàííîé Ìîñêâå ñòàëèíñêèõ âðåìåí è ñþ-
æåòó äîëæíîé ñòåïåíè øèçîèäíîñòè � çàãîâîð Áåðèè, áðàâûé ëåéòåíàíò
ÌÃÁ, ëþáîâü-ìîðêîâü è òàéíàÿ ïðàâèòåëüñòâåííàÿ âåòêà ìåòðî. Äîïîëíåíèå
«Ñìåðòü âîæäÿ» ãîòîâèò ðîâíî òî æå � è ïðèÿòíûå áîíóñû â ïðèäà÷ó.
1953 ãîä. Âåëèêèé Âîæäü óìåð, è ïðèøåäøèé ê âëàñòè Ëàâðåíòèé Ïàâëîâè÷
ïåðâûì äåëîì ðåøàåò îòîìñòèòü ëþäÿì, ñîðâàâøèì åãî ïëàíû â ïðîøëîì.
Ïðèñïåøíèêè íîâîãî ãåíñåêà ñóìåëè çàõâàòèòü Ãëåáà � ãåðîÿ ïåðâîé ÷àñòè,
íî Ëåíà Ëàïèíà, ñòàâøàÿ ê ýòîìó âðåìåíè Ñóâîðîâîé, óñïåëà ñáåæàòü. È òå-
ïåðü äîëæíà îñâîáîäèòü ìóæà è áåæàòü ñ íèì èç Ìîñêâû. 
Ïîìèìî ñâåæåãî, ãì, ñþæåòà, add-on ïîðàäóåò èãðîêîâ ïîÿâèâøèìñÿ ñåòå-
âûì ðåæèìîì. Ïóñêàé ðàçðàáîò÷èêîâ õâàòèëî òîëüêî íà Deathmatch � â âîç-
ìîæíîñòè ïîáåãàòü ïî çíàêîìûì ñòàíöèÿì ìåòðî ñ ÏÏØ íàïåðåâåñ ÷òî-òî
îïðåäåëåííî åñòü. 
Èç ïðî÷èõ íîâøåñòâ � ïèñòîëåò Áðàóíèíãà, ïðîòèâîòàíêîâàÿ âèíòîâêà
ÏÒÐÑ-41, êîêòåéëü Ìîëîòîâà, óëó÷øåííûå ãðàôèêà è ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü,
«ïðèÿòíûå» ñþðïðèçû, òèïà çàòàïëèâàåìûõ ïîìåùåíèé èëè óðîâíåé, êîòî-
ðûå íóæíî ïðîéòè çà îïðåäåëåííîå âðåìÿ. Áóäåì æäàòü, âåäü ãäå åùå â
ñïèñêå íîâûõ ìåñò äåéñòâèÿ îáåùàþò êîììóíàëüíûå êâàðòèðû?

«Òåððèòîðèÿ òüìû»
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: FPS 
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: Buka Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Orion
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1
Îíëàéí: http://buka.ru 
Äàòà âûõîäà: 2006 ã.

Îòðÿä ñïåöíàçîâöåâ âûñàæèâàåòñÿ â ãîðîäå, æèòåëè êîòîðîãî ïîðàæåíû ñòðàí-
íûì âèðóñîì. Âèðóñ, êàê âîäèòñÿ, áûë ðàçðàáîòàí ñ öåëüþ ñîçäàíèÿ èäåàëüíîãî
ñîëäàòà, îäíàêî ÷òî-òî ïîøëî íå òàê, è ðóêîòâîðíàÿ çàðàçà âûðâàëàñü íà ñâîáî-
äó. Ïîä åå âîçäåéñòâèåì íåêîòîðûå èç ãîðîæàí ñòàëè êðîâîæàäíûìè ìàíüÿêà-
ìè, à äðóãèå èçìåíèëèñü è âíåøíå, ïðåâðàòèâøèñü â óæàñíûõ ÷óäîâèù. 
Åñëè íà ýòîì ìåñòå âàñ îäîëåëî ëåãêîå äåæàâþ, åãî òîò÷àñ æå ñìåíèò äðó-
ãîå, êîãäà ÿ ñêàæó, ÷òî ãîðîä íàçûâàåòñÿ íå Ðàêóí-ñèòè, à ×åðíîîçåðñê. Äà-
äà, òî ñàìîå íåõîðîøåå ìåñòî, ãäå ðàçâîðà÷èâàëèñü ñîáûòèÿ èãðû «×åðíûé
îàçèñ». Â èñõîäíîì ñöåíàðèè «Îàçèñà», êñòàòè, ïðåäóñìàòðèâàëèñü ýêøí-
âñòàâêè, íî äâèæîê èõ íå ïîòÿíóë. Â íîâîé èãðå ïðîáëåì ñ áîåâûìè ñöåíàìè
íå âîçíèêíåò � ñêîðåå, âîçíèêàåò âîïðîñ: «À ÷òî áóäåò, ïîìèìî ñòðåëüáû?»
Òàêòè÷åñêèå ýëåìåíòû, ðàçóìååòñÿ � âîåâàòü áóäåì â êîìàíäå, îáåùàí è
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì. Ñþæåò òàêæå îáåùàåò ïðåïîäíåñòè íåìàëî
ñþðïðèçîâ � ïîïåðåìåííûé ðàññêàç ñ òî÷êè çðåíèÿ äâóõ ãåðîåâ, ðàçäåëåí-
íûé ïðîìåæóòêîì â ãîä. Êñòàòè, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ×åðíîîçåðñê � ãîðîä
âûìûøëåííûé, âûãëÿäèò îí òàê æå óáåäèòåëüíî, êàê ìîñêîâñêèå ïîäçå-
ìåëüÿ â «Ìåòðî-2». Ïðàâäà, ãîðîäîê òî ëè íåäîñòðîåí, òî ëè ïîëóðàçðóøåí,
è áîëüøå íàïîìèíàåò ìåñòî äåéñòâèÿ èãðû S.T.A.L.K.E.R. ×òî æ, ó «Òåððèòî-
ðèè òüìû» åñòü âñå øàíñû îáîãíàòü äîëãîñòðîé îò GSC Game World, åñëè íå
ïî êà÷åñòâó, òî õîòÿ áû ïî äàòå âûõîäà. 
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Ex Machina: Ìåðèäèàí 113
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: action/RPG 
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: Buka Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Targem Games 
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: äî 16
Îíëàéí: http://www.nival.com/exmm_ru
Äàòà âûõîäà: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

Ïîæàëóé, äîïîëíåíèå æäàëè âñå, ïðîøåäøèå Ex Machina äî îäíîé èç òðåõ
âîçìîæíûõ êîíöîâîê. Ìû ïîêà íå áóäåì ãîâîðèòü, êàêàÿ èç íèõ ñòàëà «ïðà-
âèëüíîé», íî ðàññêàæåì, ãäå áóäåò ïðîèñõîäèòü äåéñòâèå. Ïîäíèìàòü ÿäîâè-
òóþ ïûëü êîëåñàìè óâåøàííûõ ïóøêàìè ãðóçîâèêîâ ïðåäñòîèò â çàíîâî îòê-
ðûòûõ çåìëÿõ Ñåâåðíîé Àìåðèêè. Äâèæîê èãðû áûë îïòèìèçèðîâàí, íî
ãëàâíîå � ïîÿâèëñÿ ñåòåâîé ðåæèì, ïîääåðæèâàþùèé îáû÷íûå è êîìàíäíûå
àâòîïîáîèùà. È â îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðå íå îáîéäåòñÿ áåç íîâîââåäå-
íèé: ê áîÿì è òîðãîâëå äîáàâÿòñÿ ãîíî÷íûå ñîðåâíîâàíèÿ, èññëåäîâàíèå ëà-
áèðèíòîâ è äàæå ñòðåëüáà èç äîòîâ. 
Îäíèì èç íàèáîëåå çíà÷èòåëüíûõ äîïîëíåíèé â èãðîâîì ïðîöåññå ñòàíåò íî-
âàÿ õàðàêòåðèñòèêà âîäèòåëÿ � õàðèçìà, îò êîòîðîé, ïî çàâåðåíèÿì ðàçðàáîò-
÷èêîâ, áóäåò çàâèñåòü «ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, ñâÿçûâàþùèõ ïåðñîíàæà è
ìèð Ex Machina». Êðîìå òîãî, íà âçàèìîîòíîøåíèÿ ãåðîÿ ñ îêðóæàþùèì ìè-
ðîì áóäåò âëèÿòü è òî, êàê âûãëÿäèò åãî àâòîìîáèëü. Òþíèíã îòíûíå âêëþ÷àåò
íå òîëüêî óñòàíîâêó íîâûõ âèäîâ âîîðóæåíèÿ è «ïðîêà÷êó» êàáèíû è êóçîâà,
íî è èçìåíåíèå ðàñêðàñêè, à òàêæå íàêëåèâàíèå ðàçëè÷íûõ ýìáëåì, êîòîðûå
(â êîè-òî âåêè) íàäî áóäåò âûáèðàòü ñ óìîì. Íå îáîøëîñü è áåç îáû÷íûõ äëÿ
äîïîëíåíèÿ äîáàâîê: äâå íîâûå ìîäåëè àâòîìîáèëåé è ñâåæèå îáðàçöû âî-
îðóæåíèÿ, ñðåäè êîòîðûõ îãíåìåò, ãðàíàòîìåò è øèïû � äëÿ áëèæíåãî áîÿ. Óñ-
òàíîâèòü «Ìåðèäèàí 113» ìîæíî áóäåò íåçàâèñèìî îò îðèãèíàëüíîé èãðû.

95ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  ||  10  ||  ÌÀÉ ||  2006

«Àäðåíàëèí 2: ×àñ Ïèê»
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: racing 
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: «1C»
Ðàçðàáîò÷èê: Gaijin Entertainment 
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: íå îáúÿâëåíî
Îíëàéí: http://www.gaijin.ru/projects/adrenalin_2.htm
Äàòà âûõîäà: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

Ñîáëàçí êëåïàòü ñåðèàëû èç îäíîòèïíûõ ïðîåêòîâ î÷åíü âåëèê, íî ê
ñ÷àñòüþ, êîìïàíèÿ Gaijin Entertainment íå ïîøëà ëåãêèì ïóòåì, ïîýòîìó
èãðó «Àäðåíàëèí-2: ×àñ Ïèê» îáúåäèíÿåò ñ ïåðâûì «Àäðåíàëèíîì» òîëü-
êî ãîíî÷íûé æàíð. Åñëè îðèãèíàë âûçûâàë àññîöèàöèè ñ Trackmania
Sunrise, òî ïðîäîëæåíèå � ñ ñåðèàëîì Burnout. Êîíöåïöèþ ñïîíñîðñêîãî
òåëåøîó ñìåíèëè ïîïóëÿðíûå íûí÷å íåëåãàëüíûå ãîðîäñêèå ãîíêè �
ñòðèòðåéñèíã. Âìåñòî ñïåöèàëüíî ïðîëîæåííûõ òðàññ � óëèöû Ìîñêâû,
çàïðóæåííûå àâòîìîáèëÿìè â ðàçãàð ðàáî÷åãî äíÿ. Âïðî÷åì, âðåìÿ ñóòîê
áóäåò ïëàâíî èçìåíÿòüñÿ (íàäååìñÿ, íå íàñòîëüêî ïëàâíî, ÷òîáû ìû çàìå-
òèëè ýòî òîëüêî ÷åðåç 8-10 ÷àñîâ èãðû). «Âñïîìíèòå, êàê ÷àñòî â ïðîáêå
âàì õîòåëîñü íàæàòü ãàç è ðàçíåñòè â õëàì âñå òî, ÷òî ïðåïÿòñòâóåò ñâî-
áîäíîìó äâèæåíèþ?» � ïîäçàäîðèâàþò «ãàéäçèíû». Äà, â «Àäðåíàëèí-2»
ìû áóäåì «æàòü íà ãàç è ðàçíîñèòü». Ïðè ýòîì íàì îáåùàíà ñèñòåìà ïîâ-
ðåæäåíèé, è «èãðàþùèå ïî äðóãèì  ïðàâèëàì» áëþñòèòåëè ïîðÿäêà. Âåðî-
ÿòíî, ðå÷ü èäåò î ïðàâèëàõ äîðîæíîãî äâèæåíèÿ, êîòîðûå íè îäèí óâàæà-
þùèé ñåáÿ ñòðèòðåéñåð, êîíå÷íî æå, ñîáëþäàòü íå áóäåò. Òåì íå ìåíåå,
âèðòóàëüíûé ãîíùèê áóäåò «ðàñòè íàä ñîáîé», íàêàïëèâàÿ îïûò è ñîâåð-
øåíñòâóÿ ñâîå ìàñòåðñòâî âîæäåíèÿ. Àâòîðû íå óòî÷íÿþò, ñìîæåò ëè îí â
êîíöå êîíöîâ âûèãðûâàòü ãîíêè áåç íàøåãî ó÷àñòèÿ. À òî íàì îñòàíåòñÿ
òîëüêî ðåìîíòèðîâàòü è òþíèíãîâàòü ìàøèíó, ñëóøàòü çàáîéíûé ñàóí-
äòðåê, äà ëþáîâàòüñÿ ïðîëåòàþùèìè ìèìî îêðåñòíîñòÿìè ÂÄÍÕ. 
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«Ïàðàãðàô 78»
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: FPS
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: «1C»
Ðàçðàáîò÷èê: Gaijin Entertainment 
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1
Îíëàéí: http://gaijin.ru/projects/p78.htm
Äàòà âûõîäà: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

Âòîðîé ïðîåêò, ïîêàçàííûé Gaijin Entertainment, ñ ïîðîãà âûçûâàåò êó÷ó àññîöèà-
öèé � Resident Evil, Doom 3, íå ñòîëü èçâåñòíàÿ, íî î÷åíü ïîõîæàÿ The Thing� Êî-
ìèçì ñèòóàöèè çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêîâ â îòñóòñòâèè ôàíòàçèè îáâè-
íÿòü íåñïðàâåäëèâî � èãðà ñîçäàåòñÿ ïî ôèëüìó, à òîò, â ñâîþ î÷åðåäü � ïî ðàñ-
ñêàçó Èâàíà Îõëîáûñòèíà, íàïèñàííîìó åùå â 1990 ãîäó. Äà è âîîáùå ñþæåò î
ñåêðåòíîé áàçå, íà êîòîðîé «÷òî-òî ïîøëî íå òàê (ñ)», è áðàâûé ñïåöíàç òåïåðü
äîëæåí ðàçîáðàòüñÿ ñ ñèòóàöèåé, ñëîæíî óæå ïðèâÿçàòü ê îïðåäåëåííîìó íàçâà-
íèþ. Ñåìåðêà æå ãåðîåâ, ñîáèðàþùèõñÿ âìåñòå äëÿ âûïîëíåíèÿ îïàñíîãî çàäà-
íèÿ, êîòîðûì îòíîøåíèÿ âíóòðè êîìàíäû äîñòàâëÿþò íå ìåíüøå òðóäíîñòåé, ÷åì
êàêèå-òî òàì ìóòàíòû, íàïîìèíàåò î êëàññè÷åñêîé êàðòèíå Êóðîñàâû. À åñëè ãîâî-
ðèòü â èãðîâûõ òåðìèíàõ, óïîìÿíóòóþ â íà÷àëå The Thing � øóòåð, â êîòîðîì íåìà-
ëî âíèìàíèÿ óäåëåíî íå òîëüêî ðàññòðåëó ìîíñòðîâ, íî è âçàèìîäåéñòâèþ ñ íà-
ïàðíèêàìè. Ñàìî ñîáîé, îáåùàíû âñå ñîâðåìåííûå ñïåöýôôåêòû, ôèçè÷åñêèé
äâèæîê îò Ageia è óìíåéøèå âðàãè. Ïîêàçàííûé íà ÊÐÈ ðîëèê (èùèòå íà íàøåì
äèñêå) âíóøàåò îïòèìèçì � âñå âûãëÿäèò íå òîëüêî êðàñèâî, íî è â äîëæíîé ñòåïå-
íè ïóãàþùå � íå ìåíåå âàæíîå êà÷åñòâî äëÿ õîððîð-FPS, ÷åì ìîùíàÿ òåõíîëîãèÿ.

Maelstrom
Æàíð: RTS
Ðàçðàáîò÷èê: KDV games/Codemasters 
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: «1Ñ»
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: íå îáúÿâëåíî
Îíëàéí: http://www.maelstrom.kdvgames.com
Äàòà âûõîäà: III êâàðòàë 2006 ãîäà

Íåäàëåêîå áóäóùåå. Îïóñòîøåííàÿ âîéíàìè è ýêîëîãè÷åñêèìè êàòàñòðîôà-
ìè Çåìëÿ îêàçûâàåòñÿ ïîä óãðîçîé èíîïëàíåòíîãî âòîðæåíèÿ. Âûæèâøèå
ðàçäåëåíû íà äâå âðàæäóþùèå ôðàêöèè è ñðàæàþòñÿ çà åäèíñòâåííûé îñ-
òàâøèéñÿ ðåñóðñ � ÷èñòóþ âîäó.
Ìû óæå ïèñàëè ïðî ýòó ñòðàòåãèþ îò ñîçäàòåëåé çíàìåíèòîãî «Ïåðèìåòðà»,
îäíàêî òîãäà ýòî áûë ëèøü ìàòåðèàë ïî èíôîðìàöèè îò ðàçðàáîò÷èêîâ, òå-
ïåðü æå ìû ñàìè ñìîãëè ïîïðîáîâàòü íîâèíêó â äåëå. Ñåðüåçíûå ýêñïåðè-
ìåíòû ñ èãðîâûì ïðîöåññîì îñòàëèñü â ïðîøëîì, Maelstrom èäåò ïðîâåðåí-
íûì ïóòåì: òðè ðàñû, ñáîð ðåñóðñîâ, ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêèé ìèð íàøåé ðîä-
íîé ïëàíåòû. Êàçàëîñü áû, ïåðåä íàìè î÷åðåäíîé òðåõìåðíûé êëîí
StarCraft�à, íî íå òàê âñå ïðîñòî. Âëèÿíèå «Ïåðèìåòðà» ÷óâñòâóåòñÿ âî âñåì:
íà÷èíàÿ ñ òåððàìîðôèíãà, ðåàëüíî âëèÿþùåãî íà áîåâûå äåéñòâèÿ, çàêàí÷è-
âàÿ òåõíè÷åñêèìè âîçìîæíîñòÿìè îäíîé èç ñòîðîí («Êîðïîðàöèÿ»), ÷üè þíè-
òû îáëàäàþò ñïîñîáíîñòüþ ê òðàíñôîðìàöèè. Õîòÿ îñòàâøèåñÿ «Ïîâñòàíöû»
è «Ïðèøåëüöû» áîëåå òðàäèöèîííû. Ïåðâûå áåðóò äåøåâèçíîé òåõíèêè, èõ
êîíåê � ïàðòèçàíñêèå âîéíû. Âòîðûå æå â ñîâåðøåíñòâå âëàäåþò áèîòåõíî-
ëîãèÿìè, âûðàùèâàÿ âñå íåîáõîäèìîå èç ñïîð. Íå çàáûòû è ãåðîè, êàæäàÿ èç
ðàñ ïîëó÷èò âîèíîâ, ñïîñîáíûõ â îäèíî÷êó èçìåíèòü õîä ñðàæåíèé. Èíòåðåñ-
íà âîçìîæíîñòü «âñåëÿòüñÿ» â þíèòîâ, ÷åì ìû íå ïðåìèíóëè âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ, âñëàñòü íàêàòàâøèñü íà ìîáèëüíîé áàçå «Êîðïîðàöèè», äîëàìûâàÿ ðóè-
íû ãîðîäîâ è íàâîäÿ óæàñ íà ýêçîòè÷åñêèõ ïðåäñòàâèòåëåé ìåñòíîé ôàóíû.
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«Äíåâíîé Äîçîð»
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: tactics
Ðàçðàáîò÷èê: Targem Games
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: ND Games
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1
Îíëàéí: http://www.nival.com/w2_ru
Äàòà âûõîäà: III êâàðòàë 2006 ãîäà

Çà «Íî÷íûì Äîçîðîì» âñåãäà ñëåäóåò «Äíåâíîé» � ýòî ïðàâèëî íåçûá-
ëåìî, ÷òî äëÿ êíèã, ÷òî äëÿ ôèëüìîâ, è èãðû íå ñòàíóò èñêëþ÷åíèåì.
«Äåâóøêà ñ îáëîæêè» Àííà, äîñòàâèâøàÿ íàì íåìàëî õëîïîò â ïåðâîé
÷àñòè, ñòàëà öåíòðàëüíûì ïåðñîíàæåì, è çà÷àñòóþ ïðèäåòñÿ óïðàâëÿòü
òîëüêî åé. Â îòëè÷èå îò îðèãèíàëà, ó ãåðîèíè èçìåíÿåòñÿ âíåøíîñòü �
îäåæäà, ïðè÷åñêà, àêñåññóàðû. Âëèÿåò ýòî íå òîëüêî íà åå îáëèê, íî è íà
ïàðàìåòðû è îòíîøåíèå ñî ñòîðîíû NPC. Ìåæäó ìèññèÿìè âûáèðàåì íà-
ïàðíèêîâ â áàðå, â êîòîðîì ñîáèðàþòñÿ Òåìíûå, íî âìåñòå ñ ñþæåòíûìè
ïåðñîíàæàìè èõ íå ìîæåò áûòü áîëüøå äâóõ. Ñîñòàâ êîìàíäû âëèÿåò íà
èñõîä íåêîòîðûõ çàäàíèé, êðîìå òîãî, âòðîåì õîðîøî òâîðèòü êîìáèíè-
ðîâàííûå çàêëèíàíèÿ, êîòîðûå íàìíîãî ìîùíåå îáû÷íûõ. Ïîÿâèëèñü
óðîâíè ñëîæíîñòè, íî ïåðåä êàæäîé ìèññèåé íàì ïðåäëîæàò ñûãðàòü â
ìèíè-èãðó è èçìåíèòü íåêîòîðûå ïàðàìåòðû â òó èëè èíóþ ñòîðîíó. Òåì-
íûå ÷óæäû ñàíòèìåíòîâ, è âî âðåìÿ ñõâàòîê íå ãíóøàþòñÿ ïîïðàâëÿòü
çäîðîâüå çà ñ÷åò òîâàðèùåé èëè ïðîñòûõ ïðîõîæèõ, èñïîëüçîâàòü èõ êàê
æèâîé ùèò, à Àííà, ê òîìó æå, ïîñëå ñïåöèàëüíîãî ðèòóàëà ñìîæåò ïðåâ-
ðàùàòüñÿ â Äåìîíåññó. Ïîìèìî ñòîëü ïîíðàâèâøåéñÿ èãðîêàì Ìîñêâû,
ñþæåò çàíåñåò íàñ è â Ïàðèæ, è ê Ìåìîðèàëó Ëèíêîëüíà â Âàøèíãòîíå �
âèäíî, ïðèäåòñÿ ïîìîãàòü Äíåâíûì Äîçîðàì ôðàíöóçñêîé è àìåðèêàíñ-
êîé ñòîëèö. Íó ÷òî æ, ãäå íàøà íå ïðîïàäàëà!

«Àíàáèîç: Ñîí ðàçóìà»
Æàíð: FPS
Ðàçðàáîò÷èê: Action Forms
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: «1Ñ»
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1
Îíëàéí: http://games.1c.ru/anabioz
Äàòà âûõîäà: 2006 ãîä

Áîëüøàÿ ÷àñòü âðåìåíè ïðåçåíòàöèè íîâîãî ïðîåêòà îò ñîçäàòåëåé «Âèâèñåêòî-
ðà», êèåâñêîé ñòóäèè Action Forms, áûëà óäåëåíà îñîáåííîñòÿì ãðàôè÷åñêîãî
äâèæêà. Îíî è íå óäèâèòåëüíî: êàðòèíêà, öâåòîâîé ãàììîé è èíòåðüåðàìè ñèëü-
íî íàïîìèíàþùàÿ Doom III è Q4, çíà÷èòåëüíî ïðåâîñõîäèò èõ ïî êà÷åñòâó. Êàê
ñëåäñòâèå � çàñëóæåííàÿ ïîáåäà â íîìèíàöèè «Ëó÷øàÿ òåõíîëîãèÿ ÊÐÈ 2006». 
Íà ýòîò ðàç êèåâëÿíå ðåøèëè îòîéòè îò íåïðåðûâíîãî ýêøíà ïðåäûäóùåé
èãðû â ñòîðîíó ãíåòóùåé îáñòàíîâêè, ñâîéñòâåííîé ëó÷øèì ïðåäñòàâèòåëÿì
æàíðà survival horror. Ïîòåðÿâøèéñÿ âî ëüäàõ ñîâåòñêèé ëåäîêîë, ïðîðæà-
âåâøèå êóáðèêè, â êîòîðûõ äàâíî óæå íåò æèâûõ ìàòðîñîâ, à êàæäûé øîðîõ
çàñòàâëÿåò ìóðàøêè áåæàòü ïî êîæå. 
Âàì ïðåäñòîèò âæèòüñÿ â ðîëü ñîòðóäíèêà ïîëÿðíîé ìåòåîðîëîãè÷åñêîé ñòàí-
öèè, âîëåþ ñóäåá ïîïàâøåãî íà áîðò «àòîìîõîäà-ïðèçðàêà», óæå íåñêîëüêî
äåñÿòêîâ ëåò íåñóùåñòâóþùåãî äëÿ îñòàëüíîãî ìèðà. «Ýòî òðàãè÷åñêàÿ èñòî-
ðèÿ Êàïèòàíà è åãî Êîðàáëÿ, íåñóùàÿ ãëóáîêèé ôèëîñîôñêèé ñìûñë, çàñòàâ-
ëÿþùàÿ äóìàòü», � òàê ãîâîðÿò î áóäóùåé èãðå ñàìè ðàçðàáîò÷èêè. Çäåñü âàì
íå ïðèäåòñÿ ñðàæàòüñÿ ñ áåñ÷èñëåííûìè îðäàìè ìîíñòðîâ, ãëàâíàÿ çàäà÷à �
ðàçîáðàòüñÿ â ïðè÷èíàõ ãèáåëè ñóäíà è ýêèïàæà. Õîòÿ ïîñòðåëÿòü, êîíå÷íî,
óñïååì. À èíòåðåñíàÿ íàõîäêà ïîä íàçâàíèåì Mental Echo, ïîçâîëÿþùàÿ ãå-
ðîþ ïðîíèêàòü â ïàìÿòü ïîãèáøèõ äëÿ èçìåíåíèÿ ñîâåðøåííûõ èìè â ïðîø-
ëîì äåéñòâèé, äîëæíà ñåðüåçíî ðàçíîîáðàçèòü ãåéìïëåé.
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«Ñôåðà 2»
Æàíð: MMORPG
Ðàçðàáîò÷èê: «Íèêèòà»
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: «1Ñ»
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: òûñÿ÷è
Îíëàéí: http://sphere.yandex.ru/rus
Äàòà âûõîäà: 2006 ãîä

Ó ïåðâîé îòå÷åñòâåííîé MMORPG ñêîðî ïîÿâèòñÿ ïîëíîöåííûé ñèêâåë. Ïî-
êà òðóäíî ñêàçàòü, íàñêîëüêî ñèëüíî îíè áóäóò ñâÿçàíû ñþæåòíî. Äîñòîâåð-
íî èçâåñòíî ëèøü, ÷òî ïðîèñõîäÿùåå â èãðå áóäåò ïîñòðîåíî íà ïðîòèâîñòî-
ÿíèè äâóõ ðàñ: âàìïèðîâ è ëþäåé. Ìèð ïðè ýòîì áóäåò íàñåëåí íå òîëüêî
ôýíòåçèéíûìè ÷óäîâèùàìè, íî è óíèêàëüíûìè òåõíîãåííûìè ìîíñòðàìè �
íàñëåäèåì äðåâíèõ öèâèëèçàöèé. Îòñþäà æå âûòåêàåò è âîçìîæíîñòü èñ-
ïîëüçîâàíèÿ îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ, êðîìå òðàäèöèîííûõ ìå÷åé è ìàãèè.
Êðîìå ðàñîâîé ïðèíàäëåæíîñòè èãðîê âîëåí ñäåëàòü âûáîð ñðåäè ïÿòè ïðî-
ôåññèîíàëüíûõ ãèëüäèé. Îòëè÷èòåëüíîé îñîáåííîñòüþ íîâîé «Ñôåðû»
äîëæíû ñòàòü ñòðàòåãè÷åñêàÿ è ñîöèàëüíàÿ ñîñòàâëÿþùèå ãåéìïëåÿ. Êàæ-
äûé íà ïóòè ê ñòàòóñó «ëèäåðà ðàñû» ñìîæåò ïîïûòàòüñÿ çàâîåâàòü
ñîáñòâåííûå çåìëè, óñòàíîâèâ êîíòðîëü íàä ðåñóðñàìè.
Âæèâóþ ïîáåãàòü ïî ïðîñòîðàì ìèðà ìû ñìîãëè òîëüêî íà òðåòèé äåíü âûñ-
òàâêè. Îäíàêî äëÿ ïåðâîãî çíàêîìñòâà ýòîãî áûëî âïîëíå äîñòàòî÷íî, îñî-
áåííî åñëè ïðèáàâèòü ñþäà ïîñòîÿííî êðóòèâøèéñÿ íà ñòåíäå «Íèêèòû» ðî-
ëèê. Íàêîíåö-òî ïî êà÷åñòâó êàðòèíêè îòå÷åñòâåííûå MMORPG ñìîãóò íà
ðàâíûõ ñîïåðíè÷àòü ñ çàïàäíûìè ïðîåêòàìè. Äà ÷òî òàì íà ðàâíûõ, ìíîãèõ
«Ñôåðà 2» âîîáùå çàòêíåò çà ïîÿñ. Äðóãîé âîïðîñ, êàê âñÿ ýòà êðàñîòà áóäåò
âûãëÿäåòü, êîãäà íà îäíîì ýêðàíå ñîéäóòñÿ òîëïû èãðîêîâ è ìîíñòðîâ? Êàê è
â îðèãèíàëå, çäåñü ñîõðàíåí âèä îò ïåðâîãî ëèöà, õîòÿ ðàçðàáîò÷èêè îáåùà-
þò ñäåëàòü ïåðåêëþ÷åíèå è â áîëåå ïðèâû÷íûé äëÿ ðîëåâèêîâ ðåæèì� 

«Òàíêè Âòîðîé ìèðîâîé: 
T-34 ïðîòèâ Òèãðà» 
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: simulation 
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: ÈÄÄÊ
Ðàçðàáîò÷èê: G5 Software
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: íå îáúÿâëåíî
Îíëàéí: http://games.iddk.ru/gm/39
Äàòà âûõîäà: I êâàðòàë 2007 ãîäà

Íå òàê äàâíî êîìïàíèÿ ÈÄÄÊ óæå ðàäîâàëà ëþáèòåëåé ðîññèéñêîé âîåí-
íîé òåõíèêè òàíêîâûì ñèìóëÿòîðîì «Ò-72: Áàëêàíû â îãíå», ïîñâÿùåí-
íûì þãîñëàâñêîìó êîíôëèêòó. Íîâàÿ èãðà òîãî æå æàíðà äåëàåòñÿ äðóãè-
ìè ðàçðàáîò÷èêàìè è ïîñâÿùåíà ñîáûòèÿì áîëåå ðàííèì: îïåðàöèè «Áàã-
ðàòèîí» (íàïîìèíàþ, Áåëîðóññèÿ, 1944 ãîä). Ïðîòèâîñòîÿòü ëåãåíäàðíîìó
ñîâåòñêîìó òàíêó áóäåò íåìåöêàÿ ìàøèíà T-6, èçâåñòíàÿ âñåì êàê «Òèãð».
Âñå àñïåêòû ñèìóëÿöèè ñìîäåëèðîâàíû ñàìûì êðîïîòëèâåéøèì îáðàçîì:
ìåñòíîñòü âîññîçäàíà ïî êàðòàì è ñíèìêàì òåõ ëåò; ïðè äâèæåíèè òàíêîâ
ó÷èòûâàåòñÿ ìíîæåñòâî òàêòèêî-òåõíè÷åñêèõ è ôèçè÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèê;
â òùàòåëüíî âîñïðîèçâåäåííûõ êàáèíàõ ðàáîòàþò âñå ðû÷àãè. Âïðî÷åì,
óðîâåíü ñèìóëÿöèè ìîæíî áóäåò íàñòðàèâàòü, âûáðàâ âèðòóàëüíóþ êàáèíó
âìåñòî íàñòîÿùåé èëè âîîáùå âèä îò òðåòüåãî ëèöà.
Óïðàâëÿòü ìîæíî áóäåò òîëüêî ñîâåòñêèì Ò-34 è íåìåöêèì T-6, çàòî â
êàæäîì � çàíÿòü ëþáîå èç òðåõ ìåñò: âîäèòåëÿ, êîìàíäèðà èëè íàâîä÷èêà.
Äà è ïàðê ïðåäñòàâëåííîé â èãðå âîåííîé òåõíèêè ýòèìè äâóìÿ ìàøèíà-
ìè, êîíå÷íî æå, íå îãðàíè÷èòñÿ. Íà ïîëå áîÿ òàêæå ïîÿâÿòñÿ áðîíåòðàíñ-
ïîðòåðû, àâòîìîáèëè è àðòèëëåðèÿ, à íàä íèì � àâèàöèÿ. Íå îáîéäåòñÿ è
áåç ïåõîòû � íåêîòîðûå èãðîâûå çàäà÷è âêëþ÷àþò â ñåáÿ ïîääåðæêó íà-
çåìíûõ ïîäðàçäåëåíèé. Ðàçâèòèå ñîáûòèé â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ íå çà-
âÿçàíî íà ïîñòóïêè èãðîêà, à áóäåò èäòè ñâîèì ÷åðåäîì. Æäåì 2007 ãîäà.
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«Õðàíèòåëè: Êëþ÷ Æèçíè»
Ðàçðàáîò÷èê: «ÔàëêîðÌåäèà»
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: íå îáúÿâëåí
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1
Îíëàéí: http://fmedia.ru
Äàòà âûõîäà: 2007 ãîä

«Õðàíèòåëåé» æóðíàëèñòû óñïåëè îêðåñòèòü «îòå÷åñòâåííîé êîíñîëüíîé
RPG», à ðàçðàáîò÷èêè âåëè÷àþò «ïåðâîé ðîññèéñêîé òðåõìåðíîé èãðîé ñ
ãðàôèêîé â ñòèëå àíèìý». Èìåííî òàê, ñ «ý» íà êîíöå. Ïëîòíî ïîáåñåäîâàâ ñ
PR-ìåíåäæåðîì, ìû âûÿñíèëè: íà ñàìîì äåëå «Õðàíèòåëè: Êëþ÷ Æèçíè» �
ýòî adventure, òîëüêî äåòñêàÿ.
Âèçóàëüíî èãðà äåéñòâèòåëüíî íàïîìèíàåò JRPG ñðåäíåé ðóêè. ßðêàÿ ðèñîâàí-
íàÿ ãðàôèêà, ëþäè ñ áîëüøèìè ãîëîâàìè è øèðîêî ðàñïàõíóòûìè ãëàçàìè, âèä
ñâåðõó, êðàñèâûé àðò â äóõå ðàáîò íà http://www.manga.ru. Î÷åíü ïîõîæå íà
Breath of Fire IV èëè Legend of Dragoon, òîëüêî â âûñîêîì ðàçðåøåíèè. «À êàêàÿ
çäåñü ñèñòåìà áîÿ?» � ñïðàøèâàåì ìû. � «À ó íàñ åå âîîáùå íåò», � ðàçâîäèò
ðóêàìè PR-ìåíåäæåð. Îêàçûâàåòñÿ, íèêàêèõ ñðàæåíèé íå ïðåäóñìîòðåíî, ðàâíî
êàê õàðàêòåðèñòèê ïåðñîíàæåé è èõ ýêèïèðîâêè. Ãåðîè áðîäÿò ïî ãîðîäó è îáùà-
þòñÿ ñ NPC, êàê â ëþáîé òèïè÷íîé RPG, ñîáèðàþò ïðåäìåòû è ðåøàþò, ãäå èõ
ïðèìåíèòü. À åäèíñòâåííûé âûçîâ ãåéìåðó áðîñàþò àðêàäíûå âñòàâêè âïåðå-
ìåæêó ñ ãîëîâîëîìêàìè. Íàïðèìåð, íà îäíîì èç óðîâíåé òðåì ãåðîÿì íóæíî ïå-
ðåñå÷ü ðåêó. Âîò òîëüêî îäèí èç íèõ � ðåáåíîê, è ïðûãàòü ñ êóâøèíêè íà êóâøèí-
êó ñàìîñòîÿòåëüíî íå ìîæåò � åãî ïåðåêèäûâàþò. Âíåøíå ýòî î÷åíü ïîõîæå íà
ñìåñü Frogger è äåòñêîé çàãàäêè î êîçå, âîëêå è êàïóñòå. Ðàçðàáîò÷èêè íè÷óòü íå
ãðåøàò ïðîòèâ èñòèíû, íàçûâàÿ «Õðàíèòåëåé» óíèêàëüíîé èãðîé. Åñëè ñþæåò áó-
äåò äîñòàòî÷íî óâëåêàòåëüíûì, åå ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü è âçðîñëûì ãåéìåðàì. 

«Ìûøè-áàéêåðû ñ Ìàðñà»
Ðàçðàáîò÷èê: Creat Studio
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: íå îáúÿâëåí
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1
Îíëàéí: http://www.creatstudio.ru
Äàòà âûõîäà: 2007 ãîä

Ìíîãî ëåò íàçàä ïî òåëåâèäåíèþ ïîêàçûâàëè ñåðèàë î ìûøàõ-áàéêåðàõ, à
íà ïðèñòàâêå SNES äàæå âûøëà îäíîèìåííàÿ èãðà. Òîãäàøíÿÿ Biker Mice
from Mars ïðåäñòàâëÿëà ñîáîé âàðèàöèþ íà òåìó Rock�n�Roll Racing � òî
áèøü, ãîíêè ñî ñòðåëüáîé. Â 2006 ãîäó äîëæíî âûéòè ïðîäîëæåíèå ìóëüòñå-
ðèàëà, à èãðà ïî åãî ìîòèâàì áûëà ïîðó÷åíà ïèòåðñêîé ñòóäèè Creat.
Íîâûå «Ìûøè-áàéêåðû» áîëüøå âñåãî ïîõîæè íà ïåðâîíà÷àëüíûé âàðèàíò
Axle Rage. Åñëè ïîìíèòå, ýòî áîåâèê ïðî áàéêåðà îò «Àêåëëû», êîòîðûé ðàç-
ðàáàòûâàëñÿ äëÿ PS2, íî áûë çàòåì çàìîðîæåí. Ãåðîè «Ìûøåé-áàéêåðîâ»
òîæå ðàññåêàþò íà ñâîèõ ìîòîöèêëàõ ïî ãîðîäó â ñâîáîäíîì ðåæèìå è ñòðå-
ëÿþò ïî âðàãàì. Ðàçðàáîò÷èêè ïî÷åìó-òî óêàçûâàëè íà ñõîäñòâî èãðû ñ
GTA, íî ýòî êàæåòñÿ ïðåóâåëè÷åíèåì. Â ïåðåðûâàõ ìåæäó ìèññèÿìè äåìîí-
ñòðèðóþòñÿ ñþæåòíûå ðîëèêè � ñóäÿ ïî âñåìó, îòðûâêè èç ìóëüòñåðèàëà. È,
íàêîíåö, åñòü åùå ïåøèå óðîâíè. Â äåìî-âåðñèè íà ÊÐÈ ïîêàçûâàëè, êàê
ìûøü áðîäèò ïî êàêîìó-òî àíãàðó è äåðåòñÿ âðóêîïàøíóþ ïî ïðàâèëàì æàí-
ðà beat�em up. Ìû íàøëè íåñêîëüêî óäàðîâ, êîòîðûå ñêëàäûâàþòñÿ â ïðîñ-
òûå ñâÿçêè. Íè÷åãî îñîáåííîãî, íî èãðàòü áûëî âåñåëî.
Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà «Ìûøåé-áàéêåðîâ» � ãðàôèêà. Âèçóàëüíî èãðà íàïîìè-
íàåò ïðîåêòû äëÿ PS2 øåñòèëåòíåé äàâíîñòè. Ïîæàëóé, äàæå Smash Cars
(PS2-âàðèàíò «Íåäåòñêèõ ãîíîê»; îäíà èç äâóõ ïðèñòàâî÷íûõ èãð ðîññèéñêîé
ðàçðàáîòêè) îò òîé æå Creat Studio âûãëÿäåëà ïðèëè÷íåå. Î÷åíü íàäååìñÿ íà
òî, ÷òî «Ìûøåé-áàéêåðîâ» òîæå äîâåäóò äî óìà.
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Êîíå÷íî, ìû ïåðå÷èñëèëè íå âñå ïî-
êàçàííûå íà ÊÐÈ ïðîåêòû. Êàêèå-òî
èç íèõ ìåíåå èíòåðåñíû, êàêèå-òî
áûëè àíîíñèðîâàíû åùå äî Êîíôå-
ðåíöèè, à ãäå-òî ïîêà ïðîñòî íåäîñ-
òàòî÷íî èíôîðìàöèè èëè íåò åùå
ñîáñòâåííî èãðû � òàê, òåõíè÷åñêèå
äåìêè. Òåì íå ìåíåå, êðàòêî ïîñòà-
ðàåìñÿ îïèñàòü óâèäåííîå. 
«Àêåëëà» ïîêàçûâàëà: êâåñò «Òàíè-
òà èëè ìîðñêîå ïðèêëþ÷åíèå», â êî-
òîðîì âñå ëîêàöèè è ïåðñîíàæè ñäå-
ëàíû èç ïëàñòèëèíà, êàê â ëåãåíäàð-
íîì Neverhood, FPS ShowDown:
Scorpion, ðàçðàáàòûâàåìûé äëÿ PC

è Xbox 360, òàêòè÷åñêóþ ñòðàòåãèþ
«Èìïåðèÿ ïðåâûøå âñåãî» è î÷åíü
êðàñèâûé êîñìè÷åñêèé ñèìóëÿòîð
«Õðîíèêè Òàððà: Ïðèçðàêè Çâåçä».
Êîìïàíèÿ GFI ñíîâà ïðèâåçëà
Jagged Alliance 3D, çà ïðîøåäøèé
ãîä óñïåâøóþ ñòàòü ïîøàãîâîé, è
ìíîãîîáåùàþùóþ âîåííî-èñòîðè-
÷åñêóþ ñòðàòåãèþ «Êîìáàò».
Íå çàáûâàþò íàøè ðàçðàáîò÷èêè è î
ðîëåâûõ èãðàõ. Íà ñòåíäå Rostok
Games ïîêàçûâàëè action/RPG
«Áåëüòèîí: Ïî òó ñòîðîíó ðèòóàëà»,
÷åì-òî ïîõîæóþ íà Gothic 2, à ðåáÿòà
èç Temporal Games äåìîíñòðèðîâà-

ëè ñâîé äîëãîñòðîé The Tales of
Walenir. Ìîäíîå îíëàéíîâîå íàïðàâ-
ëåíèå ïðåäñòàâëÿëè MMORPG «Ðàã-
íåçèñ Îíëàéí» è «Èìïåðèÿ èëëþ-
çèé», î ïîòåíöèàëå êîòîðûõ åùå ðà-
íî ÷òî-òî ãîâîðèòü.
Âñå ïîñåòèòåëè âûñòàâêè ÊÐÈ Expo
îòìå÷àëè çàñèëüå FPS � ïîìèìî
âñåõ óæå ïåðå÷èñëåííûõ ïðîåêòîâ, ê
ñåìó ïîïóëÿðíîìó æàíðó îòíîñÿòñÿ
«Ïèðàòû XXI âåêà» è «Èíñòèíêò» îò
ND Games. 
Òàêæå íàì äîâåëîñü ñûãðàòü â ïîñ-
ëåäíþþ íà ñåãîäíÿ âåðñèþ You are
Empty, ïîëó÷èâøóþ íàãðàäó «Ëó÷-

øèé äåáþò» åùå íà ÊÐÈ 2004. Âðå-
ìÿ íå ïîøëî íà ïîëüçó âíåøíåìó
âèäó èãðû, íî ïàðó ñþðïðèçîâ óêðàè-
íñêèé action åùå ñïîñîáåí ïðåïîä-
íåñòè. Ìèõàèëà Ðàçóìêèíà îñîáåííî
âïå÷àòëèëè ãèãàíòñêèå êóðèöû-ìó-
òàíòû, àòàêóþùèå öåëîé ñòàåé. 
Íà ñåì áèîëîãè÷åñêîì êóðüåçå ïîç-
âîëüòå çàêîí÷èòü íàø ðàññêàç è
æäèòå íîâûõ, îòäåëüíûõ ïóáëèêàöèé
ïî ìåðå ïîÿâëåíèÿ íîâîé èíôîðìà-
öèè, â ÷àñòíîñòè, î «Ëó÷øåé èãðå
áåç èçäàòåëÿ», î÷åíü ïîíðàâèâøåé-
ñÿ íàøåìó ãëàâðåäó � «Êîëëàïñ:
Ðàçðóøåííûé ìèð». 

Ïîñëåñëîâèå

Áåëüòèîí «Èíñòèíêò» Ragnesis Online «Òàíèòà èëè ìîðñêîå ïðèêëþ÷åíèå»

«Èìïåðèÿ ïðåâûøå âñåãî»

Showdown: Scorpion

«Õðîíèêè Òàððà: Ïðèçðàêè Çâåçä»

«Êîëëàïñ: Ðàçðóøåííûé ìèð»
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RTS îîò ññîçäàòåëåé ««Ïåðèìåòðà», ññ èèçìåíÿåìûì
ëàíäøàôòîì èè ââîçìîæíîñòüþ ââñåëÿòüñÿ ââ ëëþáîãî
þíèòà èè óóïðàâëÿòü èèì.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Ðîáîòîâ-òòðàíñôîðìåðîâ, ççàòîïëåíèÿ ââðàæåñêèõ
áàç, ððàçðóøåíèÿ ââñåãî èè ââñÿ èè òòðè ññîâåðøåííî
ðàçëè÷íûå ððàñû.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÈÃÐÀ: MAELSTROM

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÊÎÃÄÀ: III ÊÂÀÐÒÀË 2006 ÃÎÄÀ

ÃÀËÅÐÅß
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ÈÃÐÀ: GOD OF WAR II

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2

Êðàòîñ óóáèë ÀÀðåñà èè ççàíÿë îîñâîáîäèâøèéñÿ òòðîí ÁÁîãà
Âîéíû. ÎÎäíàêî èè ííà ýýòîì ååãî îîäèññåÿ ííå ççàêîí÷åíà ��
SCEE ïïîçàðåç ííóæåí ««ïðîùàëüíûé õõèò» ääëÿ PPlayStation 22.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Ïîâòîðåíèÿ óóñïåõà îîðèãèíàëüíîãî GGod oof WWar.
Îòëè÷íåéøåé ããðàôèêè èè ññâåæèõ èèäåé ââ èèñêóññòâå
óáèâàòü ((è óóáèâàòü, ííàïîìíèì, ææåñòîêî èè êêðàñèâî).

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

ÊÎÃÄÀ Â ÑØÀ: Â ÔÅÂÐÀËÅ 2007 ÃÎÄÀ
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ZOOM 7X

ÈÃÐÀ: ANCIENT WARS - SPARTA

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC

ÃÀËÅÐÅß

Ïî ççàäóìêå, SSparta �� ïïåðâàÿ èèç ññåðèè èèñòîðè÷åñêèõ
ñòðàòåãèé, èè ïïîñâÿùåíà îîíà ïïðîòèâîñòîÿíèþ
ãðåêîâ èè ïïåðñèäñêîé èèìïåðèè.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Çðåëèùíûõ ááàòàëèé ííà ññóøå èè ííà ììîðå, ââîçìîæ-
íîñòè ïïîäæå÷ü ââðàæåñêóþ ááàçó, ïïîëíîöåííîé
ôèçè÷åñêîé ììîäåëè èè êêîíñòðóêòîðà þþíèòîâ.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ : IV ÊÂÀÐÒÀË 2006 ÃÎÄÀ
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ÈÃÐÀ: ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

Ñåòåâîé FFPS ííà ììîäèôèöèðîâàííîì ääâèæêå DDoom 33,
äåéñòâèå êêîòîðîãî ïïðîèñõîäèò ââî ââñåëåííîé QQuake.
Îòðàçèòü ííàøåñòâèå èèëè ïïîìî÷ü ññòðîããàì?

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Óðàãàííîãî ýýêøíà ââ ëëó÷øèõ òòðàäèöèÿõ ccåðèè
Battlefield, ññðàæåíèé ççåìíîé òòåõíèêè ïïðîòèâ
èíîïëàíåòíûõ òòåõíîëîãèé èè îîòëè÷íîé ããðàôèêè.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ: IV ÊÂÀÐÒÀË 2006 ÃÎÄÀ



ÊÐÎÑÑ-ÎÁÇÎÐ

Î÷åíü ëþáèò áðîñàòü êèðïè÷è, êàòàòü øàðû è íàìàòûâàòü
âåðåâêè íà ñëîæíûå ãåîìåòðè÷åñêèå òåëà. Íåïëîõî ñòðåëÿåò �
â àðìèè áûëà ÷åòâåðêà. Ñêëîíåí ê áåññìûñëåííîìó íàñè-
ëèþ. Íå ëþáèò êàòàíèå íà ýêîëîãè÷åñêè ãðÿçíîì òðàíñïîðòå.
Íå î÷åíü ðàçâèò ôèçè÷åñêè è ïåðåæèâàåò ïî ýòîìó ïîâîäó.

Ñëîæíîñòü ïàçëîâ ïîäîáðàíà èäåàëü-
íî � íå âñå «îòãàäûâàþòñÿ» ñðàçó, íî
è ïîäãëÿäûâàòü â ïðîõîäèëêó íå òðå-
áóåòñÿ. Ïåðåñòðåëêè è ìîòîãîíêè ñó-
ùåñòâóþò èñêëþ÷èòåëüíî êàê ïðèïðà-
âà ê îñíîâíîìó áëþäó � ôèçêóëüòóð-
íûì çàäà÷êàì. Äâà èíòåðåñíûõ áîññà
è òðè ïî÷òè îäèíàêîâûõ ñêó÷íûõ.

Îáæåãøèñü ñ ïîñëåäíåé ÷àñòüþ Ëà-
ðû, èçäàòåëè âåðíóëèñü íà ïðîâå-
ðåííûé ïóòü. Êàðàáêàòüñÿ ïî ñêàëàì
êóäà èíòåðåñíåå, ÷åì èññëåäîâàòü
çäàíèÿ. Ñíîâà ÷óâñòâóåòñÿ äóõ ïðèê-
ëþ÷åíèé. Òîëüêî âîò ñàìà ãåðîèíÿ
âîçáóæäàåò òåïåðü ãîðàçäî ìåíüøå.
Ñâîé øàðì ìèññ Êðîôò ïîòåðÿëà...

Ãåéìïëåé ÷óäîâèùíî ïðîòèâîðå÷èâ �
êàê è âñå â Tomb Raider: Legends.
Îòâðàòèòåëüíûé ïåðâûé óðîâåíü ñî-
ñåäñòâóåò ñ âåëèêîëåïíûìè «äðóãè-
ìè», çàìå÷àòåëüíûå «àðõèòåêòóð-
íûå ïàçëû» ïåðåìåæàþòñÿ óáîãèìè
è íåíóæíûìè ïåðåñòðåëêàìè... Ñëà-
âà áîãó, õîðîøåãî áîëüøå. Íàìíîãî.

Òåïåðü íå òîëüêî Ïðèíö Ïåðñèè ìî-
æåò ëîâêî ïðûãàòü ïî ñòåíàì è ðàñ-
êà÷èâàòüñÿ íà ïåðåêëàäèíàõ. Õîòÿ ó
Ëàðû íåáîëüøàÿ ñêîâàííîñòü â äâè-
æåíèÿõ âñå æå ïðèñóòñòâóåò. Îòäåëü-
íàÿ áëàãîäàðíîñòü ðàçðàáîò÷èêàì çà
ðåæèì Slo-mo è QTE-âñòàâêè. Æàëü
òîëüêî, ÷òî ïðîðàáîòêå áîåâûõ ñöåí
áûëî óäåëåíî òàê ìàëî âíèìàíèÿ.

ÑÒÀÒÓÑ:
ÎÎïïååððààòòîîðð ààââòòîîïïîîããððóóçç÷÷èèêêàà

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
QQuuaazzaattrroonn

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd

ÃÅÉÌÏËÅÉÍÀØÈ ÝÊÑÏÅÐÒÛ

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐååääààêêòòîîðð ««ÊÊèèááååððññïïîîððòò»»

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
TToommbb RRaaiiddeerr

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
CCoouunntteerr-SSttrriikkee:: SSoouurrccee

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐååääààêêòòîîðð

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
XXoonniixx,, BBuubbbbaa��nn��SSttiixx,, BBaattttllee CCiittyy
VViibb RRiibbbboonn,, KKuullaa WWoorrlldd,, TTeekkkkeenn 33
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMaarriioo PPaarrttyy 77,, MMeettrrooiiss PPrriimmee:: HHuunntteerrss

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
CCaassttlleevvaanniiaa:: SSyymmpphhoonnyy ooff tthhee NNiigghhtt

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
TThhee OOuuttffiitt

Èëüÿ ×åíöîâ
cg@gameland.ru

Ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà øóòåðàõ, ïðàâäà â ïîñëåäíåå âðåìÿ
áîëüøå èãðàåò â Counter-Strike: Source, ÷åì â Quake 4. Êîãäà
æå òîëüêî ïîçíàêîìèëñÿ ñ êîìïüþòåðàìè è êîíñîëÿìè, òî
îáîæàë Tomb Raider. Âäîëü è ïîïåðåê èçó÷èë òðè ïåðâûõ
÷àñòè èãðû � îñòàëüíûå òîæå ïîíðàâèëèñü, íî íå òàê ñèëüíî.

Ðîìàí «Polosatiy» Òàðàñåíêî
polosatiy@gameland.ru

Ëþáèò âñå êà÷åñòâåííûå âèäåîèãðû, âíå çàâèñèìîñòè îò ïðè-
íàäëåæíîñòè ê ïëàòôîðìàì è æàíðàì. Ñ÷èòàåò, ÷òî ãëàâíîå â
èãðå � èãðîâàÿ åå ÷àñòü: ãåéìïëåé è ãåéìäèçàéí. À ðàäè ñþ-
æåòà è âèäåîðÿäà íóæíî ÷èòàòü êíèãè è ñìîòðåòü êèíî. Âñåãäà
èùåò â èãðå èçþìèíêó è íå ëþáèò ïðèäèðàòüñÿ ïî ïóñòÿêàì.

Àðòåì Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

Îáîæàåò òàêòè÷åñêèå RPG è ñêðîëøóòåðû. Óâëåêàåòñÿ êà÷åñò-
âåííûìè ýêøíàìè óðîâíÿ «Ïðèíöà», óæå áîëåå ãîäà èãðàåò â
MMORPG. Íà ÐÑ ïðåäïî÷èòàåò RTS, ñðåäè êîòîðûõ âûäåëÿåò
«Ïåðèìåòð» è Battle Zone. Ñ÷èòàåò, ÷òî âûáèðàòü íóæíî íå ïëàò-
ôîðìû, à èãðû, òàê êàê êà÷åñòâî ïîñëåäíèõ ãîðàçäî âàæíåå. 

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
razum@gameland.ru

Tom Raider: Legend, ñ. 114

Ýòîò òèòóë äîñòàåòñÿ ñàìîé ëó÷øåé, ïî íàøåìó ìíåíèþ, èãðå èç
÷èñëà îòðåöåíçèðîâàííûõ â ýòîì íîìåðå. Îíà ìîæåò ïîïàñòü íà
îáëîæêó æóðíàëà èëè íåò � ýòî íå òàê âàæíî. Îöåíêà òàêæå íå
èìååò ðåøàþùåãî çíà÷åíèÿ. Ãëàâíîå, ÷òîáû ìû ñ÷èòàëè åå ñà-
ìîé-ñàìîé. Òåïåðü òàêàÿ èãðà äîïîëíèòåëüíî ïîëó÷àåò åùå è
ëè÷íûå îöåíêè ÷åòûðåõ ýêñïåðòîâ, ïîñâÿòèâøèõ íåìàëî âðåìåíè
èçó÷åíèþ åå îñîáåííîñòåé. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî â îòëè÷èå îò
îöåíêè â îáçîðå, ýòî ñòðîãî ñóáúåêòèâíûå ìíåíèÿ!

Èãðà
ÍÎÌÅÐÀ



Âèäíî, ÷òî Crystal Dynamics åùå
òîëüêî îñâàèâàþòñÿ ñ èñïîëüçîâà-
íèåì ôèçèêè â ãîëîâîëîìêàõ. Íî
äàæå êàê ñâîåîáðàçíûé ðèìåéê ñà-
ìîãî ïåðâîãî Tomb Raider èãðà âûã-
ëÿäèò î÷åíü íåïëîõî. Ïðîäîëæå-
íèå, áåç ñîìíåíèÿ, áóäåò, è ÿ âîç-
ëàãàþ íà íåãî áîëüøèå íàäåæäû.

Äà, âñå ñóïåð. Êðàñèâî, «òàê æå êàê
è â êëàññè÷åñêîì Ðàéäåðå». Íî íå
òî. Äâà ðàçà øåäåâð íå ïîâòîðèòü.
Íå öåïëÿåò. À êîãäà íå öåïëÿåò, íà-
÷èíàåøü ðàçäðàæàòüñÿ íà ëþáûå
ìåëêèå îãðåõè. Ìåíÿ ëè÷íî íàïðÿãà-
åò óïðàâëåíèå Ëàðîé, îñîáåííî ïîä
âîäîé. Äîëãî ìó÷èëñÿ, ÷àñòî òîíóë...

È îáùåå âïå÷àòëåíèå, ñàìè ïîíèìàå-
òå, ïðîòèâîðå÷èâî íå ìåíåå. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, õî÷åòñÿ âîñêëèêíóòü (ñ ïîë-
íûì íà òî ïðàâîì): «Ëàðà Êðîôò âåð-
íóëàñü!», ñ äðóãîé � âûñòàâèòü ðàç-
ðàáîò÷èêàì ñ÷åò íåñáûâøèõñÿ íà-
äåæä. Âñå-òàêè ìû æäàëè íå ðèìåéê
ïåðâîé ÷àñòè, à ñîâðåìåííóþ èãðó.

Îòâàæíàÿ Ëàðà, êîòîðóþ ìû çíàåì
è ëþáèì, âåðíóëàñü, ñëàâà Áîãó çà-
áûâ ïðî âñå ýòè «ðîëåâûå» ýëåìåí-
òû. Íî ðàçðûâàÿñü ìåæäó 7.5 è 8.0,
ÿ âñå æå îòäàë ïðåäïî÷òåíèå ïåðâî-
ìó âàðèàíòó, òàê êàê îæèäàë îò èã-
ðû íåñêîëüêî áîëüøåãî. Íî, âèäèìî,
íåãàòèâíûé îïûò «Àíãåëà» çàñòàâèë
èçäàòåëåé ïîéòè ïðîòîðåííûì ïóòåì.

Â ðåæèìå Next generation content äà-
æå ïÿëèòüñÿ íà Ëàðó íåóäîáíî � îíà,
ìîæåò, è ñòàíîâèòñÿ êðàøå, äà òîëü-
êî âîò íå âèäíî åå â ýòèõ «ïðàâèëü-
íûõ òåíÿõ». Ê òîìó æå åùå è ÷àñòîòà
êàäðîâ ïàäàåò. Òàê ÷òî áîëüøóþ
÷àñòü âðåìåíè ÿ èãðàþ ñ ãðàôèêîé
«ñòàðîãî ïîêîëåíèÿ». È íå æàëóþñü!

Ãðàôèêà âåëèêîëåïíàÿ. Ñëîâíî îêó-
íàåøüñÿ â íàñòîÿùóþ äèêóþ ïðèðî-
äó. Êðàñèâàÿ àíèìàöèÿ, âîäè÷êà
îïÿòü æå. Âðàãè òîëüêî êàêèå-òî
íåâçðà÷íûå � ìîæíî áûëî è ëó÷øå
èõ íàðèñîâàòü. Âïðî÷åì, íå îíè, à
èìåííî îêðóæàþùèé ìèð âñåãäà
áûë ñèëüíîé ñòîðîíîé èãðû.

Ãðàôèêà ïðîòèâîðå÷èâà òîæå. È íå
òîëüêî ïîòîìó, ÷òî íà Xbox 360 è PC
èãðà ãðåìèò îêîâàìè PS2-âåðñèè.
Êëàññíàÿ ìîäåëü ñàìîé Ëàðû ðåçêî
êîíòðàñòèðóåò ñ âðàãàìè-áóðàòèíàìè,
òåíè íåò-íåò äà è íàâåäóò íà ìûñëè
êðîâîæàäíûå, à âçàèìîäåéñòâèå 3D-
îáúåêòîâ ïîðîé âûçûâàåò óäèâëåíèå.

Âîò ìû äîæèëè äî âðåìåí, êîãäà ñòà-
ðûå êîíñîëè çàìåòíî âëèÿþò íà êà÷å-
ñòâî êàðòèíêè ñîâðåìåííûõ ðàçðàáî-
òîê. Ëàðêà íà ÐÑ è Xbox 360, áåññïîð-
íî, êðàñèâà, íî ìíå êàæåòñÿ, ÷òî ìîã-
ëà áû ñòàòü íàìíîãî ëó÷øå. È óæ êî-
íå÷íî ñåêñ-ñèìâîë èãðîâîé èíäóñòðèè
íå êðàñèò ãðóäü, «îæèâàþùàÿ» òîëü-
êî âî âðåìÿ êîðîòêèõ ñþæåòíûõ ñöåí.

ÃÐÀÔÈÊÀ ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ ÍÀØÈ ÇÍÀÊÈ ÎÒËÈ×Èß

ÕÎÒÈÒÅ ÑÒÀÒÜ ÷ËÅÍÎÌ ÍÀØÅÉ ÊÎÌÀÍÄÛ? 
ÏÈØÈÒÅ ÑÂÎÈ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈß ÐÅÄÀÊÒÎÐÀÌ
ÈËÈ ÍÀ ÀÄÐÅÑ: VACANCY@GAMELAND.RU!

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ

0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü îáëàñêàí ãåéìåðàìè.

Íî åñëè êîíêóðåíöèÿ âûñîêà, ÿðëûêà
«ïîñðåäñòâåííî» íå èçáåæàòü. Ðàçâëå-
÷åíèå íà âå÷åð-äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå
ìåñòî íà ïûëüíîé ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îòíî-
øåíèå ê íåé âî ìíîãîì çàâèñèò îò ïåðâî-
íà÷àëüíûõ îæèäàíèé. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî
ñîòâîðèëè ÷òî-òî äîñòîéíîå ïðè ìèíèìàëü-
íîì áþäæåòå, ëèáî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè
èçäàòåëüñêèå ìèëëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü
íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè, â
öåëîì, äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî íàïèñàíî â ïðåññ-ðåëèçå, � íå
áîëüøå, íî è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó!
Îäíàêî æ çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî, è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçè-
ðóåìàÿ èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé ïðîãðàììå
NVIDIA è îïòèìèçèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðîöåññîðû
ýòîé êîìïàíèè. Òî åñòü, èãðà ãàðàíòèðîâàííî çàïóñ-
òèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà
áàçå ÷èïîâ GeForce, è áóäåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê,
êàê çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ïîä òàêèì ãðèôîì â «ÑÈ» ïóáëèêóþòñÿ ðåöåíçèè íà «èì-
ïîðòíûå» èãðû, êîòîðûå îôèöèàëüíî âûøëè òîëüêî â
ÑØÀ èëè ßïîíèè è íå ðàáîòàþò íà ïðîäàþùèõñÿ â Ðîññèè
âåðñèÿõ êîíñîëåé. Çàïóñêàòü èõ ìîæíî íà «ðîäíûõ» ñèñ-
òåìàõ (ïîêóïàéòå â http://www.gamepost.ru), à òàêæå íà
ìîäèôèöèðîâàííûõ ñïåöèàëüíûì îáðàçîì åâðîïåéñêèõ
ïðèñòàâêàõ. Ýòî íå êàñàåòñÿ ïðîåêòîâ äëÿ ÐÑ, GBA, PSP è
DS, òàê êàê ó íèõ îòñóòñòâóåò ðåãèîíàëüíàÿ çàùèòà.

«Ñåðûé»
ÈÌÏÎÐÒ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü
îòäàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-
ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íà-
øå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå âû-
ðàæåíî èìåííî â îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äåòàëü-
íîãî çíàêîìñòâà ñ ïðåäìåòîì èññëåäîâàíèé.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

8.0
7.0
7.5
7.5



108

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Êàê ïïî-ââàøåìó, ääëÿ ÷÷åãî ììîæåò ááûòü ííóæíî óóñòðîéñòâî ««âèðòóàëüíîé ððåàëüíîñòè», ââûçûâàþùåå îîäûøêó, ññëàáîñòü
è óó÷àùåíèå ññåðäå÷íîãî ððèòìà? ÍÍåò, ýýòî ííå aadd-oon êê ññàäîìàçîõèñòñêîé ââåðñèè PPong, èèçâåñòíîé ïïîä ííàçâàíèåì
PainStation. ÍÍà ññàìîì ääåëå ýýòî ïïîëåçíîå ïïðèñïîñîáëåíèå ïïðåäíàçíà÷åíî ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ääëÿ ââðà÷åé-êêàðäèîëîãîâ.
Ìíîãèå èèç ííèõ, ââèðòóîçíî èèçó÷èâ ññâîþ ññïåöèàëüíîñòü ââ òòåîðèè, ííå ââïîëíå ïïðåäñòàâëÿþò, êêàê ííà ññàìîì ääåëå ÷÷óâñòâó-
åò ññåáÿ ááîëüíîé-««ñåðäå÷íèê».

ÈÃÐÀ Â ÐÈÒÌÅ ÂÀØÅÃÎ ÑÅÐÄÖÀ

ÌÌ àøèíà íàçûâàåòñÿ Heart FX
Pod. Ñåé÷àñ îíà ïóòåøåñò-
âóåò ïî ìåäèöèíñêèì ó÷ðåæ-

äåíèÿì  è èíñòèòóòàì Àìåðèêè. Ìåæ-
äó òåì äîêòîðà � íå åäèíñòâåííûå,
êîìó îíà ìîãëà áû ïðèãîäèòüñÿ. Áðè-
òàíñêèé æóðíàëèñò Äæèì Ðîññèíü-
îëü ñîâåðøåííî ñïðàâåäëèâî çàìå-
÷àåò, ÷òî Heart FX Pod áûëî áû íåï-
ëîõî îòïðàâèòü â òóð ïî øêîëàì,
÷òîáû íàãëÿäíî ïîêàçàòü ó÷åíèêàì,
÷òî ñ íèìè ìîæåò ïðîèçîéòè, åñëè
îíè íå áóäóò áåðå÷ü ñâîå ñåðäöå 
(è, ðàçóìååòñÿ, ðàññêàçàòü, êàê ñîõ-
ðàíèòü åãî çäîðîâüå). 
Ê ñîæàëåíèþ, â «ãðóïïó ðèñêà» ïîïà-
äàþò è çàÿäëûå ãåéìåðû. Íå ïîòîìó,
÷òî èãðû � ýòî çëî. Ïðîñòî äëèòåëü-
íîå ñèäåíèå çà êîìïüþòåðîì íå èäåò
íà ïîëüçó íèêîìó, áóäü òî áåçðàáîò-
íûé êîðååö, ïî äâîå ñóòîê áåç îòäû-
õà íà ïîñëåäíèå äåíüãè ìîëîòÿùèé
ìîíñòðîâ â MMORPG, èëè ðóññêèé
æóðíàëèñò, ìó÷èòåëüíî âûæèìàþ-
ùèé èç ñåáÿ êîëîíêó â ÷åòûðå ÷àñà
íî÷è ïåðåä äåäëàéíîì. Òîëüêî èãðû
îáû÷íî áîëåå àääèêòèâíû, ÷åì òåêñ-
òîâûå ðåäàêòîðû, ïîýòîìó ãåéìåðó
ãîðàçäî ëåã÷å çàáûòü îáî âñåì,
âêëþ÷àÿ åäó è ñîí. Äà è íàêàë
äåéñòâèÿ, ñîâìåùåííûé ñ äèåòîé èç
êîôå è ñèãàðåò, çàñòàâëÿåò ñåðäöå
áèòüñÿ ÷àùå. Èíîãäà � íà ïðåäåëå
âîçìîæíîãî. 
Íà ñåêóíäó îòâëå÷åìñÿ îò ïå÷àëüíîé
ôèçèîëîãèè è âñïîìíèì, ÷òî åñòü íå-
ìàëî èãð, ãäå ñòóê ñåðäöà ãåðîÿ èñ-
ïîëüçóåòñÿ êàê ñèãíàë îá îïàñíîñòè
èëè äëÿ íàãíåòàíèÿ îáñòàíîâêè. 
Â òîì æå, íàïðèìåð, Metal Gear Solid 2
ïóëüñ ñïðÿòàâøåãîñÿ â øêàô÷èêå ãå-
ðîÿ òàê ãðîìêî îòäàåòñÿ îò ñòåíîê åãî
óáåæèùà, ÷òî ìû è ñàìè íåâîëüíî
çàòàèâàåì äûõàíèå, îæèäàÿ, ÷òî
âîò-âîò ýòîò ãðîõîò óñëûøàò âðàãè.
Íåðåäêî ñòóê ñåðäöà ïåðñîíàæà
ïðåäâåùàåò îñîáî ñòðàøíûå ìîìåí-
òû â èãðàõ-óæàñòèêàõ, èëè îçíà÷àåò,
÷òî ãåðîé øóòåðà âîò-âîò îòäàñò
êîíöû. Ñîñòîÿíèþ çäîðîâüÿ âîîáðà-
æàåìûõ ïåðñîíàæåé ìû çà÷àñòóþ

óäåëÿåì ãîðàçäî áîëüøå âíèìàíèÿ,
÷åì ñîáñòâåííîìó. Íî ÷òî, åñëè íà-
øè íåäîìîãàíèÿ áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ
ãåðîÿì èãðû?
Íèêàêèõ ñâåðõôóòóðèñòè÷åñêèõ ãàä-
æåòîâ äëÿ ýòîãî íå íàäî. Áðàñëåòèê,
èçìåðÿþùèé ïóëüñ, òåìïåðàòóðó è
êðîâÿíîå äàâëåíèå, âïîëíå ðåàëüíî
ñîçäàòü óæå ñåé÷àñ. Èíòåðôåéñ, ïå-
ðåäàþùèé ýòè äàííûå â èãðó, ïóñòü
äàæå ïî ðàäèîêàíàëó, íå ñëîæíåå
óñòðîéñòâà ïðèåìà äëÿ áåñïðîâîäíî-
ãî äæîéñòèêà (è, âåðîÿòíî, ìîæåò
áûòü ñ íèì ñîâìåùåí). À îòêðûâàþ-
ùèåñÿ âîçìîæíîñòè ïðîñòî ñíîãñøè-
áàòåëüíû. Ñêðåñòèâ ýòó øòóêó ñ, íàï-
ðèìåð, EyeToy èëè êîíòðîëëåðîì äëÿ
Revolution, ìîæíî ñîçäàòü RPG áåç
öèôðîâûõ ïàðàìåòðîâ.
Äîëîé óñëîâíûå èçìåíåíèÿ ñòàòóñà,
âðîäå «îêàìåíåíèÿ», «îòðàâëåíèÿ» 
è «ñíà»! Òåïåðü ñîñòîÿíèå ïåðñîíà-
æà áóäåò íàïðÿìóþ ïðèâÿçàíî ê òî-
ìó, êàê âû ñàìè ÷óâñòâóåòå ñåáÿ.
Óìàõàëèñü âèðòóàëüíûì ìå÷îì äî
òîãî, ÷òî ñåðäöå ñòó÷èò, êàê êóçíå÷-
íûé ìîëîò? Ñòóê ñåðäöà ïðèâëåêàåò
ìîíñòðîâ, à ó ãåðîÿ ïåðåáèâàåò äû-
õàíèå, è îí íå â ñèëàõ ïîäíÿòü ñâîå
îðóæèå. Ãðàäóñíèê çàøêàëèâàåò çà
37? Ãåðîé ïóòàåòñÿ â ñîïëÿõ è íå ìî-
æåò ñäâèíóòüñÿ ñ ìåñòà. Ïîâûøåí-
íîå äàâëåíèå? Ó ïåðñîíàæà áîëèò
ãîëîâà, îí íåñïîñîáåí ñîñðåäîòî-
÷èòüñÿ è ïðîèçíåñòè çàêëèíàíèÿ. 
Â èäåàëå, â òàêèõ ñëó÷àÿõ èãðà äîëæ-
íà ñòàíîâèòüñÿ ïî÷òè íåïðîõîäèìîé,
è íåäâóñìûñëåííî íàìåêàòü (íàïðè-
ìåð, óñòàìè êàêîãî-íèáóäü ñòàðè÷êà-
ìóäðåöà), ÷òî íàäî áû ñäåëàòü ïåðå-
ðûâ÷èê, à òî è îáðàòèòüñÿ ê äîêòîðó.
Õîòÿ âîññòàíîâèòü ñáèòîå äûõàíèå,
íàïðèìåð, ìîæíî «íå îòõîäÿ îò êàñ-
ñû» � òà æå EyeToy âïîëíå ìîæåò
ïîñëóæèòü òðåíàæåðîì äëÿ âûïîëíå-
íèÿ äûõàòåëüíûõ óïðàæíåíèé.
Æàëü, ÷òî ðàçâèòü ýòó èäåþ ïîêà
ïðîáëåìàòè÷íî. Â áîëüøèíñòâå ñëó-
÷àåâ ïðîãðàììà âðÿä ëè ñìîæåò ïîñ-
òàâèòü ñêîëü-íèáóäü òî÷íûé äèàãíîç.
Ïîýòîìó íå ñòîèò íàäåÿòüñÿ, ÷òî ê èã-

ðàì áóäóùåãî áóäåò ïðèëàãàòüñÿ íà-
áîð ðàçíîöâåòíûõ çåëèé â áóòûëî÷-
êàõ, êîòîðûå âû äîëæíû áóäåòå ïèòü
ïî êîìàíäå âèðòóàëüíîãî äåäóøêè.
Áîëåå òîãî, äàæå åñëè î÷åðåäíîé
Ñèä â êàêîé-íèáóäü Final Fantasy XX
è äàñò âàì òàêîé ñîâåò � íå òîðîïè-
òåñü åìó ñëåäîâàòü. ß íå óâåðåí, ÷òî
â íåäðàõ Square Enix íå ðàçðàáàòû-
âàåòñÿ òàéíûé ïëàí ïî óâåëè÷åíèþ
ñáûòà ñèíåíüêèõ Potion�îâ, êîòîðûå,
êàê âû ïðåêðàñíî çíàåòå, êîìïàíèÿ
ïðîäàåò óæå ñåé÷àñ.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, åñëè ýòè òåõíîëî-
ãèè ïðèìåíèòü â îíëàéíîâûõ èãðàõ,
âàøè òîâàðèùè ïî âèðòóàëüíûì
ïðèêëþ÷åíèÿì ñìîãóò ñðàçó óâèäåòü,
÷òî âàì íåçäîðîâèòñÿ, è, ïî êðàéíåé
ìåðå, ïðîÿâèòü ñî÷óâñòâèå, à òî è
ïîäñêàçàòü, êàê ëå÷èòüñÿ, ðàññïðîñèâ
âàñ î íåäîìîãàíèè ïîïîäðîáíåå.
Õîòÿ çäåñü íåèçáåæíû çëîóïîòðåáëå-
íèÿ, âðîäå ïî÷òè âçàïðàâäàøíåãî
Player Killing. Íå âñå èãðîêè â
MMORPG � êâàëèôèöèðîâàííûå âðà-
÷è, à íåêîòîðûå ìîãóò åùå è ñïåöè-
àëüíî äàâàòü âðåäíûå ñîâåòû. Ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû, åñëè ââåñòè ñèñòåìó ïî-
îùðåíèé çà äåéñòâåííóþ ïîìîùü è
íàêàçàíèé çà «âðà÷åáíûå îøèáêè» �
«ìàññèâíî-ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå»
ìîãóò êàðäèíàëüíî ïðåîáðàçèòüñÿ.
Â «ñèíãëå» òîæå ìîãóò íàéòèñü äåÿ-
òåëè, êîòîðûõ áóäåò òîëüêî ðàäîâàòü,
÷òî èãðà â ñëó÷àå èõ áîëåçíè ñòàíî-
âèòñÿ ñëîæíåå. Òàêèå, íàâåðíîå, ïîñ-
ëå ïðîõîæäåíèÿ áóäóò õâàñòàòüñÿ: 
«ß ïîáåäèë ôèíàëüíîãî áîññà, êîãäà
ó ìåíÿ áûëà òåìïåðàòóðà 43.5, à ïî-
òîì íåäåëþ ëåæàë â êîìå».
Íî ìíå áîëüøå íðàâèòñÿ ìûñëü, ÷òî
çíàÿ, êàêèå óõóäøåíèÿ âàøåé ôèçè-
÷åñêîé êîíäèöèè âëèÿþò íà ïîâåäå-
íèå ãåðîÿ èãðû, âû ñìîæåòå ïðîáó-
äèòü ñêðûòûå ðåçåðâû îðãàíèçìà,
ñïîñîáíûå ïðèâåñòè åãî â íîðìàëü-
íîå ñîñòîÿíèå. Ïîëå äëÿ ñàìîîòâåð-
æåííûõ ýêñïåðèìåíòîâ çäåñü íåïàõà-
íîå. ß áû è ñàì çàíÿëñÿ èçûñêàíèÿ-
ìè, íî ïîìîùíèê Microsoft Word ïîäñ-
êàçûâàåò, ÷òî ïîðà ïåðåäîõíóòü.
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Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Â ððàçíîå ââðåìÿ ÿÿ óóæå ððàññêàçûâàë îî êêîììåð÷åñêîé èè ääàæå ïïîëèòè÷åñêîé ððåêëàìå ââ èèãðàõ, îîá îîïàñíîñòè ààñîöèàëü-
íûõ ááîåâèêîâ èè òòåõíîëîãèÿõ pproduct pplacement. ÍÍî ââñòðå÷àåòñÿ èèíîãäà ââ ííàøèõ ññ ââàìè ëëþáèìûõ ððàçâëå÷åíèÿõ èè êêîå-
÷òî ññâåòëîå èè ÷÷èñòîå. ÍÍàïðèìåð, ïïîïûòêè îîòó÷èòü îîò ââðåäíûõ ïïðèâû÷åê.

ÂÎÄÊÀ, ÊÓÐÅÂÎ È ÃÐÈÁÛ � ÇËÎ!

ÑÑ îöèàëüíàÿ ðåêëàìà â èãðàõ �
ýòî îäíîâðåìåííî îòëè÷íûé
ñïîñîá îòìûòü èíäóñòðèþ îò

ãðÿçè, êîòîðóþ ñ èçáûòêîì íàâàëèëè
íà íåå ïîëèòèêàíû è ïñèõîëîãè, è òå-
ìà äèïëîìà äåâóøêè, ïðîõîäÿùåé
ñåé÷àñ ïðàêòèêó â íàøåì æóðíàëå.
Î÷åíü äàæå èíòåðåñíàÿ òåìà, íî ÿð-
êèå ïðèìåðû äëÿ íåå â ñîâðåìåííûõ
èãðàõ íåïðîñòî íàéòè. Íóæíî ïîíè-
ìàòü, ÷òî îäíèì ñþæåòîì, ãäå ãåðîé
ñïàñàåò äðóçåé îò êðûñ-ìóòàíòîâ ñ
Ìàðñà èëè, ñêàæåì, áîðåòñÿ çà ìèð
âî âñåì ìèðå, îòäåëàòüñÿ íå óäàñòñÿ.
Ðåêëàìà äîëæíà ñîäåðæàòü â ñåáå
÷åòêèé ïîñûë, êîòîðûé êàæäûé ãåé-
ìåð ñìîæåò ïðèìåíèòü â ñîáñòâåí-
íîé æèçíè. È, åñòåñòâåííî, ïîñûë íà
èçíà÷àëüíî ñïîðíóþ òåìó � âåäü
ïî÷òè âñå ïîíèìàþò, ÷òî äðóçüÿìè
íàäî äîðîæèòü, à õóäîé ìèð ëó÷øå
õîðîøåé âîéíû. À âîò êóðèò òîëüêî
÷àñòü ÷åëîâå÷åñòâà.
Íàâåðíîå, ñàìûé óäà÷íûé ïðèìåð
ñîöèàëüíîé ðåêëàìû â èãðàõ � ñèãà-
ðåòû Ñîëèäà Ñíåéêà, ãåðîÿ ñåðèàëà
Metal Gear. Îíè ñòàëè åãî íåïðåìåí-
íûì àòðèáóòîì, õîòÿ èçäàòåëè èãð
îáû÷íî íå îäîáðÿþò ïðîïàãàíäó êó-
ðåíèÿ. Îäíàêî òîëüêî ãåðîé çàòÿãè-
âàåòñÿ, êàê ëèíåéêà åãî çäîðîâüÿ íà-
÷èíàåò ìåäëåííî óáûâàòü! Íàãëÿäíàÿ
äåìîíñòðàöèÿ ïðåäóïðåæäåíèÿ
Ìèíçäðàâñîöðàçâèòèÿ, íå íàõîäèòå?
Ïðè ýòîì ðàçðàáîò÷èêè Metal Gear
äåìîíñòðèðóþò, ÷òî ñèãàðåòû � íå
ñòîëü óæ áåçóñëîâíîå çëî. Âåäü èìè
ìîæíî ïðèæå÷ü ðàíó, íàïðèìåð. 
Íî âîò çäîðîâüþ îíè âðåäÿò, è òî÷êà.
Â Deus Ex ãåðîé òîæå ìîã êóðèòü, íî
ýêðàí çàâîëàêèâàëî äûìîì, ãåðîé
÷óäîâèùíî êàøëÿë è ÷óâñòâîâàë ñå-
áÿ áåñïîìîùíûì. À íèêàêîé ïîëüçû
îò êóðåíèÿ íå áûëî âîâñå. Òàêîé ïîä-
õîä òîæå âåñüìà ðàñïðîñòðàíåí.
Èëè âçÿòü ñèìóëÿòîð äîìàøíåãî ïè-
òîìöà Nintendogs. Íà ïðîãóëêå âèðòó-
àëüíàÿ ñîáà÷êà îñòàâëÿåò çà ñîáîé
äóðíî ïàõíóùèå êó÷êè, êîòîðûå ìîæíî
óáèðàòü ñîâî÷êîì â ñïåöèàëüíûé ïà-
êåòèê, à ìîæíî è íå óáèðàòü. Â ïîñëåä-
íåì ñëó÷àå ãîòîâüòåñü ê åõèäíûì êîì-
ìåíòàðèÿì ñîñåäåé ñîáàêîâîäà. Èãðà

ìÿãêî è íåíàâÿç÷èâî äàåò ïîíÿòü äå-
òÿì, ÷òî çà äîìàøíèì ïèòîìöåì íóæ-
íî óõàæèâàòü êàê ñëåäóåò, è ýòî îòíè-
ìàåò íåìàëî ñèë è âðåìåíè. Âîçìîæ-
íî, ìíîãèì áðîøåííûì ñîáàêàì íå ïî-
âåçëî èìåííî ïîòîìó, ÷òî èõ õîçÿèí íå
ñûãðàë ïðåäâàðèòåëüíî â Nintendogs.
Êàê íè ñòðàííî, ïîëíûì-ïîëíî ñîöè-
àëüíîé ðåêëàìû â ïîñòàïîêàëèïòè÷åñ-
êèõ ðîëåâûõ èãðàõ Fallout è Fallout 2.
Ðàñêîïàëè ìîãèëû â ïîèñêàõ öåííûõ
ïðåäìåòîâ � ïîëó÷àéòå ñòàòóñ «ãðîáî-
êîïàòåëü». Ðàçâëåêëèñü ñ äåâî÷êà-
ìè � «æèãîëî». Óáèëè ñëèøêîì ìíîãî
ìèðíûõ æèòåëåé � ãîòîâüòåñü ê ïðîÿâ-
ëåíèÿì íåëþáâè (àâòîìàòíûì î÷åðå-
äÿì) ñî ñòîðîíû âñåãî ìèðà. Èãðà
ó÷èò îòâå÷àòü çà ïîñëåäñòâèÿ ñâîèõ
ïîñòóïêîâ, ïóñòü äàæå äóðíàÿ ðåïóòà-
öèÿ è íå ïîìåøàåò ïðîéòè åå äî êîí-
öà. Îòäåëüíî ñòîèò ðàññêàçàòü îá îò-
íîøåíèè Fallout è ìíîãèõ äðóãèõ ïî-
äîáíûõ èãð ê íàðêîòèêàì. Ãåðîé ìî-
æåò ïðèìåíÿòü (âåðíåå, äàæå ïðèíè-
ìàòü) íåñêîëüêî èõ âèäîâ, ïîëó÷àÿ íà
âðåìÿ ñåðüåçíûé áîíóñ ê õàðàêòåðèñ-
òèêàì. Îäíàêî â èòîãå îí ìîæåò çàðà-
áîòàòü ïðèâûêàíèå ê íàðêîòèêàì, îò
êîòîðîãî íåïðîñòî èçáàâèòüñÿ. Âî
ìíîãèõ èãðàõ îòäåëüíûõ âèäîâ íàðêî-
òèêîâ íåò, íî åñòü «ñòèìóëÿòîðû»,
äåéñòâóþùèå òàê: ïëþñ ê õàðàêòåðèñ-
òèêàì (ñèëà, ëîâêîñòü), ìèíóñ ê çäî-
ðîâüþ. Êàê âèäèòå, âñå ÷åñòíî.
Àëêîãîëü òîæå íå â ÷åñòè ó ìíîãèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ. Íàïðèìåð, â Xenus
ïîçâîëÿåòñÿ ïîéòè â áàð è âûïèòü, 
íî ïåðñîíàæ â èòîãå íà÷íåò øàòàòüñÿ
èç ñòîðîíû â ñòîðîíó � òàê ìíîãî íå
íàâîþåøü. Ìîæíî äàæå ñäåëàòü ãåðîÿ
àëêîãîëèêîì è, êàê ñëåäñòâèå, óõóä-
øèòü åãî õàðàêòåðèñòèêè. Â ñòðàòåãè-
ÿõ ñåðèè Total War íåîáõîäèìî ñëå-
äèòü çà òåì, ÷òîáû ãåíåðàëû íå çàñè-
æèâàëèñü ïîäîëãó â îäíîì è òîì æå
ãîðîäå. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè ìîãóò
ñïèòüñÿ èëè ñòàòü ãîìîñåêñóàëèñòàìè.
È åñëè òàêîìó ïîëêîâîäöó ïðèäåòñÿ
âåñòè àðìèþ íà ïîëå áîÿ, íà óäà÷íûé
èòîã ðàññ÷èòûâàòü ñëîæíî.
Ñ ñîöèàëüíîé ðåêëàìîé òåñíî ñâÿçàíà
è öåíçóðà â èãðàõ. Êàê ïðàâèëî,
ÿïîíñêèå èãðû, ëîêàëèçóåìûå íà 

Çàïàäå, ïîäâåðãàþòñÿ ìîäèôèêàöèè.
Ðå÷ü óæå èäåò íå î òîì, ÷òîáû ïðè-
âèòü ãåéìåðàì õîðîøèå ïðèâû÷êè, 
à î ïðîôèëàêòèêå âðåäíûõ. Íàïðèìåð,
â ðîëåâîé èãðå Chrono Trigger âñå «áà-
ðû» áûëè çàìåíåíû íà «êàôå» � ÷òî-
áû äåòÿì-ãåéìåðàì íå ïðèøëî â ãîëî-
âó ïîâòîðèòü ïîäâèãè ãåðîåâ. Ïðàâäà,
â èòîãå àìåðèêàíöàì áûëî íåñêîëüêî
ñòðàííî âèäåòü «êàôå», ãäå ïüÿíûå
ìóæèêè ðàñïåâàþò ïåñíè, ïëà÷óòñÿ â
æèëåòêó ñëó÷àéíûì ïðîõîæèì èëè
ïîïðîñòó ãðîìêî õðàïÿò ïðÿìî íà ñòî-
ëå. Âûìàðûâàåòñÿ êðèòèêà õðèñòèàí-
ñòâà, äà è âîîáùå âñÿ ñèìâîëèêà, èìå-
þùàÿ îòíîøåíèå ê ðåàëüíûì, à íå âû-
äóìàííûì ðåëèãèÿì. Âîçðàñò ñîìíè-
òåëüíî îäåòûõ ãåðîèíü çàâûøàåòñÿ, 
à ñöåíû ñ èõ ó÷àñòèåì âûðåçàþòñÿ. 
Îò ïîñëåäíåãî ïîñòðàäàë, íàïðèìåð,
ïåðâûé ýïèçîä Xenosaga. Âïðî÷åì,
âðåä îò òàêîé öåíçóðû çà÷àñòóþ ïðåó-
âåëè÷èâàåòñÿ ãåéìåðàìè. Èãðû åñëè è
«ïîðòÿòñÿ», òî íåçíà÷èòåëüíî. 
Íó è, íàêîíåö, íåëüçÿ ëèøíèé ðàç íå
âñïîìíèòü îá àñîöèàëüíûõ áîåâèêàõ.
Â òîì æå NARC ìîæíî è íóæíî ïðèíè-
ìàòü íàðêîòèêè, è ñåðüåçíîãî íàêàçà-
íèÿ çà ýòî íå ïîñëåäóåò. Áîëåå òîãî,
îòûãðûâàÿ ðîëü ïîëèöåéñêîãî, ãåéìåð
âèäèò, ÷òî âûãîäíåå ïðîäàâàòü îòîá-
ðàííûå ó íàðêîäèëåðîâ òîâàðû ñëó-
÷àéíûì ïðîõîæèì, ÷åì ñäàâàòü èõ â
ó÷àñòîê êàê óëèêè! Grand Theft Auto
ó÷èò òîìó, ÷òî ëþáîãî ïîëèöåéñêîãî
ìîæíî ïîäêóïèòü, äà è âîîáùå � 
â ýòîì ìèðå âñå ïîçâîëåíî. Ñ÷èòàåò-
ñÿ, ÷òî òàêèå èãðû èçíà÷àëüíî íàöåëå-
íû íà âçðîñëóþ àóäèòîðèþ, è êàæäûé
âìåíÿåìûé ïîêëîííèê GTA êðèòè÷åñ-
êè íàñòðîåí ïî îòíîøåíèþ ê ìîðàëü-
íûì óñòàíîâêàì ãåðîåâ èãðû. Íî ìíå-
íèÿ ïñèõîëîãîâ íà ýòó òåìó ðàçäåëÿ-
þòñÿ. Åñòü òå, êòî ñêëîíåí âèäåòü â
GTA êîðåíü âñåõ áåä ñîâðåìåííîé ìî-
ëîäåæè. ×òî æ, òàêèå ñïåöèàëèñòû
ïðîñòî îáÿçàíû ñîãëàñèòüñÿ ñ òåì, ÷òî
Metal Gear Solid è Nintendogs, íàïðî-
òèâ, âëèÿþò íà ãåéìåðîâ áëàãîòâîðíî.
Ïåðåôðàçèðóþ èçâåñòíûé ðåêëàìíûé
ðîëèê: «Ñîëèä Ñíåéê. Ñóïåðàãåíò.
Íåñêîëüêî ðàç ñïàñ ìèð. Êóðèò, 
íî ðåäêî».
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Ïðîñèæèâàÿ øøòàíû ççà ïïåðåâîäîì ããîëëàíäñêîãî êêèíîáëîêáàñòåðà èèç ççàñòàâîê MMGS, êêîòîðûé ììû ððåãóëÿðíî ïïóáëèêóåì
íà ääèñêå, ÿÿ ïïîíÿë îîäíó îî÷åíü ââàæíóþ ââåùü. ÎÎêàçûâàåòñÿ, ÿÿ ññîâñåì ççàáûë, ííàñêîëüêî ããåíèàëüíà MMetal GGear SSolid 22:
Sons oof LLiberty. ÝÝòî èèãðà, êêîòîðàÿ ííå ääâèãàåò ææàíð ââïåðåä, ííî ññìåëî øøàãàåò ççà ããðàíèöû ííå òòî ÷÷òî ææàíðà �� ââîîáùå ââñåõ
âèäåîèãð. ÈÈ ääî ññèõ ïïîð ïïðåáûâàåò òòàì, çà ããðàíèöàìè, ââ ããîðäîì îîäèíî÷åñòâå. ÍÍè TTwin SSnakes, ííè SSnake EEater èè ááëèçêî
íå ììîãóò ññ ííåé ññðàâíèòüñÿ. ÏÏî÷åìó ýýòî òòàê, ððàññêàæóò ÁÁåðòîëüò ÁÁðåõò èè ÊÊîíñòàíòèí ÑÑòàíèñëàâñêèé.

ÐÀÉÄÅÍ ÏÐÎÒÈÂ ÑÒÀÍÈÑËÀÂÑÊÎÃÎ

ÒÒåîðèþ ñîçäàíèÿ âèäåîèãð (ïîêà
÷òî) íå ïðåïîäàþò â èíñòèòó-
òàõ. Äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ íåò îä-

íîãî îáùåãî êàíîíà, íî, òåì íå ìå-
íåå, â êàæäîì æàíðå åñòü ñâîé íàáîð
îáÿçàòåëüíûõ øòàìïîâ � áóäü òî ðå-
çèíîâàÿ ðàìêà â ñòðàòåãèÿõ èëè ñþ-
æåò «âðàãè ñîæãëè ðîäíóþ õàòó» â
JRPG. Âèäåîèãðû � îòíîñèòåëüíî ìî-
ëîäîå, íåïðèçíàííîå èñêóññòâî. Íî
ìíîãèå èç òåõ ïðèåìîâ, êîòîðûìè
ñåé÷àñ ïîëüçóþòñÿ ãåéì-äèçàéíåðû,
áûëè ïðèäóìàíû òåàòðàëüíûìè äåÿ-
òåëÿìè íåñêîëüêî âåêîâ íàçàä, åùå
äî ïîÿâëåíèÿ êèíåìàòîãðàôà.
Â êëàññè÷åñêîì, øåêñïèðîâñêîì òå-
àòðå ìåæäó çðèòåëÿìè è àêòåðàìè ëå-
æèò íåçðèìàÿ ïðîïàñòü. Ïåðñîíàæè
ïüåñû ñóùåñòâóþò â çàìêíóòîì ìèðå,
îíè íå çíàþò è íå ìîãóò çíàòü î çðè-
òåëÿõ. Ìåæäó ñöåíîé è ïàðòåðîì ñòî-
èò ïðî÷íàÿ, íî ïðîçðà÷íàÿ «÷åòâåðòàÿ
ñòåíà»: ãåðîè íå ìîãóò çàãîâîðèòü ñî
çðèòåëÿìè, íî âåäü è ðåïëèêè èç çàëà
âî âðåìÿ ïðåäñòàâëåíèÿ � ñòðàøíàÿ
ãðóáîñòü. Êîíñòàíòèí Ñåðãååâè÷ Ñòà-
íèñëàâñêèé, ãåíèàëüíûé ðóññêèé òå-
àòðàëüíûé ðåæèññåð è àêòåð, æèâøèé
íà ðóáåæå ïðîøëîãî è ïîçàïðîøëîãî
âåêîâ, èçâåñòåí, â ïåðâóþ î÷åðåäü,
êàê ñîçäàòåëü «ñèñòåìû Ñòàíèñëàâñ-
êîãî», ñ ïîìîùüþ êîòîðîé àêòåðû
ó÷àòñÿ âæèâàòüñÿ â ñâîèõ ïåðñîíà-
æåé. Åå öåëü � çàñòàâèòü àêòåðà çà-
áûòü î çðèòåëå, ïðîæèòü íåñêîëüêî
÷àñîâ â ìèðå ïüåñû, ïîâåðèòü â ñóùå-
ñòâîâàíèå «÷åòâåðòîé ñòåíû». 
Ýòà ñèñòåìà äî ñèõ ïîð ñ÷èòàåòñÿ îä-
íîé èç ñàìûõ ýôôåêòèâíûõ â ìèðå.
Íàéäÿ îòâåò íà âîïðîñ «êàê ñîçäàòü
÷åòâåðòóþ ñòåíó?», ðåæèññåðû ïîäó-
ìàëè î äðóãîì � «à íóæíî ëè âîîáùå
åå ñîçäàâàòü»? Íåìåöêèé ïèñàòåëü
Áåðòîëüä Áðåõò (1898 � 1956) ïðåäëî-
æèë äðóãóþ ñõåìó: ÷òî, åñëè àêòåðû
íàìåðåííî áóäóò èãðàòü íåïðîôåññè-
îíàëüíî? ×òî, åñëè âñå âðåìÿ íàïî-
ìèíàòü çðèòåëþ, ÷òî îí íå õîäèò ïî
äàòñêîìó êîðîëåâñòâó ðóêà îá ðóêó ñ
íàñëåäíûì ïðèíöåì, à ñèäèò â çàëå è

ñìîòðèò ïîñòàíîâêó? Áðåõò èãðàë ñî
çðèòåëåì, øóòèë íàä òåàòðàëüíûìè
øòàìïàìè, çàñòàâëÿë àêòåðîâ îáðà-
ùàòüñÿ ê ñèäÿùèì â çàëå. Â åãî òåàò-
ðå íå ñóùåñòâîâàëî «÷åòâåðòîé ñòå-
íû». Áðåõò áûë ïåðâûì, íî íå ñòàë
åäèíñòâåííûì. Èäåþ ïîäõâàòèëè ìíî-
ãèå äåÿòåëè èñêóññòâà: íàïðèìåð, â
áðîäâåéñêîé äåòåêòèâíîé èñòîðèè
«Íî÷ü íà øåñòíàäöàòîå ÿíâàðÿ» çðè-
òåëè â ðîëè ïðèñÿæíûõ çàñåäàòåëåé
äîëæíû ñóäèòü ïåðñîíàæåé. Â çàâè-
ñèìîñòè îò èõ ïðèãîâîðà ïüåñà çàêàí-
÷èâàëàñü ïî-ðàçíîìó. Çíàìåíèòàÿ
àìåðèêàíñêàÿ ðàäèîïîñòàíîâêà «Âîé-
íà ìèðîâ», ïîñòðîåííàÿ êàê ðåïîðòàæ
ñ ìåñòà ñîáûòèé, íå îñòàâèëà îò «÷åò-
âåðòîé ñòåíû» êàìíÿ íà êàìíå: ïðîã-
ðàììà âûçâàëà ìàññîâóþ ïàíèêó ñðå-
äè ñëóøàòåëåé, ïîâåðèâøèõ â ðåàëü-
íîñòü îïèñàííûõ «äèêòîðîì» ñîáû-
òèé. Ðîìàí «Íàä ïðîïàñòüþ âî ðæè»
Ñýëèíäæåðà íà÷èíàåòñÿ ñî ñëîâ «Åñ-
ëè âàì íà ñàìîì äåëå õî÷åòñÿ óñëû-
øàòü ýòó èñòîðèþ�» � âîò ëèøü íå-
êîòîðûå ïðèìåðû ïðîèçâåäåíèé èñêó-
ññòâà, â êîòîðûõ âûäóìàííûå ïåðñî-
íàæè àêòèâíî âîâëåêàþò â ïðîèñõîäÿ-
ùåå çðèòåëÿ (÷èòàòåëÿ, ñëóøàòåëÿ) èç
ïëîòè è êðîâè. 
Òåîðèþ «÷åòâåðòîé ñòåíû» ìîæíî
ïðèìåíèòü ê âèäåîèãðàì. Âîçüìèòå
ëþáîé èãðîâîé ñåðèàë � «Ïðèíö Ïåð-
ñèè», Silent Hill, Devil May Cry, Warcraft,
«Ãåðîè Ìå÷à è Ìàãèè», Resident Evil �
è âû óâèäèòå, ÷òî åãî ïåðñîíàæè æè-
âóò ïî òó ñòîðîíó äèñïëåÿ. Îíè íå çíà-
þò î ñóùåñòâîâàíèè çðèòåëÿ; ÷åòâåð-
òàÿ ñòåíà ñòîèò íåïîêîëåáèìî. Ìíî-
ãèå ðàçðàáîò÷èêè ëþáÿò îòïóñêàòü øó-
òî÷êè íà ýòó òåìó: íàïðèìåð, â Jak 3
ïîñëå ôðàçû «Ýòî íå èãðà!» Äæåê è
Äåêñòåð ïîäîçðèòåëüíî êîñÿòñÿ íà
«êàìåðó». Èëè òîò æå ïðèíö Ïåðñèè â
«Ïåñêàõ âðåìåíè» ñëîâíî áû ðàññêà-
çûâàåò èãðîêó ñâîþ èñòîðèþ. Ýòî ìè-
ëî è ñâåæî, íî íå áîëåå òîãî. Ñäåëàòü
ãåéìåðà ÷àñòüþ ñþæåòà, ïîñòàâèòü
åãî íà îäíó äîñêó ñ ãåðîÿìè � ýòî íå
óäàâàëîñü íèêîìó ðîâíî äî òåõ ïîð,

ïîêà íå ïîÿâèëàñü Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty. 
Õèäåî Êîäçèìà ïðîâåðèë «÷åòâåðòóþ
ñòåíó» íà ïðî÷íîñòü åùå â ïåðâîì
Metal Gear Solid. Ïîìíèòå, êàê óçíàòü
÷àñòîòó êîäåêà Ìåðèë? Ñíåéê äîë-
æåí «ïîñìîòðåòü åå íà îáðàòíîé ñòî-
ðîíå êîðîáêè äèñêà». À áèòâà ñ Ïñè-
õî Ìàíòèñîì � ýòî íå ñòîëüêî áèòâà
Ñíåéêà (ïåðñîíàæà), ñêîëüêî áèòâà
ñàìîãî èãðîêà ñ òåëåâèçîðîì, êîòî-
ðûé âäðóã ïåðåêëþ÷àåòñÿ â Hideo-ðå-
æèì. Òî áûë ïåðâûé îïûò. Íèêòî è
ïðåäñòàâèòü íå ìîã, ÷òî îáðóøèòñÿ íà
ãåéìåðà â Sons of Liberty. Êàæäûé ïî
ñîáñòâåííîìó îïûòó çíàåò, ÷òî åñëè
èãðà íà÷èíàåòñÿ êàê øïèîíñêèé áîå-
âèê, òî îíà èì îñòàíåòñÿ äî ñàìîãî
êîíöà � âû âèäåëè äåñÿòêè òàêèõ. È
âû íàáëþäàåòå çà ãåðîÿìè ÷åðåç
ïðîçðà÷íóþ ÷åòâåðòóþ ñòåíó, îòñòðà-
íåííî ñîïåðåæèâàÿ Ðàéäåíó. Ñòåíà
ñòîèò òîëüêî äî òîé ïîðû, ïîêà â GW
íå çàïóñêàþò âèðóñ, è òóò íà èãðîêà
îáðóøèâàåòñÿ ÷èñòûé ãåéìäèçàéíå-
ðñêèé ãåíèé. Âû âèäèòå ôàëüøèâûå
ýêðàíû Game Over, «ëîæíûå» ñîîá-
ùåíèÿ, ïîìåõè, òåðÿåòå ñþæåòíóþ
íèòü... «×òî ýòî, ÷òî ïðîèñõîäèò?» �
ñïðàøèâàåò ñåáÿ ãåéìåð. Â ýòè ìãíî-
âåíèÿ âû, èãðîê, èñïûòûâàåòå â ñâî-
åì ìèðå òå æå ÷óâñòâà, ÷òî è çàïó-
òàâøèéñÿ, ïîòåðÿâøèéñÿ Ðàéäåí � â
ñâîåì. Âû áîëüøå íå çðèòåëü. Âû �
ó÷àñòíèê äåéñòâèÿ, îäèí èç àêòåðîâ.
Ñòåíà ìåæäó ïåðñîíàæåì è èãðîêîì
ðóøèòñÿ, âû ñëèâàåòåñü ñ Ðàéäåíîì,
íî òàê, ÷òî ñàìè íå çàìå÷àåòå ýòîãî.
È âñå, ÷òî ïðîèñõîäèò â óìîïîìðà÷è-
òåëüíîì ôèíàëå, ïðîèñõîäèò óæå íå
ñ íîâè÷êîì-äèâåðñàíòîì.  Ýòî âàøè
ëè÷íûå ÷óâñòâà. Êîäçèìà íàìåðåííî
ïåðâûå äåñÿòü ÷àñîâ âûñòðàèâàåò
ñòåíó ìåæäó èãðîêîì è ãåðîÿìè, ÷òî-
áû â êîíöå øîê îò åå èñ÷åçíîâåíèÿ
áûë åùå áîëüøèì. Ìîæíî íå ñîãëà-
øàòüñÿ ñ òåì, ÷òî MGS2 � ëó÷øàÿ èã-
ðà â ìèðå, íî òî, ÷òî îíà åäèíñòâåí-
íàÿ â ñâîåì ðîäå, � ýòî, êàê ãîâîðèò-
ñÿ, ôàêòè÷åñêèé ôàêò. 
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ÌÌ îå çíàêîìñòâî ñ ïîñëåäíåé
ñåðèåé Tomb Raider íà÷à-
ëîñü ñ êîíöà. Íà ñòåíäå

«Íîâîãî Äèñêà» íà ÊÐÈ êòî-òî óæå
ïðîøåë èãðó äî ôèíàëüíîãî áîññà.
Êîðîòàÿ âðåìÿ â îæèäàíèè âñòðå÷è
ñ ïðîäþñåðîì Eidos Ãðåãîì Õàóíñî-
ìîì (öèòàòû èç èíòåðâüþ ñ íèì èäóò
â êà÷åñòâå ïîäçàãîëîâêîâ), ÿ ïûòàë-
ñÿ ïðèêîí÷èòü ãëàâíîãî çëîäåÿ. Ïóëè
èç Ëàðèíûõ ïèñòîëåòîâ è îñòàâëåí-
íîãî âðàãàìè ñòàöèîíàðíîãî ïóëåìå-
òà áîññà íå áðàëè. «Íàäóâàòåëü-
ñòâî!» � ïîäóìàë ÿ è ðåøèë íà÷àòü
èãðó ñíà÷àëà.

ÃÐÅÃ: «ÈÃÐÀ ÍÈÊÀÊ 
ÍÅ ÑÂßÇÀÍÀ Ñ ÔÈËÜÌÀÌÈ»
Ñþæåò Tomb Raider: Legend àáñî-
ëþòíî ñàìîñòîÿòåëåí è íå ïåðåñåêà-
åòñÿ íè ñ ýêðàíèçàöèÿìè, íè ñ ïðå-
äûäóùèìè ýïèçîäàìè ñàãè î æåíùè-
íå-àðõåîëîãå. Îäíàêî ìíîãèå ñöåíû
èç èãðû  ëåãêî ìîãëè áû óêðàøàòü è
íîâûé ôèëüì î Ëàðå Êðîôò. Áîëåå
òîãî � ìíå êàçàëîñü, ÷òî ÿ èõ óæå
ãäå-òî âèäåë. Ïðåäñòàâüòå: êàìåðà,
ïëûâóùàÿ â ãîðíîì ìàññèâå ïîä ñà-
ìûìè îáëàêàìè, âûõâàòûâàåò ìà-

ëåíüêóþ ôèãóðêó íà îòâåñíîé ñêàëå.
Ðàçóìååòñÿ, ýòî ìèññ Êðîôò. Êàìå-
ðà ïðèáëèæàåòñÿ, è ìû ñëûøèì ãî-
ëîñ ïîìîùíèêà Ëàðû Çèïà. Åãî èñ-
ïóãàííûå ðåïëèêè ãåðîèíÿ îòáèâàåò
ñïîêîéíûìè èðîíè÷íûìè ôðàçàìè,
íå çàáûâàÿ ïðè ýòîì ïåðåïðûãèâàòü
ñ îäíîãî íåïðî÷íîãî êàìåííîãî êàð-
íèçà íà äðóãîé.
Íàêîíåö, Ëàðà âñòàåò íà òâåðäóþ
çåìëþ, è óïðàâëåíèå ïåðåõîäèò â
íàøè ðóêè.

ÃÐÅÃ: «ÏËÀÂÍÛÅ ÄÂÈÆÅÍÈß
ËÀÐÛ ÏÎÌÎÃÀÞÒ ËÅÃÊÎ 
ÓÏÐÀÂËßÒÜ ÅÞ»
Âñå âû, êîíå÷íî, ïîìíèòå, ÷òî Ìà-
ðèî ïîëó÷èë ñâîþ êåïêó, ïîòîìó ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè íå ñìîãëè ñäåëàòü
åìó ðàçâåâàþùèåñÿ âîëîñû. Òàê
âîò: Ëàðà íå íîñèò êåïêó. Äàæå â
çàñíåæåííûé Êàçàõñòàí îíà äåñàí-
òèðóåòñÿ áåç ãîëîâíîãî óáîðà, ÷òî-
áû ìû ìîãëè âèäåòü, êàê çàìå÷à-
òåëüíî àíèìèðîâàíû åå âîëîñû.
Ïðî÷èå îðãàíû áðèòàíñêîé àðèñòîê-
ðàòêè äâèæóòñÿ òîæå âåñüìà ïëàâ-
íî, íî íàáîð âîçìîæíûõ äâèæåíèé
îñòàëñÿ áåç èçìåíåíèé ñ ñàìûõ

ðàííèõ èãð ñåðèè. Íèêàêèõ ñíåéê-
ïðèæèìàíèé ê ñòåíêå, ïðèíö-çàáå-
ãîâ ïî òîé æå ñòåíêå èëè ôèøåð-
âñòàâàíèé â øïàãàòå ìåæäó, ïðà-
âèëüíî, äâóìÿ ñòåíêàìè. Ëàðà áåãà-
åò, ïðûãàåò, ðàñêà÷èâàåòñÿ íà âå-
ðåâêàõ, êðóòèòñÿ íà ãîðèçîíòàëüíûõ
øåñòàõ è çàëåçàåò íà âåðòèêàëüíûå
(êòî ñêàçàë «ñòðèïòèç»?), ïåðåáèðà-
åòñÿ ïî êàìåííûì êàðíèçàì, ïëàâà-
åò, ñòðåëÿåò è äâèãàåò ïðåäìåòû.
Âîò ïðàêòè÷åñêè è âñå. 
Òðàäèöèîííûì îñòàëîñü è ïîâåäå-
íèå ëàðèíîé èçâå÷íîé ïîäðóæêè �
èãðîâîé êàìåðû. Îíà òî òåðÿåò
ñâåòèëî áðèòàíñêîé àðõåîëîãèè èç
âèäó, òî ïîêàçûâàåò êðóïíûì ïëà-
íîì ãîëîâó Ëàðû â ñàìûå íåïîäõî-
äÿùèå ìîìåíòû, òî ðåçêî ìåíÿåò
îðèåíòàöèþ â ïðîñòðàíñòâå. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Crystal Dynamics
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM) 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.tombraider.com/
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Tomb Raider: LegendÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåñìîòðÿ íà îòìåííóþ ôèçïîäãîòîâêó, Ëàðà
íå ñìîãëà ïðûãíóòü âûøå ãîëîâû. Íî è â
ãðÿçü ëèöîì íå óäàðèëà.

Ïëþñû:
Êðàñèâûå ýêçîòè÷åñêèå ëîêàöèè. Èíòåðåñíûå è óìåñòíûå ãîëîâîëîìêè. Âûäåðæàííàÿ
àòìîñôåðà äîáðîòíîãî êèíîáîåâèêà. Ëàðà âûãëÿäèò õîðîøî, êàê íèêîãäà.

Ìèíóñû:
Áåñïîìîùíûå ïðîòèâíèêè. Íàäîåäëèâûå ïîìîùíèêè. Îãðåõè â ãðàôè÷åñêîì äâèæêå.
Âèðòóàëüíîìó îïåðàòîðó äàâíî ïîðà íà ïåíñèþ.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ãàðä ðåàíèìèðóåò Êðîôò
Ê ððàçðàáîòêå èèãðû ááûë ïïðèâëå÷åí
Òîáè ÃÃàðä, ññîçäàòåëü ËËàðû ÊÊðîôò.
Íåäîâîëüíûé òòåì, ââ êêàêîì êêëþ÷å ââ
Eidos ýýêñïëóàòèðîâàëè îîáðàç ããåðîè-
íè, îîí ïïðåêðàòèë ððàáîòó ííàä ññåðèà-
ëîì TTomb RRaider ïïîñëå ïïåðâîé èèãðû.
Òåïåðü ååãî ïïðèãëàñèëè ââîçðîäèòü
äóõ ññåðèè. ÏÏîëó÷èëîñü... ììåñòàìè
äàæå ññëèøêîì õõîðîøî.

ßÏÎÍÖÛ ÒÒÀÍÖÓÞÒ ÂÂßËÎÂÀÒÎ. ÄÄÀ ÈÈ ÃÃÅÐÎÈÍÅ ÂÂ
ÝÒÎÌ ÍÍÀÐßÄÅ ÍÍÈ ÏÏÐÛÃÍÓÒÜ, ÍÍÈ ÏÏÐÈÑÅÑÒÜ�

Âîçâðàùåíèå ââ ããðîáíèöû

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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GAMECUBEPC PLAYSTATION 2 XBOX

«Ñòðàíà Èãð»: Íàä êàêèìè ïðîåêòàìè òðó-
äèëàñü âàøà êîìàíäà äî Tomb Raider:
Legend? Ìîæíî ëè ñêàçàòü, ÷òî âû èñïîëü-
çîâàëè èäåè èç íèõ â âàøåé íîâîé èãðå?
Crystal Dynamics: Âåäóùèå õóäîæíèêè, äè-
çàéíåðû è ïðîãðàììèñòû ðàáîòàëè â ýòîé
êîìàíäå åùå íàä Soul Reaver 2. Ïîòîì ìû
ñäåëàëè Legacy of Kain: Defiance, è âîò ñåé-
÷àñ Tomb Raider: Legend. Êàêèå-òî êîíêðåò-

íûå èäåè ìû ïîâòîðíî íå èñïîëüçîâàëè, íî
íàì, êîíå÷íî, ñèëüíî ïîìîã íàø îïûò â
ñîçäàíèè ñþæåòíî-îðèåíòèðîâàííûõ èãð
æàíðà action-adventure.

ÑÈ: ×òî âäîõíîâëÿëî âàñ ïðè ñîçäàíèè
èãðîâûõ ãîëîâîëîìîê?
CD: Ìû ïðîñòî õîòåëè îòîéòè îò çàñèëüÿ
ðû÷àãîâ è ÿùèêîâ, êîòîðîå öàðèëî â ïðå-

äûäóùèõ èãðàõ ñåðèè, à òàêæå êàê ìîæíî
ãëóáæå èíòåãðèðîâàòü çàêîíû ôèçèêè. Ñäå-
ëàòü, ÷òîáû íàøè íîâàòîðñêèå ôèçè÷åñêèå
ïàçëû âûãëÿäåëè óìåñòíî â ðåàëèñòè÷íûõ
«äåêîðàöèÿõ» èãðû, áûëî íåïðîñòî, íî ìû
âåñüìà äîâîëüíû òåì, ÷òî ïîëó÷èëîñü.

ÑÈ: Êàêèå ïðîòîòèïû èç ðåàëüíîãî ìèðà
âû èñïîëüçîâàëè ïðè ñîçäàíèè èãðû?

CD: Êàæäûé ðàç, çàíèìàÿñü îôîðìëåíè-
åì è äèçàéíîì íîâîãî óðîâíÿ, ìû ðàáî-
òàëè ñ ìàòåðèàëàìè, ñâÿçàííûìè ñ òåì
ìåñòîì íà çåìíîì øàðå, ãäå äîëæíû
ïðîèñõîäèòü ñîáûòèÿ. Íàïðèìåð, åñëè
ðå÷ü øëà î ñòàðûõ ðóèíàõ, ìû èçó÷àëè
äðåâíèå êóëüòóðû, ñóùåñòâîâàâøèå  â
òåõ êðàÿõ � â ÷àñòíîñòè, èõ àðõèòåêòóð-
íûå ñîîðóæåíèÿ. 

Ìîðãàí Ãðåé, ïðîäþñåð
Crystal DDynamics

GBA XBOX 360

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



À âåäü óïðàâëåíèå ãåðîèíåé ïðî-
èñõîäèò èìåííî îòíîñèòåëüíî êà-
ìåðû, è ðàçíèöà ìåæäó ïðûæêîì
âáîê è ñîñêîêîì íàçàä ìîæåò îç-
íà÷àòü âûáîð ìåæäó æèçíüþ è
ñìåðòüþ. Õîðîøî åùå, ÷òî âíà÷à-
ëå íàøà «ðåéäåðøà» íåìíîãî îòê-
ëîíÿåòñÿ â òó ñòîðîíó, êóäà ñîáè-
ðàåòñÿ ïåðåñêî÷èòü. Âåäü îäíî íå-
âåðíîå äâèæåíèå � è ñëîâî «ãîëî-
âîëîìêà» ïðèîáðåòåò äëÿ íåå áóê-
âàëüíûé ñìûñë.

ÃÐÅÃ: «ÌÛ ÐÅØÈËÈ 
ÂÅÐÍÓÒÜÑß Ê ÒÅÌ ÂÅÙÀÌ, 
ÊÎÒÎÐÛÅ ÑÄÅËÀËÈ ÈÃÐÓ 
ÎÑÎÁÅÍÍÎÉ ÄÅÑßÒÜ ËÅÒ ÍÀÇÀÄ:
ÄÐÅÂÍÈÌ ÕÐÀÌÀÌ, ÝÊÇÎÒÈÊÅ,
ÏÀÇËÀÌ È ËÎÂÓØÊÀÌ»
Øèïû è êîïüÿ, áåçäîííûå ïðîïàñòè
è îãðîìíûå êàòÿùèåñÿ âàëóíû � ïî-
âîäîâ ïðîäåìîíñòðèðîâàòü óðîäëè-
âóþ ôèçèêó «òðÿïè÷íîãî òðóïà» ó
Ëàðû áóäåò ìíîæåñòâî. Íî åñëè ëî-
âóøêè ñðàçó îòáèðàþò æèçíü, òî
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÒÒååïïëëîî ëëèè òòååááåå,, ääååââèèööàà??

Ïî ììåðå ïïðîõîæäåíèÿ èèãðû ââû ììîæåòå
îòêðûòü ððàçëè÷íûå ááîíóñû, ññðåäè êêîòî-
ðûõ ââèäåîðîëèêè, ààïãðåéäû êê ïïèñòîëå-
òàì, òòðåõìåðíûå ììîäåëè ïïðåäìåòîâ èè,
êîíå÷íî ææå, ííàðÿäû ääëÿ ËËàðû. ÑÑàìûé
øèê �� ííàðÿäèòü ããåðîèíþ ââ ââå÷åðíåå
ïëàòüå èè îîòïðàâèòü ååå ááîñèêîì ââ ññóãðîáû
Íåïàëà èèëè ÊÊàçàõñòàíà.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ËËÎÂÓØÊÈ ÆÆÄÀËÈ ËËÀ-
ÐÓ ÑÑËÈØÊÎÌ ÄÄÎËÃÎ ÈÈ ÓÓÆÅ ÓÓÑÏÅ-
ËÈ ÏÏÐÈÉÒÈ ÂÂ ÍÍÅÃÎÄÍÎÑÒÜ.

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÁÁÎÑÑÎÂ. ÓÓÁÈÂÀÅÒÑß
Î×ÅÍÜ ÄÄÎËÃÎ ÈÈ ÍÍÓÄÍÎ.

ÓÂÛ, ÍÍÀØÈ ÌÌÅ×ÒÛ ÎÎ ÏÏÀÇËÅ, ÂÂ ÊÊÎÒÎÐÎÌ ËËÀÐÀ ÄÄÎËÆÍÀ ÎÎÒÐÀ-
ÇÈÒÜ ËËÓ× ÑÑÂÅÒÀ ÑÑÂÎÈÌÈ ßßÃÎÄÈÖÀÌÈ, ÍÍÅ ÑÑÒÀËÈ ÐÐÅÀËÜÍÎÑÒÜÞ.

ICO

Tomb Raider: Angel of Darkness

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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ÑÈ: Ïî÷åìó èçìåíèëñÿ âíåøíèé âèä Ëà-
ðû? ×òî îçíà÷àåò åå íîâûé îáëèê?
CD: Íàøåé öåëüþ áûëî ñäåëàòü Ëàðó
íàñòîëüêî ðåàëüíîé, íàñêîëüêî ýòî âîç-
ìîæíî. Âîò ïî÷åìó ìû èçáàâèëèñü îò
áåçäîííîãî ðþêçàêà, è âìåñòî ýòîãî çàê-
ðåïèëè áîëüøóþ ÷àñòü ñíàðÿæåíèÿ íà
âèäíîì ìåñòå � ó íåå íà ïîÿñå. Ìû òàêæå
ñäåëàëè òåêñòóðû áîëåå äåòàëèçèðîâàí-

íûìè � âû ìîæåòå âèäåòü, ãäå ïîä êîæåé
íàõîäÿòñÿ ñóõîæèëèÿ è êîñòè. Â êàêîé-òî
ìîìåíò òåêñòóðû áûëè òàêèìè íàòóðà-
ëèñòè÷íûìè, ÷òî ýòî ñìîòðåëîñü äàæå
íåñêîëüêî îòòàëêèâàþùå. Ëàðà âûãëÿäå-
ëà ïî÷òè êàê æèâàÿ æåíùèíà, è ãëàç íå-
âîëüíî íà÷èíàë âûèñêèâàòü âñå òå íå-
äîñòàòêè, èç êîòîðûõ ñîñòîÿëî ýòî «ïî÷-
òè». Òàê ÷òî îò ýòîé «ãèïåððåàëèñòè÷íîñ-

òè» íàì ïðèøëîñü åùå è äàòü çàäíèé
õîä. Ïîâåðüòå ìíå, âû áû íå õîòåëè âè-
äåòü åå áîëåå ðåàëüíîé, ÷åì ñåé÷àñ. Íå-
êîòîðûå ñïðàøèâàþò, áûëà ëè ïðîòîòè-
ïîì Àíäæåëèíà Äæîëè. Íåò, ìû ïðîñòî
âçÿëè ñòàðóþ Ëàðó, îáíîâèëè åé ãàðäå-
ðîá è óëó÷øèëè åå âíåøíîñòü íàñòîëüêî,
íàñêîëüêî ïîçâîëÿþò ìîùíîñòè ñîâðå-
ìåííûõ ìàøèí.

ÑÈ: Êàêîâî, ïî âàøåìó ìíåíèþ, ñàìîå
âàæíîå íîâîââåäåíèå â èãðå? È íàîáîðîò,
êàêèå «òðàäèöèîííûå» ýëåìåíòû ñåðèà-
ëà âû áûëè ïðîñòî îáÿçàíû èñïîëüçî-
âàòü â «Ëåãåíäå»?
CD: Îáùàÿ êàíâà ñþæåòà è èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà îñòàëèñü ñòàðûìè: âû ïóòåøåñòâóåòå ïî
ìèðó â ïîèñêàõ ìîãóùåñòâåííûõ ëåãåíäàð-
íûõ àðòåôàêòîâ, êîòîðûå äîëæíû ïîìî÷ü



íåêîòîðûå áåçîáèäíûå, íà ïåðâûé
âçãëÿä, ÿùèêè ìîãóò ïîõèòèòü áåñ-
öåííûå ìèíóòû. «Ïîñòàâü ãðóç íà
êíîïêó» � ïî-ïðåæíåìó îäíà èç ñà-
ìûõ ðàñïðîñòðàíåííûõ çàäà÷. Îä-
íàêî êëàññè÷åñêèé «ñîêîáàí» ïðè-
îáð¸ë íîâîå èçìåðåíèå áëàãîäàðÿ
óñîâåðøåíñòâîâàííîìó ôèçè÷åñêî-
ìó äâèæêó. Îòíûíå ïîäâèæíûå
ïðåäìåòû íå õîäÿò ïî íåâèäèìûì
êëåòî÷êàì � íåò, èõ ìîæíî ïåðåòàñ-
êèâàòü íà ïðîèçâîëüíûå ðàññòîÿ-
íèÿ, âðàùàòü íà ëþáûå óãëû, à
èíîãäà îíè åùå è ñàìè êðóòÿòñÿ,
åñëè óñèëèå ïðèëîæåíî íåñèììåò-
ðè÷íî. Êðîìå òîãî, ïîñêàêóíüÿ â
øîðòèêàõ îáçàâåëàñü ìàãíèòíûì
ãàðïóíîì. Èì òàêæå ìîæíî òÿíóòü,
ïîâîðà÷èâàòü è ðàñêà÷èâàòü ïðåä-
ìåòû. Äîáàâüòå ê ýòîìó ïåðå÷èñ-
ëåííûå âûøå ôèçè÷åñêèå óïðàæíå-

íèÿ � è ñàìè ïîéìåòå, êàêóþ áåçä-
íó ïðîñòðàíñòâåííûõ ïàçëîâ ìîæíî
ñîîðóäèòü íà òàêîì ìàòåðèàëå. Ìå-
õàíèçìû â äðåâíèõ õðàìàõ, íå
ñòîëü äðåâíèå äîñòèæåíèÿ ñîâåòñ-
êîé íàóêè íà ñåêðåòíîé âîåííîé áà-
çå è ñîâñåì óæ ñîâðåìåííûå ñòðîè-
òåëüíûå ëåñà íà òîêèéñêèõ âûñîò-
êàõ � ïðîáëåìà «êàê ïîïàñòü îòñþ-
äà òóäà» áóäåò âîçíèêàòü ïåðåä ãå-
ðîèíåé íåîäíîêðàòíî, è åå ðåøåíèÿ
âñåãäà áóäóò ðàçíûìè.
Ñàìîå óäà÷íîå, íà ìîé âçãëÿä,
ìåñòî â èãðå � ìèññèÿ â Àíãëèè,
ãäå Ëàðà èùåò ïîä ìóçååì-áàëàãà-
íîì ãðîáíèöó êîðîëÿ Àðòóðà. Çäåñü
àâòîðàì êàê-òî óäàëîñü «ïîéìàòü
âîëíó» è ñîçäàòü çàìå÷àòåëüíóþ
àòìîñôåðó îäíîâðåìåííî ñêðûòîé
òàéíû è î÷åíü êà÷åñòâåííîãî þìî-
ðà. Ìóçåé÷èê ÷åì-òî íàïîìèíàåò

ïàðê ðàçâëå÷åíèé èç Silent Hill 3,
íî îäíà ìûñëü î òîì, êàê âûãëÿäåë
áû ñåðèàë îò Konami, åñëè áû ãå-
ðîè óìåëè êðóòèòü «ñîëíûøêî» íà
òóðíèêå, âûçûâàåò óëûáêó. Äðóæêè
Ëàðû íà ïðîâîäå íàêîíåö-òî ïåðåñ-
òàþò çâó÷àòü, êàê Áèâèñ ñ Áàòõå-
äîì. Êíèæíûé ÷åðâü Àëèñòåð òîëü-
êî ÷òî ãîëîâîé îá ìèêðîôîí íå 
áüåòñÿ, îáúÿñíÿÿ Çèïó, ÷òî Ýêñêà-
ëèáóð è ìå÷, êîòîðûé Àðòóð âûòà-
ùèë èç êàìíÿ, � ýòî äâà ðàçíûõ
ìå÷à. À êîãäà Ëàðà ñòàíîâèòñÿ çà
ðû÷àãè àâòîïîãðóç÷èêà � òóò íå
âñïîìíèò àíàëîãè÷íûé ýïèçîä èç
Grim Fandango òîëüêî òîò, êòî â
íåå íå èãðàë. Ìàëåíüêàÿ ðîëü ýòî-
ãî ñêðîìíîãî ÷åòûðåõêîëåñíîãî
òðóæåíèêà îñòàâëÿåò êóäà áîëåå
ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå, ÷åì çàåçäû
íà ìîòîöèêëå (íàø øîêîëàäíûé

ñïîíñîð � êîìïàíèÿ Ducati!). ß, ïî-
æàëóé, íå áóäó ïåðåáèâàòü âàì àï-
ïåòèò è ðàññêàçûâàòü, êàêîé ïðåä-
ìåò â ýòîé ìèññèè Ëàðà èñïîëüçóåò
â êà÷åñòâå äîñêè äëÿ ñåðôèíãà èëè
îáúÿñíÿòü, êàê ñïðàâèòüñÿ ñ âåñüìà
âïå÷àòëÿþùèì áîññîì. Ïðîñòî
èìåéòå â âèäó � äî ýòîãî ìåñòà âû
îáÿçàíû äîèãðàòü. Íåñìîòðÿ íà
âñå, ÷òî ïåðå÷èñëåíî â ñëåäóþùåì
àáçàöå.

ÃÐÅÃ: «ÈÃÐÀ ÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀÅÒ
ÑÀÌÛÅ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÅ 
ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÅ ÊÀÐÒÛ»
Legend äåéñòâèòåëüíî âûãëÿäèò
ëó÷øå, ÷åì âñå ïðåäûäóùèå èãðû
ñåðèè, íî ïðè ïðîõîæäåíèè òî è
äåëî âîçíèêàåò îùóùåíèå «íåäî-
äåëàííîñòè». Íåâèäèìûå ñòåíû,
ðàñòóùèå íèîòêóäà âåðåâêè è èñ-
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ËËîîêêààëëèèççààòòîîððààìì ííàà ççààììååòòêêóó

Êîãäà ËËàðà ññïàñàåò ííàøèõ ññîë-
äàò ââ ÊÊàçàõñòàíå, îîíè ããîâîðÿò ååé
ïàðîëü êê ääâåðè ññ êêîäîâûì ççàì-
êîì. ÃÃåðîèíÿ ââåæëèâî ááëàãîäà-
ðèò èèõ ííà ëëîìàíîì ððóññêîì. ÁÁû-
ëî ááû ëëîãè÷íî, ååñëè ááû ââ ððóñ-
ñêîé ââåðñèè ññîëäàòû ããîâîðèëè
ïî-êêàçàõñêè èè ËËàðà ääåìîíñòðè-
ðîâàëà ççíàíèå èèìåííî ýýòîãî
ÿçûêà. ÀÀ ÇÇèïà ññ ÀÀëèñòåðîì îîçâó-
÷èâàëè ÁÁà÷èíñêèé èè ÑÑòèëëàâèí.

ËËîîêêààëëèèççààòòîîððààìì ííàà ççààììååòòêêóó

Â ììåíþ ííàñòðîåê ããðàôèêè ååñòü ïïåðåêëþ÷àòåëü ««NEXT GGENERATION CCONTENT». ÙÙåëêíåøü èèì �� èè ññðàçó ââèäèøü ííà ýýêðàíå ììÿãêèå òòåíè, ííà ëëèöå ËËàðû ïïðîÿâëÿþòñÿ ïïîðû èè ììîðùèíêè,
à ååå ââîñïîìèíàíèÿ óóêðàøàþòñÿ ççåðíèñòûì ôôèëüòðîì. ÀÀ ââîò òòðóñèêè ããåðîèíè ïïî÷åìó-òòî ññòàíîâÿòñÿ ììåíåå ïïðîçðà÷íûìè�
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âàì ðàñêðûòü âåëèêóþ òàéíó. Âû èññëåäóåòå
ìåñòíîñòü, ðåøàåòå ãîëîâîëîìêè, èñòðåáëÿ-
åòå ïðîòèâíèêîâ, ñðåäè êîòîðûõ åñòü ñâåðõú-
åñòåñòâåííûå ñóùåñòâà è äèêèå æèâîòíûå.
Âñå ýòî âû äåëàåòå ñ ãðàöèåé è ëîâêîñòüþ,
áëàãîäàðÿ êîòîðûì Ëàðà è ñòàëà òàêîé ïîïó-
ëÿðíîé. Íî âñå ýòè âåùè «ïîäòÿíóòû» äî
ñîâðåìåííûõ ñòàíäàðòîâ, è äàæå âûøå èõ â

íåêîòîðûõ êëþ÷åâûõ ìåñòàõ. Ëàðà îòíûíå íå
äâèæåòñÿ ïî íåâèäèìîé ñåòêå, ïîýòîìó âàì
íå íóæíî âûâåðÿòü åå ïîëîæåíèå ñ òî÷-
íîñòüþ äî ìèëëèìåòðà ïåðåä ïðûæêîì. Áå-
ãàòü, ïðûãàòü, ðàñêà÷èâàòüñÿ è äåëàòü âñå
ïðî÷èå îáû÷íûå äëÿ Ëàðû âåùè ìîæíî
ïðîñòûì è èíòóèòèâíî ïîíÿòíûì îáðàçîì. 
Ñàìîå áîëüøîå íîâîââåäåíèå � ýòî èñïîëüçî-

âàíèå ôèçèêè. Ìû ñàìè ìíîãîìó íàó÷èëèñü,
êîãäà «âñòðàèâàëè» ôèçèêó â èãðó. Â äðóãèõ
ïðîåêòàõ ìû âñòðå÷àëè ìàëî ïîäîáíûõ âåùåé.

ÑÈ: Íå äóìàëè ëè âû, ÷òî ìíîãèå áóäóò
ïûòàòüñÿ çàñòðåëèòü äâîðåöêîãî â îñîá-
íÿêå Êðîôòîâ, è î÷åíü ðàçî÷àðóþòñÿ,
êîãäà íå ñìîãóò ñäåëàòü ýòîãî?

CD: Ïî íàøåìó ìíåíèþ, Ëàðà íå ñòàëà áû
ýòîãî äåëàòü, ïîýòîìó äâîðåöêèé «áåñ-
ñìåðòíåí». Åñòü íåêîòîðûå èãðû � Max
Payne, íàïðèìåð, � ãäå âû ìîæåòå óáèòü
ëþáîãî ïåðñîíàæà â ëþáîé ìîìåíò. Ýòî
äàåò èãðîêó îùóùåíèå ñâîáîäû, íî ñîçäà-
åò äðóãèå îãðàíè÷åíèÿ. Â Max Payne, íàï-
ðèìåð, àâòîðàì ïðèøëîñü ñäåëàòü ïåðñî-

Â ááðèòàíñêîé ììèññèè ËËàðà 
èñïîëüçóåò ââåñüìà îîðèãèíàëüíóþ

çàìåíó ääîñêå ääëÿ ññåðôèíãà.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ ÏÏÐÈÖÅËÈÂÀÍÈß ËËÀÐÀ ÍÍÅÏÎÄÂÈÆÍÀ,
ÏÎÝÒÎÌÓ ÄÄËß ÂÂÅÄÅÍÈß ÁÁÎß ÎÎÍ  ÌÌÀËÎÏÐÈÃÎÄÅÍ.



÷åçàþùèå â íèêóäà òðóïû âðàãîâ,
òåëî Ëàðû, ñòàíîâÿùååñÿ ïðîçðà÷-
íûì ïîä âîäîé� Âòîðè÷íî äîá-
ðàâøèñü äî ôèíàëüíîãî áîññà, ÿ
ïî íàèâíîñòè ðåøèë, ÷òî äëÿ åãî
óáèéñòâà íóæíà êàêàÿ-òî õèòðàÿ
ñòðàòåãèÿ. Óâû, íà äåëå îêàçà-
ëîñü, ÷òî ïðîñòî åãî ëèíåéêà çäî-
ðîâüÿ â ÷åòûðå ðàçà äëèííåå, ÷åì
êàæåòñÿ, à ìåòîäû áîðüáû ñ íèì
íå îñîáî îòëè÷àþòñÿ îò ñðàæåíèé
ñ íåêîòîðûìè áîëåå ðàííèìè çëî-
äåÿìè. Ðÿäîâûå âðàãè òîæå íå ðà-
äóþò íè ðàçíîîáðàçèåì, íè ñîîá-
ðàçèòåëüíîñòüþ. Â ýêçîòè÷åñêèõ
ëîêàöèÿõ êàòàñòðîôè÷åñêè íåäîñ-
òàåò ýêçîòè÷åñêîãî çâåðüÿ. Â îá-
ùåì, òî ëè ðàçðàáîò÷èêîâ êòî-òî
âñå âðåìÿ ïîäãîíÿë, òî ëè îíè íå-
äîñòàòî÷íî ñòàðàëèñü. Èãðà-òî �
äëÿ êàçóàëîâ!

ÃÐÅÃ: «ÖÅËÅÂÀß ÀÓÄÈÒÎÐÈß 
ÈÃÐÛ � ÊÀÇÓÀËÜÍÛÅ ÃÅÉÌÅÐÛ»
Øîêèðóþùåå îòêðîâåíèå, íå ïðàâäà
ëè? Íåóæåëè âàì ïðèäåòñÿ ïîäàðèòü
ñâîþ êîïèþ Legend áàáóøêå? ×òî æ,
â ÷åì-òî Ãðåã ïðàâ: íåêîòîðûå ýïè-
çîäû èãðû âïîëíå ïî ñèëàì èãðîêàì
áåç ñòàæà. Òî÷êè ñîõðàíåíèÿ ðàñ-
ñòàâëåíû äîñòàòî÷íî ãóñòî, è èãðó
áåç îñîáûõ ïðîáëåì ìîæíî ïðîéòè
çà íåñêîëüêî âå÷åðîâ. «Ëåãåíäà»
íàñòîëüêî êîðîòêà, ÷òî äàæå ñþæåò
íå óìåñòèëñÿ â íåé ïîëíîñòüþ, è ãå-
ðîèíÿ áîäðûì øàãîì óõîäèò íå èíà-
÷å êàê â «Ëåãåíäó-2». 
Óäàëñÿ ëè ðåñòàðò ñåðèàëà? Åñëè ñòà-
âèòü âîïðîñ èìåííî òàê � äà, óäàëñÿ.
Ëàðà íå çàéìåò äâà òðîíà Ïðèíöà è
íå îäîëååò ïîáåäèòåëÿ êîëîññîâ, íî,
íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî åå îêðóæàþò ãðîá-
íèöû, â ìóìèè åé ðàíîâàòî.
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ÄÂÎÐÅÖÊÈÉ ÈÈ ÕÕÀÊÅÐ �� ÏÏÀÐÎ×ÊÀ,
ÂÏÅÐÂÛÅ ÏÏÎßÂÈÂØÀßÑß ÂÂ ÔÔÈËÜÌÅ.
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Ìîòîïðîáåãîì 
ïî áåçäîðîæüþ
Ìîòîöèêëåòíûå ççàåçäû
ñëóæàò ííå èèíà÷å êêàê ððåê-
ëàìîé îîäíîâðåìåííî êêîì-
ïàíèé DDucati èè JJeep ((íà
äæèïàõ ååçäÿò ïïëîõèå ïïàð-
íè). ÊÊàìåðó ççäåñü øøàòàåò
åùå õõóæå, ÷÷åì ââ ïïåøèõ
ìèññèÿõ, îîíà òòî èè ääåëî ïïî-
êàçûâàåò èèçíàíêó òòðàññ.
Óïðàâëåíèå òòîæå ííå ððàäó-
åò.  ÀÀ ããîíêà ââäîëü ((ïðåä-
ïîëîæèòåëüíî) ÒÒóðêñèáà
åùå èè ííåïîìåðíî ççàòÿíóòà.

íàæåé âòîðîãî ïëàíà íåêðèòè÷íûìè äëÿ
ñþæåòà, ëèáî êàêèì-òî îáðàçîì óñòðîèòü,
÷òîáû îíè íå ìîãëè ïîïàñòü ïîä ïóëè ãå-
ðîÿ; êðîìå òîãî, ñàì ãåðîé òàêîâ, ÷òî îí
âïîëíå ìîæåò óáèâàòü ëþäåé áåç âèäè-
ìûõ ïðè÷èí. Â Max Payne òàêîé ïîäõîä
ñðàáîòàë, íî ýòî áûë ñåðüåçíûé êîìïðî-
ìèññ.

ÑÈ: Ïî÷åìó òðóïû âðàãîâ èñ÷åçàþò?
CD: Ýòî, ñêîðåå, òåõíè÷åñêèé âîïðîñ. Íà
óáèòûõ âðàãîâ òîæå ðàñõîäóåòñÿ ïàìÿòü è
âû÷èñëèòåëüíàÿ ìîùíîñòü, òàê ÷òî ìû
ïðåäïî÷ëè ïîòðàòèòü ðåñóðñû íà ââåäå-
íèå â ñöåíó íîâûõ ýëåìåíòîâ � íàïðèìåð,
ïîÿâëåíèå äîïîëíèòåëüíûõ îòðÿäîâ ïðî-
òèâíèêîâ.

ÑÈ: Ðàññêàæèòå, êàêèå ïðèíöèïû  ëåãëè
â îñíîâó äâèæåíèÿ è óïðàâëåíèÿ èãðîâîé
êàìåðîé? Êàìåðà âñåãäà áûëà ñëàáûì
ìåñòîì ñåðèè, óäàëîñü ëè âàì óëó÷øèòü
åå ïîâåäåíèå?
CD: Ó íàñ áûëè òðè ïðîñòûå öåëè: ïðåäñêà-
çóåìîñòü, óïðàâëÿåìîñòü è íåçàìåòíîñòü.
Ýòî çíà÷èò, ÷òî äâèæåíèÿ êàìåðû íå äîëæ-

íû ñòàíîâèòüñÿ íåîæèäàííîñòüþ äëÿ èãðî-
êà, ÷òî îí âñåãäà ìîæåò óïðàâëÿòü êàìåðîé,
íî îíà è ñàìà ñòàíîâèòñÿ â îïòèìàëüíîå
ïîëîæåíèå. Ñòàðàÿñü ïî âîçìîæíîñòè ñëå-
äîâàòü ýòèì ïðèíöèïàì, ìû è ñîçäàëè êà-
ìåðó Tomb Raider: Legend. Ðåäêî êòî âîîá-
ùå îáðàùàåò íà íåå âíèìàíèå, à äëÿ èãðî-
âûõ êàìåð ýòî, ïîæàëóé, ëó÷øàÿ ïîõâàëà.

ÂÎ ÂÂÐÅÌß
ÏÎÄÃÎÒÎÂÊÈ
ÑÏÅÖÀ ÂÂÐÅÍ
ÂÛßÑÍÈË, ××ÒÎ
ÎÒ ÑÑÅÐÈÈ ÊÊ
ÑÅÐÈÈ ÐÐÀÇÌÅÐ
ÃÐÓÄÈ ËËÀÐÛ
ÓÌÅÍÜØÀÅÒÑß!

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÍÍÅ ÏÏÎÁÐÅÇÃÎÂÀËÈ ÈÈ ÏÏÐÎÑÒÅÍÜÊÈÌÈ ÇÇÀ-
ÄÀ×ÊÀÌÈ ««ÂÎÂÐÅÌß ÍÍÀÆÌÈ ÍÍÀ ÏÏÐÀÂÈËÜÍÓÞ ÊÊÍÎÏÊÓ».

×ÅÌ ÝÝÒÈ ßßÙÈÊÈ ÎÎÒËÈ×ÀÞÒÑß ÎÎÒ ÎÎÁÛ×ÍÎÉ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÒÒÀÐÛ?
ÄÀ ÒÒÅÌ, ××ÒÎ ÊÊ ÍÍÈÌ ÏÏÐÈÄÅËÀÍÛ ÏÏÎÄÄÎÍÛ ÄÄËß ÏÏÎÃÐÓÇÊÈ.



ÑÑ óìàñøåäøèé õàêåð çàðàæàåò
âèðóñîì çàâîäñêóþ àâòîìàòè-
êó, ïðîèñõîäèò ñáîé â ñèñòå-

ìå, è ñ êîíâåéåðà èãðóøå÷íîé ôàá-
ðèêè, âìåñòî áåçîáèäíûõ ýêñêàâàòî-
ðîâ, ñõîäÿò çëîáíûå ïëàñòìàññîâûå
ðîáîòû. Îíè çàõâàòûâàþò áëèæàé-
øèé ê ôàáðèêå äîì, à ãåðîÿì � òðåì
èãðóøå÷íûì ñîëäàòèêàì, íóæíî çà-
÷èñòèòü çäàíèå îò çàõâàò÷èêîâ.
Ìåæäó áîéöàìè ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü-
ñÿ â ëþáîé ìîìåíò, äâîå äðóãèõ â ýòî
âðåìÿ ïîìîãàþò ïî ìåðå ñèë è ïîä÷è-
íÿþòñÿ ïðîñòûì êîìàíäàì òèïà «ñè-
äè íà ìåñòå». È ýòî î÷åíü êñòàòè, ïî-
òîìó êàê â «àãðåññèâíîì» ðåæèìå íà-
ïàðíèêè òàê è íîðîâÿò ðàññòðåëÿòü
âåñü áîåçàïàñ áåç îñîáîãî òîëêó. 
Ïðîéòè èãðó ìîæíî ðàçíûìè ñïîñî-
áàìè. Íàïðèìåð, âûáðàâ øòóðìîâè-
êà, ïåðåáèòü âñåõ ðîáîòîâ èç ïóëå-
ìåòà. Èëè, èãðàÿ çà ñíàéïåðà, èçäà-
ëåêà óíè÷òîæàòü ÷àñîâûõ, ñèäÿ â óê-
ðûòèè. Îäèí òî÷íûé âûñòðåë �
ïëàñòìàññîâàÿ ãîëîâà ñ ïëå÷. Âïðî-
÷åì, ïîëåçíåå îòñòðåëèòü âðàãó ðóêè
ñ îðóæèåì � òîãäà îí íå áóäåò
ïðåäñòàâëÿòü óãðîçû, à íîâûé âìåñ-
òî íåãî íå îòðåñïàóíèòñÿ. 
È ýòî òîëüêî îäíî èç ðåøåíèé, êîòî-
ðûå íóæíî ïðèíèìàòü åæåñåêóíäíî.
Êóäà ïîéòè äàëüøå � íà êóõíþ èëè â
âàííóþ? Íå çàãîòîâèëè ëè ðàçðàáîò-

÷èêè îáõîäíîãî ïóòè ïîä ïîëîì? Íåò
ëè ïîáëèçîñòè ïèðàìèäû èç êóáèêîâ,
êîòîðóþ ìîæíî îáðóøèòü íà ãîëîâû
ïëàñòìàññîâûõ óðîäöåâ, èëè ñêðûòî-
ãî ïðîõîäà, çàêîëî÷åííîãî äîñêàìè?
Îäíîîáðàçèå âûáðàííîãî æàíðà,
ñîçäàòåëè ïîñòàðàëèñü ñêðàñèòü
ðàçëè÷íûìè çàäàíèÿìè � óíè÷òîæå-
íèåì îôèöåðà, ïîäðûâîì ïîäâîä-
íîé ëîäêè â êàíàëèçàöèè. Ìåñòàìè

ïîëó÷èëîñü � çàíèìàòüñÿ óíè÷òîæå-
íèåì âñåãî (÷óòü áûëî íå ñêàçàë
«æèâîãî») íà êàæäîì óðîâíå âîâñå
íå îáÿçàòåëüíî.
Ìóëüòÿøíûé ñòèëü ãðàôèêè êîíòðàñ-
òèðóåò ñ îáèëèåì òàêòè÷åñêèõ âîç-
ìîæíîñòåé, à íåõâàòêà ïîëèãîíîâ è
áåäíåíüêèå òåêñòóðû � ñ êðè÷àùèìè
öâåòàìè. Òàêàÿ ñìåñü íàðî÷èòî «äåòñ-
êîé» âíåøíîñòè è áîëåå «âçðîñëîãî»
ãåéìïëåÿ ñèëüíî íàïîìèíàåò ñåðèþ
Worms. È, íåñìîòðÿ íà ðàçíèöó â
æàíðàõ, Refuze ñïîñîáíà îõâàòèòü
ñòîëü æå îáøèðíóþ àóäèòîðèþ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: IDDK Group
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Ìóëüòèñîôò»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://refuse.iddk.ru/ru

RReeffuuzzee:: ÀÀòòààêêàà ááððààêêàà

Refuze: Àòàêà áðàêàÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
×òîáû ïðåâçîéòè Toy Story 2, íóæíî âûïóñ-
òèòü Toy Story 3. Äðóãîãî âûõîäà ìû ïîêà 
íå âèäèì.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûå óðîâíè è ìíîæåñòâî
âàðèàíòîâ èõ ïðîõîæäåíèÿ.

Ìèíóñû:
Ñëàáàÿ ãðàôèêà, îäíîîáðàçèå, 
òóïîâàòûå ïðîòèâíèêè è íàïàðíèêè.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

««ÌÌîîììååííòòààëëüüííààÿÿ»» õõèèððóóððããèèÿÿ

Â êêà÷åñòâå ààïòå÷åê ââûñòóïàþò òòþáèêè 
ñ êêëååì. ÅÅñëè ááîåö ññðî÷íî ííóæäàåòñÿ ââ
ïî÷èíêå, ííóæíî ïïðîñòî ííàæàòü ííà òòþ-
áèê � èè ññîëäàòèê ññàì ïïîäêëåèò ââñå ïïîñò-
ðàäàâøèå ÷÷àñòè. ÄÄðóã ññåðüåçíî ððàíåí ââ
áîþ? ÍÍå ááåäà, ííàäî òòîëüêî ïïîäîáðàòü
îòîðâàííûå êêîíå÷íîñòè. ÝÝõ, òòàêîå ááû, 
äà ââ SSoldier oof FFortune 22�

ÊÐÎØÅ×ÍÛÅ ÒÒÀÍÊÈ ÊÊÀÆÓÒÑß ÃÃÅ-
ÐÎÞ ÏÏÐÎÑÒÎ ÎÎÃÐÎÌÍÛÌÈ.

ÏÎÒÅÐßË ÍÍÎÃÓ, ÍÍÎ ÍÍÅ ÏÏÎÒÅÐßË ÍÍÀÄÅÆÄÓ: ÐÐÀÇ-
ÂÅÄ×ÈÊ ÏÏÛÒÀÅÒÑß ÄÄÎÏÎËÇÒÈ ÄÄÎ ÓÓÊÐÛÒÈß.

Ñ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÊÊÎØÊÈ ÐÐÀÇÂÅÄ×ÈÊ ÌÌÎÆÅÒ ÇÇÀÁÈ-
ÐÀÒÜÑß ÂÂ ÍÍÅÄÎÑÒÓÏÍÛÅ ÎÎÑÒÀËÜÍÛÌ ÌÌÅÑÒÀ.

ÌÀËÅÍÜÊÈÉ, ÄÄÀ ÓÓÄÀËÅÍÜÊÈÉ. ÍÍÈ×ÒÎ ÍÍÅ ÎÎÑÒÀÍÎÂÈÒ ÈÈÃ-
ÐÓØÅ×ÍÎÃÎ ÑÑÎËÄÀÒÀ ÍÍÀ ÏÏÓÒÈ ÊÊ ÁÁÀÍÊÅ ÑÑ ÊÊÐÀÑÊÎÉ!  

Äëÿ òòåõ, êêòî ââ ääåòñòâå ííå ííàèãðàëñÿ ââ ññîëäàòèêîâ èè òòåïåðü ììå÷òàåò ííàâåðñòàòü 
óïóùåííîå, êêîìïàíèÿ ««Ìóëüòèñîôò» ââûïóñêàåò RRefuse.

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Army Men: Sarge�s War 

Toy Story 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ





ÓÓ ñïåõ Spellforce: The Order of
Dawn � ðåçóëüòàò íå ñëåïîãî
âåçåíèÿ, íî óäà÷íîãî ïîäáîðà

ñîñòàâëÿþùèõ. Åñëè äî íåå ðîëåâûå
ýëåìåíòû â RTS îãðàíè÷èâàëèñü íà-
ëè÷èåì ãåðîåâ â êà÷åñòâå áîëåå
ìîùíûõ þíèòîâ ñ îñîáûìè óìåíèÿ-
ìè, òî íåìåöêèå ðàçðàáîò÷èêè ðàç-
äåëèëè îáà ðåæèìà íà äâå ïîëíî-
öåííûõ ÷àñòè. Ïóñêàé íå ñàìûå ëó÷-
øèå ïî îòäåëüíîñòè, íî ïëàâíî ïå-
ðåõîäÿùèå äðóã â äðóãà è ïîäêðåï-
ëåííûå âåëèêîëåïíîé ãðàôèêîé. 
Ïðè ñîçäàíèè ïðîäîëæåíèÿ âàæíî
áûëî íå íàðóøèòü õðóïêîå ðàâíîâå-
ñèå, îñòàâèòü ñèëüíûå ñòîðîíû è èç-
áàâèòüñÿ îò íåäîñòàòêîâ. Âî ìíîãîì
Phenomic ýòî óäàëîñü, õîòÿ ìåñòàìè
ñ ïîìîùüþ âåñüìà ñïîðíûõ ìåòîäîâ. 
Âçÿòü, ñêàæåì, ðîëåâóþ ñèñòåìó. 
Â îðèãèíàëå îíà áûëà âåñüìà çàìîðî-
÷åííîé, íå óñòóïàâøåé ïî ñëîæíîñòè
íàñòîÿùèì RPG � êó÷à õàðàêòåðèñòèê
è óìåíèé, ñîòíÿ çàêëèíàíèé, ïîèñê
ðóííûõ êàìíåé� Ëåãêèì äâèæåíèåì
ðóêè åå «óïðîñòèëè», à åñëè áîëåå
òî÷íî, âûêèíóëè â óòèëü. Íåò áîëüøå
ñèëû è ëîâêîñòè, ìóäðîñòè è õàðèçìû.
Áûòèå ïåðñîíàæà îïðåäåëÿåòñÿ íàáî-
ðîì íàâûêîâ, ðàçäåëåííûõ íà äâå
áîëüøèõ ãðóïïû � áîåâûõ è ìàãè÷åñ-
êèõ. Ó êàæäîãî � òðè ñòåïåíè ðàçâè-
òèÿ, êîòîðûå äàþò íîâûå çàêëèíàíèÿ
èëè âîçìîæíîñòè (áåðñåðê, ëå÷èëêà,
ìîùíûé óäàð) è äàëüíåéøåå ïðîäâè-
æåíèå ïî äåðåâó óìåíèé. Èç ïðî÷èõ
ïîêàçàòåëåé � çäîðîâüå, ìàíà, ñêî-
ðîñòü èõ ðåãåíåðàöèè äà àòàêà, êîòî-
ðûå ðàñòóò àâòîìàòè÷åñêè. È êàæäûé
ïðåäìåò (âíå çàâèñèìîñòè îò âèäà)
ïðèáàâëÿåò ê íèì ïî íåñêîëüêî ñîòåí.
Ïîñëå ïðåæíèõ öèôð âèäåòü ìîíñòðîâ
ñ ñåìüþ òûñÿ÷àìè õèòïîéíòîâ ñïåðâà
ñòðàííî, íî ïîòîì ïðèâûêàåøü. 
Çàêàâûêà êðîåòñÿ â òîì, ÷òî åñëè âû
è ðàçâèëè âåòêó òÿæåëîãî îðóæèÿ, 

è õîòèòå òåïåðü âëîæèòüñÿ â òîïîðû,
ñèñòåìà íå äàñò ýòîãî ñäåëàòü! Áóäü-
òå ëþáåçíû ñïåðâà çàðàáîòàòü ïàðó
óðîâíåé è ïîòðàòèòü î÷êè íà äðóãóþ
âåòêó óìåíèé. Âîò è ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî
ê ïîñëåäíåìó, òðèäöàòîìó óðîâíþ
äâà âîèíà áóäóò îòëè÷àòüñÿ ðàçâå
÷òî ïàðîé ôèíàëüíûõ óìåíèé, ïðî-
êà÷àâ äî ýòîãî âñå îñòàëüíûå. Áîëü-
øå òîãî, ðàçâèòèåì íàøèõ ñïóòíèêîâ
êîìïüþòåð çàíèìàåòñÿ ïî ñâîåìó
ðàçóìåíèþ, äàæå åñëè ñíÿòü ãàëî÷êó
àâòîìàòè÷åñêîãî ëåâåë-àïà â íàñò-
ðîéêàõ. Âäîáàâîê ñëîòîâ ïîä çàêëè-
íàíèÿ/ñïåöàòàêè ó íèõ âñåãî ïî òðè
íà áðàòà, ïðèõîäèòñÿ ÷åì-òî æåðòâî-
âàòü. Ðàçäðàæàåò áåçìåðíî.
Êñòàòè, î ñîðàòíèêàõ. Ñîãëàñíî ñþæå-
òó, ðóííûå âîèíû ïîêèíóëè ìèð, ñòàâ
ïåðñîíàæàìè ïðåäàíèé, à àëòàðè ñòî-
ÿò çàáðîøåííûìè è õèðåþò. À ãëàâ-
íûé ãåðîé ïðèíàäëåæèò ê íåáîëüøî-
ìó ïëåìåíè Øàéêàí � ëþäåé, â ÷üèõ
æèëàõ òå÷åò êðîâü äðàêîíà. Êîãäà-òî
äàâíî îíè ïðåäàëè ñâîèõ ñîþçíèêîâ,
è âñå ïðî÷èå ðàñû ïðåçèðàþò èõ. 
Íî åñëè íå ïðèíèìàòü ñåé ôàêò âî
âíèìàíèå, âñå íå òàê ïëîõî � Øàéêàí
áûñòðåå è ñèëüíåå îáû÷íûõ ëþäåé,
îíè íå ïîäâåðæåíû áîëåçíÿì, è ðàíû
èõ çàòÿãèâàþòñÿ ïî÷òè ìîìåíòàëüíî.
Áîëåå òîãî, ãëîòîê êðîâè Øàéêàí ïå-
ðåäàåò âñå öåííûå êà÷åñòâà äðóãîìó
ðàçóìíîìó ñóùåñòâó, ÷åì ìû è ïîëü-
çóåìñÿ, íàáèðàÿ äîáðîâîëüöåâ â ïàð-
òèþ (íå ñ÷èòàÿ âûäàâàåìûõ â íà÷àëå
áðàòà è ñåñòðû, è âòîðîé ñåñòðû, êî-
òîðàÿ ïðèñîåäèíÿåòñÿ ÷óòü ïîçæå). 
Â ðàìêàõ èãðîâîé ìåõàíèêè äóõîâ-
íàÿ ñâÿçü ìåæäó ñîïëåìåííèêàìè
âûðàæàåòñÿ â òîì, ÷òî ïîêà æèâ õîòü
îäèí ïåðñîíàæ è ðÿäîì íåò âðàãîâ,
îí ìîæåò îæèâèòü âñåõ îñòàëüíûõ, 
à ãëàâíûé ãåðîé ñïîñîáåí òåëåïîð-
òèðîâàòü ê ñåáå îñòàëüíûõ. Ýòî îá-
ëåã÷åíèå æèçíè èãðîêà � ëèøü îäíî

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG/RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Jowood
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI/Ðóññîáèò-Ì
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Phenomic Game Development
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2.4 ÃÃö, 1 Ãáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://spellforce.com/sf2

SpellForce 22: SShadow WWars

SpellForce 2: Shadow WarsÎÁÇÎÐ

TThhee RReeaallmm

Ñèëû ññâåòà ïïî-ïïðåæíåìó ïïðåäñòàâëåíû
ëþäüìè, ýýëüôàìè èè ããíîìàìè, êêîòîðûå
ïðåêðàñíî ääîïîëíÿþò ääðóã ääðóãà. ÌÌàãè ííà
ãðèôîíàõ îîáåñïå÷èâàþò ïïîääåðæêó ññ ââîç-
äóõà, ïïàëàäèíû èè ýýëèòíûå ââîèíû ããíîìîâ
çàùèùàþò õõðóïêèõ ääðóèäîâ, òòå èèõ ëëå÷àò, 
à ððåéíäæåðû ññáèâàþò ââðàæåñêèõ ëëåòóíîâ
è ççàñûïàþò ïïðîòèâíèêà ññòðåëàìè.

Áèòâà ççà îîñêîëêè ììèðà ÝÝî ïïðîäîëæàåòñÿ. 
Ñèëà ððóí óóøëà, èè òòåïåðü ââñåõ ññïàñàþò êêëÿòâîîòñòóïíèêè.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru
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«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äîñòîéíûé ïðååìíèê òèòóëà «ëó÷øàÿ ñìåñü
æàíðîâ» è ñàìàÿ êðàñèâàÿ RTS íà ñåãîäíÿ.

8.5

ÁÀØÍÈ TTHE RREALM ÏÏÎÑËÅ ÂÂÑÅÕ ÀÀÏÃÐÅÉÄÎÂ
ÍÀ×ÈÍÀÞÒ ËËÅ×ÈÒÜ ÁÁËÈÆÀÉØÈÕ ÁÁÎÉÖÎÂ.



èç ìíîãèõ. Òàê, ìàíà âîññòàíàâëèâà-
åòñÿ î÷åíü áûñòðî, à âðåìÿ «ïåðåçà-
ðÿäêè» çàêëèíàíèé íåâåëèêî � çíàé
òîëüêî íàæèìàé íà èêîíêó â ãóùå
áèòâû. À ìîæíî è âîâñå ñýêîíîìèòü
ñèëû è âûäàòü ìàãó ïîñîõ ñî «âñòðî-
åííûì» çàêëèíàíèåì, áóäü òî ëå÷å-
íèå èëè ìîëíèÿ. Îíè íå ñòîëü
äåéñòâåííû è íàíîñÿò ìåíüøèé
óðîí, çàòî íà íèõ íå òðàòèòñÿ ìàíà.
Ãåðîè ìåíüøå òóïÿò è êèäàþòñÿ ðå-
çàòü âðàãîâ áåç íàïîìèíàíèÿ, è â
öåëîì áèòâû ñòàëè ãîðàçäî áîëåå
äèíàìè÷íûìè è ìåíåå íàïðÿãàþùè-
ìè. È ïîäîáíîå óïðîùåíèå è óñêîðå-
íèå êîñíóëîñü âñåõ àñïåêòîâ, âûçû-

âàâøèõ ðàçäðàæåíèå ó èãðîêîâ.
Ðàçäðàæàëà áåãîòíÿ ïî êàðòå äëÿ
âûïîëíåíèÿ êâåñòîâ? Òåïåðü âñå
êàðòû óòûêàíû «êàìíÿìè ïóòåøåñò-
âèé», äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ìåæäó êîòî-
ðûìè íå íóæíî äàæå äîáåãàòü äî êà-
êîãî-òî îäíîãî, à äîñòàòî÷íî âûç-
âàòü êàðòó. Äà è ïåðñîíàæè ïåðåìå-
ùàþòñÿ çàìåòíî áûñòðåå.
Ñîçäàíèå áîåñïîñîáíîé àðìèè îò-
íèìàëî êó÷ó âðåìåíè? Âìåñòî ñåìè
ðåñóðñîâ îñòàëîñü òðè, çäàíèÿ è
þíèòû ïðîèçâîäÿòñÿ ïðàêòè÷åñêè
ìîìåíòàëüíî, ðàáî÷èì ñðàçó ìîæíî
äàòü çàäàíèå íà ñáîð êàìíÿ, ðàñïî-
ëîæåíèå áàçû íå ïðèâÿçàíî ê ðóí-
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ÐÎËÈÊÈ ÍÍÀ ÄÄÂÈÆÊÅ ÍÍÅ ÓÓÑÒÓÏÀÞÒ ÏÏÎ ÇÇÐÅËÈÙ-
ÍÎÑÒÈ ÑÑÖÅÍÀÌ ÈÈÇ ««ÂËÀÑÒÅËÈÍÀ ÊÊÎËÅÖ».

ÒÈÒÀÍ ÑÑÂÅÒËÛÕ ÑÑÈË ÌÌÀËÎ ÒÒÎÃÎ, ××ÒÎ ÂÂÎÎÐÓÆÅÍ ÄÄÂÓÌß ÇÇÄÎ-
ÐÎÂÅÍÍÛÌÈ ÌÌÅ×ÀÌÈ, ÒÒÀÊ ÅÅÙÅ ÈÈ ÁÁÜÅÒ ÂÂÐÀÃÎÂ ÌÌÎËÍÈßÌÈ. Ñ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÊÊÀÐÒÛ ËËÅÃÊÎ ÏÏÓÒÅØÅÑÒÂÎÂÀÒÜ ÌÌÅÆÄÓ ÎÎÑÒÐÎÂÀÌÈ.

ÍÀÄÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÀÀÊÒÈÂÈÐÎÂÀÒÜ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÊÊÀÌÍÈ ÂÂ ËËÎÊÀÖÈßÕ.

×òî ââàæíåå, ïïðèñâî-
èòü ññåáå ííå ääîøåä-
øèå ääî ààäðåñàòîâ ââå-
ùè èèëè ääîñòàâèòü ïïî
íàçíà÷åíèþ èè ççàâîå-
âàòü ððàñïîëîæåíèå
âñåõ ããîðîäñêèõ ããëàâ?
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Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, äîñòîéíûé ñþæåò, îãðîìíîå 
êîëè÷åñòâî ïîáî÷íûõ êâåñòîâ, ìíîæåñòâî ïîëåçíûõ èçìåíåíèé.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì óïðîùåííàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà, ñêó÷íîâàòûé RTS-ðåæèì,
ïåðèîäè÷åñêèå òðóäíîñòè ñ ïîèñêîì ïóòè, âûëåòû ñ ïîð÷åé ñåéâîâ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

TThhee PPaacctt

Òåìíûå ýýëüôû, îîñòàâøèñü ââ îîäèíî÷å-
ñòâå, ïïðèçâàëè ââ ññîþçíèêè ÒÒåíåé èè
ãîðãóëèé. ÏÏðåæíèé ííàáîð èèç êêîëäóíîâ,
íåêðîìàíòîâ, ððûöàðåé ññìåðòè èè ïïàóêî-
îáðàçíûõ ääîïîëíèëñÿ òòðåìÿ ââèäàìè
ãîðãóëèé ((ëåäÿíûìè, îîãíåííûìè, 
êàìåííûìè) èè óóæàñíûìè òòåíÿìè, êêîòî-
ðûõ ììîãóò ââèäåòü òòîëüêî ññïåöèàëüíûå
þíèòû òòèïà òòðåíòîâ èè øøàìàíîâ. 



íûì õðàìàì ïî ïðè÷èíå îòñóòñòâèÿ
îíûõ, äà è ÷èñëî ïîñòðîåê çíà÷è-
òåëüíî ñîêðàòèëîñü. Çàòî ñòðàòåãè-
÷åñêóþ ÷àñòü ðàçíîîáðàçèëè: ïîÿ-
âèëèñü îñàäíûå îðóäèÿ, ÷òî çíà÷è-
òåëüíî óñêîðÿþò âûíîñ âðàæåñêîé
áàçû, à ëåòàþùèõ þíèòîâ áüþò
òîëüêî ëó÷íèêè è ìàãè. 
Áåäà â òîì, ÷òî â ðåçóëüòàòå èç ïîñ-
ðåäñòâåííîé RTS, êàêîé áûëà ïåð-
âàÿ ÷àñòü, ïîëó÷èëàñü òîëüêî ñðåä-
íåíüêàÿ. Íåò ôîðìàöèé èëè ìîðàëè,
áîéöû îáîæàþò ïåðåêðûâàòü äðóã
äðóãó äîðîãó è ïëóòàòü â òðåõ ñîñ-
íàõ, à ïîáåäà äîñòèãàåòñÿ îïðîáî-
âàííûì åùå â Dune 2 ñïîñîáîì �
ïîíàñòðîèòü çàùèòíûõ áàøåí, èçó-
÷èòü âñå àïãðåéäû, ñêîïèòü ñèë è
èäòè ê âðàãó â ãîñòè. Êîìïüþòåðà
õâàòàåò ëèøü íà çàâàëèâàíèå íàøèõ
îáîðîíèòåëüíûõ ðóáåæåé ïóøå÷íûì
ìÿñîì. À âîò óíè÷òîæåíèå åãî áàçû
ïðåâðàùàåòñÿ â ìîðîêó � ñíóþùèå
ïîä íîñîì âðàæåñêèå ðàáî÷èå óñïå-
âàþò ïîñòðîèòü ïàðó áàðàêîâ, ïîêà
ðàçíîñèøü îäèí. 
Ê ñ÷àñòüþ, çàíèìàòüñÿ ñòðîèòåëü-
ñòâîì íóæíî äàëåêî íå âî âñåõ ìèñ-
ñèÿõ, à ðîëåâàÿ ÷àñòü óäèâèòåëüíî
õîðîøà. Äàæå îñíîâíîé ñþæåò, ïîñ-
âÿùåííûé ñïàñåíèþ ìèðà îò áåçóì-
íîé êîëäóíüè, âåñüìà óâëåêàòåëåí, 
à óæ ïîáî÷íûå êâåñòû óäîâëåòâîðÿò
âêóñû ñàìîãî âçûñêàòåëüíîãî ðîëå-
âèêà. Ðàçâèòèå æàëîâàííîãî êîðî-

ëåì óäåëà, áîè íà ãëàäèàòîðñêîé
àðåíå, êàðòî÷íàÿ èãðà, çàäàíèÿ îò
âîðîâ� Ïðÿòàòüñÿ ïî çàêîóëêàì îò
íî÷íîé ñòðàæè, âûñëåæèâàòü êóëü-
òèñòîâ, ðàçûñêèâàòü ïðîïàâøèõ äå-
âóøåê, çàäà÷êè íà ñîîáðàçèòåëü-
íîñòü è ïàìÿòü� Åñòü, êîíå÷íî,
êëàññè÷åñêèå «ñîáåðè äåñÿòü ãðè-
áîâ», íî èõ êîìïåíñèðóþò çàäàíèÿ 
ñ íåëåãêèì âûáîðîì. ×òî âàæíåå,
ïðèñâîèòü ñåáå íå äîøåäøèå äî àä-
ðåñàòîâ âåùè èëè äîñòàâèòü ïî íàç-
íà÷åíèþ è çàâîåâàòü ðàñïîëîæåíèå
âñåõ ãîðîäñêèõ ãëàâ? Ðàññêàçàòü
ïðàâäó î ñîëäàòå-ïðåäàòåëå èëè íå
îòíèìàòü ó ïîòåðÿâøåé æåíèõà äå-
âóøêè ïîñëåäíåå óòåøåíèå?
Â äíåâíèêå ïîäðîáíî (ïîæàëóé, 
äàæå ñëèøêîì) ðàñïèñàí êàæäûé
êâåñò, íóæíûå ìåñòà è NPC îòìå÷à-
þòñÿ íà ìèíè-êàðòå. À åùå (äåðæè-
òåñü êðåï÷å) îïûò âûäàþò òîëüêî çà
âûïîëíåíèå çàäàíèé è óáèéñòâî
âàæíûõ âðàãîâ. Òàê ÷òî çàáóäüòå î
ñòàðîì ñïîñîáå «íàñòàâèòü áàøåí 
è ïîéòè ïðîãóëÿòüñÿ».
Òî åñòü, íàñòðîèòü-
òî ìîæíî, è êîìïü-
þòåð èñïðàâíî
íàïðàâëÿåò
íà íèõ îðäû
ñìåðòíèêîâ,
íî íè î÷êà
ýêñïû çà èõ
óíè÷òîæåíèå

ãåðîé íå ïîëó÷èò. Ñèäåòü íà áàçå �
ñåáå äîðîæå.
Ïåðâóþ ÷àñòü çàñëóæåííî õâàëèëè çà
ãðàôèêó � Krass Engine, îïðîáîâàí-
íûé â ïîäâîäíîì ôóòóðèñòè÷åñêîì
ýêøíå Aquanox, ïðåêðàñíî ñïðàâèëñÿ
è ñ îòîáðàæåíèåì ôýíòåçèéíûõ êîðî-
ëåâñòâ è èõ îáèòàòåëåé íà íåáûâà-
ëîì äëÿ RTS óðîâíå. Áûëè è îãðåõè �
ïåðñîíàæè â ðîëèêàõ íà äâèæêå íà-
ïîìèíàëè ìàíåêåíû, à àíèìàöèÿ óäà-
ðîâ íå âûäåðæèâàëà êðèòèêè. 
Òåïåðü âñå â ïîëíîì ïîðÿäêå � äèàëî-
ãè ïî âíåøíåìó âèäó ïðàêòè÷åñêè íå
óñòóïàþò Fable � ñîáåñåäíèêè øåâå-
ëÿò ãóáàìè â òàêò ðå÷è è ìîðãàþò, àê-
òèâíî æåñòèêóëèðóþò, îòáëåñêèâàþò
äîñïåõàìè íåâîîáðàçèìûõ ôîðì è
ðàçìåðîâ. Òåíè âîò òîëüêî èíîãäà ïðè
ïîïàäàíèè íà ëèöî ïåðñîíàæà ðàñïà-
äàþòñÿ íà êó÷ó êâàäðàòèêîâ, íó äà ýòî
äåëî ïàò÷åé è ñâåæèõ äðàéâåðîâ. Òåõ-
íîëîãèÿ SpeedTree ñ ëåãêîñòüþ îòîá-
ðàæàåò ëåñíûå ìàññèâû, ïëàâíîñòü
äâèæåíèé ãåðîåâ è äåòàëèçàöèÿ þíè-
òîâ ðàäóþò ãëàç, à ðóøàùèåñÿ ñ íåáåñ
ìîëíèè � çàñòàâëÿþò çàæìóðèòüñÿ.
Îçâó÷êà àíãëèéñêîé âåðñèè îðèãèíà-
ëà âûçâàëà íåìàëî íàðåêàíèé è ïó-
ãàëà ñèëüíûì íåìåöêèì àêöåíòîì è
íåóìåñòíûìè èíòîíàöèÿìè. Êîíå÷íî,

äëÿ îòå÷åñòâåííûõ èãðîêîâ ïîäîá-
íûå íþàíñû íå ñëèøêîì âàæ-

íû, íî ñèòóàöèÿ íà ýòîì
ôðîíòå óëó÷øèëàñü.

Íà÷àâøèñü êàê ñìåëûé ýêñïåðèìåíò,
ñ âûõîäîì äîïîëíåíèé ñåðèÿ ïðî÷íî
âñòàëà íà íîãè â ôèíàíñîâîì ïëàíå
è çàíÿëà ñâîå ìåñòî â ñåðäöàõ èãðî-
êîâ. Ðåäêîñòü äëÿ íåñòàíäàðòíûõ
ïðîåêòîâ, è ñèêâåë äåëàåò âñå âîç-
ìîæíîå, ÷òîáû íå îòïóãíóòü ñëîæèâ-
øååñÿ ôàíàòñêîå ñîîáùåñòâî. 
È, íåñìîòðÿ íà ñïîðíûå èçìåíåíèÿ 
â ðîëåâîé ñèñòåìå, âïîëíå ñ ýòèì
ñïðàâëÿåòñÿ. 
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ÔÀÍÃÎÐÍÑÊÈÉ ËËÅÑ ÈÈÄÅÒ ÂÂÎÉÍÎÉ ÍÍÀ ÑÑÀÐÓ-
ÌÀÍÀ� ÑÑÒÎÏ, ÝÝÒÎ ÆÆÅ ÄÄÐÓÃÀß ÈÈÃÐÀ.

ÎÐÊÈ ÒÒÅÏÅÐÜ ÍÍÅ ÏÏÐßÌÎÅ ÂÂÎÏËÎÙÅÍÈÅ ÇÇËÀ, ÀÀ ÄÄÅÐÆÀÒÑß
ÃÄÅ-ÒÒÎ ÏÏÎÑÅÐÅÄÈÍÅ ÌÌÅÆÄÓ ÑÑÈËÀÌÈ ÑÑÂÅÒÀ ÈÈ ÒÒÜÌÛ.

ÑÕÂÀÒÊÀ ÁÁÓÄÅÒ ÆÆÀÐÊÎÉ: ÎÎÃÍÅÍÍÛÅ ÃÃÎÐÃÓËÜÈ
ÁÜÞÒ ÑÑÐÀÇÓ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÂÂÐÀÃÎÂ ÏÏÎÄÐßÄ. 

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ, ÕÕÌ, ËËÅÃÊÎÌÛÑËÅÍÍÛÉ ÂÂÈÄ, ÏÏÀÐÀ-
ÌÅÒÐÛ ÓÓ ÝÝÒÎÉ ÁÁÐÎÍÈ ÂÂÏÎËÍÅ ÑÑÅÐÜÅÇÍÛÅ.

TThhee CCllaannss

Îðêè èè òòðîëëè òòåïåðü ääðóæàò ññ ââàð-
âàðàìè, èè ââñå òòàê ææå ïïîëàãàþòñÿ ííà
ãðóáóþ ññèëó. ÁÁåðñåðêè èè ââåòåðàíû
ñåþò ññìåðòü ââî ââðàæåñêèõ ððÿäàõ,
ñíàðÿäû êêàòàïóëüò èè êêàìíè òòðîëëåé
ðàçíîñÿò ââ ïïûëü ççäàíèÿ, àà ññ ââîçäó-
õà èèõ ïïðèêðûâàþò ÒÒîòåìû èè 
Ñïèðèòèñòû.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Spellforce: The Order of Dawn 

The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth II 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÇÇààòòååððÿÿííííûûåå ââ ààññòòððààëëåå

Ñåðèÿ SSpellforce ííåîáû÷íà ííå òòîëüêî ææàíðîì, ííî èè ññâîèì ììèðîì. ÊÊîãäà-òòî ýýòî ááûëà
îáû÷íàÿ ïïëàíåòà, ííî ââ ððåçóëüòàòå ââûçâàííîãî ââîéíàìè ììàãîâ êêàòàêëèçìà îîíà ððàçëå-
òåëàñü ííà ììíîæåñòâî îîñêîëêîâ, ïïàðÿùèõ ââ ààñòðàëå. ××åì-òòî ííàïîìèíàåò ««Àëëîäîâ» îîò
Nival IInteractive. ÂÂåëèêèé ââîëøåáíèê îîáúåäèíèë îîñòðîâà ññåòüþ ïïîðòàëîâ, ííå ääåëàÿ
ðàçëè÷èÿ ììåæäó ññâåòëûìè èè òòåìíûìè ððàñàìè, èè îîíè �� ååäèíñòâåííûé ññïîñîá ïïåðåìå-
ùåíèÿ. ÀÀ ââî ââòîðîé ÷÷àñòè ììû ññòàëêèâàåìñÿ ññ òòåì, ÷÷òî ññèëà ïïîðòàëîâ ííà÷èíàåò îîñëà-
áåâàòü, èè îîñòðîâà îîêàçûâàþòñÿ îîòðåçàííûìè ääðóã îîò ääðóãà. ÑÑ ïïîìîùüþ ññïåöèàëüíî-
ãî êêàìíÿ ííàì ïïðåäñòîèò ââîññòàíîâèòü ññâÿçü, ååñëè ííå õõîòèì îîñòàòüñÿ ááåç ññîþçíèêîâ.



ÏÏåðâàÿ FIFA Street áûëà ñóìáóð-
íà, êðèâîâàòà, íî âñå æå äîñ-
òàâëÿëà ìîðå óäîâîëüñòâèÿ è

âåñåëüÿ. Íîâàÿ æå ÷àñòü ñïðàâåäëèâî
çàñëóæèâàåò öèôðû â íàçâàíèè � ýòî
íå î÷åðåäíàÿ FIFA 2048, â êîòîðîé äî-
áàâèëè íàêîíåö-òî êîìàíäó ëèïêîé
ïëåñåíè ñ Ãàíèìåäà*. Èãðó äîðàáîòà-
ëè, îòïîëèðîâàëè è îáîãàòèëè ìíîæå-
ñòâîì íîâûõ ôèøåê, êîòîðûå âûâîäÿò
åå íà ñîâåðøåííî íîâûé óðîâåíü.
Èç íîâèíîê, íàâåðíîå, ñàìàÿ èíòåðåñ-
íàÿ è çðåëèùíàÿ � ýòî ÷åêàíêà. Âû
ïî-ïðåæíåìó âûïîëíÿåòå òðþêè è îò-
äàåòå ïàñû, èçäåâàåòåñü íàä ñîïåðíè-
êîì, êðóòÿ ìÿ÷ ó íåãî ïåðåä íîñîì. Íî
òåïåðü âñå ýòî ìîæíî äåëàòü, íå äà-
âàÿ ìÿ÷ó óïàñòü. Çàæàëè êíîïêó, è
âàø ïîäîïå÷íûé íà÷àë ÷åêàíèòü ìÿ-
÷èê ñòîïàìè, íàæàëè ïðàâûé àíàëîã
ââåðõ � ïîäêèíóë ïîâûøå è íà÷àë ÷å-
êàíèòü ãîëîâîé. Ïðè ýòîì � ïîæàëóéñ-
òà! � íîñèòåñü ïî àðåíå, âûïîëíÿéòå
ñïåöèàëüíûå (áåçóìíî êðàñèâûå) òðþ-
êè, íå ðîíÿÿ ìÿ÷à, à òàêæå ïåðåõîäèòå
èç ðåæèìà ÷åêàíêè íà óäàðû è ïàñû.
È âûãëÿäèò âñå ýòî íàñòîëüêî ïëàâíî
è ðåàëèñòè÷íî � àæ äóõ çàõâàòûâàåò.
Áîëüøå íèêàêèõ äåðãàíûõ ïåðåõîäîâ
ìåæäó ôàçàìè àíèìàöèè. Åñëè âû
ñäåëàëè óäàð èç ÷åêàíêè, òî âàø ôóò-
áîëèñò åùå ïàðó ðàç ïîêðóòèò ìÿ÷èê
âîêðóã íîã, à çàòåì êðàñèâî óäàðèò
åãî â ïðûæêå. Ìÿ÷ îòíûíå íå «ïðè-
êëåèâàåòñÿ» ê íîãàì ôóòáîëèñòîâ,
à ñàìè èãðîêè íå ïðåâðàùàþòñÿ
áîëüøå â èäèîòîâ, íå óìåþùèõ äà-
æå áåãàòü. Âñå ïëàâíî, ðåàëèñòè÷íî è,
÷òî ñàìîå ãëàâíîå, � ïîä ïîëíûì âà-
øèì êîíòðîëåì. Äà, ìîìåíòû, êîãäà
íà ýêðàíå òâîðèòñÿ êàêàÿ-òî êàøà, âñå
åùå íå èçæèòû, à ôóòáîëèñòû ïîðîé
ïîäîëãó òîï÷óòñÿ íà ìåñòå â óãëó, ïû-
òàÿñü îòîáðàòü äðóã ó äðóãà ìÿ÷èê, íî
òàêèå êàçóñû ñâåäåíû ê ìèíèìóìó, 

è íîðìîé áûòü, ñëàâà áîãó, ïåðåñòàëè.
Îòäåëüíî íóæíî îòìåòèòü íîâûé ðå-
æèì êàðüåðû, â êîòîðîì, ñîçäàâ ñâîå-
ãî ïåðñîíàæà, âû ñíà÷àëà ïðèíèìàå-
òå ó÷àñòèå â ñàìûõ ïðîñòûõ ñîðåâíî-
âàíèÿõ â êîìàíäå ñ ïåðâûìè ïîïàâ-
øèìèñÿ ôóòáîëèñòàìè. Íî, ïðîêà÷àâ
âàøåãî èãðîêà äî ñîðîêîâîãî óðîâíÿ,
âû ïîëó÷àåòå âîçìîæíîñòü ñîçäàòü
ñîáñòâåííóþ êîìàíäó, ñîáñòâåííóþ
äîìàøíþþ ïëîùàäêó, è óæå íà íåé
ïðèíèìàòü ñîïåðíèêîâ. À äàëåå âàñ
æäóò ïðîñüáû îò ëó÷øèõ ôóòáîëèñòîâ
ïëàíåòû ïîèãðàòü â âàøåé êîìàíäå,
çàòåì ïîäïîëüíûå ñîñòÿçàíèÿ è, íàêî-
íåö, îôèöèàëüíûé ÷åìïèîíàò ìèðà ïî
óëè÷íîìó ôóòáîëó.
Ìû ïîëó÷èëè âåëèêîëåïíûé, êðàñèâûé,
èíòåðåñíûé è (ñàìîå âàæíîå!) óäèâè-
òåëüíî èãðàáåëüíûé óëè÷íûé ôóòáîë.
Ìîæíî òîëüêî ïîàïëîäèðîâàòü è ñêà-
çàòü: «Áðàâî EA! Æäåì âåð-
ñèþ äëÿ Xbox 360» � âåäü

åäèíñòâåííîå, ÷òî åùå ìîæíî ñîâåð-
øåíñòâîâàòü, ýòî ãðàôèêà. È ïîääåðæ-
êó îíëàéí-ñîðåâíîâàíèé, êîíå÷íî. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fifastreet2.comFIFA SStreet 22

FIFA Street 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñàìûé ëó÷øèé óëè÷íûé ôóòáîë, äà ÷òî òàì,
íàâåðíîå, ñàìàÿ ëó÷øàÿ èãðà èç âñåé Street-
ñåðèè è âñåõ ïðî÷èõ ïîäîáíûõ èãð òîæå.

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíàÿ àíèìàöèÿ, îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, óäîáíîå óïðàâëåíèå, èíòåðåñíûé
ðåæèì êàðüåðû, ñîîáðàçèòåëüíûå ïðîòèâíèêè è íàïàðíèêè.

Ìèíóñû:
Êàê è â ïðîøëîé ÷àñòè, âðåìåíàìè íà ýêðàíå òâîðèòñÿ ñóìáóð. 
À êàæäûé ñëåäóþùèé ìàò÷ âñå áîëüøå íàïîìèíàåò ïðîøåäøèé.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÐÐààääèèîîââîîëëííàà

Êàê èè ââñåãäà, êê ììóçûêàëüíîìó îîôîðì-
ëåíèþ ââ EElectronic AArts ïïîäîøëè ññåðü-
åçíî. ÏÏîñòîÿííî, ííåîòëó÷íî, ííå ïïðåê-
ðàùàÿñü ääàæå ííà ââðåìÿ ççàãðóçî÷íûõ
ýêðàíîâ, èèç êêîëîíîê ëëüåòñÿ îîòëè÷íàÿ
ìóçûêà. ÏÏî÷òè ïïîëñîòíè êêîìïîçèöèé
â ññïèñêå èè ççàâîäèëà ääè-ääæåé �� ïïîë-
íàÿ èèëëþçèÿ ííàñòîÿùåãî ððàäèî.

Â ÑÑÒÀÒÈÊÅ ÈÈÃÐÀ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÍÍÅÊÀ-
ÇÈÑÒÎ, ÍÍÎ ÂÂ ÄÄÂÈÆÅÍÈÈ ÎÎÍÀ ÂÂÅËÈÊÎËÅÏÍÀ.

ÍÎÂÛÉ ÐÐÅÆÈÌ, ÂÂ ÊÊÎÒÎÐÎÌ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂ ÏÏÎËÍÎÉ
ÌÅÐÅ ÎÎÖÅÍÈÒÜ ÍÍÎÂÛÅ ÒÒÐÞÊÈ ÑÑ ××ÅÊÀÍÊÎÉ.

ÍÀØ ÑÑÀÌÛÉ ËËÞÁÈÌÛÉ ÒÒÐÞÊ ÂÂ FFIFA SSTREET ��
ÏÅÐÅÁÐÎÑ ÌÌß×À ××ÅÐÅÇ ÃÃÎËÎÂÓ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÀ.

Ïîêà ââñå óóâëå÷åíû óóëè÷íûì ááàñêåòáîëîì, ññêåéòáîðäàìè èè ïïðî÷èì ««äîìàøíèì 
ýêñòðèìîì», EEA ïïðîäîëæàåò ââñïàõèâàòü ííåòðîíóòóþ ööåëèíó óóëè÷íîãî ôôóòáîëà.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

FIFA Street

NBA Ballers

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

** Ëèïêàÿ ïëåñåíü ñ ïëàíåòû Ãàíèìåä � 
ðàçóìíàÿ ôîðìà æèçíè â êíèãàõ Ôèëèïïà Ê. Äèêà.

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





ÎÎ äíàæäû áîãè íàïðàâèëè ñâî-
èõ ïîñëàííèêîâ â äàëåêóþ
äåðåâíþ. Áîæåñòâåííûé

ïðèêàç áûë êðàòîê: äåòåé ïîõèòèòü,
ñî âçðîñëûìè ðàçîáðàòüñÿ ïî îáñòî-
ÿòåëüñòâàì. Ïàðåíåê Ôèåëü (Fiel) ðå-
øèë íå îòñèæèâàòüñÿ â êóñòàõ, ïîêà
åãî ñåñòðåíêó Äîðîòè óâîëàêèâàþò
íåèçâåñòíûå ñòðàøèëû, è âûçâàë íà
áèòâó êîìàíäèðà ïîñëàíöåâ, áëàãî
íåîæèäàííî ïîäâåðíóëñÿ ïîä ðóêó
ìàãè÷åñêèé ìå÷. Ïîáåæäåííûé ïîñ-
ëàíåö, âîïðåêè êàíîíàì æàíðà, íå
ïîîáåùàë ïàðíþ âåðíóòüñÿ ÷åðåç
ïàðó ìèññèé, ÷òîáû íàäàâàòü åìó ïî
øåå, à îñîçíàë íåñïðàâåäëèâîñòü
ïðèêàçà áîãîâ. Òàê ó Ôèåëÿ ïîÿâèë-
ñÿ ïåðâûé ñîþçíèê â ïîèñêàõ òàêè
ïîõèùåííîé ïîä øóìîê ñåñòðû.
Ýêøíû îò òðåòüåãî ëèöà îáû÷íî íå
àññîöèèðóþòñÿ ñ êîìàíäíûìè áîÿ-
ìè. Êðàòîñ èç God of War èëè Äàíòå
èç Devil May Cry íå äåëÿò ñëàâó íè ñ
êåì, åäèíîëè÷íî èñòðåáëÿÿ ïîë÷èùà
âðàãîâ. À óæ åñëè íàïàðíèêàì è âû-
ïàäåò øàíñ òîæå ïîêðàñîâàòüñÿ íà
ïîëÿõ ñðàæåíèé (êàê â Onimusha:

Dawn of Dreams), òî îíè, â çíàê áëà-
ãîäàðíîñòè, íå ñëèøêîì ðâóòñÿ ïå-
ðåõâàòûâàòü ó ëèäåðà çàñëóæåííûå
ëàâðû. Îãíåâàÿ ïîääåðæêà � åùå êó-
äà íè øëî, íî ïîëíîñòüþ ñâîé ïîòåí-
öèàë ñîðàòíèêè ðàñêðûâàþò òîëüêî
ïîä ðóêîâîäñòâîì èãðîêà, íåíàäîëãî
ïîäìåíÿÿ îñíîâíîãî ïåðñîíàæà.
À ìåæäó òåì, ðàçâå âîéíà � äåëî îäè-
íî÷åê? Â îòëè÷èå îò êîëëåã, Ôèåëü íå
êîëëåêöèîíèðóåò ðàçëè÷íûå âèäû îðó-
æèÿ è íå ðàçó÷èâàåò íîâûå ïðèåìû ïî
õîäó èãðû. Âûæèòü ñðåäè ïîë÷èù
ìîíñòðîâ åìó ïîìîãàåò ñîòðóäíè÷åñò-
âî. Óäàëîñü îãëóøèòü âðàãà � ïåðå-
êèíü åãî òîâàðèùó ìåòêèì óäàðîì íà
ìàíåð áàñêåòáîëüíîãî ìÿ÷à. Òîò ïðè-
ìåò ïåðåäà÷ó è îòïàñóåò áåäîëàãó ñëå-
äóþùåìó ó÷àñòíèêó. Ëîâêîå æîíãëèðî-
âàíèå òðåáóåòñÿ íå äëÿ çàáèâàíèÿ ãî-
ëà (íå òî The Sword of Etheria è âïðÿìü
óïîäîáèëàñü áû ôýíòåçèéíîìó ñïîðò-
ñèìó) � çà ñ÷åò âèðòóîçíûõ ïåðåáðàñû-
âàíèé íàêàïëèâàåòñÿ ýíåðãèÿ äëÿ îñî-
áî ñîêðóøèòåëüíûõ óäàðîâ, êîòîðûå
Ôèåëü èñïîëíÿåò ëèáî ñàìîñòîÿòåëü-
íî, ëèáî âìåñòå ñî ñïóòíèêàìè.

Áîéöû âûõîäÿò íà øòóðì ëàáèðèí-
òîâ ñêðîìíûì ñîñòàâîì: ìàêñèìóì
âòðîåì. Èãðîê êîíòðîëèðóåò òîëüêî
Ôèåëÿ, îñòàëüíûå íàïàðíèêè ââåðÿ-
þòñÿ çàáîòàì êðåìíèåâîãî ìîçãà
PS2. ×òîáû âìåøàòüñÿ â èõ
äåéñòâèÿ, ïðèõîäèòñÿ ïðîÿâèòü ðåä-
êóþ èçîáðåòàòåëüíîñòü, âåäü êîìàí-
äèðñêèå âîçìîæíîñòè ñèëüíî îãðà-
íè÷åíû. Âûáðàòü ñîþçíèêà äëÿ íà-
ïàäåíèÿ íà îïðåäåëåííóþ æåðòâó
èëè ïðèêàçàòü âñåé êîìàíäå äåð-
æàòüñÿ ðÿäîì � âîò è âåñü íåõèòðûé
ëèäåðñêèé íàáîð. Íàäî ïðèçíàòü,
cîðàòíèêè ñòàðàþòñÿ íå óäàðèòü â
ãðÿçü ëèöîì è èñïðàâíî ëîâÿò áîëü-
øóþ ÷àñòü ïåðåäà÷. Íî äîñàäíûå
ïðîìàõè òîæå íå ðåäêîñòü. Â ãîðÿ÷-
êå áîÿ âîèíû íåò-íåò äà è çàñìîò-
ðÿòñÿ íà îêðåñòíûå ïåéçàæè èëè æå
îïðîìåòüþ ðèíóòñÿ â àòàêó, ïîäñòàâ-
ëÿÿñü ïîä óäàðû íàïàäàþùèõ.
Ñðàæåíèÿ òðåáóþò ìãíîâåííîé ðåàê-
öèè. Âðàãè ðåäêî íàñòóïàþò ïîîäè-
íî÷êå, ïðåäïî÷èòàÿ êîìïàíèþ èç-
ëèøíåìó ãåðîéñòâó. Ñîñòàâ ãðóïï
ïîñòîÿííî âàðüèðóåòñÿ: âìåñòå ñ
ìåëêèìè ñîøêàìè äåðóòñÿ è îïûò-
íûå ïðîòèâíèêè, êîòîðûõ íå òàê-òî
ïðîñòî ñáèòü ñ íîã. Ïîæàëóé, åäèí-
ñòâåííîå, ÷åì îíè óñòóïàþò ãåðîÿì, �

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.jp/gs/game/oz

The SSword oof EEtheria

The Sword of EtheriaÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êîìàíäíûå áîè âïîëíå ìîãëè áû ñòàòü àëü-
òåðíàòèâîé ïîõîæäåíèÿì ãåðîåâ-îäèíî÷åê,
íî ïîäâîäèò îòñóòñòâèå ðàçíîîáðàçèÿ.

Ïëþñû:
Â áîÿõ âàæíû òåõíè÷íîñòü è ñîòðóäíè÷åñòâî ñ íàïàðíèêàìè, ñîðàòíèêè ïî÷òè âñåãäà
àäåêâàòíû, ïåðåïðîõîæäåíèÿ ïîîùðÿþòñÿ äîïîëíèòåëüíûìè ðåæèìàìè.

Ìèíóñû:
Íåâûðàçèòåëüíàÿ ãðàôèêà, íåâíÿòíûé ñþæåò, ëèíåéíûå ëàáèðèíòû, ñêóäíûé íàáîð
âðàãîâ, îãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè ïî êîìàíäîâàíèþ íàïàðíèêàìè, íåóäîáíàÿ êàìåðà.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÖÖååëëååááííààÿÿ ññèèëëàà ììààòòóóøøêêèè-ççååììëëèè

Ïîíà÷àëó êêàæåòñÿ, ÷÷òî îîñîáîé ññëîæíîñòè ââ
áèòâàõ ííåò. ÏÏàâøèì ááîéöàì ääîñòàòî÷íî îîò-
ñèäåòüñÿ ííà ççåìëå, ÷÷òîáû ââîññòàíîâèòü ññè-
ëû. ÈÈãðà ççàâåðøàåòñÿ ëëèøü, êêîãäà èèç ññòðîÿ
âûáûâàþò ââñå òòðîå. ÎÎäíàêî êêîëè÷åñòâî ïïå-
ðåäûøåê ââëèÿåò ííà îîöåíêó ïïîäâèãîâ ââ ôôè-
íàëå ììèññèè. ÀÀ îîò ïïîëó÷åííîãî ááàëëà ççàâè-
ñÿò ííå òòîëüêî ïïðèçû, ííî èè ýýíäèíã èèãðû.

×ÅÌ ÄÄÎËÜØÅ ÂÂÐÀÃ ÒÒÐÅÏÛÕÀÅÒÑß ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ, ÒÒÅÌ
ÁÎËÜØÅ ÝÝÍÅÐÃÈÈ ÍÍÀÊÀÏËÈÂÀÅÒÑß ÄÄËß ÎÎÑÎÁÛÕ ÀÀÒÀÊ.

ÍÀ ÔÔÈÍÀËÜÍÓÞ ÎÎÖÅÍÊÓ ÓÓÑÈËÈÉ ÈÈÃÐÎÊÀ ÂÂËÈßÅÒ ÂÂÑÅ: ÎÎÒ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÀ
ÓÄÀ×ÍÛÕ ÎÎÑÎÁÛÕ ÀÀÒÀÊ ÄÄÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ, ÇÇÀÒÐÀ×ÅÍÍÎÃÎ ÍÍÀ ÁÁÈÒÂÓ ÑÑ ÁÁÎÑÑÎÌ.

Î SSUIKODEN ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
ÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÂÂÑÅ �� ÈÈ ÏÏÎÐÒ-
ÐÅÒÛ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ, ÈÈ ÁÁÎ-
ÍÓÑÍÛÅ ÊÊÎÑÒÞÌÛ.

Ðóáèòü ììîíñòðîâ ââ êêàïóñòó óóæå ííåìîäíî. 
À ââîò èèñïîëüçîâàòü èèõ ââìåñòî ááàñêåòáîëüíûõ ììå÷åé �� ññàìîå òòî!

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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îòñóòñòâèåì áàñêåòáîëüíûõ íàâû-
êîâ. Ïîäáðàñûâàíèÿ è ïåðåêèäûâà-
íèÿ óäåðæèâàþò âíèìàíèå íå õóæå
çàìûñëîâàòûõ êîìá â ôàéòèíãàõ,
óâåðÿÿ â âàæíîñòè êîìàíäíûõ
äåéñòâèé êóäà óáåäèòåëüíåé, ÷åì
ñþæåòíûå äèàëîãè. À ê áîññàì è
âîâñå íóæåí îñîáûé ïîäõîä: ñ íàñêî-
êà èõ íå îäîëåòü. Ýôôåêòèâíàÿ òàê-
òèêà îêóïàåòñÿ áûñòðûì óëó÷øåíè-
åì ïàðàìåòðîâ ïåðñîíàæåé çà ñ÷åò
äîïîëíèòåëüíî âûèãðûâàåìîé ýíåð-
ãèè «ýòåðèè» (etheria). 
Íîâàòîðñêèé ïîäõîä ê áîÿì âûãîäíî
îòëè÷àåò The Sword of Etheria îò êîí-
êóðåíòîâ, íî «òåìíîé ëîøàäêå»
Konami íå õâàòàåò ðàçíîîáðàçèÿ ñðà-
æåíèé äðóãèõ ýêøíîâ. Ðàçíîâèäíîñ-
òåé ìîíñòðîâ íå òàê óæ ìíîãî: ïàðà
ìèññèé, è ê íîâûì ôèçèîíîìèÿì óæå
ñïåøàò íà ïîäìîãó ñòàðûå çíàêîìöû
ñ ïðîêà÷àííûìè çäîðîâüåì è ðåô-
ëåêñàìè. Ëàáèðèíòû íà óäèâëåíèå
ïðÿìîëèíåéíû. À îïðîáîâàòü íîâûé
ñòèëü áîÿ óäàñòñÿ, òîëüêî ñìåíèâ ëè-
äåðà êîìàíäû, äà è òî íå â îñíîâíîì
ðåæèìå ïðîõîæäåíèÿ èãðû. Çàòî íà
äîïîëíèòåëüíûå ðåæèìû è ìèññèè

Sword of Etheria íå ñêóïèòñÿ, õîòü è
íå ñòåñíÿåòñÿ ïîâòîðíî ïîäñîâûâàòü
èãðîêó óæå çíàêîìûå àðåíû.
Ðîñêîøíûå ïåéçàæè, íà êîòîðûå áûëè
òàê ùåäðû ìèðû Genji è Onimusha, óñ-
òóïàþò ìåñòî íåâûðàçèòåëüíûì áëåê-
ëûì «ìåñòíîñòÿì». Êîíå÷íî, óãàñàþ-
ùèå ìèðû è íå äîëæíû îòëè÷àòüñÿ
áóéñòâîì êðàñîê, íî è ñþððåàëèçìà
Ico â The Sword of Etheria íå ÷óâñòâóåò-
ñÿ. Âðîäå áû, ãåðîè ïðåîäîëåâàþò çà-
ëèòûå ëàâîé ãîðû, áðîäÿò ïî êîðèäî-
ðàì çàìêîâ è áåñêðàéíèì ïóñòûíÿì,
îäíàêî çàïîìèíàþòñÿ ëèøü ðàçìûòûå
êðàñêè. Äà è ñàìè îíè â òîëïå
ìîíñòðîâ çà÷àñòóþ óãàäûâàþòñÿ ëèøü
ïî øëåéôó ðàçíîöâåòíûõ èñêð, óñ-
ïåøíî òåðÿÿñü íà ôîíå íàïàäàþùèõ.
Êàìåðà, óâû, àêòèâíî ñîòðóäíè÷àåò
ñ âðàãàìè. Äàæå åñëè âçÿòü ïðîòèâ-
íèêà íà ïðèöåë � ÷òî çà÷àñòóþ ñïà-
ñàëî â Devil May Cry 3, � ôîêóñèðî-
âàòüñÿ íà íåì ïðèäåòñÿ âðó÷íóþ.
Ïðè äèíàìèçìå ìåñòíûõ ñðàæåíèé
ñìåíà óãëà îáçîðà ñòàíîâèòñÿ íàñòî-
ÿùåé ãîëîâíîé áîëüþ, òåì áîëåå ÷òî
ìîëíèåíîñíûå ïåðåáåæêè ïðîòèâíè-
êîâ ÷àñòî ïðèâîäÿò ê êîâàðíûì àòà-

êàì â ñïèíó îò íåâèäèìûõ ìîíñòðîâ. 
Ìîæíî äîëãî ñïîðèòü î òîì, íàñêîëü-
êî âàæåí ñþæåò äëÿ èãð æàíðà ýêøí.
Íî âñå-òàêè ïðèÿòíî çíàòü, ÷òî ñðàæà-
åøüñÿ íå ïðîñòî, ÷òîáû ïîòåøèòü ñà-
ìîëþáèå, � äåñêàòü, íó è ðåàêöèÿ ó
ìåíÿ! Ñþæåòíûå ñöåíêè ðàçâëåêàþò,
èíòðèãóþò, ðàñêðûâàþò õàðàêòåðû
ïåðñîíàæåé. Óâû � íå â The Sword of
Etheria. Ðåäêèå âèäåîðîëèêè áîëüøå
ïîõîæè íà íàáîð ñóìáóðíûõ êàðòèíîê,
à êîðîòêèå äèàëîãè â íà÷àëå ìèññèé
ñêîðåå çàïóòûâàþò, ÷åì ðàçúÿñíÿþò
ñóòü ïðîèñõîäÿùåãî. Ìîë, õî÷åøü
ñìûñëà � ñîáåðè ãîëîâîëîìêó èç îá-
ðûâî÷íûõ ôðàç ñàì, äîäóìàé; îäíàêî
ñöåíàðèñòû òåáå íå ïîìîãóò.
Íåëåãêî áûòü íîâàòîðîì. Ïîòåíöè-
àë The Sword of Etheria òàê è îñòà-
åòñÿ ñêðûòûì. Ïîäâîäèò îòñóòñòâèå
ðàçíîîáðàçèÿ, íåïîâîðîòëèâàÿ êà-
ìåðà, ñâîåîáðàçíàÿ ãðàôèêà, äà è
ñþæåò íå çàñòàâëÿåò áåç ðàçäóìèé
ðèíóòüñÿ â áîé. È òåì íå ìåíåå
ïðèÿòíî âèäåòü, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
ïðîäîëæàþò èñêàòü àëüòåðíàòèâó óñ-
ïåøíûì ôîðìóëàì õîðîøåãî ýêøíà.
È èì ýòî � ïî÷òè óäàåòñÿ. 

127

The Sword of Etheria ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÀÏÀÐÍÈÊÀ ÄÄËß ÊÊÎÌÁÎ-ÓÓÄÀÐÀ ËËÅÃÊÎ
ÑÌÅÍÈÒÜ �� ÎÎÄÍÈÌ ÍÍÀÆÀÒÈÅÌ.

ÎÑÎÁÛÅ ÀÀÒÀÊÈ ÏÏÎÌÎÃÀÞÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÁÁÛÑÒÐÎ
ÑÎÊÐÀÙÀÒÜ ÏÏÎÃÎËÎÂÜÅ ÂÂÐÀÃÎÂ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂÛÁÈ-
ÂÀÒÜ ÈÈÇ ÍÍÈÕ ÁÁÎËÜØÅ ÏÏÐÈÇÎÂÎÉ ÝÝÍÅÐÃÈÈ.

ÍÅÐÅÄÊÎÅ ÇÇÐÅËÈÙÅ: ÍÍÀÏÀÐÍÈÊÈ ËËÅÍÈÂÎ ÆÆÄÓÒ,
ÏÎÊÀ ÃÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ ÏÏÎÄÊÈÍÅÒ ÌÌÎÍÑÒÐÀ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕ.

Íîâàòîðñêèé ïïîäõîä êê ááîÿì ââûãîäíî îîòëè÷àåò TThe SSword oof EEtheria îîò êêîíêóðåíòîâ, 
íî ååé îîñòðî ííå õõâàòàåò ððàçíîîáðàçèÿ ññðàæåíèé.

Ñhaos Legion

Onimusha: Dawn of Dreams

ÎÄÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÃÅÐÎÈ ÎÎÁÐÀÑÒÀÞÒ
ÄÎÑÏÅÕÀÌÈ ÁÁÅÇ ÎÎÑÎÁÛÕ
ÓÑÈËÈÉ. ÑÑÐÅÄÍÅÂÅÊÎÂÛÅ
ÐÛÖÀÐÈ ÓÓÌÅÐËÈ ÁÁÛ ÎÎÒ

ÇÀÂÈÑÒÈ!



««ÑÑ íàðóæè îíà âûãëÿäåëà
êàê áåççàáîòíûé «ñâèí-
ãåð»- ñåäàí: ÿðêî-êðàñ-

íûé, êðè÷àùèé, áûñòðûé. Íî ïîä âû-
ïóêëîñòÿìè åå êàïîòà áûëà óïðÿòàíà
ðàêåòíàÿ óñòàíîâêà, è äâà ñòâîëà ïÿ-
òèäåñÿòîãî êàëèáðà ñêðûâàëèñü îò
âçãëÿäà â òàéíèêå ïîä ïåðåäíèìè ôà-
ðàìè; ïîïåðåê æèâîòà îíà íîñèëà ïî-
ÿñ èç ãðàíàò, âçðûâàþùèõñÿ ñ çàìåä-
ëåíèåì â ïÿòü è äåñÿòü ñåêóíä; à â òó-
ëîâèùå ðàñïîëàãàëñÿ ðåçåðâóàð ñ
ðàñïûëèòåëåì, ïîëíûì âûñîêîëåòó-
÷åãî ãàçîëèíà». 
(Ð. Æåëÿçíû, «Àâòîìîáèëü-äüÿâîë»). 
Ìíîãî äåíåã íå áûâàåò! Òàê ñ÷èòàþò
áîññû NCsoft, âðåìÿ îò âðåìåíè ïîã-
ëÿäûâàÿ íà êîøåëåê ñ íàäïèñüþ
Guild Wars. Îäíà îðèãèíàëüíàÿ èäåÿ
óæå ñðàáîòàëà, òàê ïî÷åìó áû íå
ïîïðîáîâàòü â äåëå âòîðóþ? Ïåðåñ-
ìîòðåëè ôèëüì «Áåçóìíûé Ìàêñ»,
ïåðå÷èòàëè «Ãðóçîâèêè» Ñòèâåíà
Êèíãà, äîáàâèëè íåìíîãî îò Fallout �
è âîò íîâûé ìîëîäåæíûé èäîë ãî-
òîâ. Íî òàê ëè âñå áåçîáëà÷íî è ðà-

äóæíî íà íåáîñêëîíå Auto Assault?
Â 2054 ãîäó îãíåííûé ìåòåîðèòíûé
ïîòîê ïåðåñåê îðáèòó Çåìëè è ÿäåð-
íûì äîæäåì âûïàë íà ïîâåðõíîñòü
ïëàíåòû. Ïîñëå ýòîãî áîëüøàÿ ÷àñòü
÷åëîâå÷åñòâà ìóòèðîâàëà. Ìåæäó ìó-
òàíòàìè è ëþäüìè ðàçâÿçàëñÿ îæåñòî-
÷åííûé êîíôëèêò. Íà÷àëàñü ÿðîñòíàÿ
áîðüáà çà âûæèâàíèå. Ïûòàÿñü ïîä-
äåðæàòü ïîðÿäîê, âîåííûå âûïóñêàþò
â çàðàæåííûå ãîðîäà ðîáîòîâ è ìèìî-
õîäîì ñáèâàþò òàèíñòâåííûé èíîïëà-
íåòíûé êîðàáëü... Òåì âðåìåíåì ïðà-
âèòåëüñòâî ïðÿ÷åò íåçàðàçèâøèõñÿ
ëþäåé â ïîäçåìíûõ óáåæèùàõ � «Êîâ-
÷åãàõ». À çàòåì ïðèíèìàåò ðåøåíèå
ïîëíîñòüþ î÷èñòèòü ïîâåðõíîñòü ïëà-
íåòû îò ìóòàíòîâ ñ ïîìîùüþ ÿäåðíîãî
è õèìè÷åñêîãî îðóæèÿ. Ïîïûòêà
«ñïàñòè ÷åëîâå÷åñòâî» òàêèì ðàäè-
êàëüíûì îáðàçîì îêàí÷èâàåòñÿ òðàãè-
÷åñêè. Ðàñïûëåííàÿ îòðàâà, ñìåøàâ-
øèñü ñ èñõîäÿùèì îò ïîäáèòîãî êî-
ðàáëÿ èçëó÷åíèåì, óíè÷òîæàåò ìèëëè-
îíû ëþäåé. Ñïóñòÿ ñîòíè ëåò ñêðûâà-
þùèåñÿ â óáåæèùàõ ëþäè îòâàæèâà-

þòñÿ âûáðàòüñÿ íà áåëûé ñâåò. Èõ
âçîðó ïðåäñòàåò âûææåííàÿ ïóñòûíÿ,
íàñåëåííàÿ ìóòàíòàìè âñåõ ìàñòåé è
áèîìåõàìè � ïîëóëþäüìè-ïîëóìàøè-
íàìè. 
Ðàçðàáîò÷èêè ïðåäëàãàþò èãðîêó íà
âûáîð òðè ðàñû. Ëþäè � îòëè÷íûå
ñòðåëêè, óìåëî èñïîëüçóþò ýíåðãåòè-
÷åñêîå è îãíåñòðåëüíîå îðóæèå. Ìó-
òàíòû ïóñêàþò â õîä çàãàäî÷íûå
èíîïëàíåòíûå òåõíîëîãèè, è ëåãêî ïå-
ðåíîñÿò õèìè÷åñêîå è ðàäèàöèîííîå
âîçäåéñòâèå. Áèîìåõè îòëè÷íî ìàñêè-
ðóþòñÿ è ìàñòåðñêè îáðàùàþòñÿ ñ îã-
íåì. Êàæäàÿ ðàñà èìååò ÷åòûðå òè-
ïè÷íûõ êëàññà � åñëè ãîâîðèòü â òåð-
ìèíàõ MMORPG, «òàíê», «ðåéíäæåð»,
ìàã è «õèëåð». Íàñòðîéêà âíåøíåãî
îáëèêà ãåðîÿ îãðàíè÷åíà åäèíñòâåí-
íûì òèïîì ëèöà, ÷åòûðüìÿ ïðè÷åñêà-
ìè íà êàæäûé êëàññ è öâåòîì êîñòþ-
ìà, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ãîðîäà íàâîäíå-
íû îäèíàêîâûìè ïåðñîíàæàìè.
Âïðî÷åì, ýòî íå òàê âàæíî, âåäü îñ-
íîâíóþ ÷àñòü âðåìåíè ìû ïðîâåäåì
çà ðóëåì òðàíñïîðòíîãî ñðåäñòâà,
ëèøü èíîãäà ñõîäÿ íà îáîææåííóþ
çåìëþ, ÷òîáû ïîëó÷èòü íîâîå çàäà-
íèå èëè êóïèòü îðóæèå. Äèçàéí ìà-
øèí îñòàâëÿåò äâîÿêîå âïå÷àòëåíèå.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NCsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NetDevil
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1.6 Ããö, 512 Ìáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.autoassault.com

Auto AAssault

Auto AssaultÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåîäíîçíà÷íûé ïðîåêò. Ìîæåò, ïðîãðåìèò äî
íåáåñ, à ìîæåò, ñ òðåñêîì ïðîâàëèòñÿ. Îðèãè-
íàëüíîñòü íå âñåãäà îçíà÷àåò íàðîäíóþ ëþáîâü.

Ïëþñû:
Íåîáû÷íûé ñåòòèíã, ñèñòåìà, îñíîâàííàÿ íà ðàçâèòèè 
òðàíñïîðòíîãî ñðåäñòâà, à íå ïåðñîíàæà.

Ìèíóñû:
Òåõíè÷åñêèå ïðîáëåìû, îäíîîáðàçíûå êâåñòû, îòñóòñòâèå øòðàôîâ çà ñìåðòü è
ñâÿçàííàÿ ñ ýòèì ëåãêîñòü ïðîõîæäåíèÿ.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïîãîâîðèì?
×óòü ëëè ííå ââïåðâûå ââ MMMORPG ïïîÿ-
âèëñÿ ââñòðîåííûé ããîëîñîâîé ÷÷àò. ÊÊî-
íå÷íî, ååñòü ññòîðîííèå ïïðîãðàììû, ííî
óäîâîëüñòâèå ññîìíèòåëüíîå, ïïî êêðàé-
íåé ììåðå, ääëÿ ïïîñòñîâåòñêîãî ïïðîñò-
ðàíñòâà. ÏÏîêà ÷÷òî ÷÷àò ññóùåñòâóåò
òîëüêî ääëÿ ããðóïïîâîãî îîáùåíèÿ
(«êîíâîé»), ííî ííàâåðíÿêà ññ ïïàò÷àìè
ïîÿâÿòñÿ èè ïïðèâàòíûé, èè êêîìàíäíûé.

ÊÊààììååííüü-ííîîææííèèööûû-ááóóììààããàà

Âåñüìà èèíòåðåñåí ððîëåâîé ýýëåìåíò
óïðàâëåíèÿ ììàøèíîé ââî ââðåìÿ ññðàæåíèé.
Èãðîê ââ ëëþáîé ììîìåíò ììîæåò èèçìåíèòü
ýíåðãåòè÷åñêèå ïïîòîêè, ïïåðåíàïðàâèâ èèõ
â ííóæíûå óóçëû ààâòîìîáèëÿ. ÊÊ ïïðèìåðó,
óáàâèòü ììîùíîñòü ùùèòîâ èè ïïåðåêèíóòü
ïîëó÷åííóþ ððàçíèöó ííà øøàññè, óóâåëè÷èâ
òåì ññàìûì ññêîðîñòü ïïåðåäâèæåíèÿ.

ÂÌÅÑÒÎ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ��
ÏÎÊÀÇÀÒÅËÈ ÌÌÀØÈÍÛ.

ÇÅËÅÍÛÌ ÏÏÎÊÀÇÀÍÀ ÇÇÎÍÀ
ÎÁÑÒÐÅËÀ ÎÎÐÓÄÈß.

Îíà ììîãëà ááû ññòàòü FFallout OOnline. ÂÂìåñòî ýýòîãî  ��
åùå îîäíà MMMORPG, òòîëüêî ññ ììàøèíêàìè.

Àâòîð:
ExVirgin 
admin@awnews.ru
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Ïîðîé êàæåòñÿ, ÷òî àâòîðû ïóñòèëè
â äåëî âñå, ÷òî îêàçàëîñü ïîä ðóêîé,
âêëþ÷àÿ ãðîáû è êàáèíû ëèôòîâ. Â
òî æå âðåìÿ NPC ðàçúåçæàþò íà
ïîòðÿñàþùèõ òà÷êàõ, íà êîòîðûõ èã-
ðîêó òàê è íå ïðèäåòñÿ ïîêàòàòüñÿ.
Âñå õàðàêòåðèñòèêè àâòîìîáèëÿ ìîæ-
íî èçìåíÿòü. Íàïðèìåð, âìîíòèðîâàòü
íîâûå ñèëîâûå óñòàíîâêè, óêðåïèòü

áðîíþ, ïîìåíÿòü êîëåñà, ðàñêðàñèòü
êîðïóñ íà ñâîé âêóñ. Íà âîîðóæåíèè
îñòàíîâèìñÿ ïîäðîáíåå. Âî-ïåðâûõ, íà
ìàøèíå ðàñïîëàãàåòñÿ íåñêîëüêî îã-
íåâûõ òî÷åê � îò òóðåëè, êðóòÿùåéñÿ
íà 360 ãðàäóñîâ, äî ïóøåê, ðàçìåùåí-
íûõ íà ïåðåäíåé è çàäíåé ÷àñòÿõ êóçî-
âà. Âî-âòîðûõ, ðàçðàáîò÷èêè íå îãðà-
íè÷èëèñü áàíàëüíûì íàáîðîì ñòâîëîâ,

è âíåäðèëè ýëåêòðîìàãíèòíîå îðóæèå,
îãíåìåòû, áàçóêè, øèïû, ìèíû è åùå
êó÷ó âñåãî. Âñå îðóæèå èìååò ïîêàçà-
òåëè, âðîäå ðàäèóñà ïîðàæåíèÿ, äàëü-
íîñòè è òî÷íîñòè ñòðåëüáû, êîòîðûå
íàïðÿìóþ ñâÿçàíû ñ íàâûêàìè ïåðñî-
íàæà. Âûáðàííàÿ ðàñà òàêæå äàåò îï-
ðåäåëåííûå áîíóñû è øòðàôû.
Íå çàáûò è êðàôòèíã, êîòîðûì âîëåí
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ÃÃëëààââííååéé ââññååããîî ïïîîããîîääàà ââ ääîîììåå

Ïîãîäíûå óóñëîâèÿ èèãðîêàì îîáÿçàòåëüíî ïïðèäåòñÿ óó÷èòûâàòü, ññîáèðàÿñü ââ ððåéäû. ÂÂ
ïåðâóþ îî÷åðåäü, ÷÷òîáû ïïðàâèëüíî ââûáðàòü òòèï ððåçèíû. ÊÊ ïïðèìåðó, ïïî ããðÿçè ííàìíîãî
áûñòðåå èè ááåçîïàñíåå ïïåðåìåùàòüñÿ ííà ïïîêðûøêàõ ññ ööåïÿìè, àà ïïî ññíåæíîé ððàâíèíå
óäîáíåå ååçäèòü ííà ççèìíåé ððåçèíå. ÏÏîýòîìó ååñòü ññìûñë èèìåòü ââ ççàïàñå ïïàðó
êîìïëåêòîâ ««ñìåííîé îîáóâè». ÂÂî-ââòîðûõ, ïïîãîäíûå óóñëîâèÿ ââëèÿþò èè ííà
õàðàêòåðèñòèêè îîðóæèÿ. ÎÎãíåìåò èèëè ýýëåêòðîøîêåð ïïîòåðÿþò ÷÷àñòü óóáîéíîé ññèëû,
åñëè ïïðèìåíÿòü èèõ ââ òòîò ììîìåíò, êêîãäà ââîêðóã ááóøóåò òòðîïè÷åñêèé ëëèâåíü.

ÑÊÓÄÍÛÉ ÂÂÛÁÎÐ ÏÏÐÈ
ÑÎÇÄÀÍÈÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ.

Carmageddon

Rollcage Stage II 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ÎÄÍÎ ÈÈÇ ÓÓÌÅÍÈÉ ��
ÝÍÅÐÃÅÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÙÙÈÒ.

«ÐÝÉÍÄÆÅÐ» ÏÏÐÈÇÛÂÀÅÒ ÑÑÅÁÅ ÍÍÀ
ÏÎÌÎÙÜ ÐÐÎÁÎÒÎÂ ÈÈ ÌÌÈÊÐÎÒÀÍÊÈ.

À êêàê ââàì ââîçìîæ-
íîñòü ïïîääåòü ïïðî-
õîæåãî èè ññìà÷íî
âìÿòü ååãî ââ ááëèæàé-
øèé ççàáîð?



çàíèìàòüñÿ ëþáîé èãðîê, íåçàâèñèìî
îò êëàññà èëè ðàñîâîé ïðèíàäëåæíîñ-
òè. Ñîçäàíèþ íîâûõ ïðåäìåòîâ ïîìå-
øàåò ëèøü îòñóòñòâèå ñûðüÿ, â êà÷å-
ñòâå êîòîðîãî èñïîëüçóþò ìåòàëëî-
ëîì. Òåì æå, êòî æàæäåò êðîâè, ïðåä-
ëàãàåòñÿ PvP âî âñåì ñâîåì ðàçíîîá-
ðàçèè: ñõâàòêè îäèí íà îäèí, êîìàíä-
íûå áèòâû, àðåíû, çàõâàò è óäåðæà-
íèå êëþ÷åâûõ òî÷åê íà êàðòå. Áëàãî,
øòðàôû çà ñìåðòü îòñóòñòâóþò � íå
òåðÿåòñÿ íè îïûò, íè âåùè. Äëÿ âòî-
ðîãî ðîæäåíèÿ äîñòàòî÷íî âûçûâàòü
òðàíñïîðò, êîòîðûé îòáóêñèðóåò âàñ ê
áëèæàéøåé ðåìîíòíîé òî÷êå.
Ó èãðîêà âñåãäà åñòü òà èëè èíàÿ
öåëü. Æóðíàë ìèññèé íèêîãäà íå áû-
âàåò ïóñòûì, áëàãî â ãîðîäàõ äîñòà-
òî÷íî NPC, æàæäóùèõ äàòü çàäàíèå

âðîäå «óíè÷òîæüòå 20 ðîáîòîâ». Íî,
ïîõîæå, NCsoft ñ÷èòàåò íàñ ïîãîëîâ-
íûìè òóïèöàìè. À êàê åùå îáúÿñíèòü
áîëüøóþ ñòðåëêó íàä ìàøèíîé, êîòî-
ðàÿ ïîêàçûâàåò, êóäà èìåííî åõàòü,
÷òîáû âûïîëíèòü êâåñò? Äà è ñàìè
çàäàíèÿ ðàçíîîáðàçèåì íå îòëè÷àþò-
ñÿ, õîòÿ áëèñòàòåëüíûé World of
Warcraft ìîã áû ïîñëóæèòü ïðåêðàñ-
íûì ïîâîäîì äëÿ ïîäðàæàíèÿ. 
Áåç ñîìíåíèé, ñàìîå âàæíîå â Auto
Assault � ýòî áèòâû. Ãðîõîò îðóäèé,
ðåâ äâèãàòåëåé, âèçã òîðìîçîâ, âçðû-
âû è ðàçëåòàþùèåñÿ â ðàçíûå ñòîðî-
íû çàï÷àñòè çäîðîâî ïîäíèìàþò
íàñòðîåíèå. À êàê âàì âîçìîæíîñòü
çàåõàòü â êàêóþ-íèáóäü íåñ÷àñòíóþ
äåðåâíþ è îñòàâèòü ìåñòíûì àáîðè-
ãåíàì ëèøü äûìÿùèåñÿ ðàçâàëèíû?

Èëè ïîääåòü ïðîõîæåãî è ñìà÷íî
âìÿòü åãî â áëèæàéøèé çàáîð? Â
ïðàõ îáðàùàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè âñå,
òîëüêî ó÷òèòå, ÷òî ïðîåêò âñå-òàêè
îíëàéíîâûé, óíè÷òîæåííûå ñòðîåíèÿ
ñî âðåìåíåì âîññòàíàâëèâàþòñÿ.
Íè â êîåé ìåðå íå óìàëÿÿ äîñòî-
èíñòâ ýòîé èãðû è ñ óâàæåíèåì îòíî-
ñÿñü ê òÿæåëîìó òðóäó ðàçðàáîò÷è-
êîâ, õî÷åòñÿ çàäàòü èì ïàðó-òðîéêó
âîïðîñîâ. Ïî÷åìó óïóñòèëè âîçìîæ-
íîñòü ñäåëàòü Fallout íà êîëåñàõ, êîã-
äà èãðîêó, ïî ñóòè, çàïðåòèëè ïåðåä-
âèãàòüñÿ íà ñâîèõ äâîèõ? Ïî÷åìó
îòñóòñòâóþò ðûíêè è àóêöèîíû, èç-çà
÷åãî ïðèõîäèòüñÿ, êàê äèêàðþ, îðàòü
â îáùèé ÷àò? ×åì îòëè÷àþòñÿ ñà-
ìîäâèæóùèåñÿ ïîâîçêè ðàçíûõ ðàñ,
êðîìå âíåøíåãî âèäà, èëè æå íàäî

ïðîêà÷àòüñÿ äî 40 óðîâíÿ, ÷òîáû çà-
ìåòèòü èõ äîñòîèíñòâà? Ïðàâäà ëè,
÷òî ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ìèëëèîíîâ
îòòåíêîâ öâåòîâ, à íå òîëüêî êðàñ-
íûé è çåëåíûé, êîèìè èçîáèëóåò èã-
ðà? 
Ê ñîæàëåíèþ, ïîòåíöèàë îíëàéíîâîãî
«Áåçóìíîãî Ìàêñà» ðàçðàáîò÷èêè íå
ðàñêðûëè äî êîíöà. Åñëè îòáðîñèòü
íåîáû÷íûé ñåòòèíã, èãðà ìàëî ÷åì îò-
ëè÷àåòñÿ îò ïðî÷èõ MMORPG, äàæå
íåñìîòðÿ íà ãîíêè íà ìàøèíàõ. Ê òî-
ìó æå ïîêà îíà ñèëüíî ñòðàäàåò îò
óòå÷åê ïàìÿòè, à ñåðâåðà î÷åíü ìàëî
çàñåëåíû. Ôàíàòû áóäóò ðåçàòüñÿ â
íåå äî êðàñíîòû â ãëàçàõ, à íîâè÷êè
îãðàíè÷àòñÿ äâóõäíåâíûì ñåàíñîì òî-
òàëüíîãî ðàçðóøåíèÿ è âåðíóòñÿ â
ðîäíîé è óþòíûé World of Warcraft. 

Auto AssaultÎÁÇÎÐ

Êòî ïåðâûì âñòàë 
òîãî è òàïêè
Íà êêàðòå ååñòü ííåêàÿ òòàèíñòâåííàÿ îîá-
ëàñòü GGround ZZero. ÈÈìåííî òòàì
âàëÿåòñÿ ññáèòûé èèíîïëàíåòíûé êêî-
ðàáëü �� èèñòî÷íèê ççàðàæåíèÿ ïïëàíåòû.
Íàõîäÿñü ììåæäó ââëàäåíèÿìè òòðåõ ððàñ,
ýòà òòåððèòîðèÿ ïïîñòîÿííî ïïðèâëåêàåò
èõ ââíèìàíèå. ÂÂåäü ïïî ññëóõàì, òòàì
ìíîæåñòâî ññòàðûõ ããîðîäîâ, ïïîëíûõ
ðåñóðñîâ èè ííåèçâåñòíûõ òòåõíîëîãèé.

ÊÀÐÒÀ ÌÌÈÐÀ ÑÑ ÒÒÎÉ ÑÑÀÌÎÉ
GROUND ZZERO ÂÂ ÖÖÅÍÒÐÅ.

ÊÈÑËÎÒÍÛÉ ÏÏÅÉÇÀÆÈÊ.
ÑÒÈËß ÓÓ ÈÈÃÐÛ ÍÍÅ ÎÎÒÍÈÌÅØÜ.

ÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÛÅ ÀÀÐÒÅÔÀÊÒÛ ��
ÌÎÙÍÅÉØÅÅ ÎÎÐÓÆÈÅ
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ÂÂ îâñþ çàíèìàÿñü ïðîäâèæåíè-
åì DS, Nintendo íå áðîñàåò
ïîïûòêè îòñðî÷èòü êîí÷èíó

Game Boy Advance. Êàðòðèäæè-êîì-
ïèëÿöèè êëàññà «äâà â îäíîì», ïå-
ðåèçäàíèÿ âåëèêèõ RPG-õèòîâ Super
Nintendo (çà Final Fantasy IV è Tales
of Phantasia, âåðîÿòíî, ïîñëåäóþò
FFV è FFVI), êëîíû Nintendogs è ïîðò
Alien Hominid � âñå ñðåäñòâà õîðîøè.
Ñïàñèáî îòâàæíûì ðàçðàáîò÷èêàì �
èãðîêîâ íå îñòàâèëè áåç ïàðû ïîë-

íîöåííûõ ñþðïðèçîâ: óæå óâèäåëà
ñâåò ÿïîíñêàÿ âåðñèÿ Yggdra Union
îò ñîçäàòåëåé Riviera: The Promised
Land, à ê íàì äîáðàëñÿ Drill Dozer �
íîâûé ïëàòôîðìåð, ñîáðàííûé àâòî-
ðàìè Pokemon.
Ñþæåò ïîòðÿñàþùå íåçíà÷èòåëåí, 
è îïèñàíèå åãî ïðèìåðíî òàêîâî:
«Äæèë, äî÷êà ãëàâàðÿ ìàôèè, ñàäèò-
ñÿ â ïèëîòèðóåìóþ áóðèëüíóþ óñòà-
íîâêó è îòïðàâëÿåòñÿ èñêàòü êðàñ-
íûé àëìàç � ñåìåéíóþ ðåëèêâèþ,
ïîõèùåííóþ êîíêóðèðóþùåé ãðóïïè-
ðîâêîé». Äàëüøå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ
ñóìàñáðîäíûé öèðê, êîòîðîìó íàð-
ðàòèâíàÿ ïðîñëîéêà � ÷òî ÷îêîáî
òðåòüÿ íîãà. Ïîóäîáíåå óñòðîèâøèñü
â áðîíå, äî÷óðêà ìàôèîçè íîñèòñÿ
ïî øåñòè óðîâíÿì è ñâåðëèò, ñâåð-
ëèò, ñâåðëèò! Íåäðóãîâ, ïðåïÿòñòâèÿ,
ïðåäìåòû èíòåðüåðà � âñå, ÷åìó íå
ïîñ÷àñòëèâèëîñü îêàçàòüñÿ íà ïóòè.
Âðåìåíàìè áóð ÷òî-òî «íå áåðåò»,
íî íà òî åñòü ñèñòåìà óëó÷øåíèé,
îòêðûâàþùèõ ìîðå íåâèäàííûõ âîç-
ìîæíîñòåé è äåëàþùèõ ïðîöåññ åùå
áîëåå óâëåêàòåëüíûì. Îùóùåíèå,
áóäòî äåðæèøü â ðóêàõ íå GBA, à îò-
áîéíûé ìîëîòîê, íå ïðîïàäàåò íè íà
ñåêóíäó � âñå áëàãîäàðÿ âñòðîåííî-
ìó Rumble-ìîäóëþ.
Îòðàäíî, ÷òî Game Freak òâîð÷åñêè
ïîäîøëè ê ïðîðàáîòêå ïîåäèíêîâ ñ
áîññàìè. Âñå ñåðüåçíûå ïðîòèâíè-
êè íàïàäàþò ñîâåðøåííî ïî-ðàçíî-
ìó, âûíóæäàÿ èãðîêà àêòèâíî èñ-
ïîëüçîâàòü âîçìîæíîñòè çäîðîâåí-
íîãî ñâåðëà äëÿ çàùèòû. Ýòè ìà-
íåâðû â èòîãå ïëàâíî ïîäâîäÿò ê
ôàçå íàïàäåíèÿ, êîòîðàÿ ÷óòü ìå-

íåå ëþáîïûòíà, íî òîæå çàñòàâëÿåò
ïîðàñêèíóòü ìîçãàìè.
Drill Dozer � êàê ðàç òî, ÷åãî ñåé÷àñ
íåäîñòàåò êîíñîëè: ÿðêèé, âåñåëûé,
íåïðîäîëæèòåëüíûé ñàéäñêðîëëåð 
ñ ïðåòåíçèåé íà îðèãèíàëüíîñòü. Èñ-
êàëè ïîâîä ïðèâåñòè GBA â áîåâóþ
ãîòîâíîñòü? ×òî æ, îí ïåðåä âàìè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Game Freak
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.drilldozer.comDrill Dozer 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
×óäåñíûé, ÷óäåñíûé ïîäàðîê âñåì ïîêëîííè-
êàì äâóõ èçìåðåíèé, óìàÿâøèìñÿ â ñîòûé ðàç
ïðîáåãàòü øåäåâðû Nintendo è Treasure.

Ïëþñû:
Íåñêó÷íûå íàõîäêè â èãðîâîì ïðîöåññå, âûñîêàÿ ñêîðîñòü äåéñòâà, æàðêèå ñõâàòêè ñ
áîññàìè, èíòåðåñíûå àðò-ðåøåíèÿ, Rumble-ìîäóëü â êàðòðèäæå.

Ìèíóñû:
×ðåçâû÷àéíî ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü, ñóõàÿ ìóçûêà, ñèëüíî çàòÿíóòûé è íåíóæíûé
ñþæåò; îáùèé äèçàéí óñòóïàåò ëó÷øèì îáðàç÷èêàì æàíðà.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÈÈããððîîôôððèèêêèè

Ñòóäèÿ GGame FFreak îîñíîâàíà ââ 11989
ãîäó èè, ÷÷òî ïïðèìå÷àòåëüíî, ççàíèìà-
ëàñü ââñå ýýòè ããîäû ððàçðàáîòêîé èèãð îîò-
íþäü ííå òòîëüêî ïïðî êêàðìàííûõ óóæàñ-
òèêîâ ïïîêåìîíîâ èè ääàæå ííå ääëÿ îîäíèõ
ëèøü êêîíñîëåé îîò NNintendo. ÍÍà ññ÷åòó
êîíòîðû �� òòàêèå ììàëîèçâåñòíûå ïïðî-
åêòû, êêàê PPulseman èè MMagical TTaru
Ruuto-kkun ääëÿ MMega DDrive, àà òòàêæå
Click ++ MMedic ääëÿ ïïåðâîé PPlayStation.

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÍÍÀÑÊÓ×ÈÂÀÞÒ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÑÑÊÎÐÎ �� 
ÑÁÈÂÀÞÒÑß ÂÂ ÑÑÒÀÉÊÈ, ÀÀ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÍÍÅ ÌÌÎÃÓÒ ÍÍÈ-××Å-ÃÃÎ. «ÂÑÅÕ ÈÈÕ ÏÏÐÎÁÓÐÈÌ!»

ÀÏÃÐÅÉÄ ÌÌÅÕÀÍÈÇÌÀ ÑÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÅÒÑß ÝÝÔÔÅÊÒÎÌ, 
ÎÒÐÀÆÀÞÙÈÌ ÁÁÅÇÓÄÅÐÆÍÓÞ ÐÐÀÄÎÑÒÜ ÄÄÆÈË.

ÁÎÑÑ, ÊÊÀÊÈÕ ÌÌÛ ÍÍÅ ÂÂÑÒÐÅ×ÀËÈ, ÍÍÀÂÅÐÍÎÅ, 
ÑÎ ÂÂÐÅÌÅÍ MMR. NNUTZ.

Íàñòàë ääåíü, êêîãäà ììèñòåð ÄÄðèëëåð ççàðûëñÿ ïïîä ççåìëþ, 
äà òòàê èè ííå ââûëåç. ÀÀ ââñå îîòòîãî, ÷÷òî ââûøëà DDrill DDozer.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGEGBA

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Mega Man Zero 4 

Wario Land 4 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÑÎÂÑÅÌ ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

«ÂÀÒÑÎÍ, ÝÝÒÎ ××ÒÎ ÆÆÅ,
POWERPUFF GGIRLS?»

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÄÄ àâàéòå ñðàçó îçâó÷èì îñíîâ-
íûå ôàêòû, êàñàþùèåñÿ ñèòóà-
öèè ñ PlanetSide. Èãðà äåéñòâè-

òåëüíî íå íîâàÿ � åå ðåëèç íà Çàïà-
äå ñîñòîÿëñÿ òðè ãîäà íàçàä. Èíòå-
ðåñíà îíà, â îáùåì-òî, îäíîé
âåùüþ: ýòî åäèíñòâåííûé â ìèðå
ãëîáàëüíûé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
îíëàéíîâûé øóòåð, ãäå èãðîêîâ íå
ïðîñòî âûïóñêàþò íà êàðòó, ÷òîáû
îíè çà îãðàíè÷åííîå âðåìÿ íàáèëè
êàê ìîæíî áîëüøå ôðàãîâ, à ïîçâî-
ëÿþò áåñêîíå÷íî îòâîåâûâàòü äðóã ó
äðóãà öåëûå êîíòèíåíòû, âåñòè ïîë-
íîìàñøòàáíóþ, õîòü è êîå â ÷åì óñ-
ëîâíóþ, âîéíó. Îòíîñèòåëüíî íåã-
ðîìêî ñòàðòîâàâ, èãðà, òåì íå ìå-
íåå, âñå åùå æèâà, óñïåøíî ïåðåæè-
ëà äâà äîïîëíåíèÿ è ïðîäîëæàåò íà-
áèðàòü ïîäïèñ÷èêîâ.
Ðåëèç ðóññêîÿçû÷íîé âåðñèè
PlanetSide ýòîé âåñíîé êàê ðàç ïðè-
øåëñÿ íà ñòàðò íîâîé çàïàäíîé êàì-
ïàíèè ïî ïðîäâèæåíèþ. Âåòåðàíû
íàâåðíÿêà çàìåòèëè, ÷òî ó èãðû òàê-
æå ñìåíèëñÿ ëîãîòèï, çàïóñòèëñÿ áî-
ëåå àêòóàëüíûé âåá-ñàéò, âûøåë
ïàò÷ ñ ôèíàëüíîé íàñòðîéêîé áàëàí-
ñà è èíòåðôåéñà. Îñìåëèìñÿ ïðåä-
ïîëîæèòü, ÷òî òàêîé øàã Sony Online
Entertainment ïðåäïðèíÿëà â ñâÿçè ñ
óñïåõîì Battlefield 2 � î÷åâèäíî, â
Sony ïîñ÷èòàëè, ÷òî òåïåðü, êîãäà
îáùåñòâåííîñòü íàèãðàëàñü â
MMORPG è èùåò îíëàéíîâûå èãðû ñ
ìåíåå òðàäèöèîííûì ãåéì-äèçàé-
íîì, PlanetSide ñòàëà àêòóàëüíà. Äà-
âàéòå ïîïðîáóåì ðàçîáðàòüñÿ, ïðà-
âû ëè ìàðêåòîëîãè èç Sony, à çàîä-
íî ïîñìîòðèì, ÷òî ýòî çà ðàçâëå÷å-

íèå òàêîå � PlanetSide, ïîñêîëüêó îá-
çîðà àíãëîÿçû÷íîé âåðñèè ó íàñ â
ñâîå âðåìÿ íå áûëî.

ÑÂÅÐÕÖÅËÜ
Ãëàâíîé öåëüþ ñîçäàòåëåé
PlanetSide áûëî ñäåëàòü èãðó, îñíîâ-
íàÿ ÷åðòà êîòîðîé � îùóùåíèå îò
ó÷àñòèÿ â ìàñøòàáíîé áèòâå, ïðè÷åì
âíå çàâèñèìîñòè îò ðîëè. Èãðîê äîë-
æåí èìåòü âîçìîæíîñòü âðåçàòü ïî
âðàãó èç ñàìîãî òÿæåëîãî îðóäèÿ ñà-
ìîãî áîëüøîãî òàíêà, íî ïðè ýòîì
åìó íå ìåíåå èíòåðåñíî âîåâàòü
ñðåäè ïåõîòèíöåâ, ñ àâòîìàòîì â ðó-
êàõ. Ñîêðóøèòåëüíàÿ îðáèòàëüíàÿ
áîìáàðäèðîâêà ÿâëÿåòñÿ, ñ îäíîé
ñòîðîíû, ñðåäñòâîì, êîòîðîå ìîæåò
ïðèìåíÿòü èãðîê íà âûñîêèõ óðîâ-
íÿõ, à ñ äðóãîé � ÿðêèì èãðîâûì ñî-
áûòèåì, êîòîðîå íàäîëãî çàïîìíÿò
âñå ðÿäîâûå áîéöû, îêàçàâøèåñÿ
ðÿäîì ñ ìåñòîì óäàðà. È íåâàæíî,
ïåðåäâèãàåòñÿ ãåéìåð ïî ïîëþ áîÿ â
êàáèíå ãèãàíòñêîãî ðîáîòà èëè êîïî-
øèòñÿ ó ýòîãî ðîáîòà ïîä íîãàìè. 

ËÈ×ÍÎÑÒÍÛÉ ÐÎÑÒ
PlanetSide ïðåäëàãàåò äåñÿòêè âàðè-
àíòîâ ó÷àñòèÿ â èãðîâûõ ñîáûòèÿõ � 
è íè îäèí íå âûãëÿäèò ñêó÷íûì. Ïðî-
êà÷êà ïåðñîíàæà îðãàíèçîâàíà òàê,
÷òî ñòàòü áîåñïîñîáíûì ïèëîòîì,
òàíêèñòîì, ïåõîòèíöåì èëè, ñêàæåì,
õàêåðîì � âîïðîñ îäíîãî-äâóõ äíåé
èãðû è ïðèáëèçèòåëüíî âîñüìè óðîâ-
íåé (ïî-çäåøíåìó � battle rank�îâ).
Ïîñëå ýòîãî, íàáðàâ äîñòàòî÷íî òàê
íàçûâàåìûõ «î÷êîâ ñåðòèôèêàöèè»
íà íåîáõîäèìîå äëÿ ïîíðàâèâøåéñÿ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMOFPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Online Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Akella Online
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Online Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÀÁÎÍÅÍÒÑÊÀß ÏËÀÒÀ: $5

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1.8 Ããö, 512 Ìáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://planetside.akella-online.ru

PlanetSide

PlanetSideÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ìàñøòàá âîéíû, â êîòîðîé ìîæíî ïîó÷àñòâî-
âàòü áëàãîäàðÿ PlanetSide, ïîçâîëÿåò çàêðûòü
ãëàçà íà ìíîãèå íåäîñòàòêè. Íåìîëîäàÿ, íî
âñå åùå óíèêàëüíàÿ èãðà.

Ïëþñû:
PlanetSide � åäèíñòâåííàÿ â ìèðå îíëàéíîâàÿ èãðà, 
ãäå ñðàæàþùèåñÿ ôîðìèðóþò öåëûå ôðîíòû.

Ìèíóñû:
Ðåëèç PlanetSide ñîñòîÿëñÿ ïî÷òè 3 ãîäà íàçàä, ïîýòîìó èãðà, õîòü è íàáèðàåò
ïîïóëÿðíîñòü â Ðîññèè, âûãëÿäèò íå î÷åíü àêòóàëüíî.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Îíëàéíîâûì FFPS îîñòðî ííå õõâàòàåò ììàñøòàáíîñòè. ÒÒåì ííå ììåíåå, óóæå òòðè ããîäà
ñóùåñòâóåò ïïðîåêò, ââ êêîòîðîì ååå ññ èèçáûòêîì. ÄÄà ååùå èè ððîëåâûå ýýëåìåíòû.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Áàíèí 
junky@mail.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÁÁððîîííååêêîîññòòþþììûû MMAAXX.. ÊÊððààññàà èè ããîîððääîîññòòüü ïïååõõîîòòííûûõõ ïïîîääððààççääååëëååííèèéé PPllaanneettSSiiddee

Terran RRepublic
Ðåòðîãðàäû, ððàòóþùèå ççà ââîññòàíîâëåíèå ññâÿçè ññ ÇÇåìëåé.

Vanu SSovereignty
Ïîìåøàííûå ííà èèíîïëàíåòíûõ òòåõíîëîãèÿõ ôôàíàòèêè.

New CConglomerate
Àíàðõèñòû, ííå ïïðèçíàþùèå ííèêàêîé ââëàñòè. 

ÁÎÈ ÇÇÄÅÑÜ ÌÌÎÃÓÒ ÈÈÄÒÈ ÈÈ ÂÂ ÓÓÇÊÈÕ ÊÊÎÐÈÄÎÐÀÕ,
È ÍÍÀ ÌÌÍÎÃÎÊÈËÎÌÅÒÐÎÂÛÕ ÏÏÐÎÑÒÎÐÀÕ.

PC



ñïåöèàëüíîñòè îðóæèå è ñíàðÿæåíèå,
ìîæíî ñðàæàòüñÿ íàðàâíå ñ âûñîêîó-
ðîâíåâûìè áîéöàìè. Ðàçíèöà ëèøü â
òîì, ÷òî îíè ìîãóò âëàäåòü äâóìÿ-
òðåìÿ ïðîôåññèÿìè, à âàì õâàòèò î÷-
êîâ òîëüêî íà îäíó. Îïûò íà÷èñëÿåò-
ñÿ íå òîëüêî çà óáèéñòâà, íî è, ê ïðè-
ìåðó, çà ðåìîíò òåõíèêè, ëå÷åíèå ðà-
íåíûõ èëè ïðîñòî çà òî, ÷òî âû ÷ëåí

îòðÿäà, êîòîðûé õîðîøî ñðàæàåòñÿ.
Êðîâíî çàðàáîòàííûå î÷êè ìîæíî
ïîòðàòèòü äëÿ äîñòóïà ê ïðàêòè÷åñêè
íåèñ÷åðïàåìîìó îðóæåéíîìó àðñåíà-
ëó è ïàðêó òåõíèêè. Ïðè ýòîì, òðàòÿ
î÷êè íà êàêóþ-òî îäíó ñïåöèàëüíîñòü,
âû ïîëó÷àåòå âîçìîæíîñòü âçÿòü äðó-
ãèå, áîëåå ïðîäâèíóòûå ñåðòèôèêà-
òû, òàê ÷òî âûãîäíåå ñîâåðøåíñòâî-

âàòüñÿ â ÷åì-òî îäíîì. Ê ïðèìåðó,
÷òîáû ëîìàòü îáû÷íûå ìàãíèòíûå
çàìêè, íóæíî ïîëó÷èòü ñåðòèôèêàò
hacking, à ÷òîáû áûòü òåì ñàìûì ÿé-
öåãîëîâûì, êîòîðûé âçëàìûâàåò êî-
ìàíäíûé òåðìèíàë âðàæåñêîé áàçû è
çàùèùàÿ êîòîðîãî êîñòüìè ëîæàòñÿ
öåëûå âçâîäû, íóæåí ñëåäóþùèé
ñåðòèôèêàò, advanced hacking. ×òîáû

åçäèòü íà ëåãêîì òàíêå � áóäüòå äîá-
ðû ïîëó÷èòü Armored Assault 1; íà òÿ-
æåëîì � ñëåäóþùèé çà íèì Armored
Assault 2; à äëÿ óïðàâëåíèÿ àðòèëëå-
ðèéñêîé óñòàíîâêîé, êîòîðàÿ ñ îãðîì-
íîãî ðàññòîÿíèÿ ïî ñäåëàííîé ðàç-
âåä÷èêàìè ëàçåðíîé ìåòêå ðàçíîñèò
â ïûëü öåëûå ïîäðàçäåëåíèÿ, � òðå-
òèé ñåðòèôèêàò Flail.

ÐÀÁÎÒÀ Â ÊÎÌÀÍÄÅ
Èãðà ñïåöèàëüíî ñîçäàíà, ÷òîáû ñòè-
ìóëèðîâàòü åå ó÷àñòíèêîâ ôîðìèðî-
âàòü ëèíèþ ôðîíòà, ðåàëèçîâûâàòü
íå òîëüêî òàêòè÷åñêèå, íî è íåñëîæ-
íûå ñòðàòåãè÷åñêèå çàäà÷è, äåéñòâî-
âàòü ãðóïïàìè, ñîîáùà. Ëþáàÿ, ïîâ-
òîðþñü, ëþáàÿ, äàæå ñàìàÿ áðîíèðî-
âàííàÿ è óâåøàííàÿ îðóæèåì áîåâàÿ
åäèíèöà áåç ïîääåðæêè íå ïðîäåð-
æèòñÿ è ïÿòèäåñÿòè ñåêóíä â òðàäè-
öèîííîì äëÿ PlanetSide áîþ. Àâèàöèÿ
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ÑÑòòððååëëüüááèèùùåå:: óó÷÷èèììññÿÿ óóááèèââààòòüü

Â ïïðÿìîì îîãíåâîì êêîíòàêòå ññ îîïûòíûìè èèãðîêàìè ââû, ââåðîÿòíåå ââñåãî, ïïðîèãðàåòå.
×òîáû ïïîëó÷èòü ïïðåèìóùåñòâî �� ââî-ïïåðâûõ, ääîðîæèòå èèãðîâîé ææèçíüþ èè ññòðåëÿéòå
òîëüêî ââ òòåõ, êêòî ââàñ ííå ââèäèò, èèçáåãàÿ ááîëòàòüñÿ ïïåðåä ããëàçàìè óó ââîîðóæåííîãî ïïðî-
òèâíèêà. ÂÂî-ââòîðûõ �� èèñïîëüçóéòå ïïëàçìåííûå ããðàíàòû. ÏÏëàçìåííàÿ ããðàíàòà, ççàäåâ
öåëü îîäíàæäû, ííåêîòîðîå ââðåìÿ ïïðîäîëæàåò ííàíîñèòü ïïîâðåæäåíèÿ. ÝÝòî ççíà÷èò, ÷÷òî,
íà÷àâ ïïåðåñòðåëêó ññ ïïëàçìåííîé ããðàíàòû, ââû ññîçäàåòå ññðàçó ääâà èèñòî÷íèêà ïïîâðåæäå-
íèé �� ããðàíàòó èè ââàøå îîðóæèå. ÎÎäíîãî ççàëïà èèç ááîëüøèíñòâà ððó÷íûõ ïïóøåê ââ
PlanetSide ííåäîñòàòî÷íî, ÷÷òîáû óóáèòü ññðåäíåãî ïïåõîòèíöà.

ÇÂÅÍÎ ÒÒßÆÅËÛÕ ÒÒÀÍÊÎÂ ÑÑÔÎÐ-
ÌÈÐÎÂÀÍÎ ÈÈ ÃÃÎÒÎÂÎ ÂÂÛÑÒÓÏÀÒÜ.

ÍÀ ÊÊÀÐÒÅ ÎÎÒÌÅ×ÀÅÒÑß ÇÇÀÕÂÀ×ÅÍÍÀß ÊÊÀÆÄÎÉ
ÂÎÞÞÙÅÉ ÑÑÒÎÐÎÍÎÉ ÒÒÅÐÐÈÒÎÐÈß.

ÎÑÒÀÞÙÈÅÑß ÍÍÀ ÑÑÒÅÍÀÕ ÈÈ ÒÒÅÕÍÈÊÅ ÄÄÛÐÊÈ ÎÎÒ ÏÏÎÏÀÄÀÍÈÉ
ÄÎÁÀÂËßÞÒ ÄÄÎÑÒÎÂÅÐÍÎÑÒÈ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÅÌÓ.

World of Warcraft

Battlefield 2

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÀÊ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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óëåòàåò äëÿ ðåìîíòà çà ñôîðìèðî-
âàííóþ òàíêàìè ëèíèþ ôðîíòà, òàí-
êè æìóòñÿ ê íîãàì áîåâûõ ðîáîòîâ,
÷òîáû èçáåæàòü ïëîòíîãî îãíÿ, ðîáî-
òû îòñòóïàþò ê ðåìîíòíûì ìàøèíàì,
ðåìîíòíûå ìàøèíû ïåðåìåùàþòñÿ
ïî ïîëþ áîÿ, çàðàáàòûâàÿ îïûò íà
ïî÷èíêå òåõíèêè, � âñå ýòî ïðîèñõî-
äèò ïî îáå ñòîðîíû ëèíèè ôðîíòà, è
ãèãàíòñêàÿ áèòâà îæèâàåò! Òî æå �
âíóòðè øòóðìóåìûõ áàç (íà êàæäîì
èç äåñÿòè èãðîâûõ êîíòèíåíòîâ ïðè-
ìåðíî ïî äþæèíå áàç, è êàæäàÿ èç
íèõ ðàçìåðîì ñ äîñòàòî÷íî ïðîñòîð-
íûé óðîâåíü Unreal Tournament) � äà-
æå íåïëîõî ïðîäâèãàþùàÿñÿ àòàêà
ñî âðåìåíåì çàõëåáûâàåòñÿ, åñëè
ìåäèêè íå âîñêðåøàþò óáèòûõ, à òó-
ðåëè íà ñòåíàõ è òÿæåëûå áðîíåêîñ-
òþìû MAX íå âûäåðæàò áîëüøå îä-
íîãî-äâóõ îãíåâûõ êîíòàêòîâ, åñëè èõ
íå ðåìîíòèðóþò èíæåíåðû. Ïîä íåï-

ðåðûâíûì îãíåì äîñòàâèòü íà ãðîõî-
÷óùóþ ëèíèþ ôðîíòà ðåìîíòíóþ ìà-
øèíó, íåïîâîðîòëèâóþ è áåçîðóæíóþ
ãðîìàäèíó Lodestar, � åäâà ëè íå
áîëüøèé ïîäâèã è âåðíûé èñòî÷íèê
àäðåíàëèíà, ÷åì ïàëèòü ïî âðàãó èç
òàíêîâîé áàøíè. Êñòàòè, çàìåòèì,
÷òî èç áàøíè ìîæåò ïîñòðåëÿòü ëþ-
áîé æåëàþùèé, à ñîáñòâåííî òàíêèñò
ïðè ýòîì � òîëüêî óïðàâëÿåò òàíêîì!

ÂÅÐÁÀËÜÍÎÅ ÎÁÙÅÍÈÅ
Îòäåëüíîãî óïîìèíàíèÿ çàñëóæèâàåò
ëîêàëèçàöèÿ èãðû. Õîòÿ òàì è ñÿì
ïîêà âûëåçàþò ïîìàðêè (òî ðóññêîÿ-
çû÷íûé øðèôò íå ñòûêóåòñÿ ïî ðàç-
ìåðó ñ àíãëèéñêèì, òî òåêñò óïîëçàåò
çà îòâåäåííóþ äëÿ íåãî çîíó), ìîæíî
ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî ïåðåâîä
èãðó íå ïîðòèò è ãëàâíàÿ çàäà÷à �
ñîçäàòü èãðó, îáùàþùóþñÿ ñ ðóññêî-
ÿçû÷íûìè èãðîêàìè íà èõ ðîäíîì

ÿçûêå, � âûïîëíåíà. Íàäî îòìåòèòü,
òóò áûëà ïàðà ñêîëüçêèõ ìîìåíòîâ, è
ëîêàëèçàòîðû óñïåøíî ñïðàâèëèñü ñ
îáîèìè. Âî-ïåðâûõ, íåâîçìîæíî áû-
ëî áû íå èñïîðòèòü èãðó, ïåðåâåäÿ
âñå íàçâàíèÿ îðóæèÿ, ñíàðÿæåíèÿ è
òåõíèêè. Êîìàíäà ëîêàëèçàöèè îñòà-
âèëà èõ íà àíãëèéñêîì (ê ïðèìåðó �
«ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà Bolt Driver»).
Âî-âòîðûõ, îíè íå ñòàëè óñëîæíÿòü
æèçíü âåòåðàíàì èãðû, ïåðåëîïàòèâ
«ãîðÿ÷èå êëàâèøè» áûñòðûõ êîìàíä
(âðîäå «We need a gunner» èëè
«Cease fire!»). ×òîáû ïðîêðè÷àòü â
ýôèð «Íàì íóæåí ñòðåëîê!», íàæàòü
íóæíî âñå åùå V-N-G. Íàêîíåö, èãðà
ïîääåðæèâàåò êèðèëëèöó � òàê ÷òî
ïå÷àòàòü òðàíñëèòîì íå ïðèäåòñÿ.

ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈß
Ãðàôèêà PlanetSide, êîòîðàÿ ñåé-
÷àñ ñìîòðèòñÿ, ìÿãêî ãîâîðÿ, àñêå-

òè÷íî, âñå æå íåîáõîäèìûé óðî-
âåíü ïîãðóæåíèÿ ñîçäàåò. Ïîòðå-
ïàííûå â áîþ òàíêè � áóêâàëüíî
èçðåøå÷åíû ïóëÿìè. Ìàòåðûå
áîéöû � ñ ãîðäîñòüþ íîñÿò íà ïëå-
÷å çíàêè îòëè÷èÿ, ïîêàçûâàþùèå,
â êàêîé ñïåöèàëüíîñòè îíè îñî-
áåííî ïðåóñïåëè. Áðîíåêîñòþìû
âåòåðàíîâ � áîëåå êðàñî÷íûå ïî
ñðàâíåíèþ ñ ôîðìîé íîâè÷êîâ.
Äæóíãëè ïîõîæè íà äæóíãëè, ïóñ-
òûíÿ � íà ïóñòûíþ, è, ê ñ÷àñòüþ,
çà îòáèòóþ ó âðàãà ñõåìàòè÷íî
âûãëÿäÿùóþ áàçó/âûñîòó/ìîñò èã-
ðîêè ïîëó÷àþò ñòîëüêî æå âå-
ñåëüÿ, àäðåíàëèíà è îïûòà, ñêîëü-
êî ïîëó÷èëè áû çà ôîòîðåàëèñòè÷-
íóþ � ýòó èãðó äåëàþò èíòåðåñíîé
åå ïðàâèëà, à íå èñïîëíåíèå. Äî-
êàçàòåëüñòâîì òîìó � åâðîïåéñêèé
ñåðâåð PlanetSide, ëîìÿùèéñÿ îò
ðóññêèõ èãðîêîâ. 

PlanetSideÎÁÇÎÐ

Ïîìîãè áëèæíåìó
«Áàôôåðû» èè ««õèëåðû» �� ññàìûå ââîñò-
ðåáîâàííûå êêëàññû ââ ááîëüøèíñòâå
MMO, èè PPlanetSide �� ííå èèñêëþ÷åíèå.
Ñàìûé ááûñòðûé ññïîñîá ççàðàáîòàòü
îïûò ççäåñü �� ââûáðàòü ëëþáóþ ïïðîôåñ-
ñèþ ïïîääåðæêè. ÂÂçÿâ ññåðòèôèêàòû AAir
Support èè GGround SSupport, ââû ññìîæåòå
óïðàâëÿòü, ññîîòâåòñòâåííî, ëëåòàþùè-
ìè èè ííàçåìíûìè ììàøèíàìè ïïîääåðæ-
êè. ÊÊàæäîå óóáèéñòâî, ññîâåðøåííîå
«ïîääåðæàííûì» ââàìè ááîéöîì, ïïðè-
íîñèò îîïûò. ÊÊ ïïðèìåðó, ïïèëîò ääåñàíò-
íîãî êêîðàáëÿ GGalaxy ïïîëó÷èò ««ïðî-
öåíò» ññî ââñåé ððåçíè, êêîòîðóþ óó÷èíèò
âûáðîøåííûé ííà ââðàæåñêóþ ááàçó ääå-
ñàíò, àà ââîäèòåëü ììîáèëüíîãî ððåñïàóíà
AMS �� ññ óóáèéñòâ, ññäåëàííûõ ááîéöàìè,
âîçðîäèâøèìèñÿ óó ååãî ììàøèíû.

ÍÀËÅÒÅÒÜ ÍÍÀ ÌÌÈÍÓ ÏÏÐßÌÎ ÍÍÀ
ÂÛÕÎÄÅ ÈÈÇ ÀÀÍÃÀÐÀ ÐÐÅÄÊÀß ÓÓÄÀ×À

ÏÎ×ÅÌÓ ÐÐÓÑÑÊÈÅ ÂÂÛÈÃÐÀËÈ ÂÂÎÉÍÓ
1912-ÃÃÎ ÃÃÎÄÀ? ÑÑÒÐÅËßËÈ ÌÌÅÒÊÎ!

Â ÐÐÀÇÃÀÐÅ ÐÐÅÌÎÍÒÍÛÅ ÐÐÀÁÎÒÛ �� ÏÏÎÄ ÏÏÐÈÊÐÛÒÈÅÌ
ÑÒÎÐÎÆÅÂÎÉ ÁÁÀØÍÈ ÁÁÎÅÂÀß ÒÒÅÕÍÈÊÀ ËËÀÒÀÅÒ ÏÏÐÎÁÎÈÍÛ.
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Ðîñòîâ-íà-Äîíó 

Ñàìàðà

Ìîñêâà

Íèæíèé Íîâãîðîä 

Åêàòåðèíáóðã 

Íîâîñèáèðñê

Êðàñíîÿðñê

Èðêóòñê

Òþìåíü

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã

Èðêóòñê 13 ìàÿ

Òþìåíü 3 èþíÿ
Êðàñíîÿðñê 17 èþíÿ

Íèæíèé Íîâãîðîä 1 èþëÿ

Åêàòåðèíáóðã 19 àâãóñòà

Íîâîñèáèðñê 26 àâãóñòà

Ðîñòîâ-íà-Äîíó 9 ñåíòÿáðÿ

Ñàìàðà 23 ñåíòÿáðÿ

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã 7 îêòÿáðÿ

Ìîñêâà 28 îêòÿáðÿ

3 èþíÿ

Ïîäðîáíîñòè è ðåãèñòðàöèÿ íà ñàéòå: www.tur10.ru

Â ðàìêàõ ìåðîïðèÿòèÿ ñîñòîèòñÿ òóðíèð ïî 

QQuuaakkee IIIIII AArreennaa

Äëÿ ÷èòàòåëåé 
æóðíàëîâ: 

II

ÒÓÐÍÈÐÛ, ÊÎÍÊÓÐÑÛ, ÑÎÒÍÈ ÏÐÈÇÎÂ!

ìàé -
îêòÿáðü

�06
ÃËÀÂÍÛÉ

ÏÐÈÇ ÒÓÐÀ - 

èãðîâàÿ ñòàíöèÿ

îò ïàðòíåðîâ

ïðîåêòà.

Áîëåëüùèêè è ïðîñòî  æåëàþùèå ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîíêóðñàõ äîëæíû çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ êàê çðèòåëè. 

Íå óïóñòèòå ñâîé øàíñ!

Ãåíåðàëüíûå ïàðòíåðû: Ïàðòíåðû: 



ÑÑïóñòÿ øåñòü ñ ïîëîâèíîé ëåò
ñóïåðõèò îò Ensemble Studios
è îäíà èç ñàìûõ ïðîäàâàåìûõ

ñòðàòåãèé â ðåàëüíîì âðåìåíè, Age of
Empires II, âîçâðàùàåòñÿ. Íà Nintendo
DS. Ñòàðàíèÿìè Backbone
Entertainment èãðà ïðåâðàòèëàñü â ïî-
øàãîâóþ ñòðàòåãèþ (à-ëÿ Advance
Wars), ñîõðàíèâ ïðè ýòîì ïðàêòè÷åñêè
âñå êëþ÷åâûå ýëåìåíòû îðèãèíàëà.
DS-âåðñèÿ The Age of Kings ïðîâåäåò
íàñ ÷åðåç ïÿòü ïðîäîëæèòåëüíûõ
ñöåíàðèåâ, îïèñûâàþùèõ æèçíü è
íåâåðîÿòíûå ïðèêëþ÷åíèÿ Æàííû
Ä�Àðê, Åñèöóíå Ìèíàìîòî, ×èíãèñõà-
íà, Ñàëàäèíà è Ðè÷àðäà Ëüâèíîå
Ñåðäöå. Êàæäûé ñöåíàðèé ñîñòîèò
èç ïÿòè-øåñòè ìèññèé, â êîòîðûõ ïå-

ðåä âàìè ñòàâÿòñÿ êàê íåîáõîäèìûå
äëÿ ïîáåäû, òàê è âòîðîñòåïåííûå
çàäà÷è. Ìèññèè ïåðåìåæàþòñÿ èñòî-
ðè÷åñêèìè ñïðàâêàìè î âåëèêèõ ëè-
äåðàõ è èõ äîñòèæåíèÿõ. Ïîìèìî
ñöåíàðèåâ, åñòü è âîçìîæíîñòü ñâî-
áîäíîé èãðû íà âûáðàííîé êàðòå ñ
êîìïüþòåðíûìè èëè æèâûìè ïðîòèâ-
íèêàìè, ïðè÷åì ñðàçèòüñÿ ìîæíî
êàê íà îäíîé DS (â ðåæèìå Hot
Seat), òàê è ïîñðåäñòâîì áåñïðîâîä-
íîãî Wi-Fi ïîäêëþ÷åíèÿ.
Íà îòîáðàæàåìûõ â èçîìåòðè÷åñêîé
ïðîåêöèè êàðòàõ íàñ âñòðå÷àþò çíà-
êîìûå þíèòû � îò ñòàíäàðòíûõ êî-
ïåéùèêîâ è êàâàëåðèè äî íàåìíèêîâ
äðóãèõ íàöèé è îñàäíûõ îðóäèé.
Þíèòû ïðîèçâîäÿòñÿ ñîîòâåòñòâóþ-

ùèìè çäàíèÿìè, à çäàíèÿ ñòðîÿòñÿ
òðåíèðóåìûìè â ãîðîäñêîì öåíòðå
êðåñòüÿíàìè. Ñîáñòâåííî, ãîðîäñêîé
öåíòð â The Age of Kings � íà÷àëî
íà÷àë, âåäü ñòðîèòåëüñòâî ðàçðåøà-
åòñÿ ðàçâîðà÷èâàòü òîëüêî âîêðóã
íåãî. Èñêëþ÷åíèÿ � çàìêè, çîëîòîäî-
áûâàþùèå øàõòû è ìåëüíèöû ñ
ôåðìàìè.
Êîëè÷åñòâî ðåñóðñîâ â DS-âåðñèè
èãðû ñîêðàòèëîñü âäâîå � áåñïîêî-
èòüñÿ òåïåðü ïðèõîäèòñÿ òîëüêî î
çîëîòå è åäå. Ðàñõîäóþòñÿ îíè â
ðàçíûõ ñîîòíîøåíèÿõ íà âñå ïîä-
ðÿä � îò íàéìà ëþäåé äî ïîñòðîéêè
çäàíèé è ðàçðàáîòîê. Ïîñëåäíèå ñþ-
äà òàêæå ïåðåêî÷åâàëè èç PC-âåð-
ñèè (çàîäíî ââåäåíî îãðàíè÷åíèå íà
îäíó ðàçðàáîòêó â äåíü). 
Êàê è â PC-âåðñèè, îãðîìíóþ ðîëü
èãðàþò ýïîõè, îòðàæàþùèå ðàçâè-
òèå âàøåé öèâèëèçàöèè. ×òîáû ïå-
ðåøàãíóòü Ðóáèêîí ìåæäó íèìè,
íóæíî óëîæèòüñÿ â íåìàëåíüêóþ
êâîòó ïî ðåñóðñàì è ðàçðàáîòêàì �
íî ðåçóëüòàò îïðàâäûâàåò âëîæå-
íèÿ. Âåäü ÷åì áîëåå ðàçâèòà öèâè-
ëèçàöèÿ, òåì ìîùíåå þíèòû è òåì
áîëüøå ïîëåçíûõ òåõíîëîãèé ìîæ-
íî èçó÷èòü!
Âîèíû âåñüìà ñáàëàíñèðîâàííû è
ðàçíîîáðàçíû. Îòäåëüíî ñòîèò óïî-
ìÿíóòü ãåðîåâ � òåõ ñàìûõ ïîëêî-
âîäöåâ, êîòîðûì ïîñâÿùåí ðåæèì
êàìïàíèè. Îíè íàäåëåíû óíèêàëüíû-
ìè ñïîñîáíîñòÿìè, ïîçâîëÿþùèìè
âëèÿòü íà õîä áèòâû; ê ñîæàëåíèþ,
âëèÿíèå ýòî íå ñòîëü çíà÷èòåëüíî,
êàê â òîé æå Advance Wars. 
Óâû, DS-âåðñèÿ The Age of Kings çà-
ìåòíî óðåçàíà ïî ñðàâíåíèþ ñ îðè-
ãèíàëîì. ×èñëî ðàñ óìåíüøèëîñü ñ
13 (18, åñëè ñ÷èòàòü ñ add-on�îì The
Conquerors) äî 5, ðåñóðñîâ � äî 2,
êàðòû ïîòåðÿëè â ìàñøòàáå, ìèñ-
ñèè � â ðàçíîîáðàçèè, à ãåéìïëåé �
â äèíàìèêå. Çàòî � âñåãäà ñ ñîáîé,
íà ìàëåíüêîì êàðòðèäæå! È âåäü,
äàæå íåñìîòðÿ íà âñå ïåðå÷èñëåí-
íûå ñîêðàùåíèÿ, The Age of Kings
îñòàåòñÿ õîðîøåé èñòîðè÷åñêîé
ñòðàòåãèåé, äîñòîéíîé òîãî, ÷òîáû
îêàçàòüñÿ â âàøåé Nintendo DS. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Backbone Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ageofempiresds.com

Age of Empires: The Age of Kings

Age of Empires: The Age of KingsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êà÷åñòâåííàÿ ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ, óñòóïàþ-
ùàÿ Advance Wars: DS, íî ïðè ýòîì ñïîñîáíàÿ
êàê ñëåäóåò ïîðàäîâàòü öåíèòåëåé èñòîðèè è
îïûòíûõ èãðîêîâ.

Ïëþñû:
Ïðîäóìàííûé èãðîâîé ïðîöåññ; îáèëèå þíèòîâ è «ðàçðàáîòîê»; 
ïî-õîðîøåìó âûñîêàÿ ñëîæíîñòü; ïîääåðæêà Hot Seat.

Ìèíóñû:
Íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ ãðàôèêà, èãðà ÷åðåñ÷óð ìåäëåííàÿ, íàëè÷åñòâóþò áàãè, ïî÷òè âñå êàðòû
íåâåëèêè â ðàçìåðå. Íåêîòîðûå ýëåìåíòû îðèãèíàëüíîé AoE2 íåîïðàâäàííî óïðîùåíû.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÄÄââàà ýýêêððààííàà??

Êàê ââèäíî èèç ññêðèíøîòîâ, ââåðõíèé
ýêðàí îîòâåäåí ïïîä èèíôîðìàöèþ îî
þíèòàõ, ççäàíèÿõ èè òòèïàõ òòåððèòîðèé,
â òòî ââðåìÿ êêàê ââñå ääåéñòâèå ððàçâîðà-
÷èâàåòñÿ ííà òòà÷ñêðèíå. ÊÊàê èè ââ AAW:
DS, ââñåì ïïðîèñõîäÿùèì ììîæíî óóï-
ðàâëÿòü ññ ïïîìîùüþ ññòèëóñà, ííî êêóäà
óäîáíåå ýýòî ääåëàòü êêíîïêàìè. 

ÊÓÇÍÈÖÀ ÏÏÐÈÁÀÂËßÅÒ 220% ÊÊ ÇÇÀÙÈÒÅ ÃÃÎÐÎÄÀ
È ÎÎÒÊÐÛÂÀÅÒ ÏÏÎ ÏÏßÒÜ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒÎÊ ÂÂ ÊÊÀÆÄÎÉ
ÝÏÎÕÅ, ÍÍÀ×ÈÍÀß ÑÑ ÔÔÅÎÄÀËÜÍÎÉ.

Â ÎÎÁØÈÐÍÎÉ ÁÁÈÁËÈÎÒÅÊÅ ÌÌÎÆÍÎ ÐÐÀÇÓÇÍÀÒÜ ÏÏÎÍÅÌ-
ÍÎÃÓ ÎÎÁÎ ÂÂÑÅÌ. ÈÈÍÎÃÄÀ ÝÝÒÎ ÁÁÛÂÀÅÒ ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎËÅÇÍÎ.

ÒÐÅÁÓØÅÒ ÂÂ AAGE OOF EEMPIRES, ÊÊÀÊ ÈÈ ÀÀÐÒÈËËÅÐÈß
Â AADVANCE WWARS, ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÈÈ ÀÀÒÀÊÎÂÀÒÜ, ÈÈ ÏÏÅ-
ÐÅÄÂÈÃÀÒÜÑß ÇÇÀ ÎÎÄÈÍ ÕÕÎÄ.

ÏÀËÀÄÈÍÛ ((ÎÄÍÈ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÑÑÈËÜÍÛÕ ÊÊÀÂÀËÅÐÈÑÒÎÂ)
ÑÒÀÍÎÂßÒÑß ÄÄÎÑÒÓÏÍÛ ËËÈØÜ ÂÂ ÈÈÌÏÅÐÑÊÓÞ ÝÝÏÎÕÓ.

Â ïïîëêó ««ñåðüåçíûõ» èèãð ääëÿ NNintendo DDS ââíîâü ïïðèáûëî. ÍÍà ññåé ððàç �� èèñòîðè÷åñêàÿ ññòðàòåãèÿ. 

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA NINTENDO DS

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Advance Wars: Dual Strike 

Age of Empires II: The Age of Kings 

ÍÅ ÒÀÊ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÎ, ÊÀÊ

ÏÎÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

GGuuiilldd 
WWaarrss 

$69.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$65.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$19.99

LLoottRR:: BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-
EEaarrtthh 22 CCoolllleeccttoorr''ss EEddttnn (EURO)

$45.99

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV OObblliivviioonn 
((PPCC DDVVDD)) EEUURROO 

$79.99

QQuuaakkee 44

$75.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt 
((UUKK VVeerrssiioonn))

$59.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: TThhee
TToottaall EExxppeerriieennccee ((EEUURROO))

$59.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIVV
((EEUURROO))

$69.99

OOnniimmuusshhaa 33

$59.99

CCaallll ooff DDuuttyy 22 
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$85.99

DDuunnggeeoonnss && DDrraaggoonnss
OOnnlliinnee:: SSttoorrmmRReeaacchh
((DDVVDD-RROOMM)) EEUURROO  

$75.99



ÄÐÀÊÎÍ ÑÑÓÐÎÂ,
ÍÎ ÝÝÒÎ ÄÄÐÀÊÎÍ...ÏÏ ûëüíûé âåòåð Äèêîãî Çàïàäà

âäîõíóë æèçíü â îðèãèíàëü-
íóþ Wild Arms. Äóõ íàñòîÿùå-

ãî âåñòåðíà ÷óäåñíûì îáðàçîì ïðå-
îáðàçèë îáû÷íóþ ôýíòåçèéíóþ RPG.
Áëåêëûå öâåòà áåñêðàéíèõ ïðåðèé,
îäèíîêèå ñòðàííèêè, ïóòåøåñòâóþ-
ùèå â ïîèñêàõ óäà÷è è, êîíå÷íî æå,
îãíåñòðåëüíîå îðóæèå, çàïðåòíîå
íàñëåäèå äàëåêîãî ïðîøëîãî, � ïðî-
âåðåííàÿ ôîðìóëà êî÷åâàëà èç èãðû
â èãðó. È íèêîãî íå óäèâëÿëî, ÷òî
êîâáîè óæèâàþòñÿ ñ ìàãàìè è ðûöà-
ðÿìè íà ôîíå çàìêîâ è äåðåâåíåê.
Wild Arms 4 íå èçìåíÿåò ñòèëþ ïðåä-
øåñòâåííèö, íî èçáàâëÿåòñÿ îò ôýí-
òåçèéíîñòè. Ãðàíäèîçíûå áèòâû ñ
ïðèìåíåíèåì íîâèíîê òåõíè÷åñêîãî
ïðîãðåññà åùå íå ñòåðëèñü èç ïàìÿ-
òè æèòåëåé Ôèëãàéè (Filgaia), çåìëè
áåñêîíå÷íûõ ñðàæåíèé. Îò áëàã öè-
âèëèçàöèè îñòàëèñü ëèøü ðæàâûå
ðåëüñû è êàðêàñû òàíêîâ. Ïîëóâû-
ìåðøèå ãîðîäêè æèâóò â ïîñòîÿííîì
ñòðàõå ïåðåä áàíäèòàìè, íå íàäåÿñü
íà ïîìîùü ïðàâèòåëüñòâà. À âîò òðè-
íàäöàòèëåòíèé Äæóä (Jude) ïðåáûâà-
åò â ñ÷àñòëèâîì íåâåäåíèè: îí äàëåê
îò óæàñîâ ïîñëåâîåííîãî âðåìåíè è
äàæå íå ïîäîçðåâàåò î òåìíîì
ïðîøëîì ñîáñòâåííîé ñòðàíû, ïîêà
åãî ðîäíóþ äåðåâíþ íå íàâåùàåò âî-
åííûé êîðàáëü ñ ïëåííèöåé Þëè
(Yulie) íà áîðòó. Ïàðåíü íåìåäëåííî
âîîáðàæàåò ñåáÿ îòâàæíûì ñïàñèòå-
ëåì: åùå áû, êàê íå ïîìî÷ü äàìå â
áåäå! Ïðèêëþ÷åíèå íà÷èíàåòñÿ...
Îòäåëüíûå âñòóïèòåëüíûå ñöåíàðèè
äëÿ ãëàâíûõ ãåðîåâ îñòàëèñü â
ïðîøëîì. Âïðî÷åì, íà íåäîñòàòîê

èíôîðìàöèè æàëîâàòüñÿ íå ïðèäåò-
ñÿ � íàïàðíèêè îõîòíî è ïîìíîãó
ðàññêàçûâàþò î ñåáå. Áîëüøèíñòâî
ðàçãîâîðîâ èëëþñòðèðóåòñÿ íåîæè-
äàííî ñòàðîìîäíî: ñòàòè÷íûå ïîðò-
ðåòû ïåðñîíàæåé ñìåíÿþò ñöåíêè íà
äâèæêå. Ñîáñòâåííûõ èëëþñòðàöèé
óäîñòîèëèñü è ðÿäîâûå ãîðîæàíå.
Óâû, íà ïîäãðóçêó èçîáðàæåíèÿ óõî-
äèò íåñêîëüêî ñåêóíä, è îïðîñ ìåñò-
íîãî íàñåëåíèÿ áûñòðî ïðåâðàùàåò-
ñÿ â íàñòîÿùåå èñïûòàíèå íà òåðïå-
ëèâîñòü. Ñâîþ äîëþ ýêðàííîãî âðå-
ìåíè ïîëó÷àåò è ïðîòèâîáîðñòâóþ-
ùàÿ ñòîðîíà: ðåãóëÿðíàÿ òðàíñëÿöèÿ
ñîáûòèé èç âðàæåñêîãî øòàáà çíàêî-
ìèò ñ èñòîðèåé Ôèëãàéè è áóäóùèìè
ïðîòèâíèêàìè.
RPG âñå ÷àùå èñïûòûâàþò ãåéìåðñ-
êèå ðåôëåêñû ïî÷èùå èíûõ àðêàä-
íûõ ïëàòôîðìåðîâ, è Wild Arms 4 �
íå èñêëþ÷åíèå. Äæóä îòäóâàåòñÿ çà
âñþ êîìàíäó, ïðèñåäàÿ è ïðûãàÿ íå
õóæå Ëåííåò èç Valkyrie Profile. Ñòîèò
ñîðâàòüñÿ â î÷åðåäíóþ ïðîïàñòü, è
ïðèäåòñÿ ïðîõîäèòü êîìíàòó-óðîâåíü
çàíîâî. Óíèêàëüíàÿ ñïîñîáíîñòü
äâèãàòüñÿ ñ óäâîåííîé ñêîðîñòüþ ïî-

ìîãàåò Äæóäó ñïðàâèòüñÿ ñ èñïûòà-
íèÿìè íà ïðîâîðíîñòü, à òàêæå îòûñ-
êàòü ñïðÿòàííûå ñîêðîâèùà. Ôèçè-
÷åñêèå óïðàæíåíèÿ îæèâëÿþò îáû÷-
íóþ áåãîòíþ ïî ëàáèðèíòàì, õîòÿ
ïîðîé ïðåâðàùàþòñÿ â íàñòîÿùóþ
ïûòêó. Òàê è õî÷åòñÿ ñêàçàòü � îòëî-
æó-êà ýòîò àêðîáàòè÷åñêèé òðþê íà
çàâòðà! � íî ñåéâïîéíò îñòàëñÿ äà-
ëåêî ïîçàäè ó âõîäà â ïîäçåìåëüå...
Íåïðåìåííûå ãîëîâîëîìêè âïåðâûå
â èñòîðèè Wild Arms ðåøàþòñÿ áåç
ó÷àñòèÿ ñîðàòíèêîâ. Âñå íåîáõîäè-
ìûå èíñòðóìåíòû Äæóä ïîäáèðàåò
ïî äîðîãå è ñ òàêîé æå ëåãêîñòüþ
ðàññòàåòñÿ ñ íèìè. Âñå ðàâíî óíåñòè
áîëüøå îäíîãî ïðåäìåòà íå ïîëó÷èò-
ñÿ. Ñëîæíåå âñåãî êàê ðàç äîáðàòüñÿ
äî ãîëîâîëîìêè, íå ðàñòåðÿâ íàé-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: XSEED Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Media Vision
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.wildarms4.com

Wild AArms 44
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñìåëàÿ ïîïûòêà âäîõíóòü æèçíü â óâÿäàþ-
ùèé ñåðèàë: ýêøí-ñîñòàâëÿþùàÿ íå ìåíåå
âàæíà, ÷åì ðîëåâàÿ. Ïîäêà÷àë òîëüêî ñþæåò.

7.5

Ìîíñòðû ñ âûêëþ÷àòåëåì
Cëó÷àéíûå ññòû÷êè ññ ììîíñòðàìè ïïî-
ïðåæíåìó îîñëîæíÿþò ïïîèñêè ððàçãàäîê
â ëëàáèðèíòàõ. WWild AArms 44 ííå èèçáàâëÿ-
åò èèãðîêà îîò ááîåâîé ïïîâèííîñòè, ííî ââ
íåêîòîðûõ ïïîäçåìåëüÿõ ïïðåäëàãàåòñÿ
î÷èñòèòü ññåéâïîéíò îîò òòåìíîé ýýíåð-
ãèè. ÀÀ îî÷èùåííûé ññåéâïîéíò ííàïîìè-
íàåò ááëîê ïïèòàíèÿ. ÎÎáåñòî÷èë ííàçîé-
ëèâûõ ââðàæèí �� èè ããóëÿé ññïîêîéíî.

ÁÅÇ ÀÀÐÊÀÄÍÛÕ ÈÈÑÏÛÒÀÍÈÉ ÍÍÅ ÎÎÁÕÎÄÈÒ-
Ñß ÍÍÈ ÎÎÄÈÍ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ËËÀÁÈÐÈÍÒ.

ÌÎÍÑÒÐÛ ÇÇËÎ ÁÁÐÎÑÀÞÒÑß ÍÍÀ ÃÃÅÐÎÅÂ, ÁÁÓÄÒÎ ÇÇÍÀÞÒ, ××ÒÎ ÇÇÄÎ-
ÐÎÂÜÅ ÊÊÎÌÀÍÄÛ ÑÑÀÌÎ ÂÂÎÑÑÒÀÍÀÂËÈÂÀÅÒÑß ÏÏÎÑËÅ ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÁÁÎß.

Íàñòîÿùèå êêîâáîè óóõîäÿò ññî ññöåíû ííå ääëÿ òòîãî, ÷÷òîáû èèñ÷åçíóòü,
à ÷÷òîáû ââåðíóòüñÿ �� ññ ííîâûì ççàäîðîì!

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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Ïëþñû:
Çàïîìèíàþùèéñÿ è äîñêîíàëüíî ïðîðèñîâàííûé ìèð, æàðêèå ñðàæåíèÿ, îáèëèå
ãîëîâîëîìîê, ìíîãî÷èñëåííûå ñþæåòíûå ñöåíêè, ðàñêðûâàþùèå õàðàêòåðû ãåðîåâ.

Ìèíóñû:
Ïðåäñêàçóåìûé ñþæåò, ñòåðåîòèïíûå ïåðñîíàæè, íåðàâíîìåðíàÿ ïðîêà÷êà ãåðîåâ â
áîÿõ, çàâûøåííûé óðîâåíü ñëîæíîñòè àðêàäíîé ÷àñòè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



äåííîå, âåäü ïðûãàòü ñ ãðóçîì â ðó-
êàõ ãåðîé íå óìååò.
Èç ïëàòôîðìåðîâ â Wild Arms 4 ïå-
ðåêî÷åâàëè è ëèíåéíûå óðîâíè-äî-
ðîãè. Óäèâèòåëüíî, íî îùóùåíèå ïó-
òåøåñòâèÿ ïî áåñêðàéíèì ïðîñòîðàì
íå èñ÷åçëî: áîëòîâíÿ ñïóòíèêîâ è
äåòàëüíûå ïåéçàæè óáåæäàþò êóäà
ñèëüíåå îïîñòûëåâøèõ áëóæäàíèé
ïî êàðòå â ïîèñêàõ î÷åðåäíîãî ïóíê-
òà íàçíà÷åíèÿ. À ïîëþáîâàòüñÿ è â
ðàçðóøåííîì ìèðå åñòü íà ÷òî. Íå-
âûðàçèòåëüíûå ïóñòîøè Wild Arms 3
óñòóïèëè ìåñòî çàñíåæåííûì ãîðàì,
íàáåðåæíûì ãîðîäîâ-ïðèçðàêîâ è
îñòàíêàì ãðàíäèîçíûõ ñîîðóæåíèé,
âðîäå Âåëèêîé Êèòàéñêîé ñòåíû. ×å-
ãî óæ ãîâîðèòü îá îñíîâíûõ ëàáè-
ðèíòàõ, êîòîðûå äîêàçûâàþò, ÷òî
áëåêëûå êðàñêè � îòíþäü íå ïîìåõà
â ñîçäàíèè ñòèëüíûõ âèäîâ.

Ïîøàãîâûå ñðàæåíèÿ ïðåîáðàçè-
ëèñü áëàãîäàðÿ íîâîé áîåâîé ñèñòå-
ìå. Ïîëå áèòâû äåëèòñÿ íà ñåìü
øåñòèóãîëüíèêîâ. Öâåòíûå çîíû îá-
ëàäàþò ýëåìåíòàëüíûìè ñâîéñòâà-
ìè, à íåêîòîðûì ïåðñîíàæàì, âðîäå
Äæóäà è Þëè, ïîçâîëÿþò âîñïîëüçî-
âàòüñÿ óíèêàëüíûìè íàâûêàìè. Ðàñ-
ñòàíîâêà ñèë íà ïîëå çàâèñèò îò âî-
ëè ñëó÷àÿ. Î÷åðåäíîñòü õîäà îïðå-
äåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì ñêîðîñòè. Àòà-
êè è çàêëèíàíèÿ íàïðàâëåíû íå íà
îòäåëüíûõ ïåðñîíàæåé, à íà òó çîíó,
â êîòîðîé îíè íàõîäÿòñÿ. Äåðæàòüñÿ
âìåñòå è îïàñíî, è ïîëåçíî: ðèñê ðà-
çîì ïîòåðÿòü íåñêîëüêî íàïàðíèêîâ
âûøå, çàòî çàùèòíûå çàêëÿòüÿ ïðè-
ìåíÿòü êóäà óäîáíåå. Îêîïàëñÿ â îä-
íîì øåñòèóãîëüíèêå � è ïîñòðåëè-
âàé ïî âðàãàì. Òå òîæå â äîëãó íå
îñòàþòñÿ, âîâñþ ïîëüçóþòñÿ íàâûêà-

ìè äëÿ óõóäøåíèÿ ñòàòóñà ãåðîåâ.
Ïðîñòîå ÷åðåäîâàíèå îáû÷íûõ àòàê
è îñîáûõ ïðèåìîâ äëÿ èñòðåáëåíèÿ
ìîíñòðîâ óæå íå â ÷åñòè. Ó ïðîòèâ-
íèêîâ åñòü êàê ñèëüíûå, òàê è ñëà-
áûå ñòîðîíû, êîòîðûå íåîáõîäèìî
ó÷èòûâàòü â áîþ. Ïîãèáíóòü åäâà ëè
íå òàê æå ïðîñòî, êàê â ñåðèàëå
Megami Tensei, îäíàêî â ñëó÷àå ïðî-
èãðûøà èãðîêó äàåòñÿ øàíñ ïåðåèã-
ðàòü ñðàæåíèå. Ïåðñîíàæè ðàçâèâà-
þòñÿ ïî çàðàíåå îïðåäåëåííîé ñõå-
ìå, è âûáèðàòü íàâûêè ïî âêóñó
íåëüçÿ, íî òàêòè÷åñêèå âîçìîæíîñòè
èç-çà îòñóòñòâèÿ àëüòåðíàòèâ ïî÷òè
íå ñòðàäàþò. Ðàçíûå óñëîâèÿ áîåâ
íå äàþò êîìó-ëèáî èç ÷åòûðåõ ãåðî-
åâ ïðèìåðèòü íà ñåáÿ ðîëü óíèâåð-
ñàëüíîãî ñîëäàòà èëè íàâåêè ïîñå-
ëèòüñÿ íà ñêàìåéêå çàïàñíûõ. Ðàçâå
÷òî îïûò ðàñïðåäåëÿåòñÿ ïîðîé íå-

ðîâíî. Áîíóñíûå î÷êè çà÷èñëÿþòñÿ
òîëüêî çà èñòðåáëåíèå ìîíñòðîâ, ïî-
ýòîìó òà æå Þëè, ñïåöèàëèñòêà ïî
ëå÷åíèþ, ñðàçó æå íà÷èíàåò îòñòà-
âàòü îò íàïàðíèêîâ ïî êîìàíäå.
Çàõâàòûâàþùèå ñðàæåíèÿ, îáèëèå
ãîëîâîëîìîê è ïîñòåïåííîå ðàñêðû-
òèå ñþæåòà ìàëåíüêèìè ïîðöèÿìè �
âîò è ãîòîâ ïîòåíöèàëüíûé õèò? Óâû
è àõ, ñàìà èñòîðèÿ ïðîèçâîäèò âïå-
÷àòëåíèå äâîÿêîå. Ðàçìûøëåíèÿ î
ïîäâîäíûõ êàìíÿõ äåìîêðàòèè è íå-
îäíîçíà÷íîñòè äîáðà è çëà ìèðíî
ñîñåäñòâóþò ñ îòêðîâåííî ñëàáûìè
äèàëîãàìè è ïðåäñêàçóåìûìè ïîâî-
ðîòàìè ñîáûòèé. Ðàçðàáîò÷èêè ñëîâ-
íî áîÿòñÿ ñîáñòâåííîé ñìåëîñòè è
ñïåøàò âåðíóòüñÿ íà ïðîòîðåííóþ
òðîïó. Âûäàþùåãîñÿ ïðèêëþ÷åíèÿ
òàê è íå âûøëî, íî â çàíèìàòåëüíîñ-
òè Wild Arms 4 íå îòêàæåøü. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÎÐÎÉ ÁÁÎÉ ÇÇÀÊÀÍ×ÈÂÀÅÒÑß ÏÏÐÈßÒÍÎÉ
ÍÀÕÎÄÊÎÉ �� ÂÂ ÎÎÄÍÎÉ ÈÈÇ ÑÑÅÌÈ ÇÇÎÍ ÏÏÎ-
ßÂËßÅÒÑß ÑÑÓÍÄÓÊ ÑÑ ÑÑÎÊÐÎÂÈÙÀÌÈ.

ÃÅÐÎÈ ÈÈ ÈÈÕ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÐÐÀÑÏÎËÀÃÀÞÒÑß
ÍÀ ÏÏÎËÅ ÁÁÎß ÑÑËÓ×ÀÉÍÛÌ ÎÎÁÐÀÇÎÌ. ÇÇÀ
ÖÂÅÒÍÛÅ ÇÇÎÍÛ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÎÁÎÐÎÒÜÑß!

ÊÎÐÎÒÊÈÅ ØØÎÐÒÈÊÈ ÈÈ ÄÄËÈÍÍÛÅ
ÍÎÆÊÈ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÂÂÛÉÄÓÒ ÈÈÇ ÌÌÎÄÛ.

Ðàçìûøëåíèÿ îî ïïîäâîäíûõ êêàìíÿõ 
äåìîêðàòèè èè ííåîäíîçíà÷íîñòè ääîáðà èè ççëà 
ìèðíî ññîñåäñòâóþò ññ îîòêðîâåííî ññëàáûìè 
äèàëîãàìè èè ïïðåäñêàçóåìûìè ïïîâîðîòàìè ññîáûòèé.

Wild Arms 3

Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga

ÍÀÈÂÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÑÒÎÈÒ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀÌ ÏÏÎÑÒÎßÒÜ ÂÂ ÎÎÄÍÎÉ ÇÇÎÍÅ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÁÁÎÅÂÛÕ ÄÄÅÉÑÒÂÈÉ, ÊÊÀÊ ÑÑÎ-
ÎÁÐÀÇÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÁÁÈÒÜ ÊÊËÞ×ÎÌ. ÒÒÀÊ ÈÈ ÐÐÀÇÓ×ÈÂÀÞÒÑß ÊÊÎÌÁÎ-ÀÀÒÀÊÈ!



ÏÏ óñòü âàñ íå ñìóùàåò öèôðà 2
â íàçâàíèè: OutRun � îäèí èç
äðåâíåéøèõ ãîíî÷íûõ ñåðèà-

ëîâ. Ïåðâàÿ ÷àñòü áûëà ñîçäàíà êî-
ìàíäîé Þ Ñóäçóêè ïî÷òè äâàäöàòü
ëåò íàçàä äëÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ.
Âûøåäøèé òðè ãîäà íàçàä àðêàäíûé
OutRun 2 äî ñèõ ïîð ñ÷èòàåòñÿ îä-
íèì èç ëó÷øèõ ãîíî÷íûõ àâòîìàòîâ;
íåìíîãèì ïîçæå áûëà âûïóùåíà
åùå è ðàñøèðåííàÿ âåðñèÿ ñ íîâû-
ìè òðàññàìè è íåìíîãî èçìåíåííû-
ìè ïðàâèëàìè ãåéìïëåÿ; åå íàçâàëè
OutRun 2 SP. Íàø ñåãîäíÿøíèé êëè-
åíò, OutRun 2006: Coast 2 Coast, ýòî
âåðñèÿ OutRun 2 SP äëÿ äîìàøíèõ
êîíñîëåé, àäàïòèðîâàííàÿ àíãëèéñ-
êîé êîìïàíèåé Sumo Digital.
Íî âîò âåäü çàãâîçäêà: àðêàäíîé ãîí-
êå è êîíñîëüíîé èãðå íóæíî îáëàäàòü
ñîâñåì ðàçíûìè äîñòîèíñòâàìè. Â
àðêàäå òû áðîñàåøü æåòîí â àâòî-
ìàò, ñàäèøüñÿ â óäîáíîå êðåñëî, âû-
áèðàåøü ìàøèíó è ëåòèøü ïî òðàññå,
ñòàðàÿñü ðàçîáðàòüñÿ ñ ôèðìåííîé
ìåõàíèêîé óïðàâëÿåìûõ çàíîñîâ, íà
êîòîðîé äåðæèòñÿ ãåéìïëåé OutRun 2.
Ïðîõîäèøü òðàññó äî êîíöà, âñòàåøü,
è íåïðîèçâîëüíî âûäûõàåøü: Wow!
Åñëè íå çàäàâàòüñÿ öåëüþ ïîòðàòèòü
íà èãðó ìåñÿ÷íûé çàðàáîòîê, òî íåñ-
êîðî óçíàåøü, ñêîëüêî çäåñü ðàçíûõ
òðàññ, ñêîëüêî ìàøèí è êàê èìåííî

âåäóò ñåáÿ ñîïåðíèêè, êîãäà íà íèõ
íèêòî íå ñìîòðèò. Ïðîñòî ñàäèøüñÿ
çà ðóëü, ïîëó÷àåøü ïÿòü ìèíóò îòáîð-
íîãî ãîíî÷íîãî óäîâîëüñòâèÿ, âñòà-
åøü è óõîäèøü. Íàøà îöåíêà � äå-
âÿòü èç äåñÿòè.
Ðåéòèíã êîíñîëüíîé âåðñèè, êàê âû
ìîæåòå âèäåòü, íèæå íà äâà áàëëà.
×òî ñëó÷èëîñü? Êòî âèíîâàò? Íåóæ-
òî ðàçðàáîò÷èêè íå ñïðàâèëèñü, íå
ñìîãëè ïåðåíåñòè äóõ àðêàäíîé âåð-
ñèè íà ïðèñòàâêè èëè îòðåçàëè îò
äâèæêà ñàìûå çíà÷èìûå ÷àñòè? Íåò.
Â Sumo Digital îòðàáîòàëè çàðïëàòó
òàê, êàê äàé áîã îòðàáàòûâàòü êàæ-
äîìó. OutRun 2006 íà âñåõ ïðèñòàâ-

êàõ âûäàåò áëåñòÿùóþ ãðàôèêó, ïîä-
äåðæèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå âèäåî ñ
÷àñòîòîé â 60 Ãåðö (NTSC-ðåæèì) è
ïðîãðåññèâíóþ ðàçâåðòêó. PS2- è
Xbox-âåðñèè îòëè÷àþòñÿ ëèøü íåç-
íà÷èòåëüíî. Áîëåå òîãî, OutRun
2006 íà PSP è íà PS2 � ýòî îäíà è
òà æå èãðà, êîòîðàÿ ìîæåò èñïîëüçî-
âàòü îäèí íà îáå âåðñèè ïðîôèëü
ñîõðàíåíèÿ (èãðîêó ëèøü íóæíî áó-
äåò âðåìÿ îò âðåìåíè ïåðåêèäûâàòü
åãî ñ äîìàøíåé ïðèñòàâêè íà ïîðòà-
òèâíóþ è îáðàòíî). Äëÿ âñåõ êîí-
ñîëüíûõ âåðñèé ïðèäóìàíû íîâûå
çàäàíèÿ, ñêîìïîíîâàííûå â íåñêîëü-
êî ñïåöèàëüíûõ êàìïàíèé, à íà çà-
ðàáîòàííûå «ìèëè» ìîæíî ïîêóïàòü
íîâûå ìàøèíû, íîâûå òðàññû è äà-
æå ìóçûêó. Íî áëåñòÿùàÿ àðêàäíàÿ
èãðà âäðóã îêàçûâàåòñÿ ñîâñåì íåï-
ðèãîäíîé äëÿ ìíîãî÷àñîâûõ ïîñèäå-
ëîê îäèí íà îäèí ñ êîíñîëüþ, è èã-
ðîê ïîíåâîëå íà÷èíàåò ïîäìå÷àòü
äîñåëå íåñóùåñòâåííûå íåäîñòàòêè.

Âî-ïåðâûõ, êàê ïîëó÷èëîñü, ÷òî âñå
óïðàâëÿåìûå êîìïüþòåðîì ìàøèíû
âåäóò íà òðàññå ñòðîãî âåãåòàòèâíîå
ñóùåñòâîâàíèå? È ëàäíî áû âîäèòå-
ëè-îáûâàòåëè � ýòèì ñàì áîã âåëåë
åõàòü ïî îäíîé ïîëîñå è íå ðûïàòüñÿ.
Íî âåäü ñîïåðíèêè òîæå âåäóò ñåáÿ
ñòåðèëüíî è áåñõàðàêòåðíî, ñêîëüçÿò
ïî òðàññå, íå îáðàùàÿ íà âàñ íèêàêî-
ãî âíèìàíèÿ. Âî-âòîðûõ, ïî÷åìó âñå
äîðîãè âäðóã ñòàëè ïîõîæè äðóã íà
äðóãà? Êîãäà èãðàåøü íà àâòîìàòå,
êàæäàÿ êàæåòñÿ íåîáû÷íîé, èíäèâèäó-
àëüíîé � ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî âäîëü àñ-
ôàëüòîâîãî ïîëîòíà ðàññòàâëåíû óíè-
êàëüíûå óâåñåëèòåëüíûå äåêîðàöèè.
Íà êîíñîëè îùóùåíèå íîâèçíû áûñò-
ðî ïðîïàäàåò, è ïîíåâîëå ïûòàåøüñÿ
íàéòè êàêèå-òî çíàêîâûå ïîâîðîòû,
ïåòëè, äëèííûå ïðÿìûå � à èõ íåò. ×å-
ðåç ïîë÷àñà âàì áóäåò êàçàòüñÿ, ÷òî
âû åçäèòå ïî îäíîìó è òîìó æå êîëüöó
êðóãàìè. Â-òðåòüèõ, ìàøèíû. Ïîëòîðà
äåñÿòêà ëèöåíçèðîâàííûõ «Ôåððàðè»
ìàëî ÷åì îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà.
Ïîéìèòå íàñ ïðàâèëüíî, íèêòî íå òðå-
áóåò îò àðêàäíîé ãîíêè ðåàëèñòè÷íîñ-
òè íà óðîâíå ìàñòèòîãî ñèìóëÿòîðà à-
ëÿ Gran Turismo. Íî êîãäà âñå àâòî
ñêîëüçÿò ïî òðàññå, êàê îáìûëêè, ïî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, PSP, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PS2, PSP)

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega AM2 / Sumo Digital
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.outrun2006.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òùàòåëüíåéøèé ïåðåíîñ áëåñòÿùåé àðêàäíîé
èãðû íà ïðèñòàâêè. Ê ñîæàëåíèþ, â íàøåì
ñëó÷àå «òî÷íûé» åùå íå çíà÷èò «ëó÷øèé».

Ïëþñû:
Òî÷íîå âîññîçäàíèå îðèãèíàëüíîãî àðêàäíîãî ãåéìïëåÿ, ïåðâîñîðòíàÿ ãðàôèêà,
ïîëíîå îòñóòñòâèå îòëè÷èé ìåæäó âåðñèÿìè äëÿ PSP è PS2.

Ìèíóñû:
Ñêó÷íûå òðàññû è çàäàíèÿ, ëîáîòîìèðîâàííûå ñîïåðíèêè, íåäîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî
èçìåíåíèé ïî ñðàâíåíèþ ñ OutRun 2 äëÿ Xbox.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Àðòåì Øîðîõîâ: ««ÍÍàà ââêêóóññ èè ööââååòò!!»»

Èãîðü, êêàê èè ââñåãäà, îî÷åíü òòîíêî ïïîäìåòèë ããðàíü ììåæäó õõîðîøåé èèãðîé ääëÿ ààðêàä-
íûõ ççàëîâ èè õõèòîì ääëÿ ääîìàøíèõ êêîíñîëåé. ÈÈ ääàæå ííåäîñòàòêè ((íå òòàêèå óóæ, ììåæ-
äó ííàìè, ññòðàøíûå) ççàìåòèë ññïëîøü ««ïðàâèëüíûå». ÒÒîëüêî ââîò ííå ïïîëó÷àåòñÿ îîò-
ðå÷üñÿ îîò òòîãî óóäîâîëüñòâèÿ, ÷÷òî ääàðèò OOutRun 22006. ßßðêàÿ ããðàôèêà, îîòëè÷íàÿ ììó-
çûêà, ññîëåíûé îîêåàíñêèé ááðèç... ÂÂîçìîæíî, ññêàçûâàåòñÿ, îîòñóòñòâèå ââðåìåíè ííà
÷àñòûå ««âûëàçêè ââ ññâåò», ííî ïïîñëå ððàáîòû ííèêàêîé BBurnout, RRidge RRacer èèëè, óóïà-
ñè ááîã, NNeed ffor SSpeed ííå ììîæåò òòàê ááûñòðî èè ïïðîñòî ññíÿòü óóñòàëîñòü òòðóäîâîãî
äíÿ èè ïïîäàðèòü ììàëåíüêèé êêóñî÷åê ññ÷àñòüÿ. ÂÂåäü ññ÷àñòüå �� ýýòî êêîãäà ââîëîñû ïïî
âåòðó, êêîãäà ññêîðîñòü ïïîä ääâåñòè, êêîãäà ïïàëüìû ççà îîêíîì èè ââîñòîðæåííî ââèçæèò
áëîíäèíêà ííà ïïàññàæèðñêîì ññèäåíüå. ÂÂñå ýýòî ááûëî �� ââ ààðêàäàõ. ÍÍî ííå ááûëî ääîìà.
Âî ââñÿêîì ññëó÷àå �� ííå óó ââñåõ.
À ïïðîëåòèò ((÷àñ ççà ÷÷àñîì) ííåìíîãî ââðåìåíè, �� èè óóæå ïïîíÿòíî, ÷÷òî ääðèôò ççäåñü ññîâñåì
íå òòàêîé, êêàê ððàíüøå, ÷÷òî ññòîëêíîâåíèÿ ììîæíî òòî÷íî ððàññ÷èòàòü, ííîâûå òòðàññû ��
êóïèòü, àà ììàøèíû �� óóëó÷øèòü. ÈÈ ääàæå ïïîäòîðìàæèâàòü ïïåðåä èèíûì ïïîâîðîòîì ��
ïîðîé ïïîëåçíåå, ÷÷åì ââëåòàòü ââ ííåãî ññ øøàøêîé ííàãîëî. ÕÕîòèòå ââåðüòå, õõîòèòå ííåò, ííî
OutRun 22006: CCoast 22 CCoast ññòàë ääëÿ ììåíÿ ëëó÷øåé ããîíêîé ççà ïïîñëåäíèé ããîä. ÑÑàìîé
ëåãêîìûñëåííîé, ííî èè ññàìîé ëëþáèìîé. ÂÂîò òòîëüêî ððóëÿ ããåéìïàä ââñå ææå ííå ççàìåíèò.

ÑÀÌÛÉ ÒÒÈÏÈ×ÍÛÉ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ: ÂÂÑÅ ÏÏÐÅËÅÑÒÈ ÈÈÃÐÛ
ÍÀ ÍÍÅÌ �� ÊÊÀÊ ÍÍÀ ËËÀÄÎÍÈ. ÈÈ ÒÒÅÁÅ ÄÄÐÈÔÒ, ÈÈ ÎÎÊÅÀÍ, ÈÈ
ÄÅÂÓØÊÀ ÃÃÎËÎÑÈÒ. ÔÔÅÐÐÀÐÈ ÊÊÐÀÑÍÛÉ, ÎÎÏßÒÜ ÆÆÅ...

PSP-ÂÂÅÐÑÈß ÎÎÒ ÑÑÂÎÈÕ ÑÑÒÀÐØÈÕ ÒÒÎÂÀÐÎÊ
ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÐÐÀÇÌÅÐÎÌ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ.

×òî õõîðîøî ííà èèãðîâûõ ààâòîìàòàõ, ííà êêîíñîëÿõ... ííó, òòîæå õõîðîøî, ííî óóæå ííå òòàê.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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íèìàåøü: çäåñü ÷òî-òî íå÷èñòî. Â-÷åò-
âåðòûõ, ïåðåñòàåò óäîâëåòâîðÿòü ñèñ-
òåìà ïîâðåæäåíèé (òî åñòü åå îòñóò-
ñòâèå). Ïðåäñêàçàòü ðåçóëüòàò àâàðèè
çàðàíåå íåâîçìîæíî: ìàøèíà ìîæåò
îòðèêîøåòèòü íà òðàññó, íå ïîòåðÿâ

ñêîðîñòè, èëè, íàîáîðîò, íè ñ òîãî íè ñ
ñåãî êóâûðêàòüñÿ â âîçäóõå. Êðîìå òî-
ãî, âñå ñòîëêíîâåíèÿ ñ ñîïåðíèêàìè
èãðà îáðàáàòûâàåò íå÷åñòíî: ÷òî áû
âû íè äåëàëè, îíè áóäóò åõàòü òîëüêî
áûñòðåå, à âû � òîëüêî ìåäëåííåå. Â-

ïÿòûõ, óïðàâëÿòü ìàøèíîé ñ ãåéìïà-
äà, ïðèâûêíóâ ê àðêàäíîìó ðóëþ, íåó-
äîáíî è ïðîòèâîåñòåñòâåííî.
Âñåõ ïåðå÷èñëåííûõ ãðåõîâ äîñòà-
òî÷íî, ÷òîáû âàø ïîêîðíûé (êîòî-
ðûé, çàìåòüòå, íà îäíîì äûõàíèè
ïðîøåë Burnout Revenge) ðàçî÷àðî-
âàííî âûêëþ÷èë ïðèñòàâêó ïîñëå
ïåðâûõ ÷àñîâ â êîìïàíèè èãðû è äàë
îáåò âïðåäü ñàäèòüñÿ òîëüêî çà àð-
êàäíûé OutRun 2. Ýòà ãîíêà ñîçäàíà
äëÿ ïÿòèìèíóòíûõ çàåçäîâ, à íå äëÿ
÷àñîâûõ ìàðàôîíîâ. Åñëè âû, ÷òî
íàçûâàåòñÿ, «ïîéìàåòå âîëíó» (êàê
ýòî ñäåëàë ìîé êîëëåãà Àðòåì Øî-
ðîõîâ), îíà äîñòàâèò âàì ìíîãèå
÷àñû óäîâîëüñòâèÿ. Åñëè íå ïîéìà-
åòå � îáåðíåòñÿ áåññìûñëåííîé
òðàòîé äåíåã. Áóäüòå áäèòåëüíû. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Àðòåì Øîðîõîâ:
«Äàìñêèé óãîäíèê»

Îäíîé èèç îîòëè÷èòåëüíûõ ÷÷åðò ññåðèàëà
ÿâëÿåòñÿ ÷÷åðåäà ííåïîâòîðèìûõ ððåæè-
ìîâ, èèç êêîòîðûõ îîñîáî õõî÷åòñÿ ââûäå-
ëèòü ääâà. ÏÏåðâûé �� ääëÿ ïïîáîðíèêîâ
àðêàä èè ïïðîôè, êêîòîðûå ññïîñîáíû,
ñáðîñèâ îîäèí ææåòîí, ââûèãðàòü ââåñü
÷åìïèîíàò. ÒÒàê ííàçûâàåìàÿ ««áåñêî-
íå÷íàÿ» ããîíêà ííå òòîëüêî ííàãðàæäàåò
çà ëëèäåðñòâî ììãíîâåííûì ((ïåðåõîä ññ
òðàññû ííà òòðàññó ññäåëàí ààáñîëþòíî
áåñøîâíî �� ííè ïïîäãðóçîê, ííè ððåçêèõ
èçìåíåíèé ëëàíäøàôòà) ääîñòóïîì êê
ñëåäóþùåé òòðàññå, ííî èè ääàåò ââûáðàòü
íàïðàâëåíèå ííà êêàæäîé ððàçâèëêå,
áëàãîäàðÿ ÷÷åìó êê ôôèíèøó ììîæíî
äîáðàòüñÿ ññîâåðøåííî ððàçíûìè ïïóòÿ-
ìè. ÂÂòîðîé �� ññðîäíè ììèíè-èèãðàì. ÏÏî-
áåäà ííà òòàêèõ òòðàññàõ ääàåòñÿ ííå ççà-
íÿâøåìó ïïåðâîå ììåñòî, àà óóäîñòîèâøå-
ìóñÿ ááîëüøèõ ññèìïàòèé îîò ääåâóøêè,
êîòîðàÿ òòî èè ääåëî ââûäàåò ççàäàíèÿ,
âðîäå ««à ääàâàé ññáèâàòü ììàøèíêè!»
èëè ««õî÷ó ììíîãî ääëèííûõ ççàíîñîâ!».
Ïîâåðüòå, ññîáèðàòü ììîíåòêè, îîáõîäèòü
êîëîííó ääàëüíîáîåâ, ññðåçàòü ëëåíòî÷êè èè
çàíèìàòüñÿ ïïðî÷åé ååðóíäîé �� èèíòåðåñ-
íî èè ââåñåëî. ÕÕîòÿ, ââûõîäèò, èè ííå ââñåì.

Àðòåì Øîðîõîâ: ««ÄÄîîããííààòòüü èè ïïååððååïïëëþþííóóòòüü!!»»

OutRun 22 óóæå ââûõîäèëà ââ 22004 ããîäó ííà XXbox èè ääàæå ääîáèëàñü êêîå-êêàêèõ óóñïåõîâ �� êêàê-
íèêàê, ïïîðîäà! ÒÒåì ííå ììåíåå, ããðàôèêà ââî ââòîðîé ÷÷àñòè ííå òòà, ääà èè ññòèëü, ááûâàåò,
ïðèõðàìûâàåò �� óóæ ááîëüíî ããðàæäàíñêèå ììàøèíêè ((êàê ëëþáèò èèõ ííàçûâàòü ÂÂîðîí,
«òðàôèê») êêîñîáîêè, àà ññâîéñòâåííàÿ ññåðèàëó ««ìóëüòÿøíîñòü» ååùå ííå îîòøëèôîâàíà
äî ááëåñêà. ÒÒåì ííå ììåíåå, ááûëè ââ OOutRun 22 ((è ââ ««óëó÷øåííî-ääîïîëíåííîé» ààðêàäíîé
OutRun 22 SSP) îîòëè÷íûå ððåæèìû èè ççàæèãàòåëüíûå ààâòîçàäàíèÿ, ííå ïïîçâîëÿþùèå ññáðî-
ñèòü ååå ññî ññ÷åòîâ êêàê ««óñòàðåâøóþ». ÒÒàê ÷÷òî ììû ññ îîñîáîé òòåïëîòîé ïïðèâåòñòâóåì ððå-
øåíèå SSega ââêëþ÷èòü îîáå ýýòè èèãðû ââ ññîñòàâ OOutRun 22006 �� èèùèòå ââ ããëàâíîì ììåíþ!

Â ÐÐÅÆÈÌÅ ««ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÎÉ ÃÃÎÍÊÈ» ÊÊÀÆÄÀß ÐÐÀÇÂÈËÊÀ
ÄÀÅÒ ÂÂÛÁÐÀÒÜ, ÅÅÕÀÒÜ ËËÈ ÏÏÎ ËËÅÃÊÎÌÓ, ÍÍÎ ÄÄËÈÍÍÎÌÓ
ÏÓÒÈ ÈÈËÈ ÆÆÅ ÏÏÎ ÊÊÎÐÎÒÊÎÌÓ ÈÈ ÑÑËÎÆÍÎÌÓ.

Â ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÒ ÏÏÎÄÀÂËßÞÙÅÃÎ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÀ ÏÏÐÎ×ÈÕ ÀÀÐÊÀÄÍÛÕ ÃÃÎÍÎÊ, ÇÇÄÅÑÜ ÄÄÐÈÔÒ ÍÍÅ ÂÂÇÂÈÍ×ÈÂÀÅÒ ÑÑÊÎÐÎÑÒÜ, ÀÀ ÍÍÀÎÁÎÐÎÒ �� ÑÑËÅÃÊÀ ÃÃÀÑÈÒ ÅÅÅ. ÏÏÎÝ-
ÒÎÌÓ ÂÂ ÏÏÎÂÎÐÎÒ ÂÂÑÅÃÄÀ ÑÑÒÀÐÀÉÒÅÑÜ ÂÂÎÉÒÈ ««ÊÀÊ ÏÏÎËÎÆÅÍÎ», ÈÈÍÀ×Å ÄÄÎÃÎÍßÞÙÈÉ ÏÏÎËÓ×ÈÒ ÏÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒÂÎ. ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ, ÅÅÑËÈ ««ÏÎÉÌÀÅÒ» ÑÑËÈÏ-ÑÑÒÐÈÌ.

Burnout Revenge

OutRun 2

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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ÀÀðàçðàáîò÷èêè è ðàäû ïðèâ-
ëå÷ü çàáàâíîå æèâîòíîå ê
ñâåðõóðî÷íûì. Åñëè â ìóëüò-

ôèëüìå Ñêðýò (â îôèöèàëüíûõ äîêó-
ìåíòàõ «Ñîôò Êëàáà» îí ôèãóðèðóåò
êàê «êðûñîáåë») ïîÿâëÿëñÿ òîëüêî 
«â ýïèçîäàõ», ñìåøèë íàðîä è ãîðäî
óäàëÿëñÿ, òî â èãðå åìó îòâåëè ñàìóþ
÷òî íè íà åñòü ãëàâíóþ ðîëü è öåëûå
êèëîãðàììû æåëóäåé äëÿ îõîòû.
Ê èãðàì «ïî ëèöåíçèè» ìîæíî îòíî-
ñèòüñÿ ïî-ðàçíîìó, ëþáèòü èëü íå-
íàâèäåòü � ìû âîëüíû â ñâîåì âû-
áîðå. Íî íå çàìå÷àòü òîãî, ÷òî ýòè
ñàìûå èãðû ñòàíîâÿòñÿ ðàç îò ðàçà
âñå êðàøå, íèêàê íåëüçÿ. Äîñòàòî÷-
íî âñïîìíèòü ïðåâîñõîäíûå The
Lord of The Ring: The Return of the
King è Chronicles of Riddick, äà ÷òî
òàì, ãëàâíûé ñîïåðíèê íàøåé ñåãîä-
íÿøíåé èãðû � Madagascar � ïîêà-
çàë ïðèìåð îòëè÷íîãî ïëàòôîðìåðà
ïî ìóëüòôèëüìó. Êðóïíûå êîìïàíèè
íàêîíåö ïîíÿëè, ÷òî êà÷åñòâåííûå

ïðîåêòû ïî êèíîëèöåíçèè äåíåã ïðè-
íîñÿò áîëüøå, ÷åì «îáû÷íûå». È Ice
Age 2: The Meltdown � êðàñíîðå÷è-
âîå òîìó ñâèäåòåëüñòâî. 

ÄÎÁÛÒ×ÈÊ ÒÛ ÍÀØ!
×òî ìû âèäèì? Ñàáëåçóáàÿ áåëêà
(îé, ïðîñòèòå, êðûñîáåë) ñêà÷åò êàê
óãîðåëàÿ, ïóòåâîäíàÿ íèòü ñïåëûõ
æåëóäåé ìàíèò åå â íåèçâåñòíûå, íî
÷àðóþùèå äàëè, äà ðûùóò ïî îêðóãå
ðàçíûå äîèñòîðè÷åñêèå çâåðè. Âñå
ïðîñòî è ïîíÿòíî � ñðàçó â áîé! Ìû
áåãàåì è ïðûãàåì ïî îòëè÷íî ñìîäå-
ëèðîâàííûì ëîêàöèÿì: êàê âàì ïîí-
ðàâèòñÿ æåëóäîê ïîäëîé ðûáèíû,
ïðîãëîòèâøåé íåóíûâàþùåãî Ñêðý-
òà? Äà, íå íîâî, íî öåëåóñòðåìëåí-
íûé ãåðîé òàê èçâåðíåòñÿ, ÷òîáû ïî-
êèíóòü íåãîñòåïðèèìíîå ìåñòî ñèå,
÷òî âîëåé-íåâîëåé óõìûëüíåøüñÿ äà
è îòïðàâèøüñÿ ïðîâåðÿòü ñåëåäêó â
õîëîäèëüíèêå íà íàëè÷èå, ñêàæåì
òàê, «ñëóæåáíûõ âûõîäîâ».

Ñêðýò � è øâåö, è æíåö, è íà äóäå
èãðåö: îí êîâàðíî ïèêèðóåò íà âðà-
ãîâ èç âåðõíåé òî÷êè ïðûæêà, ðüÿíî
ïðèíþõèâàåòñÿ â ïîèñêàõ öåííûõ
æåëóäåé, à çàîäíî ïóñêàåò â õîä
ñïåöïðèåìû, íà êîòîðûå òðàòèòñÿ
ñïåöýíåðãèÿ. È, áóäü â èãðå îäíà
òîëüêî êðàñèâàÿ áåãîòíÿ, ìû áû îã-
ðàíè÷èëèñü îäíîé ñòðàíè÷êîé. Íî
óðîâíè çàáèòû ðàçëè÷íûìè ìèíè-èã-
ðàìè! Ïîä÷àñ âåñü èãðîâîé ïðîöåññ
âûñòðàèâàåòñÿ âîêðóã êàêîãî-íèáóäü
îñîáî êàâåðçíîãî çàäàíèÿ. Ñàìè çà-
äàíèÿ, âïðî÷åì, áîëüøîé îðèãè-
íàëüíîñòüþ íå îòëè÷àþòñÿ, íî âíî-
ñÿò ïðèÿòíîå ðàçíîîáðàçèå, à íàñò-
ðîåíèå ïîäíèìàþò íà ðàç-äâà-òðè! Â
êà÷åñòâå íàãëÿäíîãî ïðèìåðà âîçü-
ìåì ñàìîå ïåðâîå: íóæíî ñîáðàòü
âñå îðåøêè çà ñïèíîé ñàáëåçóáîãî
òèãðà Äèåãî, ïðè ýòîì îáõîäÿ øóì-
íûå êóñòû. Ïðîñòî? Îòíþäü! Äèåãî
òî è äåëî îãëÿäûâàåòñÿ � â òàêèå ìè-
íóòû êðûñîáåë äîëæåí ïðèêèíóòüñÿ
ìåðòâûì. È, áîæå, êàê îí ýòî äåëà-
åò! «Îñêàð» çà ëó÷øóþ òðàãèêîìè-
÷åñêóþ ñìåðòü � â ñòóäèþ! Âîîáùå,
íåâîîðóæåííûì ãëàçîì âèäíî, ÷òî

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC
ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PC, PS2)

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eurocom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.iceage2game.com

Ice AAge 22: TThe MMeltdown

Ice Age 2: The MeltdownÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êðåïêèé ïëàòôîðìåð ñ ðàçíîîáðàçíûìè 
ìèíè-èãðàìè. Äëÿ ïðèÿòíîãî âðåìÿïðå-
ïðîâîæäåíèÿ � ÷òî íàäî.

Ïëþñû:
Ðàçíîîáðàçíûé ãåéìïëåé ñî ìíîæåñòâîì ìèíè-èãð, ïðåâîñõîäíàÿ îçâó÷êà. 
Ãëàâíûé ãåðîé (Ñêðýò) áåñïîäîáåí!

Ìèíóñû:
Êàìåðà ÷àñòî âûáèðàåò äàëåêî íå ñàìûé âåðíûé ðàêóðñ,
ìàëîâàòî ïî-íàñòîÿùåìó ñâåæèõ ìèíè-èãð.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ãîëîñà æèâîé ïðèðîäû
Öåíèòåëåé îîðèãèíàëüíîé ààíãëèéñêîé
âåðñèè ôôèëüìà ääîëæíî ïïîðàäîâàòü,
÷òî ííàä îîçâó÷êîé èèãðû ððàáîòàëè òòå ææå
àêòåðû. ÐÐýé ÐÐîìàíî ((Ìýíôðåä), ÄÄæîí
Ëóãóèçàìî ((Ñèä) èè ÄÄåíèñ ËËèðè ((Äèåãî)
ïîäàðèëè ññâîè ããîëîñà ááåçóìíûì ææè-
âîòíûì ëëåäíèêîâîãî ïïåðèîäà. ××òî ççà
àêòåðû ððàáîòàþò ííàä ððóññêîé ââåðñèåé
èãðû, ««Ñîôò ÊÊëàá» ïïîêà ííå ññîîáùàåò.

ÊÊààêê îîííîî ááûûëëîî ííàà ññààììîîìì ääååëëåå

Ïîñëåäíèé ââ èèñòîðèè ííàøåé ïïëàíåòû ëëåä-
íèêîâûé ïïåðèîä ííà÷àëñÿ îîêîëî 1110 òòûñ.
ëåò ííàçàä. ÏÏåðâîé ëëåäîâûì ïïîêðûâàëîì
òîëùèíîé ââ êêèëîìåòð óóêðûëàñü ÑÑåâåðíàÿ
Àìåðèêà, ÷÷åðåç 445 òòûñÿ÷ ëëåò êê ííåé ïïðè-
ñîåäèíèëàñü ÅÅâðàçèÿ, ããäå ëëåäÿíàÿ øøàï-
êà ääîáðàëàñü ààæ ääî ÔÔðàíöèè èè ÈÈòàëèè.
Íî ââñå, ââ îîáùåì, êêîí÷èëîñü õõîðîøî.

ÍÅ ÁÁÎÉÒÅÑÜ, ÑÑÊÐÝÒ ÆÆÈÂÅÕÎÍÅÊ. ÏÏÐÎÑÒÎ ÏÏÐÈÒ-
ÂÎÐÈËÑß ÌÌÅÐÒÂÛÌ �� ÍÍÅ ÁÁÅÇ ÏÏÎËÜÇÛ ÄÄËß ÄÄÅËÀ.

Ñìûñë ææèçíè ýýòîé ááåëêè �� ææåëóäè. 
Íèêîãäà ååùå ññâåò ííå ââèäåë ññòîëü ööåëåóñòðåìëåííîãî ççâåðüêà.

Àâòîð:
Èâàí «K.Night» Õàóñòîâ
k.night@mail.ru
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GBA N-GAGEPC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

ÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÂÂÑÒÀÂÀÉÒÅ ÌÌÅÆÄÓ ÆÆÅËÓÄÅÌ ÈÈ ÁÁÅËÊÎÉ! 
ÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÂÂÛ ÎÎÃÐÎÌÍÛÉ ÁÁÅËÛÉ ÌÌÅÄÂÅÄÜ. ÐÐÀÑÒÎÏ×ÅÒ.



âñå ñèëû ðàçðàáîò÷èêè áðîñèëè íà
àíèìàöèþ è ïóøèñòûé õâîñò Ñêðý-
òà � åãî âíåøíèé âèä è äâèæåíèÿ
äåéñòâèòåëüíî óìèëÿþò. À âîò âòî-
ðîñòåïåííûì ïåðñîíàæàì íå ñâåç-
ëî: êòî ïîëèãîíîâ íåäîáðàë, êòî
àíèìàöèè.

ÍÅ ÁÅËÊÎÉ 
ÅÄÈÍÎÉ...
Ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ íàì áóäóò
âñòðå÷àòüñÿ ñðåäíåãî êà÷åñòâà ðî-
ëèêè è ãëàâíûå ãåðîè èç îñòðîñþ-
æåòíîãî ìóëüòýïèêà. Çà Ñèäà � ëå-
íèâîãî ëåíèâöà � äàæå äàäóò ïîèã-

ðàòü ïàðó ðàç: áåçóìíàÿ ñìåñü áîá-
ñëåÿ è õóäîæåñòâåííîãî êóâûðêàíèÿ
â ñòèëå Dance Dance Revolution ïîê-
ëîííèêàì ìóëüòôèëüìà çàïîìíèòñÿ
íàäîëãî.
Èãðà ïîëó÷èëàñü âåñåëàÿ è íåñëîæ-
íàÿ. Ïðåäíàçíà÷åíà â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü øêîëüíèêàì, è âçðîñëîìó, ïî-
âèäàâøåìó íà ñâîåì âåêó ãåéìåðó
íå ñîñòàâèò òðóäà ïðîéòè åå çà ïà-
ðó âå÷åðîâ. Ýòî ñîâñåì íåïëîõî,
Ice Age 2: The Meltdown ïðåäëàãàåò
ïðîäëèòü õîðîøåå íàñòðîåíèå, îñ-
òàâøååñÿ ïîñëå ôèëüìà, è ìû ñ ðà-
äîñòüþ ïîääàåìñÿ ýòèì ÷àðàì. 
À äëÿ ÷åãî åùå íóæíû èãðû? Èãðû �
îíè âåäü êàê åëêè, ìíîãî-ìíîãî ðà-
äîñòè äîëæíû ïðèíîñèòü. À ñ ýòîé
çàäà÷åé «Ëåäíèêîâûé ïåðèîä»
ñîâåðøåííî òî÷íî  ñïðàâèëñÿ. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÓÂÛÐÊÈ ËËÅÍÈÂÖÀ ÑÑÈÄÀ ÏÏÎ-
ÇÀÁÀÂßÒ ÖÖÅÍÈÒÅËÅÉ DDANCE
DANCE RREVOLUTION �� ÒÒÅ ÆÆÅ
ÑÒÐÅËÎ×ÊÈ, ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÁÎÊÓ!

ÄÀ, ÊÊÐÛÑÎÁÅË �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ ÆÆÈÂÎÒÍÎÅ ÂÂ ÔÔÈËÜÌÅ, ÊÊÎÒÎÐÎÅ ÍÍÅ ÐÐÀÇÃÎ-
ÂÀÐÈÂÀÅÒ. ÍÍÎ ÀÀÍÈÌÀÖÈß ÍÍÅÈÇÌÅÍÍÎ ÁÁËÅÑÒßÙÅ ÏÏÅÐÅÄÀÅÒ ÅÅÃÎ ÍÍÀÑÒÐÎÅÍÈÅ.

Madagascar 

Shrek 2

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ
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ÀÀ ââ ýýòòîî ââððååììÿÿ ââ ÈÈííòòååððííååòòåå......

Ëþáîïûòíûé ññàéò îîòêðûëñÿ ííåäàâíî ââ ÐÐóíåòå ïïî ààäðåñó hhttp://www.ia2.ru.
Åñëè ââàì ììàëî ôôèëüìà èè èèãðû, ååñëè ââû ææèòü ííå ììîæåòå ááåç ïïîëþáèâøèõ-
ñÿ ññàáëåçóáûõ ççâåðóøåê èèëè ââàì ïïðîñòî èèíòåðåñíî óóçíàòü ÷÷òî-òòî ååùå ïïðî
«Ëåäíèêîâûé ïïåðèîä», ýýòîò êêðàñî÷íûé ññàéò ííà ôôëýøå îîáÿçàòåëüíî ííóæíî
ïîñåòèòü. ÒÒàì ââû ååùå ááëèæå ïïîçíàêîìèòåñü ññ ããåðîÿìè ««Ãëîáàëüíîãî ïïî-
òåïëåíèÿ», ññûãðàåòå ââ ììèíè-èèãðû ((ïîêà ääîñòóïíî òòîëüêî ÷÷åòûðå, ííî îîæè-
äàåòñÿ ïïîïîëíåíèå), ïïîëþáóåòåñü êêàðòèíêàìè, ïïîñìîòðèòå ââèäåîðîëèêè 
è ääàæå ççàêà÷àåòå èèãðó ââ ññâîé ììîáèëüíûé òòåëåôîí.

ÝÒÎÒ ÌÌÈËÛÉ
ÇÂÅÐÅÊ ((ÍÅ ÁÁÅÇ
ÏÎÌÎÙÈ ÒÒÎÂÀ-

ÐÈÙÅÉ) ÇÇÀÐÀ-
ÁÎÒÀË $$47,9

ÌËÍ. ÂÂÑÅÃÎ ÇÇÀ
ÒÐÈ ÏÏÐÅÌÜÅÐ-

ÍÛÕ ÄÄÍß!

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÔÔÈËÜÌÅ, ÑÑÊÐÝÒ ÎÎÁËÀÄÀÅÒ ÓÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÛÌ ÍÍÞÕÎÌ �� ÄÄÀÆÅ ÏÏÎÄ ÒÒÎËÑ-
ÒÛÌ ÑÑËÎÅÌ ÑÑÍÅÃÀ ÓÓ×ÓÅÒ ÂÂÎÆÄÅËÅÍÍÛÉ ÆÆÅËÓÄÜ! ÂÂ ÈÈÃÐÎÂÎÌ ÌÌÈÐÅ ÝÝÒÀ ÈÈÄÅß
ÍÅ ÍÍÎÂÀ, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÐÈÌÅËÜÊÀÒÜÑß ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÓÓÑÏÅËÀ. ÍÍÀÂÑÊÈÄÊÓ ÂÂÑÏÎÌÈÍÀÞÒÑß
ÒÎËÜÊÎ 1102 DDALMATIANS: PPUPPIES TTO TTHE RRESCUE ÈÈ DDOG�S LLIFE.

ÑËÅÄÓß ÇÇÀÂÅÒÀÌ MMADAGASCAR, IICE AAGE 22 ÂÂÂÎÄÈÒ ÍÍÎÂÛÕ ÂÂÒÎÐÎÑÒÅÏÅÍÍÛÕ ÃÃÅÐÎÅÂ.
ÊÀÊÈÕ ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÂÅÐÓØÅÊ ÍÍÅ ÏÏÐÈÏÀÑËÈ ÄÄËß ÄÄÅÒÂÎÐÛ ÄÄßÄÈ-ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ!



ÐÐ åøèâ íå ñâÿçûâàòüñÿ ñ íî-
âîìîäíûìè PSP è Nintendo
DS, èçäàòåëè îñòàíîâèëè

âûáîð íà GBA. Êëåïàòü èãðû äëÿ
íåå � çàíÿòèå íåïûëüíîå, îñîáåííî
åñëè â çàïàñå åñòü ïðèëè÷íûé òðà-
ôàðåò è èñïûòàííûé ïñåâäîòðåõ-
ìåðíûé äâèæîê îò ïîðòàòèâíîé ãîí-
êè V-Rally. Ïðåñòàðåëàÿ ñèñòåìà,
êîíå÷íî, ñ òðóäîì ãåíåðèðóåò ïîëè-
ãîíû, íî çàòî «òðåõìåðíûå èãðû
äëÿ GBA» ïîëüçóþòñÿ ñïðîñîì. 
Ê ñîæàëåíèþ, èãðîâîé ïðîöåññ â
òàêèõ ïðîåêòàõ ÷àñòåíüêî çàäâèíóò
êóäà-òî ïîäàëüøå.
Âîïðåêè ñîìíåíèÿì, Driver 2
Advance, ïîÿâèâøàÿñÿ íåñêîëüêî
ëåò íàçàä, îêàçàëàñü ñîâñåì íåïëî-
õèì áîåâèêîì. Íûíåøíèé «êàðìàí-
íûé Driv3r» ñîçäàâàëñÿ ïî îáðàçó è
ïîäîáèþ ñâîåãî ïðåäøåñòâåííèêà,
ïîýòîìó áåññìûñëåííî áûëî æäàòü
îò ðàçðàáîò÷èêîâ ÷åãî-òî íåâèäàí-
íîãî; ñèêâåë ïîëó÷èëñÿ áîëåå-ìåíåå
ïðèëè÷íûì, è ýòî � ñàìûé áîëüøîé
êîìïëèìåíò, êàêîé çàñëóæèëà ñòó-
äèÿ Velez & Dubail.
Èòàê, â íà÷àëå äîñòóïåí òîëüêî
îäèí ðåæèì � ýòî Undercover. Âûá-
ðàâ åãî, âû òóò æå ïåðåâîïëîòèòåñü

â àãåíòà ÔÁÐ ïî èìåíè Òàííåð. 
Ðàáîòàÿ ïîä ïðèêðûòèåì â êà÷åñòâå
êóðüåðà, Òàííåð ïûòàåòñÿ âíåäðèòü-
ñÿ â ïðåñòóïíóþ ñðåäó, êîòîðàÿ îï-
ëåëà ñâîèìè ùóïàëüöàìè è Àìåðè-
êó, è Åâðîïó. Íî çàáèâàòü ãîëîâó
ñþæåòíûìè ñòðî÷êàìè íåîáÿçàòåëü-
íî, öåëü êàæäîé ìèññèè âñåãäà ïî-
íÿòíà è áåç íèõ. Îáû÷íî íóæíî äîá-
ðàòüñÿ äî ìåñòà âñòðå÷è áåç îïîçäà-

íèé è ïðîèñøåñòâèé, ïîëó÷èòü òîâàð
(èëè ïî ãîëîâå) è äâèãàòüñÿ äàëüøå.
Ñëåäóåò çíàòü, ÷òî ãåðîé íå ïðîñè-
æèâàåò çà áàðàíêîé äíè íàïðîëåò.
Ïîðîé îí âûáèðàåòñÿ èç ìàøèíû íà
ñâåò áîæèé, ÷òîáû ïðèñòðåëèòü òåõ
íàñòûðíûõ áàíäþã, êîòîðûõ òàê
ïðîñòî íå ïåðååõàòü. È íå áåñïîêîé-
òåñü, åñëè çàáûëè, ãäå áðîñèëè
ñâîþ òà÷êó, � óñòàâ ÔÁÐ íå çàïðå-
ùàåò «îäàëæèâàòü» ìàøèíû ó çàêî-
íîïîñëóøíûõ àâòîëþáèòåëåé.
Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè íàñòîÿùèé
òðåõìåðíûé ãîðîä, è âåñüìà îá-
øèðíûé. Íå çàáëóäèòüñÿ ïîìîãàþò
ðàäàð è êàðòà, ãäå çåëåíûì öâåòîì
îáîçíà÷àåòñÿ î÷åðåäíîé ïóíêò íàç-
íà÷åíèÿ. Íî íå âñå ïîðó÷åíèÿ ñâî-
äÿòñÿ ê åçäå îò îäíîé òî÷êè íà êàð-
òå ê äðóãîé. Cëó÷àþòñÿ âðåìÿ îò
âðåìåíè cëåæêè è ïîãîíè, êàê,
âïðî÷åì, è ïåðåñòðåëêè. Íî ãëàâ-
íàÿ îñîáåííîñòü Driv3r â òîì, ÷òî
ìèíè-èãðû, êîòîðûå ðàíüøå þòè-
ëèñü â îòäåëüíîì ðåæèìå, òåïåðü
âíåäðåíû â îñíîâíîé ñöåíàðèé.
Êàæäûé ðàç, çàìåòèâ íà êàðòå
êðàñíûé îãîíåê, âû ìîæåòå îòïðà-
âèòüñÿ òóäà è ïîïûòàòüñÿ âûïîë-
íèòü î÷åðåäíîé òðþê. Ñêàæåì, âàñ
ìîãóò ïîïðîñèòü ïðîì÷àòüñÿ ïî óç-
êîé èçâèëèñòîé òðàññå íà âðåìÿ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Velez & Dubail
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atari.com

Driv3r

Driv3r ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íàñòîÿùèé àâòîìîáèëüíûé áîåâèê. Íî êðàñè-
âàÿ ãðàôèêà � ëèøü ñïîñîá îòâëå÷ü âíèìàíèå
îò îäíîîáðàçèÿ ãåéìïëåÿ. Âïðî÷åì, ïîäîá-
íûõ çàáàâ íà GBA íåìíîãî.

Ïëþñû:
Áîëüøèå òðåõìåðíûå ãîðîäà, âîçìîæíîñòü óãíàòü ëþáîé ïîíðàâèâøèéñÿ 
àâòîìîáèëü, íåñêîëüêî òèïîâ ìèññèé.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå îðèãèíàëüíîñòè, âîðîõ ãðàôè÷åñêèõ «îïå÷àòîê», 
ñòðàííàÿ ôèçèêà è íàäîåäëèâûé çâóê.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÄÄââóóõõììååððííààÿÿ òòððååõõììååððííîîññòòüü

Ìîäåëü ããëàâíîãî ããåðîÿ ((êàê èè ëëþáîãî ïïå-
øåõîäà) �� ààíèìèðîâàííûé ññïðàéò. ÒÒî÷êà
îáçîðà ììåíÿåòñÿ ññàìà ññîáîé ââ ççàâèñè-
ìîñòè îîò ââàøèõ ïïåðåìåùåíèé, óóïðàâëÿòü
êàìåðîé ííåëüçÿ. ÈÈñêëþ÷åíèå ññîñòàâëÿþò
ïåðåñòðåëêè. ÇÇàæàâ îîäèí èèç øøèôòîâ, ââû
çàôèêñèðóåòå êêàìåðó ïïîçàäè ããåðîÿ, àà ííà
ýêðàíå ïïîÿâèòñÿ ïïåðåêðåñòüå ïïðèöåëà.

ÏÐÎÏÎÐÖÈÈ ÁÁÎËÅÅ-ÌÌÅÍÅÅ ÑÑÎÁËÞÄÅÍÛ.ÏÎËÈÖÈß ÏÏÅÐÂÎÅ ÂÂÐÅÌß ÇÇÀÊÐÛÂÀÅÒ ÃÃËÀÇÀ
ÍÀ ËËÞÁÛÅ ÏÏÐÎÊÀÇÛ �� ÄÄÀÆÅ ÏÏÀÒÐÓËÜÍÓÞ
ÌÀØÈÍÓ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÅÇ ÏÏÐÎÁËÅÌ ÓÓÃÍÀÒÜ!

ÁÎËÜØÈÅ ÄÄÎÌÀ, ßßÐÊÈÅ ÒÒÅÊÑÒÓÐÛ �� ÊÊÐÀÑÈÂÎ, ××ÅÐÒ ÏÏÎÁÅÐÈ! ÈÈ ÃÃÎÐÎÄ ÎÎÃÐÎÌÍÛÉ.
ÒÎËÜÊÎ ÂÂÎÒ ÏÏÅØÅÕÎÄÛ ÂÂÑÅ ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÛÅ ÄÄÀ ÀÀÂÒÎÄÂÎÉÍÈÊÈ ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÎÌ ØØÀÃÓ.

ÒÀÊÀß ÂÂÎÒ ÇÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÀß ÔÔÈÇÈÊÀ.
À ××ÅÃÎ ÂÂÛ ÆÆÄÀËÈ ÎÎÒ GGBA?

ÓÑÒÐÎÈÒÜ ÏÏÐÎÁÊÓ ÍÍÀ ÄÄÎÐÎÃÅ �� ÏÏËÅÂÎÅ ÄÄÅËÎ! 
ÂÎÄÈÒÅËÅÉ-ÒÒÎ ÂÂ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËßÕ ÍÍÅÒ, ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÂÂ ÎÎÁÈÄÅ.

Ñêàíäàëüíàÿ èèñòîðèÿ òòðåòüåé ÷÷àñòè DDriver ííå ïïîìåøàëà AAtari ââûïóñòèòü ïïîðòàòèâíóþ
âåðñèþ èèãðû. ÍÍî óóæå òòîëüêî ããîä ññïóñòÿ.

Àâòîð:
Alane 
alane@yandex.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

GTA Advance 

Driver 2 Advance 

ÍÅ ÑÒÎËÜ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÀÊ

ÍÅ ÏÎÕÎÄÈÒ ÍÀ

Ïîäîáíîãî ðîäà çàíÿòèÿ ïðèÿòíî
ðàçáàâëÿþò èãðîâóþ ðóòèíó.
Ïåøèå ïðîãóëêè � òîæå ñâîåãî 
ðîäà ñïîñîá âíåñòè ðàçíîîáðàçèå.
Ïðàâäà, ìåñòàìè îíè âíåäðåíû
èñêóññòâåííî. Â ñåðåäèíå èëè â
êîíöå ìèññèè òî è äåëî ïðèõîäèò-
ñÿ îòëèïàòü îò âîäèòåëüñêîãî
êðåñëà è äåëàòü íåñêîëüêî øàãîâ
ïðîñòî, ÷òîáû ïîäòâåðäèòü ïðèáû-
òèå. Äàëåå ïîñëåäóåò ñåðèÿ ñòà-
òè÷íûõ êàðòèíîê, èëëþñòðèðóþ-
ùèõ ðàçâèòèå ñþæåòà, � è âîò âû
óæå îòïðàâëÿåòåñü íà ñëåäóþùåå
çàäàíèå.
Âñåãî â èãðå 25 ìèññèé. Êîãäà ðàç-
áåðåòåñü ñî âñåìè äåëàìè â Ìàéà-
ìè, äîáðî ïîæàëîâàòü â Çàïàäíóþ
Åâðîïó, è òàì, åñëè ïîâåçåò, âû
ðàñêðîåòå ñåêðåò òðàãè÷åñêîé ãè-
áåëè àãåíòà Òàííåðà. Îé! Êàæåòñÿ,
ÿ ñáîëòíóë ÷òî-òî ëèøíåå... 





ÂÂ ñâîèõ «ãîíêàõ ïðî èçâåñòíîãî
ïåðñîíàæà» Sega íå ñòàëà êî-
ïèðîâàòü ãåéìïëåé Mario Kart,

ïðåäñòàâèâ âìåñòî ýòîãî ñòðàííóþ
ñìåñü F-Zero, SSX è Sonic Adventure.
Âîò òîëüêî ãåéìåð íå ïîíèìàåò, ÷òî
çäåñü ãëàâíîå � âïèñûâàòüñÿ â ïîâî-
ðîòû, âûïîëíÿòü òðþêè, ñîáèðàòü
ïðèçû èëè æå àòàêîâàòü ñîïåðíèêîâ.
Â ãîëîâå � ïîëíàÿ ñóìÿòèöà.
Ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ Ñîíèêà �
ñâîåîáðàçíûå äîñêè íà âîçäóøíîé ïî-
äóøêå. Ñîâñåì êàê â ôèëüìå «Íàçàä
â áóäóùåå 2». Ó êàæäîé èç íèõ åñòü
çàïàñ âîçäóõà, êîòîðûé ðàñõîäóåòñÿ â
ðåæèìå óñêîðåíèÿ (boost), à òàêæå ïðè
óäàðàõ î ïðåïÿòñòâèÿ. Åñëè îí êîí÷èò-
ñÿ � ãåðîé âûíóæäåí èäòè ïåøêîì äî
áëèæàéøåé çàïðàâî÷íîé ñòàíöèè. 
Íà òðàññå âñòðå÷àþòñÿ ïðèçû, äàþ-
ùèå âðåìåííûå áîíóñû (âðåìåííàÿ
íåóÿçâèìîñòü, íàïðèìåð), ðàçðóøàå-
ìûå è íå î÷åíü ïðåïÿòñòâèÿ, òðàìï-
ëèíû è óñêîðÿëêè, à òàêæå òðàäèöè-
îííûå äëÿ ñåðèàëà çîëîòûå êîëüöà
(ñîáèðàåòå ñòî øòóê � áîíóñ!). Âñå
ýòî âûâàëåíî íà òðàññó äîñòàòî÷íî
ñóìáóðíî � ëîãèêà â àðõèòåêòóðå
óðîâíåé ïðîñëåæèâàåòñÿ ñ òðóäîì. 
Â èòîãå ãåéìåð ïðîñòî ì÷èòñÿ âïå-
ðåä, ñòàðàÿñü âïèñûâàòüñÿ â ïîâîðî-
òû è ñîáèðàòü òî, ÷òî ïîïàäàåòñÿ
ïîä ðóêó. Äàæå íà ïèò-ñòîïû ñ ïîä-
çàðÿäêîé âîçäóõîì ÿ íå ðàç íàòû-
êàëñÿ, êîãäà îíè ìíå áûëè íå íóæ-
íû. Äåðåòñÿ ñ âðàãàìè ãåðîé òîæå ïî

ñëó÷àþ � åñëè íàòêíåòñÿ íà íèõ â ðå-
æèìå óñêîðåíèÿ.
Èãðîâîé ïðîöåññ âî ìíîãîì ïîñòðî-
åí íà óìåëîì èñïîëüçîâàíèè ñëèï-
ñòðèìà (âîçäóøíûé ìåøîê, êîòîðûé
îáðàçóåòñÿ ïîçàäè ãîíùèêà). 
Òî áèøü, åñëè âðàã óì÷àëñÿ âïåðåä,
â åãî õâîñòå ïîÿâëÿåòñÿ ãèãàíòñêàÿ
âîçäóøíàÿ «òðóáà» (ýòî íå àâòîñè-
ìóëÿòîð, ïîýòîìó åå ìîæíî çàìå-
òèòü íåâîîðóæåííûì âçãëÿäîì), êó-
äà è íóæíî ïðèñòðîèòüñÿ. Äîãíàëè
ãàäà � ëîâèòå ñëèï-ñòðèì ñëåäóþ-
ùåãî. Ïîëó÷àåòñÿ î÷åíü âåñåëî.
Ôîðìàëüíî â èãðå åñòü åùå ðàçëè-
÷èÿ ìåæäó ãîíùèêàìè � îäíè ëåãêî
ðàçáèâàþò ïðåïÿòñòâèÿ, äðóãèå ìî-
ãóò êîð÷èòü èç ñåáÿ Òîíè Õîêà íà
ïåðèëàõ � íî ïî áîëüøîìó ñ÷åòó
ìîæíî èãðàòü çà âñåõ â îäíîì ñòèëå
è íå äóìàòü íè î ÷åì.
Âïðî÷åì, «íå äóìàòü» � ãëàâíîå
òðåáîâàíèå ê òåì, êòî ñîáèðàåòñÿ
èãðàòü â Sonic Riders è ïîëó÷àòü 
îò ýòîãî óäîâîëüñòâèå. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: action/racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega-europe.com/en/Game/216.htmSonic RRiders

Sonic RidersÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðîñòî õîðîøèå ãîíêè ñ ó÷àñòèåì Ñîíèêà 
è åãî äðóçåé. Çâåçä ñ íåáà íå õâàòàþò, 
íî èãðàòü ìîæíî.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûå ïåðñîíàæè, íåáàíàëüíûé
èãðîâîé ïðîöåññ, çàâîäíàÿ ìóçûêà.

Ìèíóñû:
Óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà, ñîìíèòåëüíûé
äèçàéí òðàññ, íåóäîáíîå óïðàâëåíèå.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÒÒððþþêêèè-êêððþþêêèè

Â èèãðå ååñòü ïïðèìèòèâíàÿ òòðþêîâàÿ
ñèñòåìà, êêîòîðóþ ììíîãèå ããåéìåðû
è ííå ççàìåòÿò. ÊÊîãäà ããåðîé ïïîïàäà-
åò ââ ññëèï-ññòðèì èèëè ïïðîñòî ïïîäï-
ðûãíåò ââûñîêî ââ ââîçäóõ, ïïîïðîáóé-
òå ïïîêðóòèòü ëëåâóþ ààíàëîãîâóþ ððó-
êîÿòêó òòóäà-ññþäà. ÒÒîãäà ââàø ïïîäî-
ïå÷íûé ââûïîëíèò ííåñêîëüêî òòðþ-
êîâ. ÅÅñëè ïïîñëå ýýòîãî îîí ååùå èè
ïðèçåìëèòñÿ ííå ããîëîâîé îîá ççåìëþ,
òî ïïîëó÷èò ááîíóñ êê ççàïàñó ââîçäóõà.

ÄÈÇÀÉÍ ÒÒÐÀÑÑ �� ÀÀÁÑÎËÞÒÍÎ ÑÑÓÌÀÑØÅÄ-
ØÈÉ. ÂÂÑÅ ÎÎ×ÅÍÜ ÑÑÓÌÁÓÐÍÎ ÈÈ ÍÍÅËÎÃÈ×ÍÎ.

ËÈÑÅÍÎÊ ÌÌÀÉË ÏÏÎ ÏÏÐÎÇÂÈÙÓ ÒÒÅÉËÇ ��
ÂÅÐÍÛÉ ÄÄÐÓÃ ÈÈ ÑÑÎÐÀÒÍÈÊ ÑÑÎÍÈÊÀ.

ÈÃÐÀÒÜ ÂÂ ÐÐÅÆÈÌÅ SSPLIT-SSCREEN ÌÌÎÆÍÎ
ÂÄÂÎÅÌ, ÀÀ ÌÌÎÆÍÎ ÄÄÀÆÅ ÂÂ×ÅÒÂÅÐÎÌ.

Ñàìûé ááûñòðûé ââ ììèðå ååæ ððåøèë ïïîáåãàòü ííàïåðåãîíêè ññ ääðóçüÿìè. 

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Shadow the Hedhehog 

Mario Kart: Double Dash!! 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÊÊààêê ííààççûûââààååòòññÿÿ îîääííàà 
èèçç ððààççííîîââèèääííîîññòòååéé ááèèëëüüÿÿððääàà??
1. Ñíèêåð

2. Ñíóêåð

3. Ñíèêåðñ

2. ÊÊòòîî èèççîîááððååëë ïïååððââûûéé
êêèèííîîïïððîîååêêòòîîðð??
1. Áðàòüÿ Ëþìüåð

2. Áðàòüÿ Êàïóöèíû

3. Ñåñòðû Òàðàíòèíî

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 1 èþëÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü íà êîíâåð-

òå ïîìåòêó «Äàéäæåñò, 10/2006» è óêàçàòü èìÿ,

ôàìèëèþ, ñâîé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

ÊÊ îëè÷åñòâî ñîçäàííûõ ïîä
ìàðêîé Òîìà Êëýíñè èãð íå
ïîääàåòñÿ èñ÷èñëåíèþ. 

Ê ïîñëåäíåé ÷àñòè Rainbow Six
cåðüåçíûé òàêòè÷åñêèé ñèìóëÿòîð
ïðåâðàòèëñÿ â áàíàëüíûé øóòåð. 
Åäâà ëè êîìó-òî áóäåò èíòåðåñåí
áðåäîâûé ñþæåò ïðî ìèðîâîå çëî è
áèîëîãè÷åñêîå îðóæèå, à âîò äåñÿ-
òîê íîâûõ ñòâîëîâ ïðèäóòñÿ ïî âêóñó
âñåì. Ê òîìó æå ïî÷åòíîå ìåñòî â
àðñåíàëå çàíèìàþò îòå÷åñòâåííûå
àâòîìàòû. È, êàê íè ñòðàííî, èõ ïà-
ðàìåòðû âîâñå íå èñêàæåíû äâîé-
íûì ïåðåâîäîì. Îçâó÷êà íå îòñòàåò
è íè÷óòü íå õóæå îðèãèíàëüíîé. 
À âîò îöåíèòü ãðàôè÷åñêîå áåçóì-
ñòâî è íîâûé äàò÷èê äâèæåíèÿ ñìî-
ãóò íå âñå � ïðîåêò âûæèìàåò èç
êîìïüþòåðà âñå ñîêè. 
Íî îí òîãî ñòîèò, ñîâìåùàÿ â ñåáå
óðàãàííûé ýêøí è íåïëîõóþ òàêòèêó
ñ óäîáíûì óïðàâëåíèåì.

ÍÍ ûí÷å ïîÿâèëàñü çàíÿòíàÿ ìî-
äà èçäàâàòü ñòàðûå èãðû.
Êëàññèêà áåññìåðòíà, íî

ñèëüíî îòäàåò íàôòàëèíîì. Äâå ñà-
ìûå ïîïóëÿðíûå ãëàâû êóëüòîâîé èã-
ðû óæå êàæóòñÿ áåçíàäåæíî óñòàðåâ-
øèìè, õîòÿ òàê è íåïðåâçîéäåííûìè.
À ñàìóþ ïåðâóþ ÷àñòü Jagged
Alliance äîâåëîñü ïîâèäàòü åäèíè-
öàì. Îíà äàæå çàïóñêàåòñÿ ëèøü ÷å-
ðåç ñïåöèàëüíóþ ïðîãðàììó. Âîò
òîëüêî ïåðåâîä íåìíîãî îáåñêóðàæè-
âàåò. Ïðèâû÷íûå íàçâàíèÿ è ïðîçâè-
ùà íàåìíèêîâ ïåðåâåäåíû ñîâåð-
øåííî íåïîñòèæèìûì îáðàçîì. 
Íî ïðîéòè âñþ ñåðèþ ïîäðÿä � íåçà-
áûâàåìîå óäîâîëüñòâèå. Òåì áîëåå
âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñòàðûõ ïåð-
ñîíàæåé, ïóñòü è áåç òùàòåëüíî ïî-
äîáðàííîãî îáîðóäîâàíèÿ. Êîíå÷íî,
«Áðèãàäà E5: Íîâûé Àëüÿíñ» äàâíî
ñáðîñèëà ïðîåêò ñ ïüåäåñòàëà, 
íî êëàññèêîâ íóæíî çíàòü â ëèöî. 

Ä åñÿòêè íèê÷åìíûõ øóòåðîâ
óæå íåâîçìîæíî îòëè÷àòü
äðóã îò äðóãà. Áóäòî ðàçðà-

áîò÷èêè ñîáèðàþò èõ èç ïðîñòîãî
êîíñòðóêòîðà. Âìåñòî äåòàëåé �
áðàâûå ïàðíè â óíèôîðìå, áîðîäà-
òûå ìóæèêè ñ «Êàëàøíèêîâûìè» äà
ðàçìûòûå òåêñòóðû äæóíãëåé ñ ñåê-
ðåòíûìè áóíêåðàìè. Ñþæåò ïîñòàâ-
ëåí íà ðåëüñû, îòêðûòûå äâåðè çà-
áîòëèâî âûäåëÿþòñÿ öâåòîì, à âðàãè
îáÿçàòåëüíî ïîäóìàþò, ïðåæäå ÷åì
ñäåëàòü â âàñ åùå îäíó äûðêó. 
Óìåðåòü òóò ìîæíî òîëüêî âî ñíå...
Òåì ïà÷å äåñÿòè ìèçåðíûõ êàðò õâà-
òèò ëèøü íà ïàðó ÷àñîâ óíûëîãî
äåéñòâà. À íàïàðíèêîâ äëÿ ñåòåâîãî
ðåæèìà äíåì ñ îãíåì íå íàéòè. 
Äà ÷òî òàì, äîñòàòî÷íî âçãëÿíóòü íà
ìîäåëè îðóæèÿ, ÷òîáû ëîâêèì áðîñ-
êîì îòïðàâèòü äèñê â ìóñîðíóþ êîð-
çèíó. Çà ïîñëåäíèé ãîä òàì ñêîïè-
ëîñü óæå ìíîãî «ñïåöíàçà»... 

ÌÈÐ 
JAGGED ALLIANCE 

ÑÏÅÖÍÀÇ. 
ØÒÓÐÌÎÂÀß ÁÐÈÃÀÄÀ 121 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Jagged Alliance World

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sir-Tech Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 300 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/jaliance

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏååððââîîåå îîôôèèööèèààëëüüííîîåå èèççääààííèèåå ññòòààððîîããîî øøåå-
ääååââððàà.. ÍÍààññòòîîëëüüêêîî ññòòààððîîããîî,, ÷÷òòîî îîööååííèèòòüü 
ååããîî ññììîîããóóòò ííååììííîîããèèåå..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Combat Task Force 121

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Groove Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / «Ëîãðóñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Direct Action Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/ctf121

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊààððèèêêààòòóóððàà ííàà ààììååððèèêêààííññêêóóþþ ààððììèèþþ,, 
ïïààððîîääèèÿÿ øøóóòòååððàà,, îî÷÷ååððååääííààÿÿ ááþþääææååòòííààÿÿ 
ïïîîääååëëêêàà ííàà òòååììóó ññïïååööííààççàà..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Tom Clancy�s Rainbow Six: Lockdown

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Red Storm Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gfi.su

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎòòëëèè÷÷ííààÿÿ ëëîîêêààëëèèççààööèèÿÿ ïïîîññëëååääííååéé ÷÷ààññòòèè
ññååððèèèè òòààêêòòèè÷÷ååññêêèèõõ ññèèììóóëëÿÿòòîîððîîââ ïïððîî ññïïååöö-
ííààçç,, òòååððððîîððèèññòòîîââ èè èèææåå ññ ííèèììèè.. 
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ØØ óòêà ëè � äâåíàäöàòûé äå-
òåêòèâ êðÿäó. Âå÷íî ìîëî-
äàÿ Íýíñè âñå æå íà÷èíàåò

âïàäàòü â ìàðàçì. Íå â ñèëàõ ïðåäëî-
æèòü íàì ÷òî-òî íîâîå, ñîçäàòåëè ïå-
ðåïåâàþò ñòàðûå ãîëîâîëîìêè è óïè-
âàþòñÿ ïîâñåäíåâíîé ðóòèíîé. Çàáàâ-
íàÿ åçäà íà àâòî îáîðà÷èâàåòñÿ çàíóä-
íûìè çàðàáîòêàìè íà áåíçèí, à ëþáîå
çàäàíèå � íåëåïûìè ïîðó÷åíèÿìè. 
Áåãîòíÿ ñ òåëåãðàììàìè, ãîëüô è ïûò-
êà øâåéíîé ìàøèíêîé � òàêîâà ðàáî-
òà èñòèííîãî äåòåêòèâà. Àíèìàöèÿ íè-
÷óòü íå èçìåíèëàñü, ðàçâå òîëüêî «æè-
âûõ» ïåðñîíàæåé ñòàëî åùå ìåíüøå.
Äà è îíè ñìàõèâàþò íà õîäÿ÷èå àâòî-
îòâåò÷èêè � íå ïûòàéòåñü ðàñïîçíàòü
çëîäåÿ ïî ýìîöèÿì èëè õàðàêòåðó.
Ýòîãî â èãðå ïðîñòî íåò. Õîòÿ îòå÷åñò-
âåííàÿ îçâó÷êà è îêàçàëàñü êóäà ëó÷-
øå áåçäóøíûõ ãîëîñîâ èç îðèãèíàëà.
Êàæåòñÿ, «þíîìó» ñëåäîâàòåëþ íàêî-
íåö-òî ïîðà íà ïåíñèþ�

ÍÝÍÑÈ ÄÐÞ: 
ÑÅÊÐÅÒ ÑÒÀÐÈÍÍÛÕ ×ÀÑÎÂ 

ËÓ×ØÈÅ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ. 
ÁÈËÜßÐÄ 2006 

THE MOVIES: 
ÔÀÁÐÈÊÀ ÃÐÅÇ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Nancy Drew: Secret of the Old Clock

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Her Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Her Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://.nd.ru

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
I Play 3D Billiards

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Artematica Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Artematica Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://russobit-m.ru/rus/games/billiard2006

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Movies

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lionhead Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.themoviesgame.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎääííàà èèçç õõóóääøøèèõõ èèããðð ññååððèèèè,, ëëèèøøååííííààÿÿ èèííòòåå-
ððååññííûûõõ ííîîââèèííîîêê èè ççààòòÿÿããèèââààþþùùååããîî ññþþææååòòàà..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÕÕóóääøøèèéé èèçç òòððååõõììååððííûûõõ ááèèëëüüÿÿððääîîââ �� ííèè òòååááåå
ããððààôôèèêêèè,, ííèè èèííòòååëëëëååêêòòàà,, ííèè ääààææåå ïïððîîññòòååéé-
øøèèõõ ïïððààââèèëë.. 

ÂÂ çãëÿíóâ íà ýêðàí, ñ óæàñîì
âñïîìèíàåøü The Sims �
íèãäå îò íèõ æèòüÿ íåò. 

Ê ñ÷àñòüþ, Ïèòåð Ìóëèíå íà «áû-
òîâóõó» íå ðàçìåíèâàåòñÿ, à ïîñ-
ëå ñèìóëÿòîðà Áîãà â ñàìûé ðàç
áðàòüñÿ çà Ãîëëèâóä. Ñîçäàéòå
ñâîþ êèíîñòóäèþ, ñíèìàéòå êîìå-
äèè â äóõå ×àïëèíà, ðàñêðó÷èâàé-
òå íîâûõ çâåçä è ñòðèãèòå áàíêíî-
òû ñ äîâåð÷èâûõ çðèòåëåé. Çíàëè
áû îíè, êàê íà ñàìîì äåëå ñíèìà-
þò êèíî... Èãðà ïîèñòèíå îãðîìíà, 
íî â ðåæèìå êàìïàíèè ïðåäåëüíî
ïðîñòà. Ãîëîñ øêîëüíîé ó÷èòåëü-
íèöû çà êàäðîì áóäåò òåðïåëèâî
îáó÷àòü âàñ ïðåìóäðîñòÿì áèçíå-
ñà. Íàéòè ðåæèññåðà, ïîäîáðàòü
èìèäæ çâåçäå, îòãðîõàòü äåñÿòîê
ïàâèëüîíîâ... È íå çàáûâàéòå, ïðî
ãðèìåðíûå, çàêóñî÷íûå, òóàëåòû è
äàæå ìóñîðíûå êîðçèíû. Ñ êàæ-

äîé ìèíóòîé îò âàñ òðåáóåòñÿ âñå
áîëüøå âíèìàíèÿ, è âû ñàìè íå
çàìåòèòå, êàê áóäåòå âåñòè ñîòíþ
äåë ñðàçó. Êîãäà ãàçåòû âîñòîðãà-
þòñÿ íîâîé àêòðèñîé, àêàäåìèÿ
âðó÷àåò âàì ïðèç, à íà îñíîâå âà-
øåãî ñöåíàðèÿ ðîæäàåòñÿ õèò, èñ-
ïûòûâàåøü ïîòðÿñàþùåå ÷óâñòâî.
Òåì ïà÷å òå æå ñöåíàðèè ìîæíî
ïèñàòü ñàìîìó, òùàòåëüíî âûâå-
ðÿÿ çàâÿçêó, êóëüìèíàöèþ è ïîä-
áèðàÿ òðóïïó. Íèêîãäà íå çíàåøü,
êàêîé æàíð íûí÷å â ìîäå, äà è íà
óñïåõ âëèÿåò äàæå êîëè÷åñòâî ìó-
ñîðà íà òåððèòîðèè. Ïîýòîìó ðà-
áîòà íà Ôàáðèêå ãðåç íèêîãäà íå
çàêàí÷èâàåòñÿ, à âàì íå äàäóò
ñêó÷àòü èçáàëîâàííûå çâåçäû.
Ïðè÷åì òîëüêî îò âàñ çàâèñèò �
ïîãðóæàòüñÿ â ïðîöåññ ñ ãîëîâîé
èëè îãðàíè÷èòüñÿ ïîâåðõíîñòíûì
óïðàâëåíèåì.

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎääííàà èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ ýýêêîîííîîììèè÷÷ååññêêèèõõ ññòòððààòòååããèèéé 
ââ ááååççóóïïððåå÷÷ííîîìì ïïååððååââîîääåå.. ÏÏîîêêîîððèèòòüü ÃÃîîëëëëèèââóóää??
ËËååããêêîî!!

ÈÈ çäàòåëè íåìíîãî ïðèïîçäàëè
ñ ðåëèçîì � ýòà èãðà îïðåäå-
ëåííî ãîòîâèëàñü äëÿ ïåðâîãî

àïðåëÿ. Ñîçäàòåëè «ëó÷øåãî» ñèìó-
ëÿòîðà ÿâíî íå îáðåìåíÿëè ñåáÿ ïî-
õîäàìè â áèëüÿðäíóþ. Èíà÷å îíè íå
âñó÷èëè áû â êâàäðàòíûå ðóêè ñïîð-
òñìåíîâ òðåõìåòðîâûå êèè. Ïåðâîå
âïå÷àòëåíèå îò ïðîäóêòà îêàçûâàåòñÿ
ñàìûì âåðíûì. Ìèíèàòþðíûé ñâîä
ïðàâèë îñòàâèò â íåäîóìåíèè íîâè÷-
êà, à ÷óäîâèùíûå òåêñòóðû ïîâåðãíóò
â óæàñ è íåàíäåðòàëüöà. Ýêçîòè÷åñ-
êèé êàðàìáîëü íà ïîâåðêó îêàçûâàåò-
ñÿ ïîääàâêàìè íà ñòîëàõ äëÿ ïóëà, à
ïðî÷èå äèñöèïëèíû � áîðüáîé ñ íåïî-
áåäèìûì ñîïåðíèêîì. Îí çàïðîñòî
óêëàäûâàåò äóïëåòû, ïîêà âû ïûòàå-
òåñü ñîâëàäàòü ñ çàïóòàííûì óïðàâ-
ëåíèåì. Îòòÿæêè ãàñÿòñÿ ïåðâûì æå
ñòîëêíîâåíèåì, ñèëà óäàðà ðåãóëèðó-
åòñÿ íà ãëàçîê, à áîêîâûå âèíòû è
âîâñå îñòàëèñü çà áîðòîì. Çàíàâåñ.



ÍÍà òðåòüåì, «áîåâîì» ýòàæå
Club Sega äåñÿòîê àâòîìàòîâ
Virtua Fighter 4: Final Tuned ñî-

áèðàþò ïûëü. Ïî ÷åòâåðòîé ÷àñòè ëó÷-
øåãî â ìèðå ôàéòèíãà ïî-ïðåæíåìó
ïðîâîäÿòñÿ ðåãóëÿðíûå òóðíèðû, ðàñ-
ïèñàíèå êîòîðûõ (ðàâíî êàê è ñïèñîê
ïîáåäèòåëåé) âèñèò òóò æå, íà äîñêå
îáúÿâëåíèé. Íî âñå âíèìàíèå ïîñåòè-
òåëåé ïðèêîâàíî ê ìàøèíàì íîâîãî
ïîêîëåíèÿ, íà êîòîðûõ çíàòîêè Virtua
Fighter ïðîáóþò â äåéñòâèè ïÿòóþ
÷àñòü èãðû. Çàéäÿ â çàë â îäèííàäöàòü
÷àñîâ óòðà, ÿ çàñòàë îáà ñäâîåííûõ
àâòîìàòà çàíÿòûìè. Íîâè÷êó îñòàâà-
ëîñü òîëüêî ïîäñåñòü ê îäíîìó èç èã-
ðàþùèõ, îïóñòèòü æåòîí (íà ýêðàíå ñî-
ïåðíèêà çàãîðàåòñÿ «Challenger
Comes») è ñðàçèòüñÿ â versus-ðåæèìå.
Ïðîèãðàâøèé ëèáî óõîäèò, ëèáî áðî-
ñàåò åùå îäèí æåòîí. Ïîáåäèòåëü îñ-
òàåòñÿ èãðàòü â ñèíãë... âåðíåå, îñòà-
âàëñÿ áû, åñëè áû âîêðóã àâòîìàòîâ
ïîñòîÿííî íå òîëïèëèñü ëþáèòåëè,
æàæäóùèå áðîñèòü âûçîâ ìàñòåðàì.
Òîìó, êòî âèäèò Virtua Fighter 5 ïåðâûé
ðàç â æèçíè, íóæíî ñíà÷àëà ïðèîáðåñ-
òè ïëàñòèêîâóþ êàðòó ñîõðàíåíèÿ
Virtua Fighter 5 Character Access Card
çà ïÿòüñîò éåí (ñòî ñ íåáîëüøèì ðóá-
ëåé) â ñïåöèàëüíîé êàðä-ìàøèíå. Àâ-
òîìàòû Virtua Fighter 5 ðàáîòàþò â òåñ-

ARCADE

Çàãèáàéòå ïïàëüöû �� ììû ïïèøåì îî VVirtua FFighter 55 ââî ââòîðîé ððàç, èè ýýòî òòîëüêî ííà÷àëî! ÂÂ ààïðåëå SSega ââûñòàâèëà
äâå ääþæèíû ììàøèí ííà ïïëàòôîðìå LLindbergh ññ òòåñòîâîé ââåðñèåé VVirtua FFighter 55 ââ êêðóïíåéøèõ òòîêèéñêèõ
àðêàäàõ. ÊÊîððåñïîíäåíò ««ÑÈ» õõðàáðî ññðàçèëñÿ ññ ççàâñåãäàòàÿìè CClub SSega ííà ÀÀêèõàáàðå. ÍÍóæíî ëëè ããîâîðèòü,
÷òî ççàëåòíûé ððîññèéñêèé ÄÄæåêè ááûë ññòåðò ââ ïïîðîøîê ÿÿïîíñêèìè ììàñòåðàìè?

1 ÊÀÐÒÎ×ÊÀ ÑÑÎÕÐÀÍÅÍÈß VVIRTUA FFIGHTER 55 ÑÑÄÅËÀÍÀ ÈÈÇ ÏÏËÀÑÒÈÊÀ, ÀÀ ÍÍÅ ÈÈÇ ÊÊÀÐÒÎÍÀ, ÊÊÀÊ ÂÂ IINITIAL DD: AARCADE SSTAGE ÈÈËÈ FF-ZZERO AAX. 2  ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÍÍÎÂÛÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÂÂ VVIRTUA FFIGHTER 55 �� ÄÄÅÂÓØÊÀ ÝÝÉËÈÍ, ÌÌÀÑÒÅÐ ÑÑÒÈËß ««ÎÁÅÇÜßÍÜÅ ÊÊÓÍ-ÔÔÓ».  

3 ÁÎÅÂÀß ÑÑÈÑÒÅÌÀ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÈÈÇÌÅÍÈËÀÑÜ ÍÍÅÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÃÃÐÀÔÈÊÀ, ÊÊÎÒÎÐÀß ÈÈ ÐÐÀÍÜØÅ ÁÁÛËÀ ÍÍÀ ÂÂÛÑÎÒÅ, ÒÒÅÏÅÐÜ ÇÇÀÏÐÎÑÒÎ ÏÏÐÅÂÎÑÕÎÄÈÒ ÄÄÀÆÅ ÊÊÀÐÒÈÍÊÓ Â DDEAD OOR AALIVE 44.  

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Virtua Fighter 5

1

2 3



òîâîì ðåæèìå, ñåé÷àñ íà âñåõ êàðòàõ
ñëåâà ââåðõó ñòîèò ñîîòâåòñòâóþùàÿ
êðàñíàÿ îòìåòêà (íå èñêëþ÷åíî, ÷òî è
âíåøíèé âèä êàðò â èòîãå áóäåò äðó-
ãèì). Êàê îêàçàëîñü, àáñîëþòíî âñå
ìåñòíûå ïîñåòèòåëè àðêàäû îáëàäàëè
òàêèìè «óäîñòîâåðåíèÿìè». Ïðåæäå
÷åì íà÷àòü áîé, èãðîê âñòàâëÿåò ïëàñ-
òèêîâóþ êàðòó â ñïåöèàëüíûé ñëîò íà
ïåðåäíåé ïàíåëè àâòîìàòà � íà ýêðàíå
âûñâå÷èâàåòñÿ åãî íèê, ðåéòèíã, êîëè-
÷åñòâî ïîáåä è ïîðàæåíèé, îáëèê ïåð-
ñîíàæà.
Îáçàâåäøèñü êàðòîé, ïîäñàæèâàþñü ê
ñêðîìíîìó ìîäíîìó ÿïîíöó â øëÿïå.
Òîò èãðàåò çà Ýëü Áëåéçà, ðåñòëåðà,
êîòîðûé âïåðâûå ïîÿâëÿåòñÿ â ñåðèà-
ëå. Âñòàâëÿþ ñåéâ-êàðòó â ñëîò, îïóñ-
êàþ ñòî éåí â ìîíåòîïðèåìíèê. Àâòî-
ìàò òåì âðåìåíåì îïðåäåëèë ÷èñòóþ
êàðòó è ïðîñèò âûáðàòü ïåðñîíàæà.
Ñóùåñòâåííîå çàìå÷àíèå: ïåðñîíàæà
âû óêàçûâàåòå ðàç è íàâñåãäà, ïîìå-
íÿòü ãåðîÿ ïîòîì áóäåò íåâîçìîæíî.
Íåäîëãî äóìàÿ, áåðó ñâîåãî ëþáèì-
öà � ãîíùèêà Äæåêè (ÿïîíöû, íàäî
îòìåòèòü, ÷àùå âñåãî îòäàâàëè ïðåä-
ïî÷òåíèå êèòàÿíêå Ïàé).
Ìàò÷ íà÷èíàåòñÿ, è æäóùèå ñâîåé î÷å-
ðåäè ïîâîðà÷èâàþòñÿ ê øèðîêîìó
ïëàçìåííîìó ýêðàíó, ãäå òðàíñëèðóåò-
ñÿ íàø áîé. Íó, «áîé» � ýòî ãðîìêî

ñêàçàíî. Âïåðâûå èãðàÿ â Virtua Fighter
5 ïðîòèâ îïûòíûõ ñîïåðíèêîâ è íåçíà-
êîìûõ ïåðñîíàæåé íà àðêàäíîì
äæîéñòèêå, ÿ íà ëåòó íàùóïûâàë êîì-
áî è äîâîëüñòâîâàëñÿ ïðîñòûìè, ëåã-
êèìè óäàðàìè. Óñïåõ ïðèíåñ òîëüêî
îáìàííûé ìàíåâð: ïðèòâîðèâøèñü
ãàéäçèíîì-áàòòîíìýøåðîì, ÿ çàñòàâèë
ïðîòèâíèêà ïîñòàâèòü ãëóõîé áëîê è
ïðîâåë ñåðèþ óäà÷íûõ áðîñêîâ. Ôè-
íàëüíûé ñ÷åò � 3:1 íå â ìîþ ïîëüçó.
Îùóùåíèÿ îò èãðû � íåçàáûâàåìûå.
VF5 èñïîëüçóåò áîëüøóþ ÷àñòü àíèìà-
öèè VF4, íî òîëüêî ïîòîìó, ÷òî åå óæå
íåëüçÿ óëó÷øèòü. Ïîÿâèëàñü ñîâñåì
íîâàÿ àíèìàöèÿ äëÿ óäàðîâ ñáîêó,
èñïðàâëåí âíåøíèé âèä íåäîñòàòî÷íî
ðåàëèñòè÷íûõ óäàðîâ (íàïðèìåð,
«óìîë÷àëüíûé» áðîñîê Äæåêè P+G
âûãëÿäèò êóäà ñåðüåçíåå). Ïåðñîíàæè
ñâîáîäíåå ïåðåäâèãàþòñÿ íà ðèíãå, à
ìîé ïðîòèâíèê Ýëü Áëåéç, îäèí èç ñà-
ìûõ þðêèõ ãåðîåâ, è âîâñå íîñèëñÿ ïî
àðåíå, ñëîâíî â ðåñòëèíãå, à íå â ôàé-
òèíãå. Ãðàôèêà � ëó÷øàÿ â ìèðå;
îäåæäà è âîëîñû âåäóò ñåáÿ êàê â
æèçíè, à íå êàê â Dead or Alive 4. Êñòà-
òè. Òåïåðü, êîãäà ÿ ñ ãîðåì ïîïîëàì
âûðâàë î÷êî ó ìîåãî ïðîòèâíèêà, ÿ ìî-
ãó íàéòè VF Terminal è ïðèíàðÿäèòü
ñâîåãî Äæåêè. Club Sega, æäè ìåíÿ!
Áóäó íà Àêèõàáàðå � çàñêî÷ó. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Äëÿ òòåõ, êêòî õõî÷åò ïïîò-
ðåíèðîâàòüñÿ ââ VVirtua
Fighter ââ ññïîêîéíîé ääî-
ìàøíåé îîáñòàíîâêå ((è
áåç ííåîáõîäèìîñòè
êîðìèòü ààâòîìàò ææåòî-
íàìè), SSega ââûïóñòèëà
Sega VVirtua SStick ��
êîíòðîëëåð ääëÿ PPS2,
êîòîðûé ââûãëÿäèò èè ääåéñòâóåò òòî÷íî òòàê ææå, êêàê ääæîéñòèê èèãðî-
âîãî ààâòîìàòà VVirtua FFighter 55. ÍÍà ÀÀêèõàáàðå òòàêàÿ øøòó÷êà ïïðîäà-
åòñÿ ññîâåðøåííî ññâîáîäíî èè ññòîèò ïïðèìåðíî ääâå òòûñÿ÷è ððóáëåé.
Ãäå ââçÿòü ååå ââ ÐÐîññèè, ååñëè ääàæå ííàø ëëþáèìûé LLik SSang ññ÷èòàåò
åå ññíÿòîé ññ ïïðîèçâîäñòâà èè îîòêàçûâàåòñÿ ïïðèíèìàòü ççàêàçû?
Ìû ííå ççíàåì. ÎÎäíàêî, ââ ññåòåâûõ ììàãàçèíàõ ííåñëîæíî ííàéòè ààíà-
ëîãè÷íûé êêîíòðîëëåð îîò òòðåòüèõ ïïðîèçâîäèòåëåé ((íàïðèìåð,
Hori FFighting SStick 22 îîò HHori). 

4 ËÞÁÈÌÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ßßÏÎÍÑÊÈÕ ÇÇÍÀÒÎÊÎÂ ÈÈÃÐÛ �� ØØÊÎËÜÍÈÖÀ ÏÏÀÉ ((ÍÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ), ÃÃÎÍÙÈÊ ÄÄÆÅÊÈ, ÍÍÈÍÄÇß ÊÊÀÃÅ ÈÈ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÌÌÀÑÒÅÐ ÁÁÎÅÂÛÕ ÈÈÑÊÓÑÑÒÂ ÀÀÊÈÐÀ. 5 Â ÀÀÐÊÀÄÍÎÉ ÂÂÅÐÑÈÈ ÈÈÃÐÛ ÌÌÎÆÍÎ ÌÌÅÍßÒÜ ÃÃÅÐÎÞ ÊÊÎÑÒÞÌ, �� ÈÈÃÐÀ ÇÇÀÏÈÑÛÂÀÅÒ

ÂÀØÈ ÍÍÀÑÒÐÎÉÊÈ ÍÍÀ ÑÑÅÉÂ-ÊÊÀÐÒÓ. ÂÂÎÒ ××ÒÎ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÈÈÇ ÄÄÆÅÊÈ... 6 ...À ÝÝÒÎ �� ÝÝËÜ ÁÁËÅÉÇ, ÑÑÀÐÀ, ÝÝÉËÈÍ ÈÈ ÃÃÎÐÄÎÍ ÔÔÐÈÌÅÍ... ÏÏÐÎÑÒÈÒÅ, ÀÀÊÈÐÀ. 
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ÕÎ×Ó!

Ìû èèãðàëè ââ VVirtua FFighter 55 ââ CClub
Sega ííà ÀÀêèõàáàðå. ÈÈ ââîò ïïå÷àëü-
íûå ííîâîñòè: SSega ïïëàíèðóåò ââû-
ïóñòèòü ôôèíàëüíóþ ââåðñèþ VVirtua
Fighter 55 ââ èèþëå ýýòîãî ããîäà, ííî ííå
â ïïðîäàæó. ÎÎïåðàòîðû ÿÿïîíñêèõ
àðêàä ññìîãóò ààðåíäîâàòü ääîðîãó-
ùóþ ììàøèíó ççà ïïîìåñÿ÷íóþ ïïëà-
òó. ÊÊðîìå òòîãî, êêàæäûé êêàáèíåò
VF5 îîáÿçàí ááûòü ïïîñòîÿííî ïïîäê-
ëþ÷åí êê ññåòè VVF.net. ÝÝòî ççíà÷èò,
÷òî ççàìîðñêèå ââëàäåëüöû ààðêàä ííå
ñìîãóò ïïðèîáðåñòè ììàøèíó ññ èèã-
ðîé, ääàæå ååñëè ççàõîòÿò. ÌÌû ññ ççàìèðàíèåì ññåðäöà ææäåì èèçâåñòèé îîò ààìåðèêàíñêîé èè ååâ-
ðîïåéñêîé ââåòâåé SSega, ððàâíî êêàê èè ííîâîñòåé îî êêîíñîëüíîé ââåðñèè èèãðû. EE3, ííå ïïîäâåäè!

5 6
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Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» èè
åå ââåäóùèé
Polosatiy. ÑÑðàçó
äâà èèíòåðåñíûõ
ñîáûòèÿ ííàñ
æäóò ââ ììàå. 
Âî-ïïåðâûõ, ððîñ-
ñèÿíèíó CCooller�ó
ïðåäñòîèò îîòâîå-
âûâàòü óó
Socrates�à òòèòóë
ñèëüíåéøåãî
«êâàêåðà» ííà
øîó-òòóðíèðå
Vsports AAllstars, 
à ââî-ââòîðûõ, ïïî-
äîéäåò êê êêîíöó
ñòàäèÿ ïïëåé-
îôô ííà WWorld 
e-SSport GGames
2006. ÍÍî îîá ýýòîì
â ññëåäóþùåé
«Ñòðàíå ÈÈãð», 
à ññåãîäíÿ ââ ííî-
ìåðå: ììàò÷è ââ
ãðóïïàõ ííà WWEG
Masters èè ððå-
çóëüòàòû ÊÊóáêà
Ðîññèè.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Vsports Allstars 22006

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÇÇàâåðøèëîñü ãîëîñîâàíèå, îïðåäå-
ëÿþùåå ó÷àñòíèêîâ ïðåñòèæíîãî
øîó-òóðíèðà Vsports Allstars, êîòî-

ðûé âîò óæå âòîðóþ âåñíó ïîäðÿä óñòðàè-
âàåò ïîïóëÿðíûé ïîðòàë GGL.com. Ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûì ãîäîì óìåíüøè-
ëîñü êîëè÷åñòâî äèñöèïëèí, õîòÿ, ïî íà-
øåìó ìíåíèþ, óáðàëè íàèìåíåå çðåëèù-
íûå � Painkiller, Unreal Tournament 2004 è
Age of Mythology. Îñòàëèñü æå òðàäèöèîí-
íûå Counter-Strike 5x5, Warcraft III: The
Frozen Throne è Quake 4, ëîãè÷íî ñìåíèâ-
øèé ñâîþ ïðåäûäóùóþ âåðñèþ. Ñîñòÿçà-
íèÿ ïðîéäóò â Ëîñ-Àíäæåëåñå (ÑØÀ) â
ðàìêàõ êðóïíåéøåé èãðîâîé âûñòàâêè
Electronic Entertainment Expo (E3) ñ 10 ïî
12 ìàÿ. Ãåéìåðàì ïðåäñòîèò ñðàçèòüñÿ çà
ïðèçîâîé ôîíä â ðàçìåðå 25 òûñÿ÷ äîëëà-
ðîâ. Îòðàäíî, ÷òî ñðåäè ïðåòåíäåíòîâ
åñòü è íàø ñîîòå÷åñòâåííèê � Cooller. 

Quake 4 (Åâðîïà) � Cooller è Toxic;
Quake 4 (Àìåðèêà) � Socrates è cha0ticz;
Counter-Strike (Åâðîïà) � mouz-eelemeNt, NoA-XXeqtR, SK-SSpawN, SK-VVilden, fnatic-ff0rest;
Counter-Strike (Àìåðèêà) � 3D-mmeth0d, coL-ffRoD, 3D-sshaGuar, mibr-CCogu, mibr-KKiko;
Warcraft III (Åâðîïà) � 4K.Grubby è 4K.ToD;
Warcraft III (Þæíàÿ Êîðåÿ) � mYm-SSpirit_Moon è mYm-LLucifer.

Èçíà÷àëüíî, ññîãëàñíî ððåçóëüòàòó îîïðîñà ïïî WWarcraft IIII, ââ ÑÑØÀ ääîëæíû ááûëè
åõàòü WWE-SSweet èè WWE-SSky, îîäíàêî îîíè ííå ññìîãëè ïïîëó÷èòü ààìåðèêàíñêèå ââèçû.
Îñâîáîäèâøèåñÿ ïïóòåâêè ïïåðåøëè êê TToD�ó èè LLucifer�ó. ÂÂ ööåëîì ããîëîñîâàíèå ííè óó
êîãî ííå ââûçâàëî ííàðåêàíèé, ççà èèñêëþ÷åíèåì ïïîïàäàíèÿ ââ ññáîðíóþ CCS UUSA ääâóõ
áðàçèëüöåâ èèç êêëàíà mmibr. ÈÈõ ììåñòà ïïðî÷èëè ccoL-WWarden�ó èè 33D-VVolcano. 
Íó èè, ááåçóñëîâíî, îîòå÷åñòâåííûå ááîëåëüùèêè ððàçî÷àðîâàíû îîòñóòñòâèåì ââ ååâ-
ðîïåéñêîé ññáîðíîé ëëèäåðà VVirtus.Pro �� LLeX�à, êêîòîðûé îîòñòàë ââ èèòîãå îîò ff0rest�à
âñåãî ííà îîäèí ïïðîöåíò.

Ó÷àñòíèêè Vsports Allstars 2006:

??Îöåíè óóðîâåíü ññâîåé ïïîäãîòîâêè
ïî ññðàâíåíèþ ññ òòóðíèðîì
TransAtlant ic SShowdown?

Cooller: Â êàêîé áû ôîðìå ÿ íè íàõî-
äèëñÿ, âñåãäà ñ÷èòàþ ñåáÿ íåäîñòàòî÷-
íî ñèëüíûì è óâåðåííûì â ïîáåäå. Íà
äàííûé ìîìåíò ìíå î÷åíü ñëîæíî íàá-
ðàòü ôîðìó � íå ìîãó âûêðîèòü âðåìÿ
íà ïîäãîòîâêó, ñ ó÷åòîì íàñòóïëåíèÿ
âåñíû è ïîãîäû, öàðÿùåé íà óëèöå.
Äåëî äàæå íå â òîì, ÷òî òðóäíî â ýòîò
ïåðèîä ñåñòü çà êîìïüþòåð. Ñîâåð-
øåííî íåâîçìîæíî íàéòè ñïàððèíã-
ïàðòíåðà. Âñå ãóëÿþò, îòäûõàþò. 
Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà ýòî, ÿ ñòàðàþñü
«ïîèãðûâàòü» êàæäûé äåíü, ÷òîáû õî-
òÿ áû âîññòàíîâèòüñÿ. Íåñîìíåííî, 
äî ïèêà ìàñòåðñòâà ìíå åùå òðåíèðî-
âàòüñÿ è òðåíèðîâàòüñÿ, íî, íàäåþñü, 
ÿ ñìîãó äîñòè÷ü åãî ïåðåä ñòàðòîì
êðóïíûõ ñîðåâíîâàíèé.

??Íóæíû ëëè ââîîáùå ÷÷åìïèîíàòû,
ãäå óó÷àñòâóþò ââñåãî ÷÷åòûðå 
÷åëîâåêà?

Cooller: Â îáùåì-òî òàêèõ ÿ çíàþ òîëüêî
äâà � TransAtlantic Showdown è Vsports
Allstars. Â ïåðâîì ñëó÷àå ñíà÷àëà ïðî-
õîäÿò âñåìèðíûå îíëàéí-îòáîðî÷íûå,
âåäü èõ íåñëîæíî îðãàíèçîâàòü, à çà-
òåì ôèíàëèñòû âñòðå÷àþòñÿ âæèâóþ.
Òàêàÿ ñèñòåìà äîâîëüíî ïðèâëåêàòåëü-
íà êàê äëÿ ãåéìåðà, òàê è äëÿ áîëåëü-
ùèêà, è ïîçâîëÿåò óñòðîèòåëþ
(Clanbase) ïîâûñèòü ñâîé àâòîðèòåò.
Âîò è âñå.
Òóðíèð âñåõ çâåçä æå ïðîâîäèò íàáîð
ïóòåì ãîëîñîâàíèÿ. ×èñëî ó÷àñòíèêîâ
ìîãëî áûòü è áîëüøå, íî âåäü äëÿ øîó
ëó÷øèõ áîéöîâ, êîòîðûõ áåñïëàòíî âå-
çóò çà òûñÿ÷è êèëîìåòðîâ, ýòî ïîâëåêëî
áû ñåðüåçíûå ðàñõîäû. Âñòàåò âîïðîñ,
ñìîãóò ëè èõ îòáèòü ðåàëèçóåìûå ïðî-
ìî-ïðîãðàììû. Îòíþäü.

??×òî ììåøàåò QQuake 44 ññòàòü òòàêèì
æå ììàññîâûì, êêàêèì ááûë QQ3?

Cooller: Íè÷åãî íå ìåøàåò, ïðîñòî òîé
ñàìîé «ìàññîâîñòè» áîëüøå íåò. Êîìü-
þíèòè èçìåíèëàñü. Ðàíüøå îíà áûëà
áîëüøå. Ìîëîäåæü èãðàëà äíÿìè è íî-
÷àìè, à òåïåðü âñå ðàçáåæàëèñü. Ó êàæ-
äîãî ëè÷íàÿ æèçíü, ðàçíûå äåëà. Ãäå
Stelam? Ãäå ZeRo4, czm, Blue è äðóãèå?
À çàìåíèòü çàâÿçàâøèõ ñ êèáåðñïîðòîì
çâåçä íåêîìó. Õîòÿ ïî ìàñøòàáó ñîñòÿ-
çàíèé, ÿ ñ÷èòàþ, ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü øóòå-
ðà íå îòñòàåò è, íàäåþñü, åùå áóäåò
ðàçâèâàòüñÿ, åñëè ëèãà CPL âñå-òàêè
ðåàëèçóåò ñâîè ãðàíäèîçíûå ïëàíû îò-
íîñèòåëüíî ìåðîïðèÿòèÿ World Tour.

??×åì ññîáèðàåøüñÿ ççàíèìàòüñÿ 
ïîñëå ÊÊóáêà ììèðà EESWC 22006?

Cooller: Ïðîäîëæàòü âûñòóïàòü íà âñåõ
ñîëèäíûõ òóðíèðàõ. Äóìàþ, ìåíÿ æäåò
äîâîëüíî óäà÷íûé ïåðèîä â ïëàíå çàðà-
áîòêà íåïëîõèõ äåíåã è ïîäíÿòèÿ 
ïðåñòèæà.
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ÒÀÊ ÆÆÅ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÓÓ×ÀÑÒÈÅ
SPIRIT_MOON�À.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Èãðîâîé ììóâèê NNiP TThe 55 GGiants, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ EESL PPro SSeries 88,
European NNations CChampionship 22006 èè ññòîëè÷íûõ îîòáîðî÷íûõ ííà ÏÏåðìñêèé ÏÏåðèîä
2006, ððîëèêè QQ4 ññ TThe GGathering 22006 èè xx6.Q4 IInvitational, ððèïëåè ññ WWC3L ##9 
è KKing oof tthe HHill, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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ÂÂ ïåðèîä ñ 21 ïî 23 àïðåëÿ â
ñòîëè÷íîì ÂÂÖ â ðàìêàõ
âûñòàâêè Èíòåðíåòèêà-Ýêñïî

ñîñòîÿëñÿ ôèíàë Êóáêà Ðîññèè 2006
ïî êèáåðñïîðòó. Íåñìîòðÿ íà ëèìèò
íà ó÷àñòèå ìîñêâè÷åé, ãåéìåðàì èç
ðåãèîíîâ óæå â êîòîðûé ðàç íå óäà-
åòñÿ ïî-íàñòîÿùåìó ïðîÿâèòü ñåáÿ.
Â äèñöèïëèíå Counter-Strike îñíîâ-
íàÿ áîðüáà ðàçâåðíóëàñü ìåæäó
Rush3d è Begrip, êîòîðûå ïî î÷åðåäè
ðàçãðîìèëè óðàëüñêèõ ãîñòåé èç
Megapolis (òðåòüå ìåñòî), 16:2 è 16:3
ñîîòâåòñòâåííî. Â ðåøàþùåì æå
ìàò÷å çà ãëàâíûé ïðèç â ïÿòü íîóò-
áóêîâ SD AS11 «áåãðèïîâöû», ïðî-
áèâøèñü ÷åðåç ñåòêó ëóçåðîâ, äâàæ-
äû îäîëåëè ñâîèõ èçâå÷íûõ êîíêó-
ðåíòîâ-çåìëÿêîâ � 16:12 íà de_dust2
è 16:8 íà de_train. À âîò äîâîëüíî
èçâåñòíûå êîìàíäû x4 (Ïèòåð),
tp.uSports (Óôà) è Djs5 (ßêóòñê) âîâ-
ñå íå âîøëè â òðîéêó ëó÷øèõ.
Â íîìèíàöèè Warcraft III: The Frozen
Throne î÷åðåäíîé ñâîé êóáîê çàâîå-
âàë SK.Deadman, ââîëþ ïîèçäåâàâ-
øèñü â ôèíàëå íàä KemPeR�îì,
ñòàâøèì íàñòîÿùèì îòêðûòèåì òóð-
íèðà. Ñ÷åò 4:1 ãîâîðèò ñàì çà ñåáÿ,
ïðàâäà, â ñåòêå âèííåðîâ ñèëüíåå
áûë ãîñòü èç Èæåâñêà. Íó à Äýäìàí
èëè, êàê åãî íàçûâàþò ôàíàòû, «íå-
ïîáåäèìûé Íî÷íîé Ýëüô», ñíîâà
ïîðàäîâàë çðèòåëåé êðàñèâîé èã-
ðîé, à òàêæå ðèñêîâàííûìè òàêòè-
÷åñêèìè ïðèåìàìè è ïîñòîÿííîé
ñìåíîé ðàñ ïî õîäó ÷åìïèîíàòà. 
Íî åãî îïïîíåíòû â î÷åðåäíîé ðàç
íå ñóìåëè ýòèì äî êîíöà âîñïîëüçî-
âàòüñÿ. 

Â ïîãîíå çà fps: 
NVIDIA GeForce 7900 îò ASUS 

ÒÒååõõííîîëëîîããèèèè

ÂÂåäóùèå ðàçðàáîò÷èêè âèäåîêàðò, ATI è NVIDIA, íå ïîêëàäàÿ ðóê ñðà-
æàþòñÿ çà ïàëüìó ïåðâåíñòâà â òîï-ñåãìåíòå ãðàôè÷åñêèõ ðåøåíèé.

Íå ïðîøëî è äâóõ ìåñÿöåâ, êàê â îòâåò íà «êàíàäñêèé» Radeon X1900 XTX
â Êàëèôîðíèè ïðåäñòàâèëè îáðàçöû ÷èïîâ íîâîé ñåðèè GeForce 7900.    
Â ýòîì âûïóñêå ìû ðàññêàæåì î ãðàôè÷åñêèõ ïëàòàõ ñåìåéñòâà NVIDIA
GeForce 7900 îò ñàìîãî êðóïíîãî ìèðîâîãî ïðîèçâîäèòåëÿ âèäåîêàðò,
êîìïàíèè ASUS. 
Ñòàðøàÿ ìîäåëü â ëèíåéêå íàçûâàåòñÿ ASUS EN7900 GTX. Îíà ñäåëàíà
íà áàçå ÷èïà GeForce 7900 GTX è îáëàäàåò «äâóõýòàæíûì» êóëåðîì ñ
òåïëîâûìè òðóáêàìè. Âèäåîêàðòà ðàáîòàåò íà ÷àñòîòàõ 650/1600 ÌÃö
(ÿäðî/ïàìÿòü), èìååò 24 ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðà, 16 áëîêîâ ðàñòåðèçàöèè
è 8 âåðøèííûõ ïðîöåññîðîâ. 
Ìëàäøàÿ «ñåñòðà» ôëàãìàíñêîãî ãðàôè÷åñêîãî àäàïòåðà, ïîä èíäåêñîì
EN7900GT, îñíîâàííàÿ íà GeForce 7900 GT, èíòåðåñíà òåì, ÷òî ïðè ñó-
ùåñòâåííî ìåíüøåé öåíå èìååò òî÷íî òàêîå æå ÷èñëî ñîîòâåòñòâóþùèõ
ôóíêöèîíàëüíûõ áëîêîâ (24, 16 è 8). Ãëàâíîå îòëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ â çíà-
÷åíèÿõ òàêòîâûõ ÷àñòîò, êîòîðûå ñóùåñòâåííî ñíèæåíû � äî 
450/1320 ÌÃö. Ýòî ïîçâîëèëî óïðîñòèòü ñèñòåìó îõëàæäåíèÿ è ñíèçèòü
òåïëîâûäåëåíèå (ñ 130 äî 82 Âò). Óìåíüøåí è îáúåì ïàìÿòè � ñ 512 
äî 256 Ìáàéò, à âðåìÿ âûáîðêè ó ìèêðîñõåì óïàëî ñ 1.1 äî 1.4 íñ.  
Íàèáîëüøåå ëþáîïûòñòâî ó íàñ âûçâàëà ìîäåëü ASUS EN7900GT Top.
Äåëî â òîì, ÷òî óñêîðèòåëè íà ÷èïàõ 7900 GT, ñ ðåêîìåíäîâàííîé ñòîè-
ìîñòüþ â $299, îòíîñÿòñÿ ê ñðåäíåìó öåíîâîìó äèàïàçîíó è îáëàäàþò õî-
ðîøèì îâåðêëîêåðñêèì ïîòåíöèàëîì. 
Îäíàêî ó âèäåîêàðò, ïîñòðîåííûõ íà îðèãèíàëüíîì äèçàéíå îò NVIDIA,
åñòü åäèíñòâåííûé äëÿ îâåðêëîêåðîâ íåäîñòàòîê � ðàäèàòîð êóëåðà íå
íàêðûâàåò ÷èïû ïàìÿòè, à ñëåäîâàòåëüíî, îíè îõëàæäàþòñÿ ëèøü âîçäóø-
íûì ïîòîêîì, ÷òî íåäîñòàòî÷íî ýôôåêòèâíî ïðè íåíîðìèðîâàííîì óâåëè-
÷åíèè ÷àñòîòû. Â ðåçóëüòàòå óñïåøíûé ðàçãîí ñòàíäàðòíîé 7900 GT âîç-
ìîæåí òîëüêî ïî ÿäðó, õîòÿ è íå âñåì îí ïîíàäîáèòñÿ, âåäü áûñòðîäåé-
ñòâèå òàêîãî àäàïòåðà ñîïîñòàâèìî ñ GeForce 7800 GTX (256 Ìáàéò).  
Òåì íå ìåíåå, èíæåíåðû ASUS ñî çíàíèåì äåëà ïîäîøëè ê ìîäèôèêàöèè
ðåôåðåíñíîãî äèçàéíà � íà êàðòèíêå âû ìîæåòå óâèäåòü èçîãíóòûå î÷åðòà-
íèÿ ôèðìåííîãî êóëåðà EN7900GT Top, çàêðûâàþùåãî âñå íàãðåâàþùèåñÿ
ýëåìåíòû ãðàôè÷åñêîãî àäàïòåðà. Â åãî êîíñòðóêöèè èñïîëüçóþòñÿ òåïëî-
âûå òðóáêè, à âîçìîæíîñòåé õâàòàåò äëÿ ãàðàíòèðîâàííîé ðàáîòû âèäåî-
êàðòû íà ÷àñòîòàõ 520/1440 ÌÃö (ÿäðî/ïàìÿòü). Ïðè ýòîì íèêòî íå ìåøàåò
âàì è äàëüøå ðàçîãíàòü êàðòó, åñòåñòâåííî, åñëè âû íå áîèòåñü ëèøèòüñÿ
ãàðàíòèè â ñëó÷àå íåïðåäâèäåííûõ ðåçóëüòàòîâ. Ñóììèðóÿ èíôîðìàöèþ,
ïî÷åðïíóòóþ íà îâåðêëîêåðñêèõ ñàéòàõ, îòìåòèì, ÷òî ñòàíäàðòíîé GeForce
7900 GT ñ äîïîëíèòåëüíî îõëàæäàåìûìè ÷èïàìè ïàìÿòè â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ óäàâàëîñü äîñòè÷ü 570/1700 ÌÃö. Íà òàêèõ ÷àñòîòàõ GeForce 7900
GT äåìîíñòðèðóåò ðåçóëüòàòû, ñðàâíèìûå ñ GeForce 7800 GTX 512 Ìáàéò �
êàðòîé, êîòîðàÿ åùå â íà÷àëå 2006 ãîäà áûëà ëèäåðîì ïî áûñòðîäåéñòâèþ.
Áîëåå òîãî, ñ ïîìîùüþ âîëüòìîäà (óâåëè÷åíèÿ íàïðÿæåíèÿ íà ÿäðå è ÷èïàõ
ïàìÿòè) ñèíãàïóðñêèå îâåðêëîêåðû (http://sg.vr-zzone.com/?i=3330&s=2) ïîëó-
÷àþò è âîâñå íàñòîÿùåãî «òåðìèíàòîðà» 3D-ãðàôèêè, ôóíêöèîíèðóþùåãî
íà ÷àñòîòàõ 800/2126 ÌÃö.
Ïî òðàäèöèè, âñå âèäåîêàðòû ASUS îñíàùåíû ãåéìåðñêèìè óòèëèòàìè
êîìïàíèè, òàêèìè êàê Gameface Messenger, Game LiveShow è Game
Reply. Êðîìå òîãî, â êîðîáêå ñ êàæäûì àäàïòåðîì âû íàéäåòå äèñê ñ èã-
ðîé Peter Jackson�s King Kong: the Full Edition Official Game of the Movie. 

Èòîãè 
Êóáêà ÐÐîññèè 22006

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � Begrip (Ìîñêâà);
2 ìåñòî � Rush3d (Ìîñêâà);
3 ìåñòî � Megapolis (Åêàòåðèíáóðã).
WARCRAFT III 1X1:
1 ìåñòî � SK.Deadman (Ìîñêâà);
2 ìåñòî � es4x.KemPeR (Èæåâñê);
3 ìåñòî � play.Abver (Ìîñêâà).
NEED FOR SPEED MOST WANTED 1X1:
1 ìåñòî � USSRxMrRaser (Êîðîëåâ);
2 ìåñòî � USSRxAlan (Ìîñêâà);
3 ìåñòî � ProStreet (ßêóòñê).
FIFA FOOTBALL 2006 1X1:
1 ìåñòî � Shurshik (Ìîñêâà);
2 ìåñòî � Integral (Ìîñêâà);
3 ìåñòî � x4-PPika (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã).

Ðåçóëüòàòû Êóáêà
Ðîññèè 2006:

ÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÐÈÑÏÎÑÎÁÈÒÜÑß ÊÊ FFIFA
2006 ÂÂÈÖÅ-××ÅÌÏÈÎÍ ÌÌÈÐÀ AALEX. ÍÍÀ ÊÊÓÁÊÅ
ÐÎÑÑÈÈ 22006 ÎÎÍ ÑÑÒÀË ËËÈØÜ ÏÏßÒÛÌ.

ÓÆ ÊÊÒÎ-ÊÊÒÎ, 
À DDEADMAN ««ÕÀËßÂÓ»
ÍÅ ÓÓÏÓÑÒÈÒ.

ASUS EEN7900 GGTX �� ÑÑÈËÜÍÛÉ 
ÑÎÏÅÐÍÈÊ ÄÄËß AATI RRADEON XX1900 XXTX. 

ASUS EEN7900GT �� ÂÂÛÑÎÊÀß ÏÏÐÎÈÇÂÎÄÈ-
ÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÄÄÎÑÒÓÏÍÅÉ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÎÕËÀÆÄÅÍÈß AASUS EEN7900GT
TOP ÏÏÎÍÐÀÂÈÒÑß ÎÎÂÅÐÊËÎÊÅÐÀÌ.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÅÅ ùå íå êîí÷èëàñü ãðóïïî-
âàÿ ñòàäèÿ ñòàðòîâàâøå-
ãî 21 àïðåëÿ íîâîãî ñå-

çîíà World e-Sport Games, 
à áîëåëüùèêè óæå óâèäåëè ìíî-
æåñòâî áèòâ, çàâåðøèâøèõñÿ
íàñòîÿùåé ñåíñàöèåé. Ãëàâíûì
ñþðïðèçîì, êîíå÷íî æå, ñòàë
ðàííèé âûëåò SK Gaming. Íàêà-
íóíå òðåòüåé, óæå íè÷åãî íå ðå-
øàþùåé âñòðå÷è ñ 4Kings øâå-
äû íå èìåëè â àêòèâå íè îäíîé
ïîáåäû, à ñ÷åò íà íåêîòîðûõ
êàðòàõ ìîæíî íàçâàòü ïðîñòî
íåâåðîÿòíûì � 2:16 íà de_train
ïðîòèâ êîìàíäû wNv è 0:16 íà
de_inferno ïðîòèâ Catch-Gamer.
Òàê êðóïíî äåéñòâóþùèå ÷åì-
ïèîíû ìèðà, ïî âåðñèè äå-
êàáðüñêîãî CPL Winter, íå ñëè-
âàëè íè ðàçó çà ñâîå ñóùåñòâî-
âàíèå � âìåñòå ñ 4K èç Àíãëèè
îíè ïîêèäàþò òóðíèð äîñðî÷íî.
Îäèí èç ëèäåðîâ SK, Ahl�ó, òàê
è íå ñìîã âíÿòíî îáúÿñíèòü ïðè-
÷èíó ïðîâàëà.
Íå ìåíåå ãðóñòíàÿ êàðòèíà âû-
ðèñîâûâàåòñÿ è äëÿ åäèíñòâåí-
íîãî îòå÷åñòâåííîãî ïðåäñòàâè-
òåëÿ íà òóðíèðå � Virtus.Pro.
Ïðîèãðàâ â óïîðíîé áîðüáå â
ïåðâîì ñðàæåíèè compLexity,
VP ïðîäåìîíñòðèðîâàëà íàñòîÿ-
ùèé áîéöîâñêèé äóõ. Óñòóïàÿ ïî
õîäó ìàò÷à êîðåéöàì èç

Hacker.pr (6:16 íà de_dust2),
ðîññèÿíå îêàçàëèñü ñèëüíåå íà
de_inferno (16:8) è de_nuke
(16:13). È âñå áû íè÷åãî, îäíàêî
çàòåì «õàêåðû» íåîæèäàííî
îäåðæàëè âåðõ íàä coL, ñðàâ-
íÿâøèñü òåì ñàìûì ñ ïîñëåä-
íåé ïî ÷èñëó ïîáåä (äâå). 
Òåïåðü äëÿ âûõîäà â ïëåé-îôô
ìîñêâè÷àì íåîáõîäèìî ðàçãðî-
ìèòü NoA, êîòîðûå óæå ïîòåðÿ-
ëè íàäåæäó íà ïðîäîëæåíèå
áîðüáû.
Äîâîëüíî èíòåðåñíàÿ îáñòàíîâ-
êà ñëîæèëàñü â äèñöèïëèíå
Warcraft III: The Frozen Throne. 
Â ãðóïïå A ïðî÷íîå ëèäåðñòâî
çàõâàòèë WE.Sky, à äðóãîìó ôà-
âîðèòó, Grubby, äëÿ ïîïàäàíèÿ
âî âòîðóþ ñòàäèþ ñîñòÿçàíèé
íåîáõîäèìî îäîëåòü Zacard�à.
Êàçàëîñü áû, çàäà÷à äëÿ çíàìå-
íèòîãî ãîëëàíäöà íåñëîæíàÿ,
îäíàêî åñëè â ïðîòèâîñòîÿíèè
Sky�ÿ è Sweet�à ïîáåæäàåò ïîñ-
ëåäíèé, òîãäà ñðàçó òðè äóýëÿí-
òà (âêëþ÷àÿ Ãðàááè) íàáèðàþò
ðàâíîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ è ìåæ-
äó íèìè ïðåäñòîèò ïåðåèãðîâêà.
Âî âòîðîé ÷åòâåðêå ñèòóàöèÿ
ñõîæàÿ. Íåêîòîðîå ïðåèìóùåñò-
âî èìååò Spirit_Moon, íî åñëè îí
íå ñïðàâèòñÿ ñ ToD�îì, à GoStop
«ñäåëàåò» xiaOt�à, ñòûêîâûõ
ìàò÷åé òàêæå íå èçáåæàòü.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, 
ÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: îîáçîð ïïëåé-îîôô WWEG MMasters 22006 èè ððåçóëüòàòû øøîó-òòóðíèðà VVsports AAllstars 22006.

WEG MMasters 22006:
ðîññèÿíå ííà ããðàíè ââûëåòà

SK-AAhl: ÌÌû èè ññàìè ííå ïïîíèìàåì, êêàê ììîãëè
óñòóïèòü ññî ññ÷åòîì 00:16. ÌÌû ííå ääîëæíû ááûëè
ïðîèãðûâàòü ññ òòàêèì ññ÷åòîì ííè îîäíîé êêîìàíäå
ìèðà, ïïî êêðàéíåé ììåðå, ííå ííà îîäíîé èèç ííàøèõ
ëó÷øèõ êêàðò. ÂÂ ääåáþòå ççà ««êîíòðîâ» CCatch-
Gamer ääåéñòâîâàëè îî÷åíü ïïðîäóìàííî èè
àãðåññèâíî, ââäîáàâîê ïïî÷òè ííå ïïðîìàõèâàÿñü.
Îíè ííå ïïîçâîëÿëè ííàì ïïðèéòè ââ ññåáÿ. ÓÓ ììåíÿ
äàæå èè îîïðàâäàíèé ííåò �� ííîðâåæöû ïïðîñòî
âûñòóïèëè ëëó÷øå. ÈÈ ääåëî, êêñòàòè, ííå ââ
íåäîñòàòî÷íîé ïïîäãîòîâêå SSK GGaming êê WWEG
2006. ÕÕîòÿ ççà ïïàðó ííåäåëü ääî ññîðåâíîâàíèé ììû
è ââïðàâäó ììàëî òòðåíèðîâàëèñü, ííî óóæå ççäåñü,
â ÊÊèòàå, ââðåìåíè ççà êêîìïüþòåðàìè ïïðîâîäèëè
ïðåäîñòàòî÷íî. ÂÂ îîáùåì, ááóäåì ððàçáèðàòüñÿ.
Ïîñëå ïïîäîáíûõ ííåóäà÷ îîò êêîìàíä, êêàê
ïðàâèëî, ææäóò ïïåðåìåí ââ ññîñòàâå, ííî ììû ññåé÷àñ
ëèøü õõîòèì ääëÿ ññåáÿ îîñîçíàòü ââñå îîøèáêè. 
À ääàëüøå óóæå ïïîñìîòðèì, ÷÷òî ííàì ííóæíî 
«äëÿ ââîçâðàùåíèÿ ââ ýýëèòó».

ÃÐÓÏÏÀ A:
WE.Sky (Àëüÿíñ) � 2 ïîáåäû;
4K.Grubby (Îðäà) � 1 ïîáåäà, 
1 ïîðàæåíèå;
WE.Sweet (Íåæèòü) � 1 ïîáåäà, 
1 ïîðàæåíèå;
SK.Zacard (Îðäà) � 2 ïîðàæåíèÿ.
ÃÐÓÏÏÀ B:
Spirit_Moon (Íî÷íûå Ýëüôû) � 
2 ïîáåäû;
4K.ToD (Àëüÿíñ) � 1 ïîáåäà, 
1 ïîðàæåíèå;
NiP-GGoStop (Íåæèòü) � 1 ïîáåäà, 
1 ïîðàæåíèå;
wNv.xiaOt (Îðäà) � 2 ïîðàæåíèÿ.

Âî ÷÷òî ááû òòî ííè ññòàëî ííóæíî ââû-
èãðûâàòü ññâîè ïïîñëåäíèå ããðóï-
ïîâûå ììàò÷è SSpirit_Moon�ó èè
Sweet�ó �� ääåëî ââ òòîì, ÷÷òî ýýòà ïïà-
ðà ððàäè ââûñòóïëåíèÿ ííà WWEG
Masters îîòêàçàëàñü îîò óó÷àñòèÿ ââ
ïðåñòèæíîé êêîðåéñêîé ëëèãå MMBC
International LLeague, îîäíîâðåìåí-
íî ÿÿâëÿþùåéñÿ ííàöèîíàëüíîé
êâàëèôèêàöèåé ííà EESWC 22006 
è CCPL.

Òóðíèðíàÿ òàáëèöà
Warcraft III ïîñëå
âòîðîãî òóðà:

XIONE ÈÈ XXEQTR ÈÈÇ NNOA ÁÁÓÄÓÒ ÈÈÇÎ ÂÂÑÅÕ ÑÑÈË ÏÏÛ-
ÒÀÒÜÑß ÏÏÎÌÅØÀÒÜ VVIRTUS.PRO ÏÏÎÁÅÄÈÒÜ.

ÓÑÒÀÂØÈÉ LLEX ÏÏÎÑËÅ 
ÏÎÁÅÄÛ ÍÍÀÄ HHACKER.PR.



ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", òåë.: 500-00-60
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà,
ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì àäðåñîì,
òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 8.495.780.88.24
ïî àäðåñó: 119992, Ìîñêâà, óë. Òèìóðà Ôðóíçå, ä. 11, ñòð. 44-45, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:
Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì òåëåôîíàì:
8-495-780-88-29 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí).
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru

1740ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3360ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà: ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ

Ñòðàíà Èãð + DVD:

ÏÏÎÎÄÄÏÏÈÈÑÑÍÍÎÎÉÉ ÊÊÓÓÏÏÎÎÍÍ

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó íà

æóðíàë Ñòðàíà Èãð+DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ/ ÊÎÍÑÎËÈ

ÊÊîíñîëüíûé êèáåðñïîðò, ÷åãî
òàèòü, ó íàñ â äèêîâèíêó. 
Â ÷åñòè ëèøü ôàéòèíãè äà íà-

ðîäíî ëþáèìàÿ PS2 � ïðî÷èå æàíðû
è ïðèñòàâêè â êîíòåêñòå òóðíèðíûõ
ñîðåâíîâàíèé ïî÷òè è íå âñïîìèíà-
þòñÿ. Äî ñèõ ïîð ðàçãîâîðû î êèáåðñ-
ïîðòèâíûõ äèñöèïëèíàõ íà ïîðòàòèâ-
íûõ êîíñîëÿõ âûçûâàëè òîëüêî óëûá-
êó. Âïðî÷åì, íåóäèâèòåëüíî: ìóëüòèï-
ëååð â GBA áûë ðåàëèçîâàí ÷åðåç
ñïåöèàëüíûé êàáåëü, ÷òî ñîçäàâàëî
íåóäîáñòâà, à ïðåäñòàâëÿþùàÿ áîëü-
øóþ «N» â Ðîññèè êîìïàíèÿ «Íîâûé
Äèñê» ñìîòðåëà íà ïîêëîííèêîâ
Nintendo ñêâîçü ïàëüöû.
Ê ñ÷àñòüþ, íàñòóïèëà ïîðà ïåðåìåí.
Nintendo DS èçáàâèëàñü îò òåõíè÷åñ-
êèõ íåäóãîâ ñâîåãî ïðåäøåñòâåííè-
êà, ïîçâîëÿÿ ñ ëåãêîñòüþ óñòðàèâàòü
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå áàòàëèè ñ
öåëûìè îðàâàìè ñîïåðíèêîâ, 
à «Íîâûé Äèñê» ðåøèëà íàêîíåö-òî
âçÿòüñÿ çà óì è ïîîùðÿòü ïðîäâèæå-
íèå ïðîäóêöèè Nintendo íà îòå÷åñò-
âåííûé ðûíîê. Òóðíèðîì, íàïðèìåð.
×åìïèîíàò äëÿ ìíîãèõ åãî ó÷àñòíè-
êîâ íå áûë ïåðâûì � ïîðòàë
GBX.ru, ïîñâÿùåííûé ïîðòàòèâíûì
êîíñîëÿì îò Nintendo, óæå äâàæäû
ñîáèðàë ëþáèòåëåé íà ñîðåâíîâà-
íèÿ ïî Mario Kart DS. Íà ñåé ðàç,
îäíàêî, ïðèçîâîé ôîíä áûë êóäà
áîëåå âåñîìûì � çà ïåðâîå ìåñòî
ïîëàãàëñÿ Nintendo Wi-Fi USB
Connector, çà âòîðîå � NDS Carrying
Case. Òàêæå «Íîâûé Äèñê» íå ïî-
æàëåë ëèöåíçèîííûõ êàðòðèäæåé ñ
èãðîé � íå ó êàæäîãî îíûå èìåëèñü
â íàëè÷èè � è îáåñïå÷èë èìè âñåõ
ó÷àñòíèêîâ íà âðåìÿ ÷åìïèîíàòà. 
Òóðíèð ñîñòîÿëñÿ 2 àïðåëÿ â «Õèò-
Çîíå» íà Ôðóíçåíñêîé íàáåðåæíîé,
è ñîáðàë ðåêîðäíîå ÷èñëî ó÷àñòíè-
êîâ � 21. Èãðîêè ðàçáèëèñü íà òðè
ãðóïïû ïî ñåìü ÷åëîâåê; ïî äâîå ïî-
áåäèòåëåé èç êàæäîé ãðóïïû âûøëè
â ôèíàë. Ïðàâèëà áûëè çàÿâëåíû
ïðîñòûå: Versus-ðåæèì, 100 CC, 
8 òðàññ, Random; îòäåëüíî æå ïðèø-
ëîñü îáñóæäàòü èñïîëüçîâàíèå ñíåé-
êèíãà. Â ðåçóëüòàòå ïðèøëè ê òàêîìó
ñîãëàñèþ: óñêîðåíèÿ íà ïîâîðîòàõ
áûëè ðàçðåøåíû, à íà ïðÿìûõ
îòðåçêàõ òðàññ � íåò; çðèòåëè íà âñÿ-
êèé ñëó÷àé ñëåäèëè çà ó÷àñòíèêàìè,
íî òå è òàê íå ìóõëåâàëè. Áîðüáà áû-
ëà æàðêîé è àçàðòíîé � âñå îñòàëèñü
äîâîëüíû. Ïîáåäèòåëÿìè òóðíèðà
ñòàëè Zxtole è Hobot. Âàø ïîêîðíûé
ñëóãà çàíÿë ïî÷åòíîå òðåòüå ìåñòî. 
Â çàêëþ÷åíèå íåîáõîäèìî îòìå-
òèòü, ÷òî äàííûé òóðíèð � ñîáûòèå,
êîòîðîå çàñëóæèâàåò î÷åíü ñåðüåç-
íîãî âíèìàíèÿ. È íå òîëüêî äëÿ
ïîêëîííèêîâ Nintendo, íî è äëÿ
ðîññèéñêîãî êîíñîëüíîãî êèáåðñ-
ïîðòà â öåëîì. «Íîâûé Äèñê» íå
ñîáèðàåòñÿ îñòàíàâëèâàòüñÿ íà
äîñòèãíóòîì, è îáåùàåò íîâûé òóð-

íèð óæå â ìàå (ïî ïðåäâàðèòåëü-
íûì äàííûì, îí ïðîéäåò 21.05!),
ñ íîâûìè ïðèçàìè è, ìû íàäååìñÿ,
ñ åùå áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ó÷àñò-
íèêîâ. Åñëè è äàëåå ïîðòàòèâíûé
êèáåðñïîðò áóäåò ïîëüçîâàòüñÿ
ïîääåðæêîé èçäàòåëåé èãð, òî ñàìó
Nintendo DS è â íàøåé ñòðàíå æäåò
ÿðêîå è çàìàí÷èâîå áóäóùåå. 
Äî ñèõ ïîð êèáåðñïîðò íà Nintendo
DS ïðîäâèãàëè ëèøü ëþáèòåëüñêèå
ïîðòàëû, íå èìåþùèå íèêàêîãî îò-
íîøåíèÿ ê èçäàòåëÿì èãð. Óæå ïðî-
âîäèëèñü íåáîëüøèå ñîðåâíîâàíèÿ
è ïî Tetris DS, è ïî Bomberman, è
ïî Metroid Prime Hunters � íàäååì-
ñÿ íà òî, ÷òî âñå îíè â áóäóùåì
âîéäóò â ñïèñîê ïîääåðæèâàåìûõ
«Íîâûì Äèñêîì» äèñöèïëèí. 
À òàì, ãëÿäèøü, è äî ñîñòÿçàíèé
ìåæäó ãîðîäàìè ÷åðåç Èíòåðíåò
íåäàëåêî. 

ÏÐÈØÅÄØÈÕ ÍÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐ ÎÎÊÀÇÀËÎÑÜ
ÍÅÌÀËÎ, ÍÍÎ ÌÌÅÑÒÀ ÕÕÂÀÒÈËÎ ÂÂÑÅÌ.

×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÍÍÅ ÎÎÑÒÀËÑß ÁÁÅÇ ÂÂÍÈÌÀÍÈß
ÏÐÅÊÐÀÑÍÎÉ ÏÏÎËÎÂÈÍÛ ××ÅËÎÂÅ×ÅÑÒÂÀ.

ØÅÑÒÅÐÊÀ 
ÔÈÍÀËÈÑÒÎÂ. 

ÌÛ ËËÞÁÈÌ
ÁÎËÜØÓÞ ««N»!

ÒÒóóððííèèðð ïïîî MMaarriioo KKaarrtt DDSS
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ÎÍËÀÉÍ
MMORPG ÄÄËß 
ÎÁÅÄÅÍÍÎÃÎ ÏÏÅÐÅÐÛÂÀ?..
NCsoft (http://www.ncsoft.com), õîðîøî
èçâåñòíàÿ «ñåðüåçíûìè» MMORPG
Lineage 2 è City of Heroes, ïðîäîëæà-
åò ðàçðàáàòûâàòü çîëîòóþ æèëó îí-
ëàéíîâûõ èãð.
Íà ïðîõîäÿùåé â ìàå E3, NCsoft áó-
äåò äðàçíèòü èãðîêîâ ïî÷òè ãîòîâîé
ñåòåâîé action-RPG Dungeon Runners
(http://www.dungeonrunners.com). 
Ïî óâåðåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ, ýòà
Diablo-ïîäîáíàÿ çàáàâà àäðåñîâàíà
â ïåðâóþ î÷åðåäü çàíÿòûì ãåéìå-
ðàì è íå ïîòðåáóåò îò íèõ ìíîãî÷à-
ñîâûõ áäåíèé çà ìîíèòîðîì. Äëÿ
ýòîãî â èãðå ïðåäóñìîòðåíû íåáîëü-
øèå ëîêàöèè, ïðîõîæäåíèå êîòîðûõ
îòíèìàåò âñåãî 15 ìèíóò â äåíü ïðè
âïîëíå ïðèåìëåìîì ðåçóëüòàòå 
(íàáîð îïûòà è drop�à).
Òàêæå (íî óæå â çàêðûòîì ðåæèìå)
NCsoft ïîêàæåò ïðåññå î÷åðåäíîé
add-on ê Guild Wars (http://www.guild-
wars.com). Ïëàíèðóåòñÿ è ðàñêðûòèå
ìíîãèõ äåòàëåé òàèíñòâåííîãî ïðî-
åêòà Exteel (http://exteel.plaync.co.kr) �
ñóäÿ ïî êîðåéñêîé âåðñèè, íàñ æäóò
îíëàéíîâûå áîè ñîçäàâàåìûõ èãðî-
êàìè ðîáîòîâ.
È, íàêîíåö, NCsoft ðàññêàæåò îá îí-
ëàéíîâîé èãðå Aion, ïðî êîòîðóþ ïî-
êà ëèøü èçâåñòíî, ÷òî «èãðîêà ïîòðÿ-
ñóò íåáûâàëûå âèçóàëüíûå ýôôåêòû,
èãðîâîé ïðîöåññ è áåñïðåöåäåíòíàÿ
ñâîáîäà ïåðåäâèæåíèÿ». Ñëàâà áîãó,
÷óäåñíóþ Aion ïðåæäå âñåãî èñïûòà-
þò íà àçèàòñêèõ ãåéìåðàõ.

WAP-ÏÏÎÐÍÎÃÐÀÔÈß
Èññëåäîâàíèÿ, ïðîâåäåííûå Google
(http://www.google.com), ïîêàçàëè,

÷òî áîëüøèíñòâî çàïðîñîâ, ïðèøåä-
øèõ íà åå ïîèñêîâûå ìàøèíû ñ ñî-
òîâûõ òåëåôîíîâ, ñâÿçàíû ñ ïîèñ-
êîì� ïîðíîãðàôèè. Ïðè÷åì èõ
âäâîå áîëüøå, ÷åì âñåõ çàïðîñîâ òà-
êîãî ðîäà, ïîëó÷àåìûõ Google�îì îò
îáû÷íûõ, à íå ìîáèëüíûõ ïîëüçîâà-
òåëåé Èíòåðíåòà. Áîëåå òîãî, êîëè-
÷åñòâî áåñïðîâîäíûõ çàïðîñîâ ïî
ïîèñêó ïîðíîãðàôèè ïðåâûøàåò ñóì-
ìàðíûé îáúåì ñëåäóþùèõ çà íåþ
÷åòûðåõ ïî ïîïóëÿðíîñòè çàïðîñîâ.
Ñòîëü íåîæèäàííûé ðåçóëüòàò, ïî
ìíåíèþ ýêñïåðòîâ, ìîæíî îáúÿñíèòü
ëèøü îäíèì � «ïîäîáíûå âèäû çàï-
ðîñîâ âñåãäà áîëåå ðàñïðîñòðàíåíû
íà ðàííèõ ýòàïàõ ðàçâèòèÿ íîâîé
òåõíîëîãèè».
È â ñàìîì äåëå, íàïîìèíàåò Google,
âåäü êîãäà Èíòåðíåò òîëüêî ïîÿâèë-
ñÿ, ïîèñê ïîðíîãðàôèè ïðåâûøàë ïî
îáúåìó âñå äðóãèå âèäû çàïðîñîâ.
Ñî âðåìåíåì, ïî ìåðå ðàçâèòèÿ Ãëî-
áàëüíîé ñåòè, èíòåðåñ ê ïîðíîãðà-
ôèè ñíèçèëñÿ è ïðèøåë â íîðìó.
Âïðî÷åì, òàêîå îáúÿñíåíèå äî êîíöà
íå óáåæäàåò � ìîæåò ïðîñòî òîãäà
ìû áûëè íåìíîãî ìîëîæå?..

×Üß ÌÌÀÔÈß 
ÊÎÍÒÐÎËÈÐÓÅÒ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ?
Î óæàñ! Îêàçûâàåòñÿ, ðîññèéñêèå
êðèìèíàëüíûå ñîîáùåñòâà äåðæàò â
ñâîèõ ðóêàõ ãëîáàëüíóþ ñåòü èíòåð-
íåò-ïðåñòóïíîñòè. Ðîññèÿíå ñïåöèà-
ëèçèðóþòñÿ íà ôèêòèâíûõ ôèíàíñî-
âûõ óñëóãàõ è îðãàíèçàöèè ìíîãî-
ìèëëèîííûõ õèùåíèé ñ èñïîëüçîâà-
íèåì «Ìèðîâîé ïàóòèíû». Ê òàêîìó
âûâîäó ïðèøåë äèðåêòîð èçâåñòíîé
àìåðèêàíñêîé êîìïàíèè â ñôåðå èí-
òåðíåò-áåçîïàñíîñòè iDefense Êåí

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Marine AAquarium ..99H 

http://www.fish-byte.com

Ïîêà ëåòíÿÿ ïîåçäêà ê ìîðþ åùå äàëåêî çà
ãîðàìè, ñêà÷èâàåì è óñòàíàâëèâàåì ýòó
çàñòàâêó-àêâàðèóì. Ãîëóáàÿ âîäà, ïóçûðü-
êè, ðûáêè â «ïîëíîì 3D», ïëàâàþò êàê æè-
âûå. Åùå íåìíîãî, è ñàì òóäà íûðíåøü èëè
ïîáåæèøü çà óäî÷êîé.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 555 Êáàéò

Password CCracker 33.01 

http://www.carc.hotmail.ru

Êðàéíå íåîáõîäèìàÿ â õîçÿéñòâå âåùü �
ïðîñìîòðùèê ïàðîëåé, ñêðûòûõ çâåçäî÷êà-
ìè. Êîãäà îí ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ? Âî ìíî-
ãèõ ñëó÷àÿõ: ñàìè ïàðîëü çàáûëè, òîâàðèù
ïàðîëü çàáûë èëè âàì ïðîñòî èíòåðåñíî,
÷òî ó íåãî òàì çà ñëîâî�

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 33 Êáàéò

PickUpMobile 11.2 

http://pickupmobile.net

Áàçà äàííûõ äëÿ òåõ, êòî õî÷åò íîâûé ìî-
áèëüíûé òåëåôîí, íî ëåíèòñÿ ñàìîñòîÿ-
òåëüíî êîïàòüñÿ â Ñåòè. Àâòîðû ïðîãðàììû
ïîðàáîòàëè çà íàñ, è òåïåðü â íàøåì ðàñïî-
ðÿæåíèè èíôîðìàöèÿ î 2700 ìîäåëÿõ òåëå-
ôîíîâ 125 ïðîèçâîäèòåëåé.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 13400 Êáàéò

�Ðàçðàáîòàíà èíôîð-
ìàöèîííàÿ áàçà ïî
ïðåäñòàâëåííûì â Èí-
òåðíåòå ðåôåðàòàì, êî-
òîðàÿ ïîçâîëèò êàæäîìó
ïðåïîäàâàòåëþ ïðîâå-
ðèòü ñòóäåíòà íà äîáðî-
ñîâåñòíîñòü. Êàê ñîîá-
ùèë Ïðåäñåäàòåëü Ñîâå-
òà ðåêòîðîâ ÂÓÇîâ
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà Âëàäè-
ìèð Âàñèëüåâ, óæå â íà-
÷àëå ñëåäóþùåãî ãîäà
ïðåïîäàâàòåëü ëþáîãî
ðîññèéñêîãî ÂÓÇà ñìî-
æåò îïåðàòèâíî ïðîâå-
ðèòü, ñàìîñòîÿòåëüíî ëè
íàïèñàë ñòóäåíò íàó÷íóþ
ðàáîòó èëè æå ïîïðîñòó
ñêà÷àë åå â Èíòåðíåòå.

�Êîðïîðàöèÿ Microsoft
ñòàëà ãëàâíûì ñïîíñî-
ðîì îäíîãî èç âåäóùèõ
ìèðîâûõ òóðíèðîâ ïî
êèáåðñïîðòó � Âñåìèð-
íûõ êèáåðèãð (World
Cyber Games). Êîíòðàêò
ïîäïèñàí íà ñðîê äî
2008 ãîäà.

�Êîãäà Google ïåðåø-
ëà ñ ïðîöåññîðîâ Intel
íà AMD Opteron, êîìïà-
íèÿ Intel îáúÿâèëà î
ñîòðóäíè÷åñòâå ñ ïîèñ-
êîâîé ñèñòåìîé Baidu �
êèòàéñêèì êîíêóðåíòîì
Google.

�Èíôîðìàöèîííîå
àãåíòñòâî Reuters «äîãî-
âîðèëîñü» ñ áëîããåðàìè
(ëþäüìè, âåäóùèìè ñå-
òåâûå äíåâíèêè) è òå-
ïåðü áóäåò ñîïðîâîæ-
äàòü èõ êîììåíòàðèÿìè
ñîáñòâåííûå íîâîñòè.

�Ñîãëàñíî ïðîâåäåííî-
ìó èññëåäîâàíèþ, ïî-
äàâëÿþùåå áîëüøèí-
ñòâî ïîëüçîâàòåëåé Èí-
òåðíåòà ïðîñìàòðèâàþò
òîëüêî ïåðâóþ ñòðàíèöó
ðåçóëüòàòîâ ïîèñêà, 
à áîëåå òðåõ ñòðàíèö íå
ïðîñìàòðèâàåò ïðàêòè-
÷åñêè íèêòî.

�Îêîëî 50% ïîëüçîâà-
òåëåé Èíòåðíåòà ïðîãëÿ-
äûâàþò â äåíü íå áîëåå
6 ñàéòîâ. Ïðè ýòîì 75%
èíòåðíåò÷èêîâ ïîñåùàþò
Ñåòü åæåñóòî÷íî è ñ÷è-
òàþò ýòî íåîòúåìëåìîé
ñîñòàâëÿþùåé ñâîåé
æèçíè. Ïðèìåðíî 90%
îïðîøåííûõ òàêæå ïðèç-
íàëèñü, ÷òî ïîñåùàþò
êàê ìèíèìóì 1 ñàéò
óðîâíÿ «ïîðòàëà» â äåíü.

�Àãåíòñòâî Capital 9
News ñîîáùèëî î ïðåñ-

ÂÑÅ >

Ãðÿçíàÿ èèãðà: CCall oof DDuty 22

ÂÂ ýýòòîî ííååëëååããêêîî ïïîîââååððèèòòüü,, ííîî ììûû ïïîîááååääèèëëèè!! 
ÑÑ ññååððååääèèííûû ààïïððååëëÿÿ ááîîëëüüøøèèííññòòââîî èèçç 55880000 ññååðð-
ââååððîîââ CCaallll ooff DDuuttyy 22,, ááûûââøøèèõõ ääîî òòîîããîî ììååññòòààììèè
««êêóóëëüüòòóóððííîîããîî îîòòääûûõõàà ÷÷èèòòååððîîââ»»,, îîõõððààííÿÿþþòòññÿÿ
PPuunnkk BBuusstteerr��îîìì ((hhttttpp::////wwwwww..eevveennbbaallaannccee..ccoomm))..
ÓÓòòèèëëèèòòàà ýýòòàà ññååððüüååççííààÿÿ,, èè ÷÷èèòòååððóó-ííååóóääàà÷÷ííèèêêóó
ããððîîççèèòò îîòòëëóó÷÷ååííèèåå îîòò ììóóëëüüòòèèïïëëååååððàà,, ïïððèèââÿÿççààíí-
ííîîåå ííåå òòîîëëüüêêîî êê GGUUIIDD,, ííîî èè êê ññååòòååââûûìì ïïààððàà-
ììååòòððààìì èèëëèè ääààææåå ææååëëååççííîîéé ííàà÷÷èèííêêåå êêîîììïïüüþþ-
òòååððàà ((ññêêààææååìì,, êê ññååððèèééííîîììóó ííîîììååððóó ææååññòòêêîîããîî
ääèèññêêàà,, ååññëëèè óó ââààññ ííåå RRAAIIDD-ììààññññèèââ)).. ÏÏîîííÿÿòòííîî,,
÷÷òòîî ååññëëèè ââ ïïååððââîîìì ññëëóó÷÷ààåå ääëëÿÿ èèççááààââëëååííèèÿÿ îîòò
ááààííàà ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ññììååííèèòòüü ííèèêê,, òòîî ââîî ââòòîîððîîìì
ïïððèèääååòòññÿÿ ««ììóóääððèèòòüü»» ññ ññååòòüüþþ èèëëèè ììååííÿÿòòüü HHDDDD
ííàà ííååççààññââåå÷÷ååííííûûéé.. ÀÀ ýýòòîî,, ññîîããëëààññèèòòååññüü,, ççààññòòàà-
ââèèòò ììííîîããèèõõ ((ïïóóññòòüü èè ííåå ââññååõõ��)) ïïîîóóììååððèèòòüü ïïûûëë
èè ïïîîïïûûòòààòòüüññÿÿ ïïððîîääååììîîííññòòððèèððîîââààòòüü ððååààëëüüííûûåå
ííààââûûêêèè ââ îîííëëààééííîîââîîìì ììóóëëüüòòèèïïëëååååððåå..
ÏÏîîððààääîîââààëëèèññüü?? ÕÕîîððîîøøîî,, òòååïïååððüü ääààââààééòòåå
óóääèèââëëÿÿòòüüññÿÿ..

ÍÍààïïððèèììååðð,, òòîîììóó,, ÷÷òòîî êê ììîîììååííòòóó ââûûõõîîääàà ïïððîî-
ääîîëëææååííèèÿÿ ññååððââååððàà ïïååððââîîéé CCaallll ooff DDuuttyy óóææåå
èèììååëëèè PPBB-ççààùùèèòòóó,, àà ââòòîîððààÿÿ ññååððèèÿÿ ïïîî÷÷ååììóó-òòîî
ââûûøøëëàà ââ ññââååòò ««ããîîëëîîéé»».. ÈÈëëèè òòîîììóó,, ññêêîîëëüüêêîî
ììååññÿÿööååââ ïïîîääððÿÿää ììííîîããîî÷÷èèññëëååííííûûåå ññààééòòûû îîíí-
ëëààééííîîââûûõõ ïïååòòèèööèèéé,, ââððîîääåå PPeettiittiioonnOOnnlliinnee..ccoomm
((hhttttpp::////wwwwww..ppeettiittiioonnoonnlliinnee..ccoomm//ccoodd22ppbb//
ppeettiittiioonn..hhttmmll)),, ïïååððååïïîîëëííÿÿëëèèññüü ññëëååççííûûììèè
ïïððîîññüüááààììèè ääååññÿÿòòêêîîââ òòûûññÿÿ÷÷ ããååééììååððîîââ îî ççààùùèè-
òòåå,, àà ïïððîîôôååññññèèîîííààëëûû èèçç AAccttiivviissiioonn èè IInnffiinniittyy
WWaarrdd ââññåå ññîîììííååââààëëèèññüü ââ êêððààééííåå ïïððîîññòòîîéé èèññ-
òòèèííåå:: ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêààÿÿ èèããððàà ááååçç ççààùùèè-
òòûû îîòò ÷÷èèòòååððîîââ �� ííîîííññååííññ..
ÊÊààêê ááûû òòîî ííèè ááûûëëîî,, ííîî èèññòòîîððèèÿÿ ññ÷÷ààññòòëëèèââîî ççàà-
ââååððøøèèëëààññüü.. ÎÎïïòòèèììèèññòòûû ïïîîòòèèððààþþòò ððóóêêèè,, ììîîëë,, 
ññ ÷÷èèòòååððññòòââîîìì ââ CCooDD 22 ïïîîêêîîíí÷÷ååííîî!! ÏÏååññññèèììèèññòòûû
ææåå�� ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ííåå ááóóääååìì îî ããððóóññòòííîîìì,, àà ïïððîîññòòîî
ççààééääååìì ííàà ëëþþááèèììûûéé ññååððââååðð èè ïïððîîââååððèèìì,, êêààêê
ññïïððààââëëÿÿååòòññÿÿ ññîî ññââîîèèìì ääååëëîîìì PPuunnkk BBuusstteerr..
ÊÊññòòààòòèè,, ááóó÷÷àà,, ïïîîääííÿÿòòààÿÿ ïïååòòèèööèèÿÿììèè ôôààííààòòîîââ

CCooDD 22,, ïïððîîèèççââååëëàà ââïïåå÷÷ààòòëëååííèèåå ííàà ììííîîããèèõõ
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ.. HHuummaann HHeeaadd SSttuuddiiooss èè 33DD
RReeaallmmss ççààÿÿââèèëëèè,, ÷÷òòîî èèõõ ääîîëëããîîææääààííííààÿÿ PPrreeyy
((hhttttpp::////wwwwww..pprreeyy..ccoomm)) ááóóääååòò èèììååòòüü PPBB-ççààùùèè-
òòóó,, ÷÷òòîî ííààççûûââààååòòññÿÿ,, ««ïïððÿÿììîî èèçç êêîîððîîááêêèè»» 
((àà ââååääüü ññîîììííååââààëëèèññüü��)).. ÀÀ 2266 ààïïððååëëÿÿ PPuunnkk
BBuusstteerr ïïððååêêððààòòèèëë òòððååõõëëååòòííèèåå ììóó÷÷ååííèèÿÿ 22 ììèèëë-
ëëèèîîííîîââ êêîîððååééññêêîî-ààììååððèèêêààííññêêèèõõ ããååééììååððîîââ,,
ïïððîîïïèèññààââøøèèññüü ííàà ññååððââååððààõõ ááååññïïëëààòòííîîéé ôôýýíí-
òòååççèèééííîîéé MMMMOORRPPGG KKnniigghhtt OOnnlliinnee
((hhttttpp::////wwwwww..kknniigghhttoonnlliinneewwoorrlldd..ccoomm))..

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

Äàíõýì, êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ òàêæå
îôèöèàëüíûì êîíñóëüòàíòîì ñïåöñ-
ëóæá è ôåäåðàëüíûõ ïðàâîîõðàíè-
òåëüíûõ îðãàíîâ ÑØÀ.
Ïî åãî ìíåíèþ, ïîäïîëüíûé ïðåñòóï-
íûé ðûíîê, ñâÿçàííûé ñ ìàôèåé â
Ðîññèè, äîñòèã îáîðîòà â 1 ìèëëè-
àðä äîëëàðîâ. Ïðè÷åì îñîáåííîñòüþ
ðîññèéñêîãî ñåòåâîãî êðèìèíàëèòåòà
ÿâëÿåòñÿ õîðîøàÿ ïîäãîòîâêà êîìïü-
þòåðùèêîâ-õàêåðîâ è îòêðûòîñòü
äåéñòâèé ïðåñòóïíèêîâ, ïîä÷åðêèâà-
åò ïîðòàë Internet.ru. Õîòü â ÷åì-òî
ìû «âïåðåäè ïëàíåòû âñåé�»

WOW �� ÈÈÄÓÒ ÇÇÀ×ÈÑÒÊÈ
Blizzard, ñóäÿ ïî âñåìó, ïðîäîëæàåò
âå÷íóþ áîðüáó ñ ÷èòåðàìè. Ïîñëå
ïàò÷à 1.10 â World of Warcraft
(http://www.worldofwarcraft.com) áûëî
çàêðûòî 5400 «íåõîðîøèõ» àêêàóí-
òîâ è ïðèîñòàíîâëåíî åùå 10700.
Îñíîâíîé ïðè÷èíîé, êàê îáû÷íî, ñòà-
ëî èñïîëüçîâàíèå áîòîâ äëÿ «ôåð-

ìåðñòâà» (äîáû÷è) äåíåã è ïðåäìå-
òîâ. ×òî, ïî ìíåíèþ Blizzard, ðàçðó-
øàåò â èãðå íå òîëüêî ýêîíîìèêó, íî
è îñîáûé äóõ âñåëåííîé WoW.
Â ïðåññ-ðåëèçå óêàçûâàåòñÿ, ÷òî ïî-
ìèìî ÷èòåðñòâà ïðè÷èíîé çàêðûòèÿ
àêêàóíòà òåïåðü ñòàíåò è íåëåãàëü-
íàÿ òîðãîâëÿ âèðòóàëüíîé âàëþòîé è
àðòåôàêòàìè. Ïðè ýòîì Blizzard ïîä-
÷åðêèâàåò, ÷òî ìíîãèå èç íå÷åñòíûõ
ãåéìåðîâ îòëó÷åíû îò èãðû ïî íà-
âîäêàì äîáðîñîâåñòíûõ èãðîêîâ.

MU OONLINE ÏÏÎ×ÊÓÅÒÑß 
Â ÍÍÀÄÅÆÄÅ ÇÇÀÐÀÁÎÒÀÒÜ
Íà âîëíå ïðîäîëæàþùåãîñÿ âîò óæå
3-é ãîä ðîñòà àóäèòîðèè áûâøàÿ êî-
ðåéñêàÿ, à íûíå àíãëîÿçû÷íàÿ MU
Online (http://www.globalmuonline. ccom)
ðåøèëà íà÷àòü-òàêè çàðàáàòûâàòü.
Ñåðâåðà ýòîé ôýíòåçèéíîé MMO-
RPG äåëÿòñÿ íà äâå ÷àñòè � áåñï-
ëàòíûå (êàê ýòî áûëî âñå òðè ãîäà)
è ïëàòíûå.
Äâà øàðäà (Wigle è Maya) îñòàþòñÿ
áåç èçìåíåíèé è, óâû, áåç íîâûõ ëî-
êàöèé, à äëÿ òåõ, êòî ãîòîâ ïëàòèòü,
ñ 20 àïðåëÿ îòêðûò íîâûé ðàçâèâà-
þùèéñÿ ìèð. Ïåðñîíàæåé íà ïëàò-
íûé ñåðâåð ìîæíî «êëîíèðîâàòü»
èëè ïîëíîñòüþ ïåðåíåñòè ñî âñåì
äîáðîì è ñ íå áîëåå ÷åì 25 ìëí.
Zen. À âîò îáðàòíûé ïåðåíîñ íå-
âîçìîæåí. Áîëåå òîãî: òåïåðü, åñëè
âû íå èãðàëè «áåñïëàòíûì» ïåðñî-
íàæåì áîëåå 90 äíåé, àêêàóíò çàê-
ðûâàåòñÿ. Îòíûíå âñå ñòðîãî � 
ëèáî èãðàåì, ëèáî ïëàòèì� 

òóïëåíèè, êîòîðîå ñâÿçà-
íî ñ îäíîé èç ñàìûõ
ñêàíäàëüíûõ èãðîâûõ ñå-
ðèé � GTA. Æèòåëü Íüþ-
Éîðêà Òàéðîí Ìàê Ìèë-
ëàí áûë çàäåðæàí ïîñëå
òîãî, êàê ñîâåðøèë íàïà-
äåíèå è ïûòàëñÿ ïðîð-
âàòüñÿ ñêâîçü çàñëîí èç
ïîëèöåéñêèõ ìàøèí. Óñ-
ïåøíî ðàçáèâ àâòîìî-
áèëü è î÷óòèâøèñü â
ó÷àñòêå, ïðåñòóïíèê ñîîá-
ùèë ïîëèöåéñêèì, ÷òî
áûë óâåðåí â òîì, ÷òî åìó
óäàñòñÿ îòîðâàòüñÿ îò
ïðåñëåäîâàíèÿ, òàê êàê ó
íåãî ýòî îòëè÷íî ïîëó÷à-
ëîñü â Grand Theft Auto.

�Ubisoft îôèöèàëüíî
îáúÿâèëà î ñâîåì íåæå-
ëàíèè â äàëüíåéøåì èñ-
ïîëüçîâàòü ïðîãðàì-
ìíîå îáåñïå÷åíèå êîì-
ïàíèè Starforce. Òàê ÷òî,
íà÷èíàÿ ñ Heroes of
Might and Magic 5, âî-
çèòüñÿ ñ ïðîòèâîðå÷è-
âîé çàùèòíîé ñèñòåìîé
â èãðàõ Ubisoft áîëüøå
íå ïðèäåòñÿ. Ïðåäïî÷òå-
íèå îòäàíî òåõíîëîãèè
SecuROM.

�Þæíîêîðåéñêàÿ Iljin
Display ðàçðàáîòàëà ëà-
çåðíûé ïðîåêòîð, êîòî-
ðûé, áëàãîäàðÿ íåáîëü-
øèì ðàçìåðàì, ìîæåò
áûòü âñòðîåí â êîðïóñ
ñîòîâîãî òåëåôîíà èëè
êàðìàííîãî êîìïüþòåðà.

�Ïîëèöèÿ ãîðîäà ßíã-
æó (Êèòàé) ïîéìàëà ñ
ïîëè÷íûì õàêåðà, êîòî-
ðûé ñ ïîìîùüþ ñïåöè-
àëüíûõ ïðîãðàìì ñìîã
ïåðåõâàòèòü ñåòåâóþ âè-
äåîòðàíñëÿöèþ, ãäå ñóï-
ðóãè â îáíàæåííîì âèäå
îáùàëèñü äðóã ñ äðó-
ãîì. Ñäåëàâ ñíèìêè ñ
ýêðàíà, êèáåð-øàíòà-
æèñò îòïðàâèë èõ ïàðå,
óãðîæàÿ îïóáëèêîâàòü
«êîìïðîìàò» â Ñåòè, 
åñëè íå ïîëó÷èò äåíåã.

65% àìåðèêàíîê â âîç-
ðàñòå 25-34 ëåò èãðàþò
â âèäåîèãðû, òîãäà êàê
ìóæ÷èí-ãåéìåðîâ ýòîãî
âîçðàñòà â ÑØÀ íàñ÷è-
òûâàåòñÿ ëèøü 35%.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

VideoCat 22.8 

http://crimeasoft.narod.ru

Óäîáíûé êàòàëîãèçàòîð êîëëåêöèè ôèëü-
ìîâ. Îñíîâíûå ôóíêöèè � ñáîð è õðàíåíèå
äàííûõ, ïîèñê âèäåîôàéëîâ íà äèñêå, ýêñ-
ïîðò áàçû äàííûõ â Excel, MySQL, ó÷åò âû-
äàííûõ CD/DVD-äèñêîâ, ïðîñìîòð ôèëüìà
èç êàòàëîãà è òàê äàëåå.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2300 Êáàéò

Anekdoter 11.1 

http://wanderer722.jino-net.ru

Ìèêðîñáîðíèê àêòóàëüíûõ àíåêäîòîâ 
(470 øò.), àôîðèçìîâ (20) è òîñòîâ (30) 
ñ âîçìîæíîñòüþ îáíîâëåíèÿ ÷åðåç Èíòåð-
íåò. Îñíîâíûå îñîáåííîñòè � áåñïëàòíî,
ìàëûé ðàçìåð, ïðîñòîé èíòåðôåéñ è� 
âðåìåíàìè äåéñòâèòåëüíî ñìåøíî!

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 631 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ñåãîäíÿøíÿÿ ïîäáîðêà � îñîáàÿ! Ìû îáðàòèëèñü ê àâòîðèòåòàì � ïîðòàëàì Newgrounds è Flashplayer. Êòî, êàê íå èõ ìíîãîìèëëèîííàÿ àóäèòîðèÿ,
ñïîñîáåí âåðíî îöåíèòü èãðó? Îáðàòèòå âíèìàíèå: îöåíêè ó âñåõ ôëýøåê âûñîêè, íî â îäíó èãðàëè â 5 ðàç îõîòíåå, ÷åì â äðóãóþ. Ïî÷åìó?..

COMMANDO 3 

http://www.flashplayer.com/games/
commando3.html

Íå òàê äàâíî ïîÿâèâøàÿñÿ â Ñåòè
3-ÿ ñåðèÿ Commando áüåò ðåêîð-
äû � ñî ìíîãèõ ñàéòîâ åå çàãðó-
çèëè óæå ïî 400-600 òûñÿ÷ ðàç, 
à îöåíêè ïîëüçîâàòåëåé äîõîäÿò
äî 85 áàëëîâ èç 100. Ïî-âèäèìî-
ìó, âèíîâàò çàòÿãèâàþùèé
ãåéìïëåé ýòîé íåïðîñòîé RTS 
è «óìíûé» êîìïüþòåðíûé AI.

TERRITORY WAR 

http://www.afro-
ninja.com/vflash.php?id=31

Íà êóëüòîâîì äëÿ ôëýøåðîâ ïîð-
òàëå Newgrounds èãðóøêó îïðî-
áîâàëè 800 òûñÿ÷ ãåéìåðîâ. 
Èòîã � 86 áàëëîâ èç 100, âî ìíî-
ãèõ èç ïî÷òè 1000 ðåöåíçèé ïóá-
ëèêà ïðîñèò ïðîäîëæåíèÿ. 
Åùå áû! Â ïîøàãîâîé èãðå 3 ðå-
æèìà áîÿ, êîìïüþòåðíûé/æèâîé
îïïîíåíò, òàáëèöà ðåêîðäîâ è
ìíîãîå äðóãîå.

GUNNY BUNNY 

http://www.flashplayer.com/games/
gunnybunny.html

Èç 1.1 ìèëëèîíà òåõ, êòî ïîèãðàë
â GB íà Flashplayer�å, 8 òûñÿ÷ âû-
âåëè èãðå ñðåäíèé áàëë � 80 åäè-
íèö. Íåïëîõî, ó÷èòûâàÿ, ÷òî ýòî
äîâîëüíî-òàêè ïðèìèòèâíûé øó-
òåð. Æåñòîêèé, íàïîìèíàþùèé
ïåðâûé Doom è ñ òàêèìè ìèëû-
ìè çâåðÿòàìè-ìîíñòðàìè, ÷òî õî-
÷åòñÿ ñòðåëÿòü è ñòðåëÿòü � 
áåç îñòàíîâêè.

THE LEGEND OF ZELDA 

http://newgrounds.com/portal/view/
302830

2 ìèëëèîíà ïðîñìîòðîâ íà
Newgrounds, 2500 ðåöåíçèé,
ñðåäíèé áàëë � 85%. Ïîõîæå, 
The Legend of Zelda: Lampshade �
íàñòîÿùèé ñóïåðõèò! Ìû ïîèãðà-
ëè è� íàâåðíîå, áóäåì ïðîõî-
äèòü èãðó åùå ðàç. Â ýòîé RPG
âñå êàê-òî ñòðàííî, à êîíåö ïðîñ-
òî íåîæèäàííûé è êàêîé-òî 
ì-ì-ì� çàáàâíûé.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ
Áëèæàéøèå ðåëèçû MMO-èãð:
Dark and Light
æàíð: fantasy RPG, äàòà: 27 àïðåëÿ,
ñàéò: http://www.darkandlight.net
The Chronicles of Spellborn
æàíð: «ïîñòàïîêàëèïñèñ» RPG, äàòà:
êîíåö ìàÿ, ñàéò: 
http://www.thechroniclesofspellborn.com
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ÈÈ ãðîêó, öåíÿùåìó âûñîêîå êà-
÷åñòâî òåêñòîâ, îòìåííóþ ïî-
ëèãðàôèþ, äåëüíóþ àíàëèòè-

êó è ðåïîðòàæè ïðîôåññèîíàëîâ ñ
âûñòàâîê è ìåðîïðèÿòèé, ïîêà íå
îáîéòèñü áåç ïå÷àòíûõ ÑÌÈ. Áåçóñ-
ëîâíî, ýòî íå ñàìîå äåøåâîå óäî-
âîëüñòâèå, îñîáåííî åñëè âû ïðè-
âûêëè ïîêóïàòü íåñêîëüêî æóðíà-
ëîâ � ïî èãðàì, æåëåçó è òàê äàëåå.
Ìíîãèå ðåçîííî ïîëàãàþò, ÷òî â
Cåòè ìàòåðèàëîâ òàêîãî êà÷åñòâà
íåò. Íà 99% ýòî òàê, âìåñòå ñ òåì,
îòêàçûâàòüñÿ îò «óñëóã» ñåòåâûõ ðå-
ñóðñîâ àáñîëþòíî íåâåðíî. Ïðè÷èíû
î÷åâèäíû: íà ìíîãèõ ñàéòàõ íîâîñòè
è ðåöåíçèè ïîÿâëÿþòñÿ ðàíüøå, ÷åì
â ïå÷àòíûõ ÑÌÈ, îáñóæäàåìûå òå-
ìû íå öåíçóðèðóþòñÿ è ïðî÷åå. Êðî-
ìå òîãî, êîå-êàêèå èãðîâûå ïîðòàëû
ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ òåêñòàìè, ïî
óðîâíþ áëèçêèìè ê æóðíàëüíûì.
Ãëàâíîå � íàéòè íóæíûé ðåñóðñ. 
È â ýòîì ìû ïîñòàðàåìñÿ ïîìî÷ü!..

Êðèòåðèè
Äëÿ íà÷àëà îïðåäåëèìñÿ, ÷òî äëÿ
íàñ ñàìîå âàæíîå. Âî-ïåðâûõ, èí-
ôîðìàöèÿ. Åñëè íà ñàéòå ðåãóëÿðíî
ïóáëèêóþòñÿ õîðîøèå ðåöåíçèè,
àíàëèòè÷åñêèå ìàòåðèàëû, ïðåâüþ,
îí çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ.
Âî-âòîðûõ, íîâîñòè � åñëè îíûå íà
ñàéòå åñòü è îíè îïåðàòèâíû, åãî
ñòîèò ïîñåùàòü õîòÿ áû äëÿ òîãî,
÷òîáû ïåðâûì óçíàâàòü î ñîáûòèÿõ,
ïðîèçîøåäøèõ â èãðîâîì ìèðå â÷å-
ðà è ñåãîäíÿ.
Â-òðåòüèõ, «áàçû äàííûõ»: ôàéëî-
âûé àðõèâ, äåìî-âåðñèè èãð, âèäåî-
ðîëèêè è ïðî÷èå æèçíåííî íåîáõî-
äèìûå äëÿ ëþáîãî ãåéìåðà âåùè �
âàæíåéøèé àòðèáóò îíëàéíîâîãî
ÑÌÈ.
×åòâåðòûé ïîêàçàòåëü � ôîðóì. 
Åñëè îí àêòèâåí � âñå íîðìàëüíî, 

à âîò åñëè òàì íèêîãî � ýòî çíà÷è-
òåëüíûé èçúÿí: ëèáî ñàéò íåäîñòà-
òî÷íî «ðàñêðó÷åí», ëèáî ïîñåòèòå-
ëÿì íå íðàâèòñÿ íàïîëíåíèå è îíè
íå õîòÿò åãî îáñóæäàòü.
È ïîñëåäíèé, ïÿòûé ïóíêò. Ìû íå ðå-
öåíçèðóåì ðåñóðñû, êîòîðûå íàðó-
øàþò àâòîðñêèå ïðàâà. Åñëè ñàéò �
äåòèùå ïèðàòñêîé êîíòîðû, åñëè îí
ïîääåðæèâàåò ïèðàòñêèå ñåðâåðà,
ëèáî ïóáëèêóåò «êðÿêè» è «noCD» �
åìó íå ìåñòî â íàøåì îáçîðå.

Óíèâåðñàëüíûå çóáðû...
Íà÷íåì, ïîæàëóé, ñ ãðàíäà èãðîâîãî
Ðóíåòà � Absolute Games (http://
www.ag.ru). Ýòî îäèí èç ñòàðåéøèõ
îòå÷åñòâåííûõ ðåñóðñîâ, êîòîðûé
ïðîñëàâèëñÿ, â ïåðâóþ î÷åðåäü, áëà-
ãîäàðÿ ðåöåíçèîííîìó áëîêó. Íà AG
ñòàòüÿ â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ïîÿâ-
ëÿåòñÿ ÷åðåç ïàðó äíåé ïîñëå ïîñ-
òóïëåíèÿ èãðû â ïðîäàæó, äà è ëèòå-
ðàòóðíûå êà÷åñòâà ìàòåðèàëîâ íå
äàþò ïîâîäîâ äëÿ ñîìíåíèé. 
Íî, óâû, ñàéò íå èäåàëåí. Îáçîðû
ñëèøêîì ñóáúåêòèâíû, çà÷àñòóþ
îöåíêè àâòîðîâ ïîðòàëà äèàìåòðàëü-
íî ðàñõîäÿòñÿ ñ ìíåíèåì ïóáëèêè.
Íîâîñòíîé áëîê îïåðàòèâåí è õîðîø,
íî íå ñëèøêîì ñîäåðæàòåëåí.
Ñîáñòâåííî íîâîñòåé òóò ìàëîâàòî,
÷òî, âïðî÷åì, êîìïåíñèðóåòñÿ îãðîì-
íîé èãðîâîé áàçîé ñàéòà. È ïîñëåä-
íåå � ôîðóì. Îí òóò îáðàçöîâûé �
æàðêèå ñïîðû, ìàññà ïîñåòèòåëåé,
òåì è îòêëèêîâ, ëþáî-äîðîãî ïî÷è-
òàòü. Â îáùåì, AG ìîæíî è íóæíî ÷è-
òàòü, à åñëè âû íå ñîãëàñíû ñ áàëëîì,
âûñòàâëåííûì ëþáèìîé èãðå, ïðîñòî
íå îáðàùàéòå íà íåãî âíèìàíèÿ.
DTF.ru (http://www.dtf.ru) � ïîðòàë,
ïîëüçóþùèéñÿ îãðîìíîé ïîïóëÿð-
íîñòüþ ñðåäè ïðåäñòàâèòåëåé èãðîï-
ðîìà è ãåéì-äåâåëîïåðîâ. Àíîíñû
íîâûõ ïðîåêòîâ ïåðâûì äåëîì ïîÿâ-

ëÿþòñÿ èìåííî çäåñü, íîâîñòíîé
áëîê âåñüìà îïåðàòèâåí, à äíåâíèêè
è àâòîðñêèå êîëîíêè ðàçðàáîò÷èêîâ
èíòåðåñíû íå òîëüêî ïðîôè, íî è
ïðîñòûì ãåéìåðàì. Êñòàòè, íà ñàéòå
åñòü ðàçäåë âàêàíñèé è ðåçþìå,
áëàãîäàðÿ êîòîðîìó ìîæíî ïîïðîáî-
âàòü òðóäîóñòðîèòüñÿ â êàêóþ-íè-
áóäü îòå÷åñòâåííóþ ñòóäèþ. Ôîðóì
òóò àêòèâíûé, íî âåñüìà ñïåöèôè-
÷åñêèé � ñïëîøíîé «èãðîäåë».
Îäèí èç ìîãèêàí Ðóíåòà GameMAG
(http://www.gamemag.ru), õîòü è íå
ñîîòâåòñòâóåò áîëüøèíñòâó íàøèõ
êðèòåðèåâ, âñå ðàâíî çàñëóæèâàåò
âíèìàíèÿ. Àâòîðû ñàéòà íå ïèøóò
ðåöåíçèé, ôàéëîâûé àðõèâ îòñóò-
ñòâóåò, áàçû çíàíèé íåò. ×åì æå
ïðèâëåêàòåëåí GameMAG? Íîâîñòÿ-
ìè! Îíè ïîÿâëÿþòñÿ ñâåðõîïåðàòèâ-
íî è íåðåäêî ñîäåðæàò ýêñêëþçèâ-

íóþ èíôîðìàöèþ. Äà è ïèøóò èõ èç-
âåñòíûå ïðîôåññèîíàëû. Ñëîâîì,
íå ïðî÷èòàâ ñ óòðà GameMAG, 
âû ìíîãîå ïðîïóñòèòå.
Åùå îäèí «íåôîðìàòíûé» ñàéò �
CRPG.ru (http://www.crpg.ru), ïîñâÿ-
ùåííûé êîìïüþòåðíûì ðîëåâêàì âî
âñåõ èïîñòàñÿõ. Çäåñü åñòü êà÷åñò-
âåííûå ðåöåíçèè, ïðåâüþ, îïåðàòèâ-
íûå íîâîñòè, ìàññà ñîïóòñòâóþùåé
àíàëèòèêè, ïðè÷åì, êàê íà ïîäáîð,
âûñî÷àéøåãî êà÷åñòâà � â øòàòå
CRPG ÷èñëÿòñÿ îïûòíûå ñïåöèàëèñ-
òû âåäóùèõ ïå÷àòíûõ èãðîâûõ èçäà-
íèé (íàïðèìåð, «Ñòðàíû Èãð»). Â îá-
ùåì, óçêàÿ ñïåöèàëèçàöèÿ èäåò ðå-
ñóðñó íà ïîëüçó, è öåíèòåëè æàíðà
ïîïðîñòó îáÿçàíû äîáàâèòü CRPG.ru
â «Èçáðàííîå».
Â ðÿäó «çóáðîâ» óïîìÿíåì è
PlayHard (http://www.playhard.ru), 
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Ðèòîðè÷åñêèé ââîïðîñ �� ììîãóò ëëè ññåãîä-
íÿ èèãðîâûå ææóðíàëû îîáîéòèñü ááåç ññå-
òåâîãî ïïðèñóòñòâèÿ? ÊÊîíå÷íî ææå, ííåò.
Îòðèíåì ññêðîìíîñòü �� ññàéò ííàøåãî
èçäàíèÿ ((http://www.gameland.ru), êêàê
ìèíèìóì, ííå õõóæå êêîíêóðåíòîâ. ÌÌàëî
òîãî ÷÷òî òòóò ââûëîæåíû ààðõèâû ««Ñòðà-
íû ÈÈãð», ««PC ÈÈãð» èè ääðóãèõ èèçäàíèé,
òàê ååùå èè ààâòîðû òòâîðÿò ääëÿ ððåñóðñà
ýêñêëþçèâíûå ììàòåðèàëû ((î ÷÷åì, 
ê ññîæàëåíèþ, ììíîãèå èè ííå ïïîäîçðåâà-
þò). ÍÍîâîñòíîé ððàçäåë õõîðîø, 
×èòû/êîäû èèìåþòñÿ, ôôîðóì �� ââïîëíå
àêòèâíûé ((250 òòûñÿ÷ ññîîáùåíèé). 
Èç ííåäîñòàòêîâ � õõèëûé ôôàéëîâûé ààð-
õèâ èè ääîõëûå ââòîðîñòåïåííûå ððóáðè-
êè, ââðîäå HHot LLine.
Ñàéò ««Èãðîìàíèè» ((http://www.igroma-
nia.ru) îîòëè÷àåòñÿ îîïåðàòèâíûì ííîâî-
ñòíûì ááëîêîì, îîñâåùàþùèì òòàêæå

«æåëåçî», ààðõèâîì èè ììàòåðèàëàìè,
êîòîðûå ððàçìåùàþòñÿ ççäåñü ññïóñòÿ
íåñêîëüêî ììåñÿöåâ ïïîñëå ««áóìàæíîé»
ïóáëèêàöèè, êêàê èè ââ ««ÑÈ». ÔÔàéëîâûé
àðõèâ ííå ññëèøêîì ááîãàò, ííî ääåìî-ââåð-
ñèè ââñåõ õõèòîâ òòóò èèìåþòñÿ. ÔÔîðóì ��
áóðëèò ((277 òòûñÿ÷ ññîîáùåíèé), ííî êêî-
ìàíäû, ññîçäàþùåé ýýêñêëþçèâíûå ððå-
öåíçèè ääëÿ ññàéòà, ííåò.
Òî ææå îîòíîñèòñÿ èè êê ««Íàâèãàòîðó 
Èãðîâîãî ÌÌèðà» ((http://www.gamenav-
igator.ru). ÕÕîðîøèé ôôàéëîâûé ààðõèâ,
î÷åíü êêà÷åñòâåííûé ííîâîñòíîé ááëîê,
íî êêîãäà-òòî ââåëèêîëåïíûé ððàçäåë ððå-
öåíçèé ääàâíûì-ääàâíî ííå îîáíîâëÿëñÿ.
Çàãíóëñÿ èè ççàìå÷àòåëüíûé êêîíêóðñ
÷èòàòåëüñêèõ ññòàòåé. ÔÔîðóì ««Íàâèãà-
òîðà» ññëàáåå êêîíêóðåíòîâ �� ââñåãî 
177 òòûñÿ÷ ññîîáùåíèé. ÒÒàêæå ííåò
çäåñü èè ææóðíàëüíîãî ààðõèâà.

CRPG.RU ËËÅÃÊÎ ÑÑÄÅËÀÅÒ ÈÈÇ ÂÂËÀÄÅËÜÖÀ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀ HHARDCORE RROLE-PPLAYER�À.

ÔÈØÊÀ GGAMEMAG�À �� ÏÏÎÒÐß-
ÑÀÞÙÈÉ ÍÍÎÂÎÑÒÍÎÉ ÁÁËÎÊ.

ÑÑààééòò �� ççååððêêààëëüüííîîåå îîòòððààææååííèèåå ææóóððííààëëàà??....



ÑÒÀÒÜÈ

ðàíåå ïðèíàäëåæàâøèé îäíîé èç
ïèðàòñêèõ êîíòîð. Èçáàâèâøèñü îò
ãíåòà «ñïîíñîðîâ», ñàéò çíà÷èòåëü-
íî ïðåîáðàçèëñÿ. Òóò âàì è íåïëî-
õîé ðåöåíçèîííûé áëîê, è îïåðà-
òèâíûå íîâîñòè, è ïðèåìëåìîãî êà-
÷åñòâà ôîðóì. Ñìóùàåò ëèøü îòñó-
òñòâèå áàçû èãð. Íó ïî÷åìó ýòîò
ðàçäåë òóò íå â ïî÷åòå?

...è ñïåöèàëèçèðîâàííûå
çóáðÿòà

Òðè ñàìûõ èçâåñòíûõ «æåëåçíûõ»
ïîðòàëà ÑÍÃ � 3DNews (http://www.
3dnews.ru/games), IXBT (http://www.
ixbt.com/games.shtml) è Tom�s
Hardware Guide (http://www.thg.ru/
game/index.html) òåïåðü òîæå èìå-
þò èãðîâûå ðàçäåëû. Êà÷åñòâî
òåêñòîâ, îïåðàòèâíîñòü � âñå íà
óðîâíå. Ïðàâäà, îáçîðû, ïóáëèêóå-
ìûå íà 3DNews è Tom�s Hardware
Guide, ÿâíî ðàññ÷èòàíû íà íåîïûò-
íûõ èãðîêîâ: «êàçóàëüíûé ñëåíã» 
è èçëèøíÿÿ äîòîøíîñòü ðåöåíçèé.
Àâòîðû IXBT, íàïðîòèâ, íå ñòåñíÿ-
ÿñü, ïîëüçóþòñÿ èãðîâûì æàðãî-
íîì, êîòîðûé îöåíÿò ëèøü ïðîãåé-
ìåðû. Â îáùåì, èãðîâûå ðàçäåëû
ýòèõ òðåõ ðåñóðñîâ, íåâçèðàÿ íà
âûñîêîå êà÷åñòâî òåêñòîâ, ïîíðà-
âÿòñÿ äàëåêî íå êàæäîìó.
Ëþáèòåëÿì êèáåðñïîðòà íåò íóæäû
ïðåäñòàâëÿòü Cyberfight (http://www.
cyberfight.ru). Ðåïîðòàæè ñ òóðíè-
ðîâ, îïåðàòèâíûå ñâîäêè ñ ÷åìïèî-
íàòîâ, çàïèñè èãð, ïîëåçíûå ñîâå-
òû è ñòàòüè � ñîãëàñèòåñü, âíóøè-

òåëüíûé ñïèñîê ïðåèìóùåñòâ. Êîí-
êóðåíòîâ ó ïîðòàëà ïðàêòè÷åñêè
íåò: îñòàëüíûå ðåñóðñû ýòîãî òîë-
êà ïðåáûâàþò â äðóãîé âåñîâîé êà-
òåãîðèè.
Íå çàáûëè ëè ìû î êîíñîëüíûõ
èãðàõ? Êîíå÷íî æå, íåò. Íàèáîëåå
êà÷åñòâåííûì è èíòåðåñíûì
ïðåäñòàâëÿåòñÿ ðåñóðñ Game24
(http://game24.ru), ÷üÿ êîìàíäà �
ïî÷òè ñïëîøü àêóëû ïåðà (â îñíîâ-
íîì � êàê ðàç èç «Ñòðàíû Èãð»!).
Ðåçóëüòàò ïðåäñêàçóåì � îïåðàòèâ-
íûå íîâîñòè, ãðàìîòíûå ðåöåíçèè
è îïèñàíèÿ ïðèñòàâî÷íîãî æåëåçà,
òåðïèìûé ôîðóì. Â îáùåì, âðÿä
ëè ïîêëîííèêè ïðèñòàâîê íàéäóò 
â Ðóíåòå áîëåå äîñòîéíûé ñàéò.
Íà GDDale.ru (http://www.gddale.ru)
ñîáèðàþòñÿ ïîêëîííèêè ïî÷èâøåãî
â áîçå èãðîâîãî æóðíàëà «Âåëèêèé
Dðàêîí». Îíè çàïóñòèëè î÷åíü èí-
òåðåñíûé ïðîåêò � âîçðîäèëè èçäà-
íèå â îíëàéíå (íåîôèöèàëüíî). Ðàç
â íåñêîëüêî ìåñÿöåâ îíè âûïóñêàþò
«íîâûé íîìåð», ñîñòîÿùèé èç ðå-
öåíçèé, ïðåâüþ, ñïåöìàòåðèàëîâ �
êàê â îáû÷íîì ïå÷àòíîì æóðíàëå,
íî � â Èíòåðíåòå. Âñåãî òàêèõ âû-
ïóñêîâ íà ñàéòå ëåæèò ïîêà äåâÿòü
øòóê � ïî÷òè ãîäîâîé àðõèâ åæåìå-
ñÿ÷íîãî æóðíàëà! Ïî íàøåìó ìíå-
íèþ, GDDale.ru êóäà ëó÷øå, ÷åì
ïîñëåäíèå íåñêîëüêî íîìåðîâ áó-
ìàæíîãî «Dðàêîíà», õîòÿ, êîíå÷íî,
óñòóïàåò ïðàðîäèòåëþ â åãî ëó÷øèå
âðåìåíà, êîãäà òàì ðàáîòàëè Àãåíò
Êóïåð è Ëîðä Õàíòà. 

3DNEWS ÒÒÅÏÅÐÜ ÒÒÎÆÅ ÐÐÀÑ-
ÑÊÀÇÛÂÀÅÒ ÎÎÁ ÈÈÃÐÀÕ.

ABSOLUTE GGAMES ÏÏÐÎ×ÍÎ ÓÓÄÅÐÆÈÂÀÅÒ ÏÏÀËÜ-
ÌÓ ÏÏÅÐÂÅÍÑÒÂÀ ÑÑÐÅÄÈ ÑÑÅÒÅÂÛÕ ÈÈÃÐÎ-ÑÑÌÈ.

ÊÎÍÊÓÐÑ  

«ØÅÐØÅ Ëß ÔÀÌ!»
ÓÑËÎÂÈß

Âûáåðèòå ïðàâèëüíûå îòâåòû è
îòïðàâüòå èõ ïî àäðåñó
lara@gameland.ru äî 15 èþíÿ 2006 ãîäà
ñ ïîìåòîé â òåìå ïèñüìà (èëè íà
êîíâåðòå) «Øåðøå ëÿ ôàì!». Áóìàæíûå
ïèñüìà ïðèñûëàéòå íà àäðåñ ðåäàêöèè
(èùèòå â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà). 
È íå çàáóäüòå ïîëíîñòüþ óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è äîìàøíèé àäðåñ.

ÓÄÀ×È!

ÏÐÈÇÛ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÛ ÊÎÌÏÀÍÈßÌÈ «ÑÎÔÒ ÊËÀÁ» È «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»

1. ×òî òàêîå «Øåðøå ëÿ ôàì»?
à) íàäïèñü íà ãåðáå ðîäà

Êðîôò;
á) ðåêëàìíûé ñëîãàí èãðû;
â) èçâåñòíàÿ ôðàíöóçñêàÿ

ñåíòåíöèÿ;
ã) ìàðêà äóõîâ Àìàíäû.

2. Ñ êàêèì âðàãîì íèêîãäà íå
ïðèõîäèëîñü ñòàëêèâàòüñÿ
Ëàðå Êðîôò?

à) ñ íîñîðîãîì;
á) ñ ðîáîòîì;
â) ñ ïîòóñòîðîííèì ñóùåñòâîì

íåèçâåñòíîãî
ïðîèñõîæäåíèÿ;

ã) ñ äèíîçàâðîì.

3. Ïåðâûìè âðàãàìè èãðîêà 
â Tomb Raider áûëè...

à) âîëêè è ëåòó÷èå ìûøè;
á) ëåîïàðäû è êðîêîäèëû;
â) ëþäè.

4. ×òîáû ëó÷øå
ñîîòâåòñòâîâàòü îáðàçó,
Àíäæåëèíå Äæîëè
ïðèøëîñü...

à) õèðóðãè÷åñêè íàðàñòèòü
ãðóäü;

á) íîñèòü ñïåöèàëüíûå
áþñòîâûå ïîäêëàäêè;

â) íå ðàñïóñêàòü êîñó âî âðåìÿ
âñåãî ñúåìî÷íîãî ïåðèîäà.

Óíèêàëüíûå íàðó÷íûå ÷àñû

ïðÿìèêîì èç Ëîíäîíà.

Ëèöåíçèîííûå èãðû îò êîìïàíèé

«Ñîôò Êëàá» 

è «Íîâûé Äèñê».
Ôèðìåííûå ïëàêàòû è íàêëåéêè

Tomb Raider: Legend.

ÍÀ ÊÎÍÓ
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ÏÏðåæäå âñåãî, íàïîìèíàíèå, èëè
äàæå ïðèçûâ: õîòèòå â èþëå-
àâãóñòå ó÷àñòâîâàòü â òåñòèðî-

âàíèè îíëàéíîâîãî ôàéòèíãà 9Dragons
(óõ òû, âîéíû ìàôèîçíûõ êëàíîâ!) �
òîðîïèòåñü çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ íà
http://www.9dragonsonline. ccom.
Acclaim âñÿ÷åñêè èçáåãàåò óïîìè-
íàòü îòêðûòîå áåòà-òåñòèðîâàíèå, 
è ýòî íàâîäèò íà íåõîðîøèå ìûñëè:
ïîõîæå, íàñ õîòÿò ëèøèòü óäîâîëü-
ñòâèÿ ìó÷èòü ðàçðàáîò÷èêîâ êàâåðç-
íûìè âîïðîñàìè è òûêàòü èõ â âûÿâ-
ëåííûå ëÿïû. Ýòî, êîíå÷íî æå, íåïî-
ðÿäîê, òàê ÷òî ïûòàåìñÿ çàñòîëáèòü
ìåñòå÷êî õîòÿ áû â close beta è ðåãè-
ñòðèðóåìñÿ, ðåãèñòðèðóåìñÿ, ðåãèñò-
ðèðóåìñÿ. Óæ áîëüíî êðàñèâàÿ è óâ-
ëåêàòåëüíàÿ èãðóøêà îáåùàíà...
Òåïåðü, ïîñëå òîãî êàê ñ Acclaim, íà-
äåþñü, ïîêîí÷åíî, à èõ ñàéò ðóõíóë
îò íàïëûâà òåñòåðîâ èç Ðîññèè, ïå-
ðåõîäèì ê áîëåå îòêðûòûì âî âñåõ
ñìûñëàõ ïðîåêòàì.

Legend of Ares
11 ìàÿ íà÷èíàåòñÿ äâóõìåñÿ÷íûé
îòêðûòûé áåòà-òåñò Legend of Ares
(http://www.legendofares.com). Ñîâåòó-
åì íå ðàçäóìûâàòü è èìåííî â ýòîò
äåíü ñ óòðà ïîðàíüøå îòïðàâèòüñÿ
íà ñàéò � äîáûâàòü êëþ÷ ê èãðîâîìó
êëèåíòó. Óâû, äóðàöêîå «êëþ÷åâà-
íèå» êàê ñïîñîá êîíòðîëèðîâàòü ÷èñ-
ëî ó÷àñòíèêîâ òåñòèðîâàíèÿ, ñòàíî-
âèòñÿ âñå áîëåå ïîïóëÿðíûì ó ðàç-
ðàáîò÷èêîâ. Îñîáåííî ïîñëå òîãî,
êàê ñòàðò íåêîòîðûõ ïðîåêòîâ áûë
ñìàçàí ïàäåíèåì ñåðâåðîâ èç-çà íå-
îæèäàííîãî íàïëûâà ãåéìåðîâ.
Â ñëó÷àå ñ Legend of Ares òàêàÿ îñ-
òîðîæíîñòü íå ñîâñåì ïîíÿòíà. Ýòà
îíëàéíîâàÿ RPG ïðåêðàñíî îòðàáî-
òàëà â Êîðåå è íûíå îòïðàâëÿåòñÿ
çàâîåâûâàòü Ñåâåðíóþ Àìåðèêó. Íå-
óæåëè àìåðèêàíöû íàñòîëüêî ãîðÿò
æåëàíèåì ïîèãðàòü â Legend of Ares,

÷òî ñåðâåðà íå âûäåðæàò? Âïðî÷åì,
íå ñòàíåì ðàçóáåæäàòü MGame, 
à ïîïûòàåìñÿ íàéòè äîâîäû â ïîëü-
çó íàøåãî ó÷àñòèÿ â áåòà-òåñòå.
Äåéñòâèå ïðîåêòà çàòî÷åíî ïîä PvP.
Ïðîäâèæåíèå â ðàíãîâîé ñèñòåìå ê
âåðøèíå ñïèñêà è, â îñîáåííîñòè,
ïîëó÷åíèå honor points âîçìîæíî
ëèøü ïðè ñòû÷êàõ ñ æèâûìè ñîïåð-
íèêàìè. Ïîñêîëüêó â èãðå ïîêà ëèøü
äâå âðàæäóþùèå ñòîðîíû (Àëüÿíñ è
Èìïåðèÿ), òî âîïðîñîâ, êîìó ñ êåì
ñðàæàòüñÿ íå âîçíèêàåò.
Íó à ãëàâíîå äîñòîèíñòâî Legend of
Ares � ðàçâèòàÿ ñèñòåìà áîíóñîâ.
Ïîâûøåíèå õàðàêòåðèñòèê ïåðñîíà-
æà çàâèñèò íå òîëüêî îò åãî óñïåø-
íîñòè êàê PvP-áîéöà, íî è îò òîãî,
êàêèõ âûñîò åãî ãèëüäèÿ è íàöèÿ
äîñòèãëè â âîéíàõ è â êîíòðîëå íàä
òåððèòîðèåé. Åùå ðàç ïîä÷åðêíåì: 
â îòëè÷èå îò íåóëîâèìûõ êîñâåííûõ
ïðåèìóùåñòâ äëÿ îòäåëüíûõ êëàíîâ
îò âëàäåíèÿ çàìêîì èëè ãîðîäîì â
äðóãèõ èãðàõ, â Legend of Ares óðî-
âåíü áîåâûõ êà÷åñòâ êàæäîãî (!)
ïðåäñòàâèòåëÿ íàöèè íàïðÿìóþ ñâÿ-
çàí ñ îáùèì óñïåõîì. Âîò ýòî ïî-
íàñòîÿùåìó èíòåðåñíî, òàê ÷òî,
äðóçüÿ, 11 ìàÿ � áåãîì çà êëþ÷àìè!
Íà äèñêå èãðà îòúåñò ïðèìåðíî 
1.5 Ãáàéò, òðåáîâàíèÿ ê æåëåçó ïðîñ-
òî ñìåøíûå, äîñòàòî÷íî ñêàçàòü, ÷òî
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè íóæíî íå áîëü-
øå 256 Ìáàéò, à èç âèäåîêàðò ïðåê-
ðàñíî ïîäîéäåò... Geforce4 MX. Ìíî-
ãèå òàêèõ êàðòî÷åê óæå è íå ïîìíÿò.
Âñå ýòè ÷óäåñà � íàñëåäèå ìíîãîëåò-
íåé ïîïóëÿðíîñòè ïðîåêòà â óçêîì
êðóãó ìíîãî÷èñëåííûõ àçèàòñêèõ ãåé-
ìåðîâ. ×òî æ, òåïåðü ïðèøëà ïîðà
ëè÷íî ðàçîáðàòüñÿ, íå ðóõíóò ëè ñåð-
âåðà Legend of Ares â äåíü ðåëèçà?

Dofus-Arena
Èíñòàëëÿöèîííûé ïàêåò ïðîåêòà âå-
ñèò âñåãî ëèøü 24 Ìáàéò, ïî íûíåø-

íèì ìåðêàì � ïóñòÿêè. Ìåæäó òåì
ýòà ôðàíöóçñêàÿ òàêòè÷åñêàÿ
MMORPG íå òîëüêî ðàáîòàåò íà
âñåõ ïëàòôîðìàõ (Windows, Mac,
Unix), íî è... ñóùåñòâóåò â äâóõ 
èïîñòàñÿõ.
Òåïåðü ñëåäèòå çà ðóêàìè è íå 
çàïóòàéòåñü!
Â Èíòåðíåòå îáèòàåò áåñïëàòíàÿ 
(ñ îãðàíè÷åíèÿìè) òàêòè÷åñêàÿ
MMORPG Dofus (http://www.dofus.
com), ðàâíî êàê è íå ìåíåå òàêòè-
÷åñêàÿ, áåñïëàòíàÿ è ê òîìó æå âû-
õîäÿùàÿ ýòèì ëåòîì Dofus-Arena
(http://www.dofus-aarena.com).
À âîò è ãëàâíûé ôèíò. Ðàçðàáîò÷èê
ó èãðóøåê îäèí � Ankama Games,
ïî ãåéìïëåþ îíè ïîõîæè, êàê ñòàð-
øàÿ ñåñòðà è ìëàäøèé áðàò, à îòê-
ðûòûé áåòà-òåñò (âû åùå íå ïîòå-
ðÿëè íèòü?) ïðîâîäèòñÿ íàä áîëåå
îãðàíè÷åííîé â èãðîâîì ïëàíå
«Àðåíîé».

Åñëè ÷óòü ïîäðîáíåå � òî Dofus-
Arena îñíîâàí íà âñåëåííîé Dofus,
îäíàêî âñå ðîëåâûå ãëóïîñòè è êà-
êèå-òî òàì ñþæåòû, êðîìå òàêòèêè 
è áîåâ, îòðóáëåíû íàïðî÷ü. ×òî æå 
â îñòàòêå? Ñêðóïóëåçíàÿ èãðà íà ìà-
íåð «Áîéöîâñêîãî êëóáà» � òàêòè-
÷åñêèå ïîåäèíêè çà ìåñòî â ðåéòèí-
ãå, îôîðìëåííûå â ñèìïàòè÷íîé
èçîìåòðè÷åñêîé ãðàôèêå.
Ïî óâåðåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ, áåòà-
òåñò íå ïðèíåñ íèêàêèõ íåîæèäàí-
íîñòåé. Íà ðàäîñòÿõ âûïóøåíà 
8 âåðñèÿ áåòû (åå-òî ìû è çàãðóçèì),
à àêòèâíûõ òåñòåðîâ ðåøåíî íàãðàæ-
äàòü ñóâåíèðàìè ñ Dofus-ñèìâîëè-
êîé ïî öåíå îò 6 äî 45 åâðî.
Ñ ïîëíûì ñïèñêîì ïîäàðêîâ (ôèãóð-
êè, êîìèêñû-ìàíãà, ìàéêè è äèñêè)
ìîæíî îçíàêîìèòüñÿ íà http://www.
dofus-sshop.com, íó à çàòåì ïîðà îòï-
ðàâëÿòüñÿ «íà çàðàáîòêè» � ïðÿìè-
êîì íà áåòà-ñåðâåðà Dofus-Arena. 
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DOFUS-AARENA ÏÏÎÎÙÐßÅÒ ÈÈÃÐÎÊÎÂ ÇÇÀÏÈÑÛÂÀÒÜ ÄÄÅÌÊÈ ÁÁÎÅÂ ÈÈ ÂÂÛÊËÀÄÛÂÀÒÜ ÈÈÕ ÍÍÀ ÎÎÔÈÖÈÀËÜÍÎÌ ÑÑÀÉÒÅ. ÎÎÄÍÀÊÎ ÏÏÎÊÀ ÈÈÕ ÒÒÀÌ ÂÂÑÅÃÎ ÏÏÀÐÀ ÑÑÎÒÅÍ.

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÌÀß
Â LLEGEND OOF AARES ÌÌÎÍÑÒÐÛ �� ËËÈØÜ ÄÄÎÑÀÄÍÀß ÏÏÎÌÅÕÀ. ÎÎÑÍÎÂ-
ÍÛÅ ÁÁÎÍÓÑÛ ÌÌÛ ÏÏÎËÓ×ÀÅÌ, ÓÓÍÈ×ÒÎÆÀß ÆÆÈÂÛÕ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÎÂ.



Íå ííóæíî ââûõîäèòü 
èç ääîìà, ÷÷òîáû  
ñäåëàòü ççàêàç

Ïîêóïêó ììîæíî   
îïëàòèòü êêðåäèò-
íîé êêàðòîé

Èãðó ääîñòàâÿò 
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

SShhaaddooww ooff tthhee
CCoolloossssuuss 

$55.99

PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa
RReevveellaattiioonnss  

$62.99

DDeeaadd oorr AAlliivvee 44

$89.99

ÍÅ ÃÐÓÑÒÈ!
ÐÀÑÑÊÀÆÈ ÅÌÓ ×ÒO
â èèíòåðíåò ììàãàçèíå GGamePost

ÏÀÏÅ ËÅÍÜ ÈÄÒÈ Â ÌÀÃÀÇÈÍ?

* *

PlayStation 2 (Slim)
$169.99

GameCube
$139.99

Xbox 360
Video Game System (Fully-Loaded)

$569.99

PSP
(EURO) VALUE PACK

$269.99

*

*

*
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1 Âûïîëíèòå óêàçàííûå íèæå òðå-
áîâàíèÿ, ÷òîáû ðàçáëîêèðîâàòü ðàç-
ëè÷íûå ÷èòû.
Íåóÿçâèìîñòü äëÿ ïóëü � ïðîéäèòå
England Time Trial çà 27 ìèíóò.
Íóëåâîå çäîðîâüå âðàãîâ � ïðîéäèòå
Bolivia Time Trial çà 12 ìèíóò 
30 ñåêóíä.
Áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû äëÿ øòóðìî-
âîé âèíòîâêè � ïðîéäèòå Japan Time
Trial çà 12 ìèíóò 15 ñåêóíä.
Áåñêîíå÷íûå çàðÿäû äëÿ ãðàíàòî-
ìåòà � ïðîéäèòå Kazakhstan Time
Trial çà 27 ìèíóò 10 ñåêóíä.
Áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû äëÿ øîòãàíà �
ïðîéäèòå Ghana Time Trial 
çà 20 ìèíóò.
Áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû äëÿ SMG �
ïðîéäèòå Peru Time Trial çà 21 ìèíó-
òó 30 ñåêóíä.
Ðåæèì óáèéñòâ ñ îäíîãî âûñòðåëà �
ïðîéäèòå Bolivia Redux Time Trial çà
4 ìèíóòû 15 ñåêóíä.
Ðåæèì èãðû áåç òåêñòóð � åäèíîæ-
äû ïðîéäèòå èãðó.
Îáëàäàíèå Ýêñêàëèáóðîì � ïðîéäè-
òå Nepal Time Trial çà 13 ìèíóò 
40 ñåêóíä.
Îáëàäàíèå Ïîæèðàòåëåì Äóø �
ïðîéäèòå èãðó ñ ðåéòèíãîì 100%.
2 Âûïîëíèòå òðåáîâàíèÿ, ÷òîáû îòê-
ðûòü ñîîòâåòñòâóþùèå êîñòþìû èëè
ìîäåëè.
Amanda � ïðîéäèòå Ghana Time Trial;
Amanda, Winter � ïðîéäèòå
Kazakhstan Time Trial; 
Biker costume � ïðîéäèòå England-
King Arthur�s Tomb;
Biker, No Jacket costume � íàéäèòå
âñå Silver & Gold rewards â England; 
Biker, Red Jacket costume � íàéäèòå
âñå silver rewards â England; 
Catsuit costume � íàéäèòå âñå gold
rewards â Japan; 
Classic costume � íàéäèòå âñå gold
rewards â Peru; 
Classic, Gray costume � íàéäèòå âñå
gold rewards â Ghana; 

Evening, Red costume � íàéäèòå âñå
silver rewards â Japan; 
Evening, Ripped costume � ïðîéäèòå
Japan-Meeting with Takamoto; 
Goth costume � ïðîéäèòå England
Time Trial; 
Goth, Lace Shirt costume � ïðîéäèòå
Japan Time Trial; 
Legend, Black costume � íàéäèòå âñå
silver rewards â Croft Manor; 
Legend, Blue costume � íàéäèòå âñå
silver rewards â Peru; 
Legend, Pink costume � íàéäèòå âñå
silver rewards â Ghana; 
Legend, Union Jack costume � íàéäè-
òå âñå silver rewards â Bolivia; 
Snowsuit Costume � íàéäèòå âñå gold
rewards â Nepal; 
Special Forces costume � íàéäèòå
âñå gold rewards â Kazakhstan; 
Special Forces, Urban costume � íàé-
äèòå âñå gold rewards â England; 
Sport costume � íàéäèòå âñå gold
rewards â Bolivia; 
Sport, Green costume � ïðîéäèòå
Bolivia Time Trial; 
Suit costume � íàéäèòå âñå gold
rewards â Croft Manor; 
Suit, Cream costume � íàéäèòå âñå
gold & silver rewards â Croft Manor; 
Swimsuit costume � ïðîéäèòå èãðó è
âñå Time Trials; 
Swimsuit, Black costume � íàéäèòå
âñå rewards, finish game, beat all Time
Trials; 
Winter costume � ïðîéäèòå
Kazakhstan-Project Carbonek; 
Winter Orange, No Coat costume �
íàéäèòå âñå silver rewards â
Kazakhstan; 
Winter, Orange costume � íàéäèòå
âñå silver rewards â Nepal; 
Winter, Pink costume � ïðîéäèòå
Nepal Time Trial;
Winter, Pink No Coat costume � ïðîé-
äèòå Peru Time Trial;
Winter, No Ñoat costume � ïðîéäèòå
Kazakhstan-Project Carbonek.

Äîñòèæåíèÿ ääëÿ ïïîâûøåíèÿ
Gamerscore:
Collected 15 Silver Rewards (25) �
ñîáåðèòå 15 Silver Rewards; 
Collected 30 Silver Rewards (35) �
ñîáåðèòå 30 Silver Rewards; 
Collected 35 Bronze Rewards (15) �
ñîáåðèòå 35 Bronze Rewards; 
Collected 5 Bronze Rewards (10) �
ñîáåðèòå 5 Bronze Rewards; 
Collected 5 Gold Rewards (50) � 
ñîáåðèòå 5 Gold Rewards; 
Collected 60 Bronze Rewards (20) �
ñîáåðèòå 60 Bronze Rewards; 
Complete the Adventure (125) �
ïðîéäèòå Tomb Raider: Legend
adventure íà óðîâíå ñëîæíîñòè
Explorer èëè Adventurer; 
Complete the Hard Adventure (175) �
ïðîéäèòå Tomb Raider: Legend
adventure íà óðîâíå ñëîæíîñòè
Tomb Raider; 
Completed All Time Trials (50) �
ïðîéäèòå âñå ýòàïû â Trial Mode; 
Completed Bolivia (50) � ïðîéäèòå
óðîâåíü Bolivia � Tiwanaku; 
Completed Bolivia Time Trial (10) �
ïðîéäèòå óðîâåíü Bolivia Level â
Time Trial Mode; 
Completed England (75) � ïðîéäèòå
óðîâåíü level England � King
Arthur�s Tomb;

Completed England Time Trial (10) �
ïðîéäèòå óðîâåíü England Level 
â Time Trial Mode;
Completed Ghana (50) � ïðîéäèòå
óðîâåíü Ghana � Pursuing James
Rutland;
Completed Ghana Time Trial (10) �
ïðîéäèòå óðîâåíü Ghana Level 
â Time Trial Mode;
Completed Kazakhstan (75) � ïðîé-
äèòå óðîâåíü Kazakhstan � Project
Carbonek;
Completed Kazakhstan Time Trial
(10) � ïðîéäèòå óðîâåíü
Kazakhstan Level â 
Time Trial Mode;
Completed Nepal (75) � ïðîéäèòå
óðîâåíü Nepal � The Ghalali Key;
Completed Nepal Time Trial (10) �
ïðîéäèòå óðîâåíü Nepal Level â
Time Trial Mode;
Completed Peru (50) � ïðîéäèòå
óðîâåíü Peru � Return to Paraiso;
Completed Peru Time Trial (10) �
ïðîéäèòå óðîâåíü Peru Level â Time
Trial Mode; 
Completed Tokyo (50) � ïðîéäèòå
óðîâåíü Tokyo � Meeting with
Takamoto;
Completed Tokyo Time Trial (10) �
ïðîéäèòå óðîâåíü Tokyo Level 
â Time Trial Mode.

1 Ýòè êàðòû ìîæíî ïðèîáðåñòè çà
Empire Points â Bonus Items:
Bridges Large � 100 empire points;
Valley � 100 empire points;
France � 100 empire points;
Castles � 150 empire points; 
Outremer � 150 empire points;
Swamplands � 150 empire points; 
Archipelago Large � 200 empire points;
Hastings � 250 empire points; 
Khyber Pass � 250 empire points;
Skirmish-Desert � 250 empire points; 
Skirmish- Plains � 250 empire points;
Agincourt � 250 empire points; 
Hannibal�s Crossing � 250 empire
points;

King of the Mountain � 300 empire
points; 
Asia Major � 300 empire points.

2 Äîïîëíèòåëüíûå þíèòû, êàê è
êàðòû, ïîêóïàþòñÿ â Bonus Items:
Welsh Bowmen � 100 empire points;
Dopple-handers � 100 empire points; 
Genoese Crossbowmen � 100 empire
points; 
Swiss Pikemen � 100 empire points;
Mons Meg � 150 empire points;
War Wolf � 150 empire points;
Dark Ram � 150 empire points;
Knights of the Round Table � 
200 empire points.

[DS] AGE OF EMPIRES DS

[âñå ïëàòôîðìû]
TOMB RAIDER: 
LEGEND

[X360] TOMB RAIDER: LEGEND

Àâòîð:
Ìàêñèì ÏÏîçäååâ
bw@gameland.ru

Âî âðåìÿ ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ ëèöåíçèè
ââåäèòå êîä
ENTIRETY â êà÷åñò-
âå ñâîåãî èìåíè è
îòâåòüòå îòêàçîì,
êîãäà âàì ïðåäëî-
æàò ïîäòâåðäèòü
èçìåíåíèå. 
Â ýòîì ñëó÷àå âû
ïîëó÷èòå ðåéòèíã
100% Completion.

[PS2] OUTRUN 2006: COAST 2 COASTPLAYSTATION 2

PLAYSTATION 2

XBOX 360

PC XBOX XBOX 360

NINTENDO DS



SECRET AREA

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðè-
êè, ïïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì.

1 Êàê ííàéòè EEx FFile KKeys:
Ex File Key 1 � ïîáåäèòå 
Ragu O Ragla;
Ex File Key 2 � âî âðåìÿ Single
Accmode ñîáåðèòå 1500 èëè 
áîëüøå gella;
Ex File Key 3 � ïðîâåäèòå çà èãðîé
íå ìåíåå 24 ÷àñîâ;
Ex File Key 4 � ïîáåäèòå âî âñåõ 
30 challenges â Coliseum; 
Ex File Key 5 � ïðîéäèòå èãðó; 
Ex File Key 6 � ïðè÷èíèòå 50000
èëè áîëüøå damage âðàãó; 
Ex File Key 7 � ïîáåäèòå âñåõ 235
âðàãîâ â Monster Picture Book; 
Ex File Key 8 � âûèãðàéòå 200 èëè
áîëåå áîåâ;

Ex File Key 9 � ïîëó÷èòå Gold Star
âî âñåõ 12 ROM Extra Challenges.
2 Äîáûâ îïðåäåëåííûå Ex File
Keys, âû ìîæåòå ïîëó÷èòü ðàçëè÷-
íûå áîíóñû:
Character Encyclopedia � 
EX File Keys 7, 8 è 9;
Character Voice Library � 
EX File Keys 1, 4 è 7; 
EX New Game (New Game +) � 
EX File Keys 2, 5 è 8; 
EX Status View � EX File Keys 3, 6 
è 9; 
Monster Encyclopedia � 
EX File Keys 1, 2 è 3; 
View Opening and Ending Movies �
EX File Keys 4, 5 è 6.

[PS2] WILD ARMS 4

Ïåðåä âââåäåíèåì êêî-
äîâ ííàæìèòå Ó (òèëü-
äà), ÷÷òîáû îîòêðûòü
äîñòóï êê êêîíñîëè:
tfc � ëåòàþùàÿ 
êàìåðà;
psb � äîáàâèòü èãðîêó
âñå ñïåëëû;
modpcs skill 100 �
100 î÷êîâ ê skill;
modpca luck 100 �
100 î÷êîâ ê luck;
player.additem
0000000F XXX � äîáà-
âèòü çîëîòà. Âìåñòî
XXX óêàçûâàéòå æå-
ëàåìóþ öèôðó;
Showbirthsignmenu �
ñìåíà birthsign;
showclassmenu � 
ñìåíà class;
POV # � èçìåíèòü ãðà-
äóñ èñêðèâëåíèÿ îá-
çîðà (ïî óìîë÷àíèþ #
ðàâíî 75);
player.setlevel 1 � 
çàäàòü óðîâåíü ïåðñî-
íàæó, èñïîëüçóéòå
öèôðû îò 1 äî 255;
SexChange � ñìåíà
ïîëà;
caqs � çàâåðøåíèå
âñåõ quest stages;
qqq � âûõîä èç èãðû;
advlevel � ïîâûøåíèå
óðîâíÿ èãðîêà;
advskill skill # � 
ïîâûøåíèå îïðåäå-
ëåííîãî ñêèëëà íà #
óðîâíåé. Íàïðèìåð,
advskill blade 4;
player.additem Form
ID amount � äàåò óêà-
çàííîå êîëè÷åñòâî
ïðåäìåòîâ. Form ID �

íîìåð ïðåäìåòà,
Amount � êîëè÷åñòâî;
AddItem 00000000 # �
äàåò # ïðåäìåòîâ
(âìåñòî 00000000
ïîäñòàâëÿåòñÿ ñîîò-
âåòñòâóþùàÿ ïðåäìå-
òó hex-êîìáèíàöèÿ);
AddSpell 00000000 # �
äàåò # ñïåëëîâ (âìåñ-
òî 00000000 ïîäñòàâ-
ëÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùàÿ ïðåäìåòó hex-
êîìáèíàöèÿ);
SetPCFame � fame;
SetPCInfamy � infamy;
Tgm � God Mode;
player.setAV
Ability/attribute # �
ïîâûøåíèå (èëè ïî-
íèæåíèå) îïðåäåëåí-
íîé ñïîñîáíîñòè èëè
àòðèáóòà; 
kill � ïðè íàâåäåíèè
íà ëþáîå ñóùåñòâî
êîä ïîçâîëÿåò ìãíî-
âåííî åãî óáèòü;
ShowClassMenu � 
ïîêàçàòü class selec-
tion screen;
ShowRaceMenu � 

ïîêàçàòü name/race/
appearance selection
screen;
ShowBirthSignMenu �
ïîêàçàòü sign selection
screen;
movetoqt � òåëåïîðòè-
ðóåò ïåðñîíàæà ê öå-
ëè åãî êâåñòà; 
TAI � AI;
TDETECT � AI detection;
tcai � combat AI;
TDT � debug display;
tfh � Full Help; 
TG � Grass; 
TLL � land LOD; 
TLV � leaves; 
TS � sky; 
TT � trees; 
TWF � wireframe mode; 
TCL � collision; 
TFOW � fog of war; 
TM � ñêðûòü 
âñå ìåíþ; 
ShowSubtitle � ñóáòèò-
ðû ïðè ðàçãîâîðàõ ñ
NPC;
Unlock � êëèêíèòå 
íà äâåðü èëè ñóíäóê è
ââåäèòå êîä, ÷òîáû èõ
îòêðûòü.

[PC] THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVIONPC

PLAYSTATION 2

ÊÎÍÊÓÐÑ  

«ÇÎÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÉ»
ÓÑËÎÂÈß

Âûáåðèòå ïðàâèëüíûå îòâåòû è îòïðàâüòå èõ ïî àäðåñó
zoo@gameland.ru äî 15 èþíÿ 2006 ãîäà ñ ïîìåòîé â òåìå
ïèñüìà (èëè íà êîíâåðòå) «Çîîëîãè÷åñêèé êîíêóðñ».
Áóìàæíûå ïèñüìà ïðèñûëàéòå íà àäðåñ ðåäàêöèè 
(èùèòå â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà). È íå çàáóäüòå
ïîëíîñòüþ óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è äîìàøíèé àäðåñ.
ÓÄÀ×È!

Íà ñêîëüêî êèëî ïîõóäåë

Ïèòåð Äæåêñîí çà âðåìÿ

ñúåìîê «Êèíã Êîíãà»?

à) íà 8;

á) íà 16;

â) íà 32.

2. Ñàìûé âûñîêèé ðåæèñ-

ñåðñêèé ãîíîðàð çà âñþ

èñòîðèþ êèíî ñîñòàâèë...

à) $5 ìèëëèîíîâ;

á) $10 ìèëëèîíîâ;

â) $20 ìèëëèîíîâ.

3. Çàÿâëåíèå î òîì, 

÷òî «Êèíã Êîíã» ñòàíåò 

òðèëîãèåé...

à) îêàçàëîñü ïðàâäîé;

á) íèêîãäà íå ñóùåñòâîâàëî;

â) áûëî ïåðâîàïðåëüñêèì 

ðîçûãðûøåì.

4. Îñòðîâ ×åðåïà, ãäå 

ãåðîè íàøëè Êèíã Êîíãà...

à) áûë âûäóìàí àâòîðîì;

á) ñóùåñòâîâàë íà 

ñàìîì äåëå, íî çàòîíóë.

â) ïðåâðàùåí â ïàðê

àòòðàêöèîíîâ.

5. Íåìåöêîå DVD-èçäàíèå

ôèëüìà îòëè÷àåòñÿ 

îò âñåõ îñòàëüíûõ...

à) íàëè÷èåì öåíçóðû;

á) ïóõëûì áóêëåòîì;

â) ôàíåðíîé êîðîáêîé.

Ëèöåíçèîííûå DVD ñ ôèëüìîì Ïèòåðà Äæåêñîíà 

«Êèíã Êîíã» (ñïåöèàëüíûå èçäàíèÿ íà äâóõ äèñêàõ),

óäîáíûå ñóìêè-ðþêçàêè ñ ñèìâîëèêîé.

Ëèöåíçèîííûå èãðû äëÿ PC (ëîêàëèçàöèÿ), äåìî-âåðñèè

äëÿ PlayStation 2 è äðóãèå ïðèÿòíûå ìåëî÷è!

ÍÀ ÊÎÍÓ

ÏÐÈÇÛ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÛ ÊÎÌÏÀÍÈßÌÈ UP RUS, VELLOD IMPEX È «ÁÓÊÀ»
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1 Ìèíè-èèãðû:
Long Jump II � ïðîéäèòå Amateurs Division;
Vehicle Blast II � ïðîéäèòå Professional Division;
Checkpoint Chase II � ïðîéäèòå Final Division.
2 Ïðîéäèòå Amateurs Group B, ÷òîáû ïîëó÷èòü
äîñòóï ê ñëåäóþùèì áîíóñàì:
àâòîìîáèëü Buster GSt;
îðóæèå Minigun.
3 Ïðîéäèòå Finals Group A, 
÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ñëåäóþùèì áîíóñàì:
àâòîìîáèëü Apachee 200X;
àâòîìîáèëü The Wrecker.
4 Ïðîéäèòå Professionals Group A, 
÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ñëåäóþùèì áîíóñàì:
àâòîìîáèëü Firespitter RS;
àâòîìîáèëü Pick�Em�Up V8; 
îðóæèå Single Missiles.
5 Ïðîéäèòå Professionals Group B, 
÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ñëåäóþùèì áîíóñàì:
àâòîìîáèëü Bornbad GT90;
àâòîìîáèëü Ironhorze V8;
îðóæèå Double Missiles.
6 Ïðîéäèòå Final Fight, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï
ê ÷óäî-ìàøèíêå The Incubator V12.

[PC] CRASHDAY
[PC] GALACTIC CIVILIZATIONS II: 
DREAD LORDS

Ïåðåä èñïîëüçîâàíèåì êîäîâ íåîá-
õîäèìî èõ àêòèâèðîâàòü. Äëÿ ýòîãî
íàéäèòå ÿðëûê èãðû è äîáàâüòå ïîñ-
ëå ññûëêè íà exe-ôàéë ñëîâî cheat.
Ýòî äîëæíî âûãëÿäåòü ïðèìåðíî âîò
òàê: «C:\Program Files\Stardock\
TotalGaming\GalCiv2\galciv2.exe»
cheat. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ñëîâî
cheat ñëåäóåò âïèñûâàòü ïîñëå êà-
âû÷åê. Òåïåðü çàïóñêàéòå èãðó è
ââîäèòå êîäû:
C + p � äîáàâèòü 1 ê planet class; 
C + m � äîáàâèòü 10,000bc; 
C + b � äîáàâèòü battleship; 
C + l � Assigns remaining planets to
major races; 
C + c � êëîíèðîâàòü âûáðàííûé
êîðàáëü; 

C + j � çàâåðøåíèå social projects; 
C + 0-9 (íå íà num pad) � Hail�s
major races; 
C + h � âîññòàíàâëèâàåò ýíåðãèþ
âûáðàííîãî êîðàáëÿ;
C + r � èññëåäîâàòü âûáðàííóþ
òåõíîëîãèþ (çàæìèòå [Shift] äëÿ èññëå-
äîâàíèÿ âñåõ tech-äèñöèïëèí ðàçîì);
C + n � ïåðåçàïóñê ñ íîâîé êàðòîé
è íîâîé ðàñîé;
C + s � Saves; 
C + u � óáðàòü Fog of War; 
C + t � òåëåïîðòèðîâàòü âûáðàí-
íûé êîðàáëü â òî÷êó, â êîòîðîé íà-
õîäèòñÿ êóðñîð;
C + v � United planets meeting;
C + a � ïðîâåñòè àïãðåéä âûáðàí-
íîãî êîðàáëÿ. 

[PS2] ICE AGE 2: THE
MELTDOWN

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è
ââåäèòå ñëåäóþùèå êîäû:
Z, ^, `, Z, Z, `, ^, Z �
áåñêîíå÷íàÿ ñïåöýíåðãèÿ;
\, `, Z, \, ^, Z, `, ^ �
áåñêîíå÷íîå çäîðîâüå;
Z, Z, ^, \, \, `, \, Z �
áåñêîíå÷íûå êàìóøêè.

[PS2, GC] FIFA STREET 2

Êîä ñëåäóåò ââîäèòü â
ãëàâíîì ìåíþ, çàæàâ ïðåä-
âàðèòåëüíî êíîïêè M è T
(äëÿ PS2-âåðñèè) èëè [L]
è [Y] (äëÿ GC-âåðñèè):
^, \, \, `, Z, Z, `, Z �
äîñòóï êî âñåì Venues.

[PS2] SWORD 
OF ETHERIA

1 Ìàíèïóëÿöèè ñ Rex
armor gauge. Ïåðåä ââå-
äåíèåì êîäîâ ïîñòàâüòå 
èãðó íà ïàóçó:
\, \, Z, Z, ^, `, ^, `, M,
O � Rex armor gauge ïîë-
íîñòüþ çàïîëíÿåòñÿ. Êîä ðà-
áîòàåò òîëüêî îäèí ðàç;
\, \, Z, Z, ^, `, ^, `,
O, M � îïóñòîøåíèå 
Rex armor gauge.

[DS] SONIC RUSH

1 Extra Zone
(Super Sonic è Super Blaze):
Ñîáåðèòå âñå 7 Chaos
Emeralds è ïðîéäèòå èãðó
çà Ñîíèêà. Òàêæå íåîáõî-
äèìî ïðîéòè èãðó çà Blaze,
ïîñëå ÷åãî íà ýêðàíå âûáî-
ðà ïåðñîíàæåé ïîÿâèòñÿ
ïóíêò Extra Zone. 
2 Ïóíêòû Sound Mode
è Time Attack îòêðîþòñÿ
ïîñëå òîãî, êàê âû ïðîéäå-
òå èãðó.
3 ×òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæ-
íîñòü èãðàòü çà Blaze, ïî-
áåäèòå ïåðâîãî áîññà.
4 Êîãäà âû îòêðîåòå Sound
Mode, â íåì áóäóò îòñóò-
ñòâîâàòü òðåêè ñî 110 ïî
127. ×òîáû îòêðûòü èõ, íåîá-
õîäèìî ïðîéòè Extra Zone. 

ÅÙÅ

1 Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è ââåäèòå
ñëåäóþùèå êîäû:
M, O, \, V, P � îòêðûòü Gnome
(ýòîò êîä íóæíî ââåñòè, ÷òîáû çàðà-
áîòàëè âñå îñòàëüíûå);
R, X, M, \, Z � ïðîäâèíóòüñÿ íà
øåñòü ÷àñîâ âïåðåä; 
\, R, \, `, N � Fill All Motives;
O, M, P, `, ^ � ïîëó÷èòü 9,999 äåíåã;
O, M, O, M, T � Horn Audio;
T, R, X, P, ^ � óñòàíîâèòü 
Skill Level;
X, P, Z, `, X � ïîëó÷èòü äîñòóï êî
âñåé îäåæäå;
R, N, ^, R, \, R � îòêðûòü âñå 
ëîòû;
N, R, Z, ^, \ � îòêðûòü âñå 
îáúåêòû; 

P, X, \, Z, `, V � îòêðûòü 
âñå Recipes.
2 Ââåäèòå ïðèâåäåííûé íèæå êîä
íà ãëàâíîì ýêðàíå, ÷òîáû ïîëó÷èòü
äîñòóï ê Team Photo:
`, Z, `, Z, `.

3 Ðàçíîå:
Alien Crash Site � âûïîëíèòå âñå 
æåëàíèÿ XY-XY è ïîäðóæèòå åãî 
ñ Jonas;
Cliffside Retreat � âûïîëíèòå âñå æå-
ëàíèÿ Isabella è ñäåëàéòå åå ñ÷àñò-
ëèâîé;
HMS Amore � âûïîëíÿéòå âñå æåëà-
íèÿ Betty äî òåõ ïîð, ïîêà îíà íå
äîñòèãíåò ñòàòóñà Platinum.

[PS2] THE SIMS 2

1 Â ðåæèìå Create Champ ïðè ñîç-
äàíèè áîéöà ââåäèòå â êà÷åñòâå åãî
èìåíè NEWVIEW, à çàòåì ñîõðàíèòå
èãðó, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì
boxing boards.
2 Ðàçíîå:
ESPN Classic Fight � áîé Big E VS
Golaith ñòàíåò äîñòóïíûì ïîñëå ïðîõîæ-
äåíèÿ Underarmour Bout â Career Mode; 
Judge Jab � ïîáåäèòå Äæî Ôðåéçå-
ðà, èãðàÿ çà Ìîõàììåäà Àëè; 
Ko Rey Mo � ïîáåäèòå åãî â light

heavy Career Mode;
Lethal Uppercuts � ïîáåäèòå â
Classic Fight c Roberto Duran;
Madison Square Garden Venue � ïîáå-
äèòå â áîþ, êîòîðûé áóäåò ïðîõî-
äèòü íà Madison Square Garden;
Sinister Cross � ïîáåäèòå â Classic
Fight c Roy Jones Jr. 
Smooth Style � ïîáåäèòå Ìîõàììåäà
Àëè â challenge event;
Textbook � ïîáåäèòå â Classic 
Fight c De La Hoya. 

[PS2] FIGHT NIGHT ROUND 3

Íà ãëàâíîì ýêðàíå âû-
áåðèòå ïóíêò Download
è ïîñëå òîãî, êàê ïîäê-
ëþ÷åíèå áóäåò çàâåð-
øåíî, ââåäèòå ñëåäóþ-
ùèå êîäû äëÿ ïîëó÷å-
íèÿ ðàçëè÷íûõ áîíóñîâ:
zoeuiss � A Genbu 6
dan Bugei;
ydkvcex � A Seima
Accessory;
ptiuquc � Byakko 
Kenpu 31;
qucmtkb � Kirin 

Kenpu 31; 
rkjulvj � Miracle Sword �
Attack +14; 
aietmaw � Seima
Accesory;
jticgek � Seima Bracelet;
lfiynvg � Seima Ear
Ornament;
otkciet � Seima Hair Pin;
xktmvut � Seima Ring;
kakeiti � Seiryu 
Kenpu 31;
myuicei � Suzaku 
Kenpu 31.

[PSP] KEY OF HEAVEN
(KINGDOM OF PARADISE)

Çâàíèÿ:
Ace Killer � ïîáåäèòå
âñåõ ñóïðîòèâíûõ
àñîâ;
Ace of Aces � ïîëó÷è-
òå íàèâûñøèé áàëë
âî âñåõ ìèññèÿõ êàì-
ïàíèè;
Collector � îòêðîéòå 
è ïîëó÷èòå âñå 

ñàìîëåòû;
Hero � ïîëó÷èòå com-
bat excellence è âñå
ìåäàëè;
Survivor � ïåðåæèâè-
òå âðàãîâ â Arcade
Mode; 
Veteran � äîæèâèòå
äî êîíöà Âòîðîé 
ìèðîâîé.

[X360] BLAZING ANGELS:
SQUADRONS OF WWIIXBOX 360

EASTER EGGS
[[XX336600]] RRIIDDGGEE RRAACCEERR 66

1 Ïðèâåò îîò ÕÕåéõàòè!
Ïðîéäèòå çàåçäû 96, 99, 100,
101, 104, 105, 111 è Special Race
1. Ïîñëå ýòîãî äè-äæåÿ çàìåíèò

çíàìåíèòûé Heihachi èç ôàé-
òèíã-ñåðèàëà Tekken.
2 Ïðèâåò îîò ÐÐåéêî!
Èñïîëüçóÿ âûèãðàííóþ â Online
Battle ìàøèíó, ïðîéäèòå ñëåäó-
þùèå ýòàïû â World Xplorer, ÷òî-
áû ïðîñëóøàòü ñïåöèàëüíûå ñî-
îáùåíèÿ îò ñèìâîëà ñåðèè
Ridge Racer � Reiko Nagase:

Successfully complete 
Basic Route 11. 
Successfully complete 
Basic Route 69.
Successfully complete 
Special Route 26. 
Successfully complete 
Advanced Route 12.
Successfully complete Final Route 4.

3 Ïðèâåò îîò ÏÏàêìåíà!
Ïðîéäèòå çàåçäû 77, 102, 103, 104,
105, 106, 107, 108, 109, 110 è 111,
÷òîáû îòêðûòü Pac-Man mini Game.
Â ýòîé èãðå íàáåðèòå áîëåå 15 òû-
ñÿ÷ î÷êîâ, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê
Pac-Man Route #1 race/Duel. Ïðîé-
äèòå åãî, è â ðåçóëüòàòå âàì äîñòà-
íåòñÿ ìèëàÿ ìàøèíêà Pac-Man car.

PC PC

PLAYSTATION 2

PLAYSTATION 2

PSP





Þæíîêîðåéñêàÿ êîìïà-
íèÿ LG âûïóñòèëà ëþáî-
ïûòíóþ ñåðèþ æèäêîê-
ðèñòàëëè÷åñêèõ ìîíèòî-
ðîâ L70H. Êàê çàÿâëÿåò
ïðîèçâîäèòåëü, áëàãîäà-
ðÿ ïðèìåíåíèþ òåõíîëî-
ãèè DFC (Digital Fine
Contrast), òàêîé âàæíûé
ïàðàìåòð, êàê êîíòðàñò-
íîñòü, ó íîâèíîê ñîñòàâ-
ëÿåò 1600:1! Ïåðâîé íà
ïðèëàâêàõ ïîÿâèòñÿ ìî-
äåëü L1770H. Ðàçìåð ýê-
ðàíà ïî äèàãîíàëè ó íåå
ñîñòàâëÿåò 17 äþéìîâ,
ðàçðåøåíèå � 1280õ1024
òî÷åê, ÿðêîñòü � 300 êä/ì2,
óãëû îáçîðà � 160/160 ãðà-
äóñîâ, à âðåìÿ îòêëèêà � 8
ìñ. Áëàãîäàðÿ íåáîëüøèì
ðàçìåðàì (370x377x233
ìì) è ãëóáèíå â 21.6 ìì,
ìîíèòîð íå çàéìåò ìíîãî
ìåñòà íà ñòîëå, à ïðè íåîá-
õîäèìîñòè äèñïëåé ìîæíî
ïîâåñèòü íà ñòåíó. Â êîìï-
ëåêòå ñ LG L1770H ïîñòàâëÿ-
åòñÿ ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå Forte
Manager äëÿ óïðàâëåíèÿ õàðàêòåðèñ-
òèêàìè è íàñòðîéêàìè ìîíèòîðà ñ
ÏÊ. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ öåíà âñå åùå íå
îáúÿâëåíà. 

ÆÅËÅÇÎ
Èâàíêîâ Âàäèì /ivankov@digiworld.ru/ 
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ßïîíñêàÿ êîìïàíèÿ Evergreen âûïóñòèëà MP3-ïëååð, êîòîðûé ñòîèò
ìåíüøå 8.5 äîëëàðîâ ÑØÀ. Ìîäåëü âûïîëíåíà â êîðïóñå âåñüìà àñêå-
òè÷íîãî äèçàéíà � îòñóòñòâóåò äàæå ïðèâû÷íûé äèñïëåé, à íà ëèöåâîé
ñòîðîíå ðàñïîëîæèëèñü ëèøü ñòàíäàðòíûå êëàâèøè óïðàâëåíèÿ.
Ïëååð âîñïðîèçâîäèò ìóçûêó òîëüêî â ôîðìàòå MP3, â êà÷åñòâå íîñè-
òåëåé èíôîðìàöèè èñïîëüçóþòñÿ êàðòû ïàìÿòè ôîð-
ìàòà Secure Digital (îáúåìîì äî 1 Ãáàéò). Äëÿ
êîïèðîâàíèÿ ìóçûêè íèêàêîãî äîïîëíèòåëüíî
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ íå òðåáóåòñÿ,
íåîáõîäèìûå îïåðàöèè âûïîëíÿþòñÿ
ñòàíäàðòíûìè ñðåäñòâàìè Windows.
Ïèòàåòñÿ óñòðîéñòâî îò îäíîé
áàòàðåè òèïà AAA. Ïî çàâå-
ðåíèþ ïðîèçâîäèòåëÿ, åå
õâàòàåò íà ïÿòü ÷àñîâ íåï-
ðåðûâíîé ðàáîòû. Ïðè ðàç-
ìåðàõ 58x60x13 ìì âåñèò
íîâèíêà îêîëî 30 ãðàìì è ñî-
åäèíÿåòñÿ ñ ÏÊ ïîñðåäñòâîì èí-
òåðôåéñà USB. Ãàðàíòèðóåòñÿ
ñîâìåñòèìîñòü ñ ÎÑ Windows
2000/XP. Ìîäåëü äîñòóïíà
ïîêà òîëüêî íà òåððèòîðèè
ßïîíèè, êàê ñîîáùàåò Digital
World Tokyo. 

MP3-ÏËÅÅÐ EVERGREEN DN-2000
ÑÒÎÈÒ ÌÅÍÜØÅ 10 ÄÎËËÀÐÎÂ

Êîìïàíèÿ BenQ íå óñòàåò ðàäîâàòü íàñ íîâûìè ðàçðàáîòêàìè â ñôåðå
æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ äèñïëååâ. Íà ýòîò ðàç èíæåíåðû ó÷èòûâàëè è
íàãðóçêó íà àêêóìóëÿòîð � â íîóòáóêå Joybook R23 óñòàíîâëåíà íåîáû÷-
íàÿ 15-äþéìîâàÿ ìàòðèöà. Ïîìèìî àíòèáëèêîâîãî ïîêðûòèÿ, ýêðàí ìî-
áèëüíîãî ÏÊ îñíàùåí òåõíîëîãèåé DBEF, îáåñïå÷èâàþùåé óñèëåíèå
ÿðêîñòè áåç óâåëè÷åíèÿ ýíåðãîïîòðåáëåíèÿ. Áëàãîäàðÿ ýòîé ðàçðàáîòêå
óìåíüøàåòñÿ ïîòåðÿ ñâåòà â ñëîÿõ ìàòðèöû, ÷òî è ïðèäàåò äîïîëíè-
òåëüíóþ ÿðêîñòü è óäëèíÿåò âðåìÿ ðàáîòû. Ñåðèÿ Joybook R23 ñîçäàíà
íà áàçå ìîáèëüíîé òåõíîëîãèè AMD Turion 64 ñ èñïîëüçîâàíèåì ïðîöåñ-
ñîðîâ ñ ïîíèæåííûì òåïëîâûäåëåíèåì (Turion 64 ÌÒ30 è ñòàðøå). Â
ëýïòîïå åñòü âñòðîåííûé ìèêðîôîí è ñòåðåîäèíàìèêè, à âûâîäû çâóêî-
âîé êàðòû ðàçìåùåíû íà ïåðåäíåé ïàíåëè. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ
óñòðîéñòâ ïðåäóñìîòðåíû
÷åòûðå ïîðòà USB,
Ethernet, ìîäåìíûé ïîðò,
ðàçúåìû VGA è S-Video.
Ïðèñóòñòâóåò è áåñïðîâîä-
íîé êîíòðîëëåð Wi-Fi
802.11b/g. Êðîìå òîãî, âû
ìîæåòå âûáðàòü äëÿ ñåáÿ
âñòðîåííûé ïðèâîä èç äâóõ
âàðèàíòîâ êîìïëåêòàöèè:
DVD/CD-RW Combo èëè
DVD-RW-Dual. ßðêîñòü ýê-
ðàíà ñîñòàâëÿåò 180 êä/ì2,
âðåìÿ îòêëèêà � 25 ìñ, à
ðàçðåøåíèå � 1024õ768.
Áàòàðåÿ îáåñïå÷èâàåò 3
÷àñà àâòîíîìíîé ðàáîòû
(òåñò Battery Mark 4.01).
Âåñ íîóòáóêà � 2.8 êã, à
åãî ðàçìåðû �
326õ277õ22-37 ìì.  

ÊÎÍÒÐÀÑÒÍÎÅ
ÑÅÌÅÉÑÒÂÎ ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ ÎÒ LG

Êîìïàíèÿ Thermaltake àíîíñèðîâàëà íîâûé ïðîäóêò � áëîê ïèòàíèÿ
Purepower Power Express 250 Âò, ïðåäíàçíà÷åííûé ñïåöèàëüíî äëÿ ñàìûõ
ìîùíûõ ñîâðåìåííûõ âèäåîêàðò. Â ýïîõó òåõíîëîãèé SLI è CrossFire, êîãäà
ýòè «ìîíñòðû» âûæèìàþò âñþ ìîùü èç îñíîâíîãî ÁÏ, åìó ïðîñòî íåîáõî-
äèì ïîìîùíèê. Èìåííî èì è äîëæåí ñòàòü íîâè÷îê. Ìîäåëü Purepower
Power Express ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áîêñ, êîòîðûé êðåïèòñÿ â ñòàíäàðòíûé
ðàçúåì 5.25" è èìååò äâà øåñòèêîíòàêíûõ PCI Express-êîííåêòîðà, íåïîñðå-
äñòâåííî ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ïèòàíèÿ âèäåîêàðò. Äëÿ òåõ æå,
êòî îïàñàåòñÿ, ÷òî ïðè èñïîëüçîâàíèè äàííîãî óñòðîéñòâà ñåðüåçíî âîçðàñ-
òàåò óðîâåíü øóìà ñèñòåìû, ñîîáùàåì: îõëàæäàåòñÿ ÁÏ âåíòèëÿòîðîì
40õ40 ìì ñî ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ 2000 îá/ìèí è óðîâíåì øóìà ïîðÿäêà 20
äÁ, ÷òî î÷åíü íåìíîãî. Ñòîèìîñòü è äàòà âûõîäà Purepower Power Express
250 Âò ïîêà íå ñîîáùàþòñÿ. 
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JOYBOOK R23: 
ÍÎÂÛÉ ÍÎÓÒÁÓÊ ÎÒ BENQ 
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Öåíû íà ôëýøêè áîëüøîãî îáúå-
ìà ïàäàþò íå òàê áûñòðî, êàê íàì
áû âñåì õîòåëîñü. Ïîýòîìó, åñëè
âàì ÷àñòî ïðèõîäèòñÿ òðàíñïîðòè-
ðîâàòü ãèãàáàéòû èíôîðìàöèè,
âïîëíå ðåçîííî ïðèñìîòðåòüñÿ ê
ïåðåíîñíûì æåñòêèì äèñêàì. Òåì
áîëåå ÷òî â ðàçìåðàõ îíè óìåíü-
øàþòñÿ íå ïî äíÿì, à ïî ÷àñàì.
Êîìïàíèÿ Verbatim ïðåäñòàâèëà
äâà ïîðòàòèâíûõ 1-äþéìîâûõ âèí÷åñòåðà Store 'n' Go íà 4 è 8 Ãáàéò. Âåñ
óñòðîéñòâ ñîñòàâëÿåò âñåãî ëèøü îêîëî 50 ã ïðè ãàáàðèòàõ 6.9õ5.3õ1.25
ñì. Îáå íîâèíêè ïîääåðæèâàþò èíòåðôåéñ USB 2.0 è îñíàùåíû óòèëè-
òîé Mobile Launchpad, ïîçâîëÿþùåé îñóùåñòâëÿòü äîñòóï ê ïåðñîíàëü-
íûì äàííûì è ôàéëàì áåç çàãðóçêè íà æåñòêèé äèñê êîìïüþòåðà. Ñòîè-
ìîñòü ìîäåëåé ñ îáúåìîì ïàìÿòè 4 è 8 Ãáàéò ñîñòàâèò $130 è $200 ñîîò-
âåòñòâåííî. Â ïðîäàæå ïîðòàòèâíûå æåñòêèå äèñêè Verbatim Store 'n' Go
ïîÿâÿòñÿ â êîíöå âåñíû. 

Êðóïíûé ïðîèçâîäèòåëü àóäèîòåõíèêè, êîì-
ïàíèÿ Microlab Technology, ïðåäñòàâèëà ñèñ-
òåìó Pure 1. «×èñòî ïåðâàÿ» ìîäåëü ñîñòîèò
èç ïàðû äåðåâÿííûõ äâóõïîëîñíûõ êîëîíîê ñ
ôàçîèíâåðòîðîì. Âíóòðè ñàòåëëèòîâ ðàñïî-
ëîæåíû çâóêîâûå êàòóøêè èç àëþìèíèÿ è êó-
ïîëîîáðàçíûå âûñîêî÷àñòîòíûå äèíàìèêè,
ñïîñîáíûå âîñïðîèçâîäèòü çâóê â äèàïàçîíå
îò 20 Ãö äî 20 êÃö. Ñïåöèàëüíûå óñèëèòåëè
ðàçðàáîòàíû íåïîñðåäñòâåííî Ïèòåðîì Ëàð-
ñåíîì, âñåìèðíî èçâåñòíûì ñïåöèàëèñòîì â
îáëàñòè çâóêà. 
Âûõîäíàÿ ìîùíîñòü ñèñòåìû ñîñòàâëÿåò 100
Âò (RMS), ðàçìåðû � 230x318x392 ìì, à âåñ
ñ ó÷åòîì óïàêîâêè � 19.8 êã. Î öåíàõ è âðå-
ìåíè ïîÿâëåíèÿ Microlab Pure 1 â ïðîäàæå
ïîêà íè÷åãî íåèçâåñòíî.  

ÍÎÂÎÑÒÈ 

Â êîíöå àïðåëÿ êîðïîðàöèÿ Microsoft ïðè ïîääåðæêå Öåíòðà äèçàéíà ARTPLAY
ïðåäñòàâèëà ïðîåêò «öèôðîâîãî äîìà», îáîðóäîâàííîãî íîâåéøèìè òåõíîëîãèÿ-
ìè è óïðàâëÿåìîãî ñèñòåìîé Microsoft Windows XP Media Center Edition 2005.
Ãëàâíîå ïðåäíàçíà÷åíèå òàêîãî ðåøåíèÿ � ïîëó÷èòü ïðîñòîé è óäîáíûé äîñòóï ê
ðàçëè÷íûì ìåäèéíûì ñåðâèñàì áåç ìûøêè è êëàâèàòóðû. Äîñòàòî÷íî ëèøü
èìåòü êîìïüþòåð, îñíàùåííûé Media Center, ê êîòîðîìó ïðèëàãàåòñÿ ñïåöèàëü-
íûé ïóëüò ÄÓ, ïîäêëþ÷èòü âñå ýòî ê òåëåâèçîðó è íàñëàæäàòüñÿ æèçíüþ. Òåïåðü
óïðàâëÿòü âñåì ìóëüòèìåäèà-ñîäåðæàíèåì âàøåãî ÏÊ ìîæåò ëþáîé ÷ëåí ñåìüè.
Êðîìå òîãî, ðîññèéñêèì ïîëüçîâàòåëÿì óæå äîñòóïíà òàêàÿ âîçìîæíîñòü Media
Center, êàê «Ïðîãðàììà». Ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò íå òîëüêî ïðîñìàòðèâàòü è çàïèñû-
âàòü òåëåïðîãðàììû, íî è èìåòü ïîä ðóêîé ïîñòîÿííî îáíîâëÿåìûé ñïèñîê ïåðå-
äà÷. Çàïóùåí è äðóãîé ñåðâèñ � «Â öåíòðå âíèìàíèÿ». Ïîêà â åãî ðàìêàõ äîñòóï-
íû ëèøü äâå óñëóãè: ïðÿìîé ýôèð ðàäèî «Ýõî Ìîñêâû» è ïðîãíîç ïîãîäû. 
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî Media Center íåëüçÿ ïðèîáðåñòè îòäåëüíî. Îí ðàñïðîñòðàíÿ-
åòñÿ òîëüêî âìåñòå ñ êîìïüþòåðàìè îò âåäóùèõ îòå÷åñòâåííûõ è çàïàäíûõ áðåí-
äîâ, òàêèõ êàê Acer, Depo, Excimer, Kraftway, Fujitsu Siemens è äðóãèå. Êñòàòè,
Xbox 360 ïîëíîñòüþ ñîâìåñòèìà ñ Media Center è ïðè ñåòåâîì ñîåäèíåíèè ñ
êîìïüþòåðîì ïîçâîëÿåò óäàëåííî óïðàâëÿòü åãî âîçìîæíîñòÿìè.  

MICROSOFT ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ MEDIA CENTER

ÆÊ-ÒÅËÅÂÈÇÎÐ ÎÒ ACER ÓÌÅÅÒ
ÏÎÄÊËÞ×ÀÒÜÑß Ê ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ
Êîìïàíèÿ Acer âûïóñòèëà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé òåëåâèçîð ñ ïîääå-
ðæêîé ñåòè Ethernet è áåñïðîâîäíîãî ñîåäèíåíèÿ Wi-Fi. Óñòðîéñòâî, ïî-
ëó÷èâøåå íàçâàíèå AT3705W-MG, îáëàäàåò ðàçðåøàþùåé ñïîñîá-
íîñòüþ 1920x1080 ïèêñåëåé è îáåñïå÷èâàåò êîíòðàñòíîñòü íà óðîâíå
800:1. Ðàçìåð ýêðàíà ïî äèàãîíàëè ñîñòàâëÿåò 37 äþéìîâ, à óãëû îáçî-
ðà � 176 ãðàäóñîâ ïî ãîðèçîíòàëè è âåðòèêàëè. Òåõíîëîãèÿ Media
Gateway ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ áåñïðîâîäíîé ñâÿçè ñòàíäàðòà Wi-Fi, ëè-
áî òðàäèöèîííîãî Ethernet, òðàíñëèðîâàòü âèäåî, çâóê è öèôðîâûå ôî-
òî ñ êîìïüþòåðà èëè íàïðÿìóþ èç Èíòåðíåòà. Íîâèíêà îáîðóäîâàíà
âñòðîåííûìè ñòåðåîäèíàìèêàìè ìîùíîñòüþ 15+15 Âò è ïîääåðæèâàåò
àêóñòè÷åñêèå ñòàíäàðòû SRS WOW, BBE è Dolby Digital. Êðîìå òîãî, òå-
ëåâèçîð îñíàùåí áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïîðòîâ ââîäà-âûâîäà: DVI-D è
HDMI, äâóìÿ êîìïîíåíòíûìè è ÷åòûðüìÿ SCART-ðàçúåìàìè, à òàêæå
êàðäðèäåðîì 5-â-1 (CF, MMC, MS, MS PRO, SD). Ðåêîìåíäîâàííàÿ ñòî-
èìîñòü Acer AT3705W MGW ñîñòàâëÿåò îêîëî $2800. 

ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÅ ÆÅÑÒÊÈÅ
ÄÈÑÊÈ ÎÒ VERBATIM

Êàðòû Ageia PhysX óæå íà÷àëè ïîÿâëÿòüñÿ â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå. OEM-
âåðñèþ ìîæíî ïðèîáðåñòè çà 193.82 ôóíòîâ, òîãäà êàê çà Retail ïðèäåò-
ñÿ óïëàòèòü âñå 217.32. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ïðåäñòàâëåííûå êàðòû ïðî-
èçâåäåíû ôèðìîé BFG, ïðî-
äóêöèÿ êîòîðîé ÿâëÿåòñÿ íå-
÷àñòûì ãîñòåì íà ðûíêå
Ðîññèè. Îäíàêî óæå ñåé÷àñ
ìîæíî ïðèêèíóòü ïðèìåðíóþ
ñòîèìîñòü: îíà áóäåò ñîñòàâ-
ëÿòü $280-300. Â Ðîññèþ áó-
äåò ïîñòàâëÿòüñÿ ïðåèìóùå-
ñòâåííî êàðòà îò ASUS, êî-
òîðàÿ íåñåò 256 Ìáàéò ïàìÿ-
òè, â îòëè÷èå îò 128 Ìáàéò ó
BFG. 

ÄÂÓÕÏÎËÎÑÍÀß
ÀÊÓÑÒÈÊÀ ÎÒ MICROLAB 

ASUS ÂÛÏÓÑÊÀÅÒ ÔÈÇÈ×ÅÑÊÈÉ
ÓÑÊÎÐÈÒÅËÜ AGEIA� PHYSX�
PROCESSOR



ÏÏ ðîöåññîðíûé êóëåð � íå åäèí-
ñòâåííîå îõëàæäàþùåå óñòðîé-
ñòâî, îáåñïå÷èâàþùåå íîðìàëü-

íûå óñëîâèÿ ôóíêöèîíèðîâàíèÿ êîìïü-
þòåðíûõ êîìïîíåíòîâ, íî îäíî èç âàæ-
íåéøèõ. Âåäü èìåííî CPU ÿâëÿåòñÿ
ãëàâíûì íàãðåâàòåëüíûì ýëåìåíòîì
âíóòðè ñèñòåìíîãî áëîêà, à ïîâûøåííàÿ
òåìïåðàòóðà è òåñíûé, «çàõëàìëåííûé»
êîðïóñ ñîçäàþò ýêñòðåìàëüíûå óñëîâèÿ
äëÿ ðàáîòû ñèñòåìû â öåëîì. Ñòîèò ëè
ãîâîðèòü, ÷òî êóëåð äîëæåí áûòü ìàêñè-
ìàëüíî ýôôåêòèâíûì, ÷òîáû îáåñïå-
÷èòü áåñïåðåáîéíîå ôóíêöèîíèðîâàíèå
CPU â ëþáûõ óñëîâèÿõ. Ïåðåä òåñòîì
îïèøåì íåêîòîðûå âàæíåéøèå õàðàêòå-
ðèñòèêè êóëåðîâ. 

ÌÀÒÅÐÈÀË È ÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈß 
ÐÀÄÈÀÒÎÐÀ
Íè÷åãî ëó÷øå ìåäíîãî ðàäèàòîðà åùå íå
ïðèäóìàëè, îäíàêî îí äîñòàòî÷íî äîðîã è
î÷åíü ìíîãî âåñèò, ïîòîìó íà ïðèëàâêàõ
òàê ìíîãî àëþìèíèåâûõ êóëåðîâ. Â íåêî-
òîðûõ èç íèõ ïðèñóòñòâóþò ìåäíûå âêëà-
äûøè èëè ýëåìåíòû îñíîâàíèÿ, êîíòàêòè-
ðóþùèå ñ ïðîöåññîðîì. Íî íàèáîëåå ëþ-
áîïûòíàÿ òåõíîëîãèÿ ïîñëåäíåãî âðåìåíè
� òåïëîâûå òðóáêè. Îíè îáû÷íî ïðîèçâî-
äÿòñÿ èç ìåäè è çàïàÿíû ñ îáåèõ ñòîðîí.
Èõ âíóòðåííåå ïðîñòðàíñòâî çàïîëíåíî
ñïåöèàëüíîé æèäêîñòüþ ñ íèçêîé òåìïå-
ðàòóðîé êèïåíèÿ, ÷òî ïîçâîëÿåò îòâîäèòü
òåïëî îò îñíîâàíèÿ ê ðåáðàì ðàäèàòîðà ñ
áîëüøåé ýôôåêòèâíîñòüþ. ×àùå âñåãî â
êà÷åñòâå ðàáî÷åãî òåëà, çàïîëíÿþùåãî

òðóáêó, ïðèìåíÿþòñÿ ðàçëè÷íûå ñïèðòû.
Ïðè íàãðåâàíèè æèäêîñòü èñïàðÿåòñÿ, à åå
ïàðû, ïåðåìåñòèâøèñü â áîëåå õîëîäíóþ
÷àñòü òðóáêè, îòäàþò òåïëî ðàäèàòîðó è
êîíäåíñèðóþòñÿ. Îáðàçîâàâøàÿñÿ òàêèì
îáðàçîì æèäêîñòü ñòåêàåò îáðàòíî, â ãî-
ðÿ÷óþ ÷àñòü, è öèêë ïîâòîðÿåòñÿ çàíîâî.

ÑÊÎÐÎÑÒÜ ÂÐÀÙÅÍÈß 
ÂÅÍÒÈËßÒÎÐÀ È ÅÃÎ ÄÈÀÌÅÒÐ
Ïðàêòè÷åñêè âñå ñîâðåìåííûå êóëåðû
óìåþò óìåíüøàòü ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ïðè
ïîíèæåíèè òåìïåðàòóðû. Ýòî ïðîèñõîäèò
àâòîìàòè÷åñêè, â çàâèñèìîñòè îò ïîêàçà-
íèé âñòðîåííîãî â ïðîöåññîð òåìïåðàòóð-

ÆÅËÅÇÎ ÎÕËÀÆÄÀÅÌ PENTIUM

ÀÍÒÎÍ ÊÀÐÏÈÍ /karpin@gameland.ru/

Êóëåðû äëÿ ïðîöåññîðîâ Intel LGA775
Íàñòóïëåíèå ëëåòà �� õõîðîøèé ïïîâîä ääëÿ ççàìåíû îîõëàæäàþùèõ ýýëåìåíòîâ ââ êêîìïüþòåðå. ÆÆàðà
îêàçûâàåò ââëèÿíèå ííå òòîëüêî ííà ííàñ �� êêîìïëåêòóþùèå ÏÏÊ òòàêæå ÷÷óòêî ððåàãèðóþò ííà ïïîâûøåííóþ
òåìïåðàòóðó, ÷÷òî ññêàçûâàåòñÿ ííà ññòàáèëüíîñòè èè ääîëãîâå÷íîñòè èèõ ððàáîòû. ÎÎñîáåííî ýýòî ààêòóàëü-
íî ääëÿ ããîðÿ÷èõ ïïðîöåññîðîâ IIntel PPentium ííà ÿÿäðå PPrescott, êêîòîðûõ ââ èèçáûòêå óóñòàíîâëåíî ââ ññîâðå-
ìåííûõ èèãðîâûõ ññèñòåìàõ. ÌÌû ððàññìîòðåëè ääåâÿòü êêóëåðîâ ââ ööåíîâîì ääèàïàçîíå îîò $$11 ääî $$56.

Speeze EE507B7 ChillMax CoolerMaster CI5-9JDSB-0L CoolerMaster RR-UNH-P0U1 Hyper 6+ Glacial Tech Igloo 5600 PWM

Ðàçúåì ïðîöåññîðà LGA775 LGA775 Socket A/370754/939/940/478/LGA775 LGA775
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (+-10%), îá/ìèí 2700 2200 1800-3600 600-3600
Óðîâåíü øóìà, äÁ 22 28 20.6-46.4 15-37
Ìàòåðèàë ðàäèàòîðà ìåäü è òåïëîâûå òðóáêè àëþìèíèé è ìåäü àëþìèíèé è òåïëîâûå òðóáêè àëþìèíèé è òåïëîâûå òðóáêè
Äèàìåòð âåíòèëÿòîðà, ìì 80 92 100 80
Âåñ, ãðàìì íåò äàííûõ 500 795 423
Óïðàâëåíèå ñêîðîñòüþ íåò íåò ðåãóëÿòîð äàò÷èê

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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1 Speeze EEE507B7
ChillMax 

2 CoolerMaster 
CI5-99JDSB-00L 

3 CoolerMaster 
RR-UUNH-PP0U1
Hyper 66+

4 Glacial TTech IIgloo
5600 PPWM 

5 Glacial TTech IIgloo
5071 PPWM PPP

6 Titan 
TTC-NNH08TB/932/PW

7 Titan VVanessa 
L-TType 
TTC-NNK25TB/SC

8 ZALMAN
CNPS7700-CCu

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü ççà
ïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå îîáî-
ðóäîâàíèå êêîìïàíèè ÍÍÈÊÑ ÊÊîìïüþòåð-
íûé ÑÑóïåðìàðêåò ((ò.(495)974-33333,
http://www.nix.ru), àà òòàêæå ððîññèéñêèì
ïðåäñòàâèòåëüñòâàì AAMD èè IIntel.

Áëàãîäàðíîñòè

ZALMAN
CNPS7700-CU
!!!!!
" $46

TITAN TTC-
NH08TB/932/PW
!!!!!
" $13



íîãî äàò÷èêà. Óðîâåíü øóìà
çíà÷èòåëüíî âîçðàñòàåò, ÷òî
äåëàåò èãðó, íå ãîâîðÿ óæå î
ïðîñëóøèâàíèè ìóçûêè èëè
ðàáîòå, íå ñëèøêîì êîìôîðò-
íîé. Äðóãîé ñïîñîá óïðàâëå-
íèÿ � èñïîëüçîâàíèå ðåãóëÿòî-
ðà, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó ìîæíî
âàðüèðîâàòü íàïðÿæåíèå, ïî-
äàâàåìîå íà ïðîïåëëåð, à ñëå-
äîâàòåëüíî, è ÷àñòîòó îáîðî-
òîâ, âðó÷íóþ. 
Ñêîðîñòü äâèæåíèÿ âîçäóøíî-
ãî ïîòîêà, à çíà÷èò, è ýôôåê-
òèâíîñòü îõëàæäåíèÿ, â îñíîâ-
íîì çàâèñÿò îò äâóõ âåëè÷èí:
äèàìåòðà âåíòèëÿòîðà è ÷àñ-
òîòû åãî âðàùåíèÿ. Ïîëüçîâà-
òåëþ ëó÷øå, åñëè ïåðâûé ïà-
ðàìåòð áóäåò êàê ìîæíî âû-
øå, à âòîðîé � íèæå, òàê êàê
÷åì áûñòðåå âðàùàåòñÿ êóëåð,
òåì øóì ñèëüíåå. 

ÑÓÏÅÐÊÓËÅÐÛ
Åñòü äâå îñíîâíûå ïðè÷èíû,
êîòîðûìè ðóêîâîäñòâóþòñÿ
ïðîèçâîäèòåëè ãèãàíòñêèõ êó-
ëåðîâ íà «íîæêàõ», ðàñïîëàãà-
þùèå âåíòèëÿòîð ïåðïåíäèêó-
ëÿðíî ìàòåðèíñêîé ïëàòå. Ïåð-
âàÿ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
ïðîïåëëåð áîëüøîãî äèàìåòðà

äîñòàòî÷íî òðóäíî ðàçìåñòèòü
«ïëàøìÿ» � òàê, ÷òîáû îí
óìåñòèëñÿ ìåæäó êîíäåíñàòî-
ðàìè è äðóãèìè ýëåìåíòàìè
ìàòåðèíñêîé ïëàòû. Ñäåëàòü
òàêóþ êîíñòðóêöèþ óäàëîñü
ïîêà òîëüêî ZALMAN. Âòîðàÿ
ïðè÷èíà � òðåáîâàíèÿ ê âåëè-
÷èíå ðàäèàòîðà. Åñëè ïëîùàäü
ðàññåèâàíèÿ òåïëà íåâåëèêà,
òî è òåïëîîòâîä áóäåò ìàë. 

ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Êóëåðû îöåíèâàëèñü ïî òðåì
ïàðàìåòðàì � ýôôåêòèâíîñòü,
áåñøóìíîñòü è óäîáñòâî óñòà-
íîâêè. Ðàçîãðåâ ïðîöåññîðà
îñóùåñòâëÿëñÿ ïðîãðàììîé
S&M 1.7.3, â íàñòðîéêàõ êîòî-
ðîé áûëà çàäàíà 100% çàãðóç-
êà CPU. Çíà÷åíèÿ òåìïåðàòó-
ðû ôèêñèðîâàëèñü óòèëèòîé
SpeedFan 4.28, à îòñóòñòâèå
òðîòòëèíãà (ñáðàñûâàíèÿ ÷àñ-
òîòû è ïðîïóñêà òàêòîâ ïðè
ñèëüíîì íàãðåâå, Thermal
Monitor/Thermal Throttling) êîíò-
ðîëèðîâàëà RightMark CPU
Clock Utility 2.05. Äëÿ ëó÷øåãî
àíàëèçà øóìîâûõ õàðàêòåðèñ-
òèê êóëåðîâ áûëè âíåñåíû îï-
ðåäåëåííûå èçìåíåíèÿ â òåñ-

òîâîì ñòåíäå, íàïðàâëåííûå
íà ñíèæåíèå àêóñòè÷åñêîãî
ôîíà. Íàìè áûëà èñïîëüçîâà-
íà âèäåîêàðòà ASUS
EAX1600XT Silent/TVD ñ ïàñ-
ñèâíûì ðàäèàòîðîì íà òåïëî-
âûõ òðóáêàõ. Íå áûëî òàêæå
âåíòèëÿòîðîâ íà ÷èïñåòå ìàòå-
ðèíñêîé ïëàòû è â êîðïóñå (îí
áûë çàêðûò). Ïðè óñòàíîâêå
êóëåðîâ ïðèìåíÿëàñü øèðîêî
ðàñïðîñòðàíåííàÿ òåðìîïàñòà
ÀëÑèë-3. Òåìïåðàòóðà â ïîìå-
ùåíèè áûëà 24 ãðàäóñà. 

SPEEZE EE507B7 CHILLMAX
Îòêðûâàåò íàø îáçîð êóëåð
îò ìàëîèçâåñòíîãî ïðîèçâîäè-
òåëÿ Speeze. Íî âïîëíå âîç-
ìîæíî, ìû åùå íå ðàç óñëû-
øèì îá ýòîé êîìïàíèè � îã-
ðîìíûé áàííåð íà ñàéòå
http://www. sspeeze.ru (îáíà-
æåííàÿ êðàñîòêà ñ âîïðîñîì
«Äûìèòñÿ?») ïî ñâîåé ñìå-
ëîñòè íàïîìèíàåò ðàííèå õó-
ëèãàíñêèå ñëîãàíû ëèäèðóþ-
ùåé íûí÷å íà ðûíêå ïðîäàæ
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ «Åâðî-
ñåòè». Îäíàêî ðåêëàìîé ðà-
çîãðåòûé Pentium íå îõëà-
äèøü. Ïîñìîòðèì, íà ÷òî ñïî-
ñîáåí Speeze.

Ïðîïåëëåð ýòîé «âåðòóøêè»
(êàê è îñòàëüíîé îáâåñ êóëåðà)
ñäåëàí èç ïîëóïðîçðà÷íîãî
ïëàñòèêà è îáëàäàåò âåñüìà
íåáîëüøèìè ðàçìåðàìè 
(80 ìì â äèàìåòðå). Äëÿ áîëü-
øåé ýôôåêòèâíîñòè åãî ðàäè-
àòîð öåëèêîì âûïîëíåí èç ìå-
äè. Â äîïîëíåíèå ê ýòîìó ðåá-
ðà ChillMax ïðîíèçàíû ÷åòûðü-
ìÿ ìåäíûìè òåïëîâûìè òðóá-
êàìè, îòâîäÿùèìè æàð îò îñ-
íîâàíèÿ ê åãî âåðøèíå, ãäå
òåïëûé âîçäóõ ðàññåèâàåò âåí-
òèëÿòîð, âðàùàþùèéñÿ ñî ñêî-
ðîñòüþ 2700 îá/ìèí. Âíóòðè
êîìïëåêòà, êðîìå êóëåðà è
øïðèöà ñ òåðìîïàñòîé Stars-
420 White grease, ìû îáíàðó-
æèëè óñèëèòåëüíóþ ïëàñòèíó
èç ïëàñòèêà, êîòîðàÿ êðåïèòñÿ
ê îáðàòíîé ñòîðîíå ìàòåðèíñ-
êîé ïëàòû. Ìîäåëü ïðåäíàçíà-
÷åíà äëÿ îõëàæäåíèÿ Intel
Celeron D (äî 2.9 ÃÃö) è Intel
Pentium 4 LGA 775 (äî 3.8 ÃÃö).
Êàê ìîæíî çàìåòèòü íà ãðàôè-
êàõ, òåìïåðàòóðà ïðîöåññîðà
ïðè íàãðóçêå íå âûõîäèëà çà
óñòàíîâëåííûå ïðåäåëû, îäíà-
êî è îò ëó÷øèõ ðåçóëüòàòîâ
ìåäíûé Speeze îêàçàëñÿ äàëå-
êîâàò. ×òî êàñàåòñÿ øóìà, 
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SPEEZE 
EE507B7 CHILLMAX 
!!!!
" $33

COOLERMASTER 
CI5-9JDSB-0L 
!!!!
" $11

Ìàòåðèíñêàÿ ïïëàòà:
ASUS PP5ND2 SSLI
Ïðîöåññîð:
Intel PPentium 44 6650
(3.4 ÃÃÃö)
Ïàìÿòü: Corsair
TWIN2X1024-88000UL
2x512 ÌÌáàéò
Âèäåîêàðòà: ASUS
EAX1600XT
Silent/TVD
Æåñòêèé ääèñê:
Samsung HHD160JJ
SATA-III 1160 ÃÃáàéò
Òåðìîïàñòà: ÀëÑèë-33
Áëîê ïïèòàíèÿ:
Thermaltake XXaserIII
Silent PPurePower
480W
Îïòè÷åñêèé ïïðèâîä:
Toshiba SSD-RR6372
Îïåðàöèîííàÿ
ñèñòåìà:
Windows XXP SSP2

Òåñòîâûé ñòåíä

Glacial Tech Igloo 5071 PWM PP Titan TTC-NH08TB/932/PW Titan Vanessa L-Type ZALMAN CNPS7700-Cu

Ðàçúåì ïðîöåññîðà LGA775 LGA775 Socket 478/775/462/754/939/940 Socket 478/775/754/939/940
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (+-10%), îá/ìèí 800-3800 1100-3500 900-1800 1000-2000
Óðîâåíü øóìà, äÁ 18-40 20-37 20-34 20-32
Ìàòåðèàë ðàäèàòîðà àëþìèíèé àëþìèíèé è ìåäü àëþìèíèé, ìåäü è òåïëîâûå òðóáêè ìåäü
Äèàìåòð âåíòèëÿòîðà, ìì 80 92 120 120
Âåñ, ãðàìì 539 652 800 918
Óïðàâëåíèå ñêîðîñòüþ äàò÷èê äàò÷èê ðåãóëÿòîð ðåãóëÿòîð (â çàãëóøêó PCI ñëîòà)

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè



òî «çâóê» ïðîïåëëåðà äàííîé
ìîäåëè îùóùàëñÿ íàìè î÷åíü
ÿâñòâåííî, íà óðîâíå ñòàíäàðò-
íîãî áîêñîâîãî êóëåðà. 

COOLERMASTER 
CI5-9JDSB-0L
Óñòàíîâêà ïåðâîãî â íàøåì
òåñòå êóëåðà îò «ìàñòåðîâ»
ïðîèñõîäèò ïî ñõîæåìó ñî
Speeze EE507B7 ñöåíàðèþ � 
ñ ïîìîùüþ óñèëèòåëüíîé ïëàñ-
òèíû. Îäíàêî åñëè ChillMax
îáîðóäîâàí âèíòàìè-áàðàøêà-
ìè, òî â äàííîì ñëó÷àå áåç îò-
âåðòêè îáîéòèñü íå óäàëîñü.
Êðîìå òîãî, ðàäèàòîð òóò ïîë-
íîñòüþ âûïîëíåí èç àëþìèíèÿ,
õîòÿ è ñ ìåäíûì âêëàäûøåì.
Çàòî ó CoolerMaster�à âåíòèëÿ-
òîð áîëüøåãî, ÷åì ó Speeze,
äèàìåòðà (92 ìì) è âðàùàåòñÿ
íå òàê áûñòðî, ïîääåðæèâàÿ
ñêîðîñòü 2200 îá/ìèí. Âèäèìî,
íà òèõèé íðàâ óñòðîéñòâà è óêà-
çûâàåò èíäåêñ L (Light). Ñóäÿ ïî
ñïåöèôèêàöèÿì, ìîäåëü ãîòîâà
ñïðàâèòüñÿ ñ Intel Pentium 4
Prescott äî 3.8 ÃÃö è Celeron 
(äî 3.46 ÃÃö). Íåñìîòðÿ íà áî-
ëåå íèçêóþ ÷àñòîòó âðàùåíèÿ,
óðîâåíü øóìà íå ìíîãèì íèæå
ïîêàçàòåëåé Speeze EE507B7. 
Äà è ïî ýôôåêòèâíîñòè ðàáîòû
îíè òàêæå îêàçàëèñü áëèçêè. 

COOLERMASTER 
RR-UNH-P0U1 HYPER 6+
Âòîðîé «ìàñòåð» îêàçàëñÿ óñò-
ðîéñòâîì, ðàçìåðû êîòîðîãî
âïîëíå ñðàâíèìû ñî ñðåäíèì
áëîêîì ïèòàíèÿ. Ìîäåëü óíè-
âåðñàëüíà � òî åñòü ïîääåðæè-
âàåò ðàçúåìû ïðîöåññîðîâ êàê
îò Intel, òàê è îò AMD (S370/
A(46)/478/754/ 775/939/940). 
Ðàäèàòîð ïðåäûäóùåé ìîäè-
ôèêàöèè Õèïåðà�à (áåç ïëþñà)
áûë ïîëíîñòüþ ìåäíûì, îäíà-

êî òóò ïðîèçâîäèòåëü ðåøèë
ïðèìåíèòü ñìåøàííóþ
êîíñòðóêöèþ (ìåäíûìè îñòà-
ëèñü ëèøü òåïëîâûå òðóáêè è
îñíîâàíèå, à îñòàëüíîå � èç
àëþìèíèÿ). Ñòîèò îáðàòèòü
âíèìàíèå íà âåíòèëÿòîð � åãî
äèàìåòð ñîñòàâëÿåò 10 ñì, 
à ïðèêðó÷èâàåòñÿ îí, ïî âàøå-
ìó óñìîòðåíèþ, ñ òîé èëè äðó-
ãîé ñòîðîíû Hyper 6+. Â ñîá-
ðàííîì âèäå ðàáîòàþùèé ïðî-
ïåëëåð ðàäóåò ñèíåé ïîäñâåò-
êîé � òàêîé «áîíóñ» ìîæåò çà-
èíòåðåñîâàòü îáëàäàòåëåé êîð-
ïóñîâ ñ ìîääåðñêèìè îêîøêà-
ìè. Åùå îäèí ïðèÿòíûé ìî-
ìåíò � îñíîâàíèå Hyper 6+ îò-
ïîëèðîâàíî íà òâåðäóþ ïÿòåð-
êó. Âîò òîëüêî óñòàíîâèòü êó-
ëåð íà ðàçúåì LGA775 îêàçà-
ëîñü íå òàê-òî ïðîñòî � ñíà÷à-
ëà ê åãî îñíîâàíèþ íåîáõîäè-
ìî ïðèêðåïèòü ñòàëüíóþ ïëàñ-
òèíó ñ ÷åòûðüìÿ âèíòàìè, çà-
òåì âêðóòèòü â íåå åùå ñòîëü-
êî æå è ñ îáðàòíîé ñòîðîíû
ìàòåðèíñêîé ïëàòû çàêðåïèòü
âñå ýòî ãàéêàìè. Òåì íå ìåíåå,
åñëè âû, êîíå÷íî, íå ñîáèðàå-
òåñü, êàæäûé äåíü ìåíÿòü ïðî-
öåññîð, çàòðà÷åííûå óñèëèÿ
âîçìåñòÿòñÿ ñ ëèõâîé. Ýôôåê-
òèâíîñòü êóëåðà ïðè ÷àñòîòå
âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà 1800
îá/ìèí. âûøå âñÿêèõ ïîõâàë �
34 è 52 ãðàäóñà â ñîñòîÿíèè ïî-
êîÿ è ïîä íàãðóçêîé ñîîòâåò-
ñòâåííî. È ýòî åùå íå ïðåäåë,
òàê êàê ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü
ðàâíà 3600 îá/ìèí. Îäíàêî ïðè
ýòîì îùóòèìî âîçðàñòàåò óðî-
âåíü øóìà, è ìû ñðàçó æå îïóñ-
òèëèñü äî íèæíåé ãðàíèöû â
1800 îá/ìèí. Óïðàâëåíèå îáî-
ðîòàìè îñóùåñòâëÿåòñÿ ðó÷êîé-
ðåãóëÿòîðîì, ðàñïîëîæåííîé
íà âûíîñíîé ïëàíêå � åå ìîæíî
óñòàíîâèòü â 3.5-äþéìîâûé îò-

ñåê èëè íà ìîíòàæíóþ ïëàíêó â
çàäíåé ÷àñòè êîðïóñà. 

GLACIAL 
TECH IGLOO 5600 PWM 
Ýòîò êóëåð îò çíàìåíèòîãî
áðåíäà óìååò âàðüèðîâàòü
ñêîðîñòü âðàùåíèÿ âåíòèëÿòî-
ðà â î÷åíü øèðîêèõ ïðåäåëàõ
(600-3600 îá/ìèí.) � äåëàåòñÿ
ýòî, ïðàâäà àâòîìàòè÷åñêè, â
çàâèñèìîñòè îò íàãðåâà ïðî-
öåññîðà. Íà íèçêèõ îáîðîòàõ
ïðîïåëëåð ïðàêòè÷åñêè íåñ-
ëûøåí, à âîò ñòðåññ-òåñòèðî-
âàíèå çàñòàâëÿåò òóò æå
âñïîìíèòü î ñóùåñòâîâàíèè
Glacial Tech Igloo 5600 PWM.
Óñòàíîâêà íà ïëàòó ïðîòåêàåò
âïîëíå îáû÷íî � â êîìïëåêòå,
ïîìèìî êóëåðà, íàõîäèòñÿ âñå
òà æå ïëàíêà íà çàäíþþ ÷àñòü
ìàòåðèíñêîé ïëàòû, à äëÿ
ìîíòàæà ïîòðåáóåòñÿ ëèøü
îòâåðòêà. Ìàëåíüêàÿ «áàøåí-
êà» Igloo 5600 PWM ñîñòîèò
èç àëþìèíèåâîãî ðàäèàòîðà,
ïðîíèçàííîãî òåïëîâûìè
òðóáêàìè. Âåíòèëÿòîð æå ðàñ-
ïîëàãàåòñÿ ãîðèçîíòàëüíî.
Êîíñòðóêöèÿ äîñòàòî÷íî ýô-
ôåêòèâíî ñïðàâëÿëàñü ñ íà-
øèì ïðîöåññîðîì � 44 è 56
ãðàäóñà â ðåæèìå ïîêîÿ è ïîä
íàãðóçêîé ñîîòâåòñòâåííî. 

GLACIAL 
TECH IGLOO 5071 PWM PP 
Êðåïëåíèå ýòîé ìîäåëè òàêîå
æå, êàê ó îðèãèíàëüíûõ êóëå-
ðîâ Intel, ïîñòàâëÿþùèõñÿ â
êîìïëåêòå ñ «ïðîöåññîðàìè â
êîðîáî÷êàõ». Ñòàâèòñÿ Igloo
5071 PWM PP ýëåìåíòàðíî �
äîñòàòî÷íî ëèøü ïîâåðíóòü
÷åòûðå çàùåëêè ïðîòèâ ÷àñî-
âîé ñòðåëêè. È ÷òî îñîáåííî
öåííî � ìàòåðèíñêóþ ïëàòó
ïðè ýòîì ñíèìàòü íå íóæíî.

Äåìîíòèðîâàòü êóëåð ÷óòü
ñëîæíåå, íî îáå îïåðàöèè
ïðîèçâîäÿòñÿ ãîëûìè ðóêàìè,
áåç èíñòðóìåíòîâ. Ïîñëå óñòà-
íîâêè íåëèøíå áóäåò óáåäèòü-
ñÿ, ÷òî âñå êðåïëåíèÿ çàôèê-
ñèðîâàíû è ðàäèàòîð íàäåæíî
äåðæèòñÿ íà ïëàòå. Ìû íå çðÿ
ãîâîðèëè î êîíñòðóêöèîííîé
ñõîæåñòè óñòðîéñòâà ñî ñòàí-
äàðòíûìè ðåøåíèÿìè îò Intel,
ïîñêîëüêó è èõ ïîêàçàòåëè
(óðîâåíü øóìà è ýôôåêòèâ-
íîñòü îõëàæäåíèÿ) òàêæå îêà-
çàëèñü î÷åíü áëèçêèìè, 
òî åñòü íà ñðåäíåì óðîâíå. 

TITAN 
TTC-NH08TB/932/PW
Êîìïàíèÿ Titan ðåêîìåíäóåò
óñòàíîâêó ìîäåëè TTC-
NH08TB íà ïðîöåññîðû Intel
Pentium 4 ñ ÷àñòîòîé äî 3.4
ÃÃö. Êîìïëåêò ïîñòàâêè ìèíè-
ìàëüíûé � â êîðîáî÷êå âû
íàéäåòå ëèøü òþáèê ñ íåèçâå-
ñòíîé òåðìîïàñòîé è áîëüøå
íè÷åãî. Ïðè ýòîì âñå, ÷òî áû-
ëî âûøå ñêàçàíî ïðî êðåïëå-
íèå Glacial Tech Igloo 5071
PWM PP, ïðèìåíèìî è ê
TITAN TTC-NH08TB/932/PW.
Òóò òàêèå æå ïîâîðîòíûå çà-
ùåëêè â ñòèëå áîêñ-êóëåðà è
îòñóòñòâèå íåîáõîäèìîñòè
ñíèìàòü ìàòåðèíñêóþ ïëàòó
ïðè óñòàíîâêå. Îäíàêî ó «Òè-
òàíà» åñòü äâà ïîëîæèòåëüíûõ
ìîìåíòà, îòëè÷àþùèõ åãî îò
ïðåäûäóùåãî ó÷àñòíèêà. Ïåð-
âîå � àëþìèíèåâûé ðàäèàòîð
ñíàáæåí ìåäíûì âêëàäûøåì.
Âòîðîå � âåíòèëÿòîð ïðîñòî
ðîñêîøåí äëÿ ìîäåëè çà $13,
åãî äèàìåòð ñîñòàâëÿåò 90 ìì.
Â ðåçóëüòàòå, Titan TTC-
NH08TB/932/PW äåìîíñòðèðó-
åò âåñüìà íåâûñîêèé óðîâåíü
øóìà äàæå ïîä íàãðóçêîé è
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Ñîâðåìåííûå ììàòåðè-
íñêèå ïïëàòû, êêàê ííè
ñòðàííî, ììîãóò ÿÿâ-
ëÿòüñÿ îîäíèì èèç îîñ-
íîâíûõ èèñòî÷íèêîâ
øóìà ââ ññèñòåìå. ÍÍà
÷èï ññåâåðíîãî ììîñòà
î÷åíü ÷÷àñòî óóñòàíàâ-
ëèâàþò ààêòèâíîå îîõ-
ëàæäåíèå, ïïðè÷åì
âåíòèëÿòîðû ïïîäîá-
íûõ êêóëåðîâ, îîáëàäàÿ
íåáîëüøèì ääèàìåò-
ðîì, ââðàùàþòñÿ ññ ââû-
ñîêîé ññêîðîñòüþ. 
Â ððåçóëüòàòå, ââûñîêî-
÷àñòîòíûé ççâóê, 
èçäàâàåìûé òòàêèì
ïðîïåëëåðîì, õõîðîøî
ðàçëè÷èì ââ îîáùåì õõî-
ðå êêîìïîíåíòîâ ÏÏÊ.
Âîò ääâà ââàðèàíòà ððå-
øåíèÿ ïïðîáëåìû. ÂÂî-
ïåðâûõ, ññ ïïîìîùüþ
ïåðåõîäíèêà ììîæíî
ñíèçèòü ííàïðÿæåíèå,
ïîäàâàåìîå ííà ââåíòè-
ëÿòîð ññ 112 ääî 55 ÂÂ, ÷÷òî
óìåíüøèò ÷÷àñòîòó
âðàùåíèÿ. ÂÂî-ââòîðûõ,
â ïïðîäàæå ååñòü ññïåöè-
àëüíûå ïïàññèâíûå
ìîäåëè, ííàïðèìåð
Zalman ZZM-NNB47J èè
Cooler MMaster PPAC-
P01. ÈÈ ííå ççàáûâàéòå îî
ìîíèòîðèíãå òòåìïåðà-
òóðû ÷÷èïñåòà, ääëÿ ÷÷å-
ãî ííåïëîõî ïïîäîéäåò
ïðîãðàììà SSpeedFan. 

Ãðîìêèé êóëåð
ñåâåðíîì ìîñòà

GLACIAL TECH IGLOO 5600 PWM 
!!!!
" $22

COOLERMASTER 
RR-UNH-P0U1 
HYPER 6+
!!!!!
" $56
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GLACIAL TECH 
IGLOO 5071 PWM PP 
!!!!
" $11

TITAN VANESSA L-TYPE 
TTC-NK25TB/SC
!!!!!
" $45

ïîêàçàë ïðèëè÷íóþ ýôôåêòèâ-
íîñòü îõëàæäåíèÿ. 

TITAN VANESSA 
L-TYPE TTC-NK25TB/SC
Êóëåð, ëèñòû ðàäèàòîðà êîòî-
ðîãî íàðåçàíû â ôîðìå áàáî÷-
êè, � ÿðêèé è çàïîìèíàþùèéñÿ
õîä. Ïðèÿòíî, ÷òî ïðè ýòîì îíà
íèêóäà íå ñîáèðàåòñÿ âçëå-
òàòü � ÷àñòîòà îáîðîòîâ íàñò-
ðàèâàåòñÿ âðó÷íóþ ñ ïîìîùüþ
ðåãóëÿòîðà. Ïðè ñêîðîñòè îêî-
ëî 900 îá/ìèí. øóìà ìû ïðàê-
òè÷åñêè íå óñëûøàëè. Ðàäèà-
òîð Vanessa L-Type èìååò îã-
ðîìíûå ðàçìåðû � 86x130x115
ìì. Áëàãîäàðÿ ýòîìó íà íåãî
óñòàíîâëåí ñàìûé áîëüøîé
âåíòèëÿòîð ñðåäè ïðîöåññîð-
íûõ êóëåðîâ, � 120x120x25 ìì,
êîòîðûé èìååò ðåêîðäíóþ ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòü � äî 82 CFM.

Äëÿ óñòàíîâêè ýòîãî ìîíñòðà
íà LGA-775 ñíà÷àëà íàäî çàê-
ðåïèòü íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå
ñïåöèàëüíûé ìåõàíèçì. Äåëà-
åòñÿ ýòî ñëåäóþùèì îáðàçîì:
ñ îáðàòíîé ñòîðîíû ìîíòèðóåò-
ñÿ ïëàñòèíà ñ ÷åòûðüìÿ øòûðü-
êàìè, à ïîòîì íà íèõ ñâåðõó óñ-
òàíàâëèâàåòñÿ âòîðàÿ è ïðèê-
ðó÷èâàåòñÿ âèíòàìè. Ñâåðõó íà
ýòó êîíñòðóêöèþ ñòàâèòñÿ êó-
ëåð è ïðèêðó÷èâàåòñÿ ÷åòûðü-
ìÿ âèíòèêàìè íà êîëüöå åãî
òåïëîïðîâîäÿùåé òðóáêè ê
ðàìêå êðåïëåíèÿ. Âîò çäåñü-òî
è ïðèãîäèòñÿ äëèííàÿ îòâåðò-
êà, òàê êàê äîñòóï ê êðåïëåíè-
ÿì îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî ÷å-
ðåç ñïåöèàëüíûå îòâåðñòèÿ â
ïëàñòèíàõ ïî âñåé âûñîòå ðà-
äèàòîðà. Ýôôåêòèâíîñòü îõ-
ëàæäåíèÿ îäíà èç ñàìûõ âûñî-
êèõ � ñìîòðèòå ãðàôèêè. 

ZALMAN CNPS7700-CU
Êóëüòîâûé ñðåäè îâåðêëîêåðîâ
êóëåð, çàñëóæåííî öåíèìûé
êàê çà íåîáû÷íóþ ôîðìó, òàê 
è çà âûñîêóþ ýôôåêòèâíîñòü.
Ïîëíîñòüþ ìåäíûé ðàäèàòîð
íàïîìèíàåò ðàñêðûòûé áóòîí
öâåòêà, òîëüêî åãî ëåïåñòêè-
ïëàñòèíû ðàçìåùàþòñÿ ïåð-
ïåíäèêóëÿðíî îñíîâàíèþ. 
Ñòîèò îòìåòèòü ïðàêòè÷åñêè
ïîëíóþ óíèâåðñàëüíîñòü ìî-
äåëè � íåò ëèøü êðåïëåíèé
äëÿ ðàçúåìà Socket A. Îäíàêî
íàñ â äàííîì ñëó÷àå èíòåðåñî-
âàë òîëüêî ðàçúåì LGA775.
Óñòàíîâêà ñðåäíÿÿ ïî òðóäíîñ-
òè: ê ïëàñòèíå ñ îáðàòíîé ñòî-
ðîíû ìàòåðèíñêîé ïëàòû ñ ïî-
ìîùüþ ÷åòûðåõ âèíòîâ ïðè-
âèí÷èâàåòñÿ ðàìêà, à óæå ê
íåé, â ñâîþ î÷åðåäü, êðåïèòñÿ
êóëåð ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëü-

íûõ íàêëàäîê. Ìîäåëü êîìï-
ëåêòóåòñÿ ðåãóëÿòîðîì îáîðî-
òîâ Fanmate 2 èç ÷åðíîãî
ïëàñòèêà, êîòîðûé âñòàâëÿåò-
ñÿ â ñâîáîäíûé îòñåê PCI-ñëî-
òà íà ìåñòî îäíîé èç çàãëóøåê
ñ ïîìîùüþ êîìïëåêòíîé êëåé-
êîé ëåíòû. Îí ïîçâîëÿåò óï-
ðàâëÿòü ñêîðîñòüþ âåíòèëÿòî-
ðà, ïëàâíî ìåíÿÿ íàïðÿæåíèå
ñ 5 äî 10.6 Â. Åñëè ïîòðåáóåò-
ñÿ, êîíòðîëëåð ìîæíî âîîáùå
èñêëþ÷èòü, ïîñëå ÷åãî âåíòè-
ëÿòîð áóäåò âðàùàòüñÿ íà
ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè. Äèà-
ïàçîí ñêîðîñòåé Zalman
CNPS7700-Cu âàðüèðóåòñÿ îò
1000 äî 2000 îá/ìèí. Íà ìèíè-
ìàëüíûõ çíà÷åíèÿõ øóì îò
ðîñêîøíîãî 120-ìì âåíòèëÿòî-
ðà âîñïðèíèìàåòñÿ êàê òèõèé
øåëåñò. Ïðè ýòîì îõëàæäàåò
êóëåð íà ñëàâó � òåìïåðàòóðà
ïðîöåññîðà ïîä íàãðóçêîé ñîñ-
òàâèëà 55 ãðàäóñîâ, òàêîãî ðå-
çóëüòàòà ñìîã äîñòèãíóòü
ëèøü CoolerMaster RR-UNH-
P0U1 Hyper 6+. 

ÂÛÂÎÄÛ
Ïî èòîãàì òåñòèðîâàíèÿ íàã-
ðàäó «Âûáîð ðåäàêöèè» ïîëó-
÷àåò Zalman CNPS7700-Cu.
Ýòî êðàñèâûé è ìàëîøóìíûé
êóëåð, îòëè÷íî ñïðàâëÿþùèé-
ñÿ ñ ãîðÿ÷èì ïðîöåññîðîì Intel
Pentium 4 650. Çà òèõóþ è äîñ-
òàòî÷íî ýôôåêòèâíóþ ðàáîòó
«Ëó÷øåé ïîêóïêîé» ñòàíîâèò-
ñÿ Glacial Tech Igloo 5071
PWM PP. Òàêæå ñòîèò îòìå-
òèòü äâà ñóïåðêóëåðà, â
êîíñòðóêöèè êîòîðûõ èñ-
ïîëüçóþòñÿ òåïëîâûå
òðóáêè. Ýòî, â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, CoolerMaster RR-
UNH-P0U1 Hyper 6+ è Titan
Vanessa L-Type TTC-
NK25TB/SC. 

Ëó÷øèå ðåçóëüòàòû ïðîäåìîíñòðèðîâàëè CoolerMaster RR-UNH-P0U1 Hyper 6+ è ZALMAN CNPS7700-Cu

Êóëåð, ïïîñòàâëÿåìûé
ñ êêîðîáî÷íûìè ââåð-
ñèÿìè ïïðîöåññîðîâ
Intel, îîáëàäàåò êêàê
ïëþñàìè, òòàê èè ììèíó-
ñàìè, ïïðè÷åì ïïîñëåä-
íèõ, ííà ííàø ââçãëÿä,
çíà÷èòåëüíî ááîëüøå.
Ê ïïðåèìóùåñòâàì
äàííîé ììîäåëè ññòîèò
îòíåñòè ííåâûñîêóþ
ñòîèìîñòü ((ðàçíèöà
ìåæäó îîáû÷íîé èè
áîêñîâîé ââåðñèåé
CPU ññîñòàâëÿåò îîò $$5
äî $$8) èè ïïðîñòîòó óóñ-
òàíîâêè �� ââ ïïðîöåññå
âûïîëíåíèÿ ýýòîé
ïðîöåäóðû ââàì ííå
ïîòðåáóåòñÿ ññíèìàòü
ìàòåðèíñêóþ ïïëàòó. 
Ê ííåäîñòàòêàì îîòíî-
ñÿòñÿ ââûñîêèé óóðî-
âåíü øøóìà �� ïïðè ððà-
áîòå ««êàìíÿ» ïïîä
íàãðóçêîé ççâóê 880-
ìèëëèìåòðîâîãî ââåí-
òèëÿòîðà ññòàíîâèòñÿ
ïðîñòî ííåâûíîñè-
ìûì. ÝÝôôåêòèâ-
íîñòü êêóëåðà òòàêæå
íå ííà ââûñîòå �� 443 èè
62 ããðàäóñà ââ ððåæèìå
ïîêîÿ èè ïïîä ííàãðóç-
êîé ññîîòâåòñòâåííî. 

Ñòàíäàðòíûé 
êóëåð Intel Box

ÆÅËÅÇÎ 



AH! MEGAMI-SAMA: 
SOREZORE NO TSUBASA
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Òîñêà çåëåíàÿ

Âòîðîé ñåçîí ðîìàíòè÷åñêîãî òåëåñå-
ðèàëà, èçâåñòíîãî ó íàñ ïîä íàçâàíè-
åì «Ìîÿ áîãèíÿ!» (MC Entertainment
âûïóñòèëî ïåðâóþ OVA èç öèêëà). Â
ïåðâîé ñåðèè ãëàâíîìó ãåðîþ çâîíèò
Ãîñïîäü Áîã, à ïîòîì âûÿñíÿåòñÿ,
÷òî Êåéèòè è Áåëäàíäè ïîñëå äâàä-
öàòè øåñòè ñåðèé ïîä îäíîé êðûøåé
îïÿòü êðàñíåþò, êîãäà èõ ïðîñÿò
âçÿòüñÿ çà ðóêè. È íà÷èíàåòñÿ ñòà-
ðàÿ ðîìàíòè÷åñêàÿ êàíèòåëü, íà êî-
òîðóþ ìû íàñìîòðåëèñü åùå äåñÿòü
ñ ëèøíèì ëåò íàçàä. Ïîùàäû!

AIR GEAR
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Äëÿ ïîêëîííèêîâ æàíðà

Õðîíè÷åñêè íå âåçåò ðàáîòàì òàëà-
íòëèâåéøåãî õóäîæíèêà Oh! Great
(êîòîðîãî çà ãëàçà íàçûâàþò «êîðî-
ëåì ôàíñåðâèñà»). Ñíà÷àëà ïî
Tenjho Tenge ñíÿëè ñîâåðøåííî óä-
ðó÷àþùåå àíèìå, à òåïåðü è Air
Gear ïîïàë íà êîíâåéåð. Ìîæíî ëè
ñíÿòü ñåðèàë ïðî ðîëëåðîâ áóäóùå-
ãî, íå ïîòðàòèâ äåíåã íà àíèìàöèþ,
à òîëüêî äâèãàÿ ñòàòè÷íûå ôèãóðêè
ïåðñîíàæåé ïî ðèñîâàííîìó àñ-
ôàëüòó? Îòâåò íà ýòîò âîïðîñ âû
óçíàåòå, ïîñìîòðåâ îïåíèíã íà íà-
øåì äèñêå.

BLACK LAGOON
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Íàäî ñìîòðåòü

Black Lagoon ïîäêóïàåò ëèõî çàêðó-
÷åííûì ñþæåòîì ïðî ðóññêóþ ìà-
ôèþ, ñèìïàòè÷íîé àíèìàöèåé è �
âíèìàíèå, ðåäêîñòü! � äîñòîâåðíû-
ìè ïåðåñòðåëêàìè ñ ïðèìåíåíèåì
âñàìäåëèøíîãî îãíåñòðåëüíîãî
îðóæèÿ. Ñþæåò � èñòîðèÿ îáûêíî-
âåííîãî îôèñíîãî ñëóæàùåãî, êîòî-
ðîìó âîëåþ ñëó÷àÿ ïðèõîäèòñÿ êî-
ðîòàòü áåññðî÷íûé îòïóñê â êîìïà-
íèè ïèðàòîâ äâàäöàòü ïåðâîãî âå-
êà. È ïîòîì, ðàçâå ìîæíî ïðîïóñ-
òèòü ñåðèàë, îäíó èç ãåðîèíü êîòî-
ðîãî çîâóò ïðîñòûì ðóññêèì èìå-
íåì Áàëàëàéêà?

GAKUEN HEAVEN
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Òîñêà çåëåíàÿ

«Ñåðèàë ïðî êðàñèâûõ ìàëü÷èêîâ
èç ýëèòíîé øêîëû, ñîçäàííûé ïî
ìîòèâàì êîìïüþòåðíîé èãðû» � ýòî
ïðèãîâîð. Â äåâÿòèñòàõ äåâÿíîñòà
äåâÿòè ñëó÷àÿõ èç òûñÿ÷è ñìîòðåòü
èõ ðåøèòåëüíî íåâîçìîæíî. Èñêëþ-
÷åíèå èç ïðàâèëà â ýòîì ñåçîíå
óæå åñòü (èùèòå íà íàøèõ ñòðàíè-
öàõ!), òàê ÷òî Gakuen Heaven íè÷å-
ãî íå îñòàâàëîñü, êðîìå êàê ïî-
ïàñòü â êîìïàíèþ ïðî÷åé çåëåíîé
òîñêè.

GINTAMA
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Äëÿ ïîêëîííèêîâ æàíðà 

Òàê óæ ïîâåëîñü, ÷òî êàæäàÿ ýêðàíèçà-
öèÿ ìàíãè èç Shonen Jump ñòàíîâèòñÿ
õèòîì èç õèòîâ. Çà ïðèìåðàìè äàëåêî
õîäèòü íå íàäî: One Piece, Naruto,
Bleach � ýòè íàçâàíèÿ ó âñåõ íà óñòàõ.
Â íîâîì ñåçîíå â èõ êîìïàíèþ âêëþ÷à-
åòñÿ Gintama � èñòîðèÿ ñàìóðàÿ-ëîáîò-
ðÿñà, æèâóùåãî â ñðåäíåâåêîâîé ßïî-
íèè, êîòîðóþ ïðèøåëüöû ïðåâðàòèëè â
ãàëàêòè÷åñêèé êóðîðò. Ïèëîòíûå ýïèçî-
äû íå ïðîèçâåëè íà íàñ îñîáîãî âïå-
÷àòëåíèÿ, íî êàê çíàòü � âîçìîæíî,
Gintama åùå çàéìåò ñâîå ìåñòî â ïàí-
òåîíå ñåðèàëîâ äëÿ ìàëü÷èøåê. Bleach
òîæå íå àõòè êàê íà÷èíàëñÿ.

GUN MUSASHI
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Ñïëîøíîå óíèæåíèå 

«Íîâàÿ ìàíãà õóäîæíèêà Monkey
Punch � íà ãîëóáîì ýêðàíå! Ñîçäà-
òåëü áëàãîðîäíîãî âîðà Ëþïåíà
Òðåòüåãî âîçâðàùàåòñÿ ñ òðèóì-
ôîì», � òàê ìû õîòåëè íàïèñàòü ïðî
ñàìóðàéñêîå àíèìå Gun Musashi. Íî
òà êàòàñòðîôà, â êîòîðóþ ïðåâðàòè-
ëîñü ýòî àíèìå, íå âïèñûâàåòñÿ íè â
êàêèå ðàìêè. Åñëè áû âñåõ ñîòðóäíè-
êîâ «Ñòðàíû Èãð», âêëþ÷àÿ ñèñòåì-
íûõ àäìèíèñòðàòîðîâ è óáîðùèö,
çàâòðà ïîñàäèëè ðèñîâàòü àíèìå, ó
íàñ ïîëó÷èëîñü áû ëó÷øå. 

.HACK//ROOTS
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Òîñêà çåëåíàÿ

Ïðàâèëî íåçûáëåìî: íîâàÿ èãðà ïî
.hack íà ïðèëàâêàõ � íîâûé àíèìå-
ñåðèàë â òåëåâèçîðå. .hack//Roots
ïîõîæ, ñêîðåå, íà çàóìíûé
.hack//SIGN, ÷åì íà ëåãêîìûñëåí-
íûé .hack//Legend of Twilight
Bracelet. Â ýòîì ñåçîíå ãåðîè ðåøà-
þò ïðîáëåìû PvP-ðåæèìîâ è ñîçäà-
íèÿ ãèëüäèé. Äàæå «ïîêëîííèêàì
æàíðà» ýòè íàäóìàííûå ñòðàäàíèÿ,
ðàçìàçàííûå íà äâàäöàòü øåñòü
ñåðèé, ñòàëè ïîïåðåê ãîðëà åùå
íåñêîëüêî ëåò íàçàä. Ñêàæåì äðóæ-
íîå «íåò!» ìóëüòèìåäèéíûì âñå-
ëåííûì!

HIGURASHI NO NAKU KORO NI
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Íàäî ñìîòðåòü

Î÷åíü íåîæèäàííûé ñåðèàë, ðàññêà-
çûâàòü î êîòîðîì íèêàê íå ïîëó÷àåò-
ñÿ. Ïåðâûå äâàäöàòü ìèíóò çðèòåëü
ïðåáûâàåò â ïîëíîé óâåðåííîñòè, ÷òî
ñìîòðèò äóðàöêóþ ãàðåìíóþ èñòîðèþ
ïðî ãëàçàñòûõ ìàëåíüêèõ äåâî÷åê, à
ïîòîì â êàäðå ïîÿâëÿåòñÿ ðàçäåëî÷-
íûé íîæ è äåéñòâèå ìãíîâåííî îáî-
ðà÷èâàåòñÿ çàáîéíûì (â áóêâàëüíîì
ñìûñëå) òðèëëåðîì. Êîíòðàñò íàñ-
òîëüêî ñèëüíûé, ÷òî... Âïðî÷åì, òñ-ñ.
Ðàññêàçàòü, êòî, ÷òî è çà÷åì äåëàåò
îíûì òåñàêîì � çíà÷èò èñïîðòèòü
çðèòåëþ âñå óäîâîëüñòâèå. Ïîñìîò-
ðèòå ñàìè, ñäåëàéòå îäîëæåíèå.

Âåñåííèé àíèìå-ñåçîí 2006ÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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Ñ Íîâûì ãîäîì!



JUUOUSEI
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Íàäî ñìîòðåòü

Ñåðüåçíàÿ, âçðîñëàÿ íàó÷íî-ôàíòàñòè-
÷åñêàÿ âàðèàöèÿ íà òåìó «Ïîâåëèòåëÿ
ìóõ» Óèëüÿìà Ãîëäèíãà. Äâà áðàòà-
áëèçíåöà îêàçûâàþòñÿ âûáðîøåííû-
ìè íà äàëåêóþ ïëàíåòêó, ãäå îäè÷àâ-
øèå èçãîè æèâóò ïî çàêîíàì äæóíãëåé.
Ñïîñîá âûáðàòüñÿ èç êîøìàðà òîëüêî
îäèí � ïîêîðèòü âñåõ ïðî÷èõ æèòåëåé.
Ñìîãóò ëè áðàòüÿ ñîõðàíèòü äðóæáó?
Êîìó äîñòàíåòñÿ òèòóë Juuou � «Öàðÿ
çâåðåé»? Ñêîëüêî ãåðîåâ äîæèâåò äî
ôèíàëà? Íàêîíåö, ïî÷åìó îíè âîîáùå
çäåñü îêàçàëèñü? Õîðîøàÿ ôàíòàñòè-
êà îñòàâëÿåò ñàìûå âàæíûå îòâåòû íà
ïîñëåäíèå ñåðèè.

LOVE GET-CHU 
~MIRACLE SEIYUU HAKUSHO~
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Òîñêà çåëåíàÿ

Âñÿ ïðèðîäà Love Get-Chu óìåùàåò-
ñÿ â îïåíèíãå. Äàíî: îäèí ìàëü÷èê è
ìíîãî äåâî÷åê. Íè ñþæåòà, íè ñìûñ-
ëà íå äàíî. Çàòî ìíîãî êðàñîòîê íà
ëþáîé âêóñ, ïîëíî äåøåâûõ øóòîê è
«ãîðÿ÷èõ» ðàêóðñîâ. Òåì æå, êòî
ðàçãëÿäåë â íàçâàíèè ñëîâî «ñåéþ»,
ñîîáùàåì, ÷òî ðèñîâàííûå äåâî÷êè
è âïðÿìü ó÷àòñÿ íà àêòðèñ îçâó÷êè,
îäíàêî ñåðèàë îò ýòîãî íè÷óòü èíòå-
ðåñíåå íå ñòàíîâèòñÿ.

NANA
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Íàäî ñìîòðåòü

Nana, ìàíãà � èçäàåòñÿ øåñòü ëåò, âñå-
ãî 15 òîìîâ. Nana, ïîëíîìåòðàæíûé
ôèëüì � ïðîãðåìåë â ïðîøëîì ãîäó; â
íàñòîÿùåå âðåìÿ èäóò ñúåìêè ïðîäîë-
æåíèÿ. Nana, àíèìå � ïðåìüåðà ñîñòîÿ-
ëàñü â ïðîøëîì ìåñÿöå. Ïðè ýòîì, çà-
ìåòüòå, ñþæåò âî âñåõ òðåõ âåðñèÿõ
îäèíàêîâ: äâå î÷åíü ðàçíûå äåâóøêè ñ
îáùèì èìåíåì Íàíà ñëó÷àéíî âñòðå-
÷àþòñÿ â ïîåçäå è âìåñòå ïðîõîäÿò
îãîíü, âîäó, ìåäíûå òðóáû è òðóäíîñòè
âçðîñëåíèÿ. Äåâî÷êàì ñåðèàë íðàâèòñÿ
âñåì ïîãîëîâíî, îñòàëüíûì ñòîèò ïîñ-
ìîòðåòü õîòÿ áû «÷òîáû áûòü â êóðñå».
Ñïîéëåð: âñå çàêàí÷èâàåòñÿ õîðîøî.

OURAN HIGH SCHOOL HOST CLUB
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Âûñøèé êëàññ!

Êàê «Þíàÿ ðåâîëþöèîíåðêà Óòåíà»,
òîëüêî âåñåëî è ïðî ìàëü÷èêîâ � òàê
ïðîùå âñåãî îïèñàòü Ouran High School
Host Club. Õàðàêòåðèñòèêà íå ñîâñåì
âåðíàÿ: çäåñü ìåíüøå ìèñòèêè è ïàôî-
ñà, çàòî êóäà áîëüøå óëûáîê, øóòîê è
âåñåëüÿ. Ðåä÷àéøèé ñëó÷àé! Ouran
High School Host Club � ñåðèàë ïðî
ñèìïàòè÷íûõ ìàëü÷èêîâ, êîòîðûé îäè-
íàêîâî íðàâèòñÿ ïðåäñòàâèòåëÿì îáîèõ
ïîëîâ. Íå èùèòå çäåñü ãëóáîêîãî ñìûñ-
ëà èëè âûñøåé öåëè, íî òîãî çàðÿäà
äîáðîòû è ñ÷àñòüÿ, êîòîðûé äàðèò îäíà
ñåðèÿ Ouran High School Host Club, õâà-
òèò íà ñîòíþ ýïèçîäîâ Love Get-Chu.

SAIUNKOKU MONOGATARI
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Äëÿ ïîêëîííèêîâ æàíðà

Ñòîèò òîëüêî íàðÿäèòü ãåðîèíþ â
ïëàòüå êèòàéñêîé ïðèäâîðíîé è îê-
ðóæèòü åå ñèìïàòè÷íûìè ïàðíÿìè
è ñî âñåõ ñòîðîí íà÷íóò øèêàòü:
«ýòî æå Fushigi Yuugi»! Â ñàìîì äå-
ëå, î÷åíü ïîõîæå, ðàçâå ÷òî â ïåð-
âûõ ýïèçîäàõ íå âèäíî íèêàêîãî
ýïè÷åñêîãî êîíôëèêòà, à ãåðîè îò-
äàþòñÿ áåççàáîòíîé äâîðöîâîé
æèçíè è ëåãêîìûñëåííûì ïðèäâîð-
íûì èíòðèãàì. Ñåðèàë ÿâíî ðàñ-
ñ÷èòàí íà äåâî÷åê â íåæíîì âîç-
ðàñòå. Åñëè âû � íå èç èõ ÷èñëà,
áóäüòå îñòîðîæíû.

SCHOOL RUMBLE 2
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Äëÿ ïîêëîííèêîâ æàíðà

Àíèìå ïðî øêîëó è äåâî÷åê. Íà
ýòîì ìîæíî áûëî áû ñìåëî ïîñòà-
âèòü òî÷êó. Äóøåâíûå ìåòàíèÿ ãå-
ðîåâ ïåðâîãî ñåçîíà School Rumble
ïðîäîëæàþòñÿ ñ íîâîé ñèëîé, ñî-
ïåðíè÷åñòâî ìåæäó êëàññàìè äîñ-
òèãàåò àïîãåÿ, ñþæåò ïî-ïðåæíåìó
òîï÷åòñÿ íà ìåñòå. Ñëîâîì, âñå êàê
ðàíüøå. Åñëè âû äîñìîòðåëè
School Rumble äî êîíöà (÷òî ìàëî-
âåðîÿòíî) è âàì ïîíðàâèëîñü (òîæå
ñîìíèòåëüíî), ñìåëî áåðèòåñü çà
âòîðîé ñåçîí.
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Êàçàëîñü, ññîâñåì ííåäàâíî ïïîê-
ëîííèêè ààíèìå ççàëàìûâàëè ððóêè èè
âîïðîøàëè, ïïî÷åìó ææå ííèêòî ííå
ðàñïðîñòðàíÿåò óó ííàñ ààíèìå? ÀÀ òòå-
ïåðü èèçäàòåëè ïïëîäÿòñÿ, êêàê ããðèáû
ïîñëå ääîæäÿ: ííà ääíÿõ ááûëî îîáúÿâ-
ëåíî îî ññîçäàíèè êêîìïàíèè MMega-
Anime ((http://www.mega-aanime.ru),
êîòîðàÿ òòèõîé ññàïîé ëëèöåíçèðîâà-
ëà ääëÿ èèçäàíèÿ ââ ÐÐîññèè TTenjho
Tenge, HHeat GGuy JJ, MMaria-ssama gga
miteru, GGUNxSWORD, BBasilisk,
Trinity BBlood, BBakuretsu TTenshi èè òòå-
ëåñåðèàëüíûé XX ïïî îîäíîèìåííîé
ìàíãå CCLAMP. ÊÊîãäà? ««Ñêîðî».
Ãäå? ««Âî ââñåõ êêðóïíåéøèõ ââèäåî-
ìàãàçèíàõ». ÑÑëåäèì ççà ððàçâèòèåì
ñîáûòèé èè ïïå÷àòàåì êêàðòèíêè èèç XX.

Êîðîòêîé ññòðîêîé: èèçâåñòíûé
ìàíãàêà ÖÖóòîìó ÍÍèõåé, ààâòîð
Blame èè NNoise, ïïðèëîæèë ððóêó êê
îôèöèàëüíîé ããðàôè÷åñêîé ííîâåë-
ëå ïïî ììîòèâàì ââèäåîèãðû HHalo.
128-ññòðàíè÷íàÿ ààíòîëîãèÿ HHalo
Graphic NNovel ññîñòàâëåíà èèç ííå ññ-
âÿçàííûõ ììåæäó ññîáîé èèñòîðèé îîò
ðàçíûõ ààâòîðîâ. ÐÐàáîòà ããîñïîäèíà
Íèõåÿ ââûãëÿäèò ââîò òòàê. 

Èçäàòåëè ææóðíàëà SShonen JJump,
âèäèìî, îî÷åíü ääîâîëüíû ïïðîäàæà-
ìè JJump SSuperstars ääëÿ NNintendo
DS. ÂÂ êêîíöå èèþëÿ ííà ññâåò ïïîÿâèòñÿ
èäåéíîå ïïðîäîëæåíèå èèãðû �� BBattle
Stadium DD.O.N. ääëÿ PPlayStation 22 èè
GameCube. ÂÂ ýýòîì òòðåõìåðíîì
ôàéòèíãå ññîáåðóòñÿ ããåðîè NNaruto,
One PPiece, DDragonball ZZ èè, ââîçìîæ-
íî, ääðóãèõ ïïîïóëÿðíûõ êêîìèêñîâ
æóðíàëà. ÑÑëåäèòå ççà ààíîíñàìè ííà
ãåéìåðñêèõ ññòðàíèöàõ ««ÑÈ». ÏÏîÿ-
âÿòñÿ ññêðèíøîòû �� ññîîáùèì.
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Ñ ííîâûì óó÷åáíûì ããîäîì. ÈÈëè, òòî÷íåå, ññ ííîâûì ÿÿïîíñêèì óó÷åáíûì ããîäîì. ÂÂ ààïðåëå ââ
Ñòðàíå ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà ïïåðâîêëàññíèêè èèäóò ââ øøêîëó, àà èèõ ññòàðøèå òòîâàðèùè... îîíè,
êîíå÷íî, òòîæå èèäóò ââ øøêîëó, ííî ííå ççàáûâàþò êêîðîòàòü ââå÷åðà ççà ññâåæèìè ààíèìå-ññåðèàëà-
ìè. ÀÀ óóæ òòåëåâèçèîíùèêè ððàäû ññòàðàòüñÿ ííà ááëàãî ììàëü÷èêîâ èè ääåâî÷åê, þþíîøåé èè ääåâó-
øåê, îîòðîêîâ èè, ããì, îîòðîêîâèö. ÂÂ ýýòîì ããîäó ÿÿïîíöû ïïîøëè ííà ððåêîðä: îîäíîâðåìåííî
ñòàðòîâàëî ááîëüøå ïïîëóñîòíè ààíèìå. ÌÌû ïïîñìîòðåëè ïïåðâûå ññåðèè êêàæäîãî èèç ííèõ, èè
ãîòîâû ððàññêàçàòü îî ññàìûõ èèíòåðåñíûõ. ÍÍå ïïðîñòî ððàññêàçàòü, ííî ååùå èè ïïîêàçàòü �� ññìîò-
ðèòå ííà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà îîïåíèíãè ââñåõ óóïîìÿíóòûõ ççäåñü ññåðèàëîâ!



Printers and Faxes.lnk

Âåñåííèé àíèìå-ñåçîí 2006ÁÀÍÇÀÉ!

176 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2006

Êîðïîðàöèÿ NNikkei îîïóáëèêîâàëà ååæåãîäíûé ññïèñîê ââåäóùèõ ááðåíäîâ ííà
ïîòðåáèòåëüñêîì ððûíêå. ÍÍà ïïåðâîì ììåñòå �� ïïðåêðàñíî èèçâåñòíàÿ ííàì SStudio
Ghibli, ääîñòèãøàÿ ññâîåãî óóñïåõà, ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü, ááëàãîäàðÿ òòâîð÷åñòâó îîñ-
êàðîíîñöà ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè. ÎÎñòàëüíûå ììåñòà ââ ïïåðâîé ïïÿòåðêå ääîñòàëèñü
Panasonic, ññåòè ññóïåðìàðêåòîâ 77-EEleven èè ààâòîìîáèëüíûì ããèãàíòàì TToyota èè
Honda. ××òî õõàðàêòåðíî, ííèêàêàÿ ääðóãàÿ ààíèìàöèîííàÿ êêîìïàíèÿ ííå ïïîïàëà ââ
ïÿòüäåñÿò ëëó÷øèõ, àà DDisney ççàíÿë ññêðîìíóþ 112-þþ ññòðî÷êó.

È ííàïîñëåäîê �� ââåñåëûå êêàðòèíêè. ÑÑëåâà ââû ââèäèòå ôôîòîãðàôèè ããåðîåâ
«æèâîãî» ññåðèàëà CChibi MMaruko-cchan èè èèçîáðàæåíèÿ èèõ ïïðîòîòèïîâ èèç îîä-
íîèìåííîãî ààíèìå. ÍÍàéäèòå ääåñÿòü îîòëè÷èé.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ññðàçó
äâå ôôóòáîëêè: ïïî ««Õåëëñèíãó» èè
«Ìàíóñêðèïòó ííèíäçÿ: ÍÍîâîé ããëà-
âå». ××òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêà-
òåëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððå-
äàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâåäåí-
íûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêàçàòü
ñâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàòíûé ààä-
ðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëüçóå-
òåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïîìåòêó ««Áàí-
çàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâêå ïïðè-
ìóò óó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòî-
ðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 115 èèþíÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàêèå ääâà ññåðèàëà èèìåþò ììåæäó
ñîáîé ááîëüøå ââñåãî îîáùåãî?

1. GGakuen HHeaven èè GGintama
2. XXXXHOLiC èè OOhran HHigh SSchool
Host CClub
3. LLove GGetchu èè AAh! MMegami-ssama

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Êîëëåêöèîííûé ááîêñ ññ ïïåðâûì ääèñ-
êîì ààíèìå ««7 ññàìóðàåâ» ïïîëó÷àåò
Êîíñòàíòèí ÁÁîðèñîâ èèç ÑÑàíêò-ÏÏåòåð-
áóðãà. ÀÀêòðèñà ÐÐîìè ÏÏàê îîçâó÷èâàëà
Ýäâàðäà ÝÝëðèêà ââ FFullmetal AAlchemist.

SIMOUN
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Äëÿ ïîêëîííèêîâ æàíðà

Íå àíèìå, à àïîôåîç äóðíîãî âêóñà.
Ñîçäàòåëè âçÿëè çà îñíîâó ñåðèàëû â
äóõå «ñðåäè áàá îäèí ïðîðàá» (Sakura
Taisen èëè Lime-iro Senkitan), óáðàëè
ïðîðàáà è çàñòàâèëè äåâ÷îíîê öåëî-
âàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì. Íî ñàìîå óäè-
âèòåëüíîå � ýòî ìåñòíûå ñàìîëåòû,
êîòîðûå ðàáîòàþò íà... (áàðàáàííàÿ
äðîáü!) ëåñáèéñêîé ýíåðãèè! Âèäèìî,
íè÷åãî áîëåå ïîøëîãî àâòîðû ïðèäó-
ìàòü íå ñìîãëè. Åñòü â Simoun è ñèì-
ïàòè÷íûé äèçàéí, è áðîñêîå âèçóàëü-
íîå îôîðìëåíèå, è ïåðâîêëàññíàÿ
3D-àíèìàöèÿ, íî çà óøè ïðèòÿíóòûé
ÿêîáû äðàìàòè÷íûé ñþæåò è îáùàÿ
àòìîñôåðà íå ïîçâîëÿþò îòíîñèòüñÿ
ê ñåðèàëó ñåðüåçíî. Âïðî÷åì, «ïîê-
ëîííèêè æàíðà» áóäóò â âîñòîðãå.

WITCHBLADE
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Äëÿ ïîêëîííèêîâ æàíðà

Àíèìå â ñòèëå «ôèãíÿ ïðîòèâ ìîíñò-
ðîâ»; èñòîðèÿ íåìîëîäîé ìàòåðè, íà
êîòîðóþ âî ñíå íàáðîñèëàñü ×åðíàÿ
ðóêà (ýòî íå øóòêà). Òåïåðü çà æåíùè-
íîé îõîòÿòñÿ îæèâøèå ìåòàëëîïðîêàò-
íûå ñòàíêè (òîæå íå øóòêà), äëÿ îáî-
ðåíèÿ êîòîðûõ îíà ïðåâðàùàåòñÿ â
(êðûëàòóþ? ÷åøóé÷àòóþ?) ñóïåðãåðîè-
íþ. Íàðèñîâàíî î÷åíü ìèëî, ñþæåò �
íåçàòåðòûé, äèçàéí ïåðñîíàæåé � ñîâ-
ðåìåííûé è ëþáîïûòíûé... Íî ìåòàë-
ëîïðîêàòíûå ñòàíêè � ýòî ïåðåáîð!

XXXHOLIC
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Íàäî ñìîòðåòü

Ñ àïðåëÿ íà ÿïîíñêèõ òåëåêàíàëàõ
áóäóò äåìîíñòðèðîâàòüñÿ ñðàçó äâà
ñåðèàëà, îñíîâàííûõ íà ìàíãå îò
CLAMP: ýòî âòîðîé ñåçîí Tsubasa
Chronicle è XXXHOLiC � èñòîðèÿ
øêîëüíèêà ñ íåîáû÷íûìè ïñèõè÷åñ-
êèìè òàëàíòàìè. Âïðî÷åì, ðåäêèé
äàð äîñòàâëÿåò ñâîåìó âëàäåëüöó
îäíè íåïðèÿòíîñòè, è íàø ãåðîé ñîã-
ëàøàåòñÿ ïîäðàáîòàòü â «çàâåäå-
íèè» ÿñíîâèäÿùåé, êîòîðàÿ îáåùàåò
çàùèòèòü åãî îò äóõîâ. Êòî áû ìîã
ïîäóìàòü, ÷òî â ýòîì íåïðèìåòíîì
äîìèêå ïðîèñõîäÿò íàñòîÿùèå ÷óäå-
ñà? Âîò, íàïðèìåð, óøè ×èè èç «×î-
áèòîâ» ïðåâðàòèëèñü â XXXHOLiC â
ðàöèè. Ïîïàõèâàåò ðàñ÷ëåíåíêîé,
çíàåòå ëè. 

THE THIRD 
~AOI HITOMI NO SHOUJO~
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Äëÿ ïîêëîííèêîâ æàíðà

Ôàíòàñòèêà ïðî äåâî÷êó è åå ìåõàíè-
÷åñêîãî äðóãà (òàíê). Âìåñòå îíè ñïàñà-
þò îò ãèãàíòñêèõ ïàóêîâ ìåëàíõîëè÷íî-
ãî ïàðíèøêó, êîòîðûé, ñóäÿ ïî âñåìó,
åùå ñûãðàåò â ñþæåòå äàëåêî íå ïîñ-
ëåäíþþ ðîëü. Âñå ïðîèñõîäÿùåå î÷åíü
ïîõîæå íà Black Lagoon, òîëüêî ïîñ-
ìåøíåå, ïîñìàçëèâåå è â íåäàëåêîì
áóäóùåì. Íå ïîïàäàåò â êàòåãîðèþ
«òîñêà çåëåíàÿ» áëàãîäàðÿ ñåðüåçíîé
àíèìàöèè è ñèìïàòè÷íûì äèçàéíàì.

SUZUMIYA HARUHI NO YUUTSU
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Âûñøèé êëàññ!

Ëó÷øèé äåáþò! Øêîëüíûé ñåðèàë,
êîòîðûé, êàê ãîâîðèòñÿ, «âûñòðå-
ëèë». Òî ëè áëàãîäàðÿ èçäåâàòåëüñ-
êîé ïåðâîé ñåðèè, òî ëè èç-çà íåâè-
äàííîé, ïëàâíîé, òðèäöàòèêàäðîâîé
àíèìàöèè â ýíäèíãå, òî ëè èç-çà íåî-
áû÷íîãî ïîâåñòâîâàíèÿ îò ïåðâîãî
ëèöà. Ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì: çàäè-
ðèñòàÿ Õàðóõè Ñóäçóìèÿ ñòàëà ñèì-
âîëîì ýòîãî ñåçîíà. Suzumiya Haruhi
no Yuutsu � ëó÷øèé ïðèìåð íåáà-
íàëüíîãî ñåðèàëà ïðî ñòàðøåêëàñ-
ñíèêîâ, êîòîðûé íå îòïóñêàåò íè íà
ñåêóíäó: â æèçíè íå óãàäàåøü, êàêóþ
øòóêó îòêîëþò ãåðîè â ñëåäóþùåé
ñöåíå.

UTAWARERUMONO
Íàø ðåéòèíã: !!!!!
Äëÿ ïîêëîííèêîâ æàíðà

Ïîñìîòðåâ îïåíèíã Utawarerumono,
âû ìîæåòå ïîäóìàòü, ÷òî ïåðåä âàìè
ýäàêèé ôýíòåçèéíûé àíàëîã Romance
of the Three Kingdoms (íå èãðû, à àíè-
ìå). Íå âïàäàéòå â çàáëóæäåíèå! Íà
ñàìîì äåëå ýòî äîâîëüíî íóäíàÿ èñ-
òîðèÿ ïðî ïîòåðÿâøåãî ïàìÿòü ïàðíÿ
è äåâî÷åê ñ ñîáà÷üèìè óøêàìè. Â
ïåðâûõ ñåðèÿõ íåò è íàìåêà íà çðå-
ëèùíûå áèòâû èç îïåíèíãà, êðóãîì
îäíè òîëüêî óøêè. Âîçìîæíî, äàëüøå
áóäåò ëó÷øå. Âîçìîæíî, íåò. 
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Äâàäöàòûå ããîäû ïïðîøëîãî ââåêà,
ÑØÀ, ÍÍüþ-ÉÉîðê. ÑÑòðàíà ííà ïïî-
ðîãå ââåëèêîé ýýêîíîìè÷åñêîé
äåïðåññèè, èè ááîãà÷è-ììèëëèîí-
ùèêè îîò ññêóêè ððàçâëåêàþòñÿ�
ïðèçûâîì ÷÷óäîâèù. ÈÈì ïïðîòè-
âîñòîèò ÌÌàãäàëåíñêèé îîðäåí èè
åãî îîïåðàòèâíèêè: ññåñòðà ÐÐîçåò-
òà ÊÊðèñòîôåð èè ååå ððó÷íîé ääå-
ìîí ÕÕðîíî. ÏÏîõîæäåíèÿ ííàøèõ
ãåðîåâ îî÷åíü ííàïîìèíàþò ««Õåë-
ëñèíã»� òòîëüêî ääëÿ ääåâî÷åê ��
áåç ííàñèëèÿ èè êêðîâè, ññ ÿÿðêèìè
êîñòþì÷èêàìè èè ââåñåëûìè øøó-
òî÷êàìè. ÈÈ ååùå îîäíî ââàæíîå ççà-
ìå÷àíèå: ààìåðèêàíñêîå ííàçâà-
íèå ññåðèàëà �� CChrono CCrusade,
îäíàêî ýýòî ààíèìå ííå èèìååò ííè-

êàêîãî îîòíîøåíèÿ êê ââèäåîèãðàì
îò SSquare EEnix. ÀÀíèìàòîðû îîïà-
ñàëèñü ññóäåáíîãî èèñêà ññî ññòî-
ðîíû ððàçðàáîò÷èêîâ, èè ïïîýòîìó
â ßßïîíèè èèç ííàçâàíèÿ ññåðèàëà
ïðîïàëà îîäíà ááóêâà ««o»: ííà îîñò-
ðîâàõ ýýòî ààíèìå èèçâåñòíî êêàê
Chrno CCrusade. 

KKaarraass �� TThhee PPrroopphheeccyy
Ðåæèññåð: Êåéèòè ÑÑàòî, 22005  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÑÑØÀ

ÊÊððååññòòîîââûûéé ïïîîõõîîää ÕÕððîîííîî.. ÄÄèèññêê 11
Ðåæèññåð: Þ ÊÊî, 22003  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ

PPaappiilllloonn RRoossee �� NNeeww SSeeaassoonn.. VVoolluummee 11
Ðåæèññåð: ßñóõèðî ÌÌàöóìóðà, 22006  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ßßïîíèÿ

Åñëè ããåðîèíè ««Ñåéëîðìóí» ííà-
çûâàëè ññåáÿ ««âîèíàìè ëëþáâè èè
ñïðàâåäëèâîñòè», òòî ääåâóøêè èèç
Papillon RRose �� ððûöàðè òòðóñîâ èè
áþñòãàëüòåðîâ. ««Íîâûé ññåçîí»
Papillon RRose �� ýýòî ïïðîäîëæåíèå
êóñòàðíîé OOVA ïïîä ííàçâàíèåì
Lingerie SSenshi PPapillon RRose,
ïîøëåéøåé, ííî óóäèâèòåëüíî
ñìåøíîé ïïàðîäèè ííà ««Ñåéëîð-
ìóí». ÑÑåãîäíÿøíèé òòåëåñåðèàë,
îäíàêî, ááîëüøå ííå ïïûòàåòñÿ ïïà-
ðîäèðîâàòü ççíàìåíèòóþ èèñòîðèþ
ïðî ääåâî÷åê ââ ììàòðîñêàõ. ÂÂ ««Íî-
âîì ññåçîíå» ííà ÀÀêèõàáàðó ââûñà-
æèâàþòñÿ ììîíñòðû, ææàæäóùèå
ðàçðóøèòü ììàãàçèíû ññ ääðàãîöåí-
íûìè ïïîäåðæàííûìè ôôèãóðêàìè
ñòþàðäåññ èè ññëóæàíîê! ÒÒîëüêî

õðàáðûå ëëåéòåíàíòû ííèæíåãî
áåëüÿ ììîãóò ääàòü îîòïîð ïïðè-
øåëüöàì. ÑÑìîòðåòü ííà ýýòîò ääóð-
äîì ääîâîëüíî ññëîæíî, ííî ïïðè
æåëàíèè ììîæíî, àà ííàñòîÿùèå
îòàêó óóçíàþò ââ ããåðîÿõ ììóæåñêîãî
ïîëà ååñëè ííå ññåáÿ, òòî ïïàðî÷êó
çíàêîìûõ �� òòî÷íî. 

Â ïïðîøëîì ããîäó ññòóäèè TTatsunko
Productions èèñïîëíèëîñü ññîðîê
ëåò. ÂÂ ÷÷åñòü ïïðàçäíèêà êêîìïàíèÿ
ðåøèëà ççàáàáàõàòü ÷÷òî-ííèáóäü
ýòàêîå, þþáèëåéíîå. KKaras ääîë-
æåí ááûë ññòàòü ââåðøèíîé ääîñòè-
æåíèé ààâòîðîâ ««Ãîíùèêà ÑÑïè-
äè»... ÍÍî, ââûðàæàÿñü ññëîâàìè
íåçàáâåííîãî ÂÂèêòîðà ××åðíî-
ìûðäèíà, ««õîòåëè êêàê ëëó÷øå, àà
ïîëó÷èëîñü êêàê ââñåãäà». ÂÂáóõàâ
áåøåíûå êêàïèòàëû ââ ïïðîèçâîä-
ñòâî òòðåõìåðíîé ããðàôèêè èè ääî-
ðîãóùóþ 22D-ààíèìàöèþ, ññîçäàòå-
ëè ççàáûëè îî òòîì, ÷÷òî ääåíüãàìè
èçìåðèòü ííåëüçÿ: îî ññþæåòå,
ñâÿçíîì ïïîâåñòâîâàíèè, ïïåðñî-
íàæàõ, ããðàìîòíîé ððåæèññóðå.

Ñìîòðåòü ýýòó ææåñòîêóþ ììèñòè-
÷åñêóþ ííóäÿòèíó îî ïïîòóñòîðîí-
íèõ ççàùèòíèêàõ ÒÒîêèî �� ââñå ððàâ-
íî ÷÷òî èèäòè ââ êêèíîòåàòð ííà ««Íî÷-
íîé ÄÄîçîð», ííå ïïðî÷èòàâ êêíèãó.
Âðîäå êêðàñèâî, ýýïè÷íî, ççàäîðî-
ãî, ííî ííå ïïîíÿòíî ííè÷åãîøåíüêè.



ËÀÐÀ ÊÐÎÔÒ 
ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé

ÑÏÅÖ

Óæå äàâíûì-äàâíî âñå ÿðêèå
ïåðñîíàæè êîìïüþòåðíûõ èãð
îáçàâåëèñü ñâîèìè ðåàëüíûìè
âîïëîùåíèÿìè. Íà êàæäóþ
êðóïíóþ âûñòàâêó, âðîäå E3
èëè Tokyo Game Show, èçäà-
òåëüñòâà ïðèâîçÿò àêòåðîâ, ïå-
ðåîäåòûõ â Ñîíèêà è Ìàðèî,
Ñîëèäà Ñíåéêà è Ñýìà Ôèøå-
ðà. Îñîáíÿêîì ñòîÿò ãåðîèíè-
äåâóøêè. Îäíà óäà÷íàÿ ìî-
äåëü Äæèë Âàëåíòàéí èç
Resident Evil ìîæåò ïðèâëå÷ü ê
ñòåíäó èçäàòåëüñòâà Capcom
áîëüøå âíèìàíèÿ, ÷åì äåìî-
âåðñèÿ èíîé íîâîé èãðû. Çà-
÷àñòóþ äåâóøåê íàíèìàþò
âðåìåííî � äëÿ êîíêðåòíîé
âûñòàâêè. Íî íåêîòîðûå èçäà-
òåëüñòâà çàêëþ÷àþò ñ ìîäåëÿ-
ìè äëèòåëüíûå êîíòðàêòû è
èñïîëüçóþò èõ îáðàç íà ïðîòÿ-
æåíèè âñåé ðåêëàìíîé êàìïà-
íèè. È òîãäà ó î÷åðåäíîé âèð-
òóàëüíîé ãåðîèíè ïîÿâëÿåòñÿ
ðåàëüíûé àíàëîã, êîòîðûé
ìîæíî ïîòðîãàòü ðóêàìè è
ñôîòîãðàôèðîâàòü. Â ýòîì íî-
ìåðå ìû ðåøèëè ïðîñëåäèòü
çà èñòîðèåé «æèâûõ» Ëàð
Êðîôò è ïðîäåìîíñòðèðîâàòü
èõ ïðåëåñòè íàøèì äîðîãèì
÷èòàòåëÿì.

ÏÐÅÊÐÀÑÍÀß 
ÃÐÎÁÎÊÎÏÀÒÅËÜÍÈÖÀ
Êòî ñåãîäíÿ íå çíàêîì ñ Ëàðîé
Êðîôò? Ñ ýòèì ïàìÿòíèêîì áþñòó,
òàëèè è òàçîáåäðåííîé îáëàñòè (96-
56-86) â ïîëíûé ðîñò? Ñ âå÷íîæèâîé
âåðøèòåëüíèöåé ïðàâîñóäèÿ, óìóä-
ðÿþùåéñÿ îñòàâàòüñÿ ïîëîæèòåëü-
íîé ãåðîèíåé, çàíèìàÿñü ñàìûì ÷òî
íè íà åñòü íåçàêîííûì âñêðûòèåì
ãðîáíèö? Ãåðîèíþ Tomb Raider çíà-
þò âñå ãåéìåðû îò ìàëà äî âåëèêà 

Ëàðó ëåãêî ñïóòàòü ñ ðåàëüíîé äå-
âóøêîé. Ó íåå åñòü ïðàâäîïîäîáíûå
áèîãðàôèÿ è ðîäîñëîâíàÿ, íàñòîÿ-
ùèé àäðåñ â Àíãëèè è äàòà ðîæäå-
íèÿ. Âû çíàåòå, ÷òî åé âñåãäà 29
ëåò, õîòÿ äîëæíî áûòü óæå 38? Ëàðà
� äî÷ü ãðàôà Ðè÷àðäà Êðîôò è Àìå-
ëèè Êðîôò. Ðîäèëàñü â Ëîíäîíå 14
ôåâðàëÿ 1968 ãîäà, íûíå � ãðàôèíÿ
Àááèíãäîí. Ìàòü óáèëè, êîãäà Ëàðå
áûëî âñåãî äåâÿòü, îòåö óìåð äî ñî-
âåðøåííîëåòèÿ ìèññ Êðîôò, ïîýòî-
ìó äåâî÷êà è âûðîñëà òàêîé ñàìîñ-
òîÿòåëüíîé. Ó Ëàðû êàðèå ãëàçà è
êàøòàíîâûå âîëîñû, ðîñò � 173 ñàí-
òèìåòðà. Èçâåñòíî, ÷òî Ëàðà � ëèòå-

ðàòîð è àðõåîëîã. Ëþáèìûå ôèëü-
ìû: Deliverance Aguirre è Wrath of
God; îíà íå ïðî÷ü ïîèãðàòü â Quake;
ñëóøàåò êëàññèêó, òàêæå óâëåêàåòñÿ
ãðóïïàìè U2 è Nine Inch Nails; ïåðåï-
ðîáîâàëà áëþäà ïðàêòè÷åñêè âñåõ
êóõîíü íà çåìëå, íî äîìà åñò â îñ-
íîâíîì áîáû ñ òîñòàìè. Òàê èçíà-
÷àëüíî çíà÷èëîñü â «îôèöèàëüíûõ
äîêóìåíòàõ», îïóáëèêîâàííûõ íà
ñàéòàõ www.tombraider.com,
www.tombnews.com è
www.tombraiderchronicles.com. Ïðàâ-
äà, íà ñåãîäíÿøíèé äåíü òî÷íàÿ äà-
òà ðîæäåíèÿ, êàê è íåêîòîðûå äðó-
ãèå äàííûå, ñòåðòû ñ îôèöèàëüíîãî
ñàéòà èãðû â ñâÿçè ñ ðåäèçàéíîì ãå-
ðîèíè. Â ñàìîì äåëå, 38-ëåòíåé Ëà-
ðå óæå ïîðà íà÷àòü ñêðûâàòü ñâîé
âîçðàñò.

Ëàðà Êðîôò ñòàëà ïåðâûì êîìïüþ-
òåðíûì ïåðñîíàæåì, ïîïàâøèì íà
îáëîæêó æóðíàëà The Face, çàîäíî
óñïåâ «çàñâåòèòüñÿ» íà ïåðâûõ ñòðà-
íèöàõ Time è Newsweek. Åé ïîñâÿ-
ùàëè êîìèêñû è òûñÿ÷è ôàíñàéòîâ.
Ïåðñîíàæ ñòàë óçíàâàåìûì äàëåêî
çà ïðåäåëàìè ìèðà âèäåîèãð. Íàï-

ðèìåð, â íåäàâíåì ôèëüìå «Ìàëü-
÷èê íà òðîèõ» (Grandma� s Boy) ãëàâ-
íûé ãåðîé ìàñòóðáèðóåò íà ïëàñòè-
êîâóþ ìîäåëü íåêîåé «Ëàðû», â êî-
òîðîé çðèòåëè áåçîøèáî÷íî óçíàþò
ìèññ Êðîôò. Ñîáñòâåííî èãðû ñåðè-
àëà Tomb Raider âûõîäèëè íà PC,
Mac, PlayStation, PlayStation 2, PSP,
Xbox, Xbox 360, Sega Saturn,
Dreamcast, N-Gage, Pocket PC, Game
Boy Advance è äàæå Game Boy Color.

Ïåðâàÿ ïî-íàñòîÿùåìó óçíàâàåìàÿ
ãåðîèíÿ èãð æàíðà òðåõìåðíûõ áîå-
âèêîâ è ïðîñòî ìå÷òà öåëåâîé àóäè-
òîðèè «þíîøåé îò 13 äî 20», êòî îíà
íà ñàìîì äåëå � â ìèðå âèðòóàëü-
íîì è â ðåàëüíîì? Îäíà ëè ýòî æåí-
ùèíà èëè êàæäûé ðàç ãåéìåðîâ
æäåò íîâàÿ Ëàðà? Ñóùåñòâóåò ëè ó
íåå ïðîîáðàç? Íà ýòè âîïðîñû ìû è
îòâåòèì. Ïîâîä åñòü, âåäü ñåðèàëó
Tomb Raider â ýòîì ãîäó èñïîëíÿåò-
ñÿ äåñÿòü ëåò. È, â ïðåääâåðèå þáè-
ëåÿ, êîòîðûé ãðÿíåò â íîÿáðå, õîòå-
ëîñü áû «îãëÿíóòüñÿ íàçàä è óâèäåòü
òåïëûé, íåæíûé âçãëÿä» ãåðîèíè
ñåêñóàëüíûõ ôàíòàçèé öåëîãî ïîêî-
ëåíèÿ ãåéìåðîâ.
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Èìÿ: 
Â ðîëè ìèññ Êðîôò: 
Äàòà ðîæäåíèÿ:
Ìåñòî ðîæäåíèÿ: 
Öâåò ãëàç: 
Öâåò âîëîñ: 
Ðîñò: 
Ôèãóðà: 
Ãðóäü: 
Ðîä çàíÿòèé: 
Ëþáèìûé òèï ìóæ÷èí: 

Ðîíà Ìèòðà 
1997-1998

8 ñåíòÿáðÿ 1976 ãîäà
Ïýääèíãòîí, Àíãëèÿ

êàðèå
òåìíî-ðóñûå

173 ñì
86-61-91

4-é ðàçìåð
àêòðèñà è ìîäåëü

â íà÷àëå 2005 ãîäà áûëà çàìå-
÷åíà â êîìïàíèè Êàðëà Õàãìàå-

ðà (Carl Hagmier), âëàäåëüöà
Nett Solutions.

Âàíåññà Äýìóà 
1998

5 àïðåëÿ 1973 ãîäà
Ìîíðåàëü, Ôðàíöèÿ

÷åðíûå
êàøòàíîâûå

170 ñì
90-58-90

4-é ðàçìåð
àêòðèñà è ìîäåëü

ïîïðîáóéòå ïîñëåäèòü çà åå
ìóæåì, àêòåðîì Ôèëèïïîì
Ëåëó÷è (Philippe Lellouche)

Íýëë ÌàêÝíäðþ 
1998-1999

6 íîÿáðÿ 1973 ãîäà
Ëèäñ, Àíãëèÿ

çåëåíûå
áëîíäèíêà

175 ñì
91-63-92

4-é ðàçìåð
ìîäåëü

Ïîë Õàðäêàñòë (Paul
Hardcastle). Îíà äàæå

óìóäðèëàñü âûéòè çà íåãî
çàìóæ äâàæäû, íå ðàçâîäÿñü.

Ëàðà Âýëëåð 
1999-2000

6 àïðåëÿ 1975 ãîäà
Ãîëëàíäèÿ

êàðèå
òåìíî-ðóñûå

173 ñì
88-61-89

3-é ðàçìåð
ìîäåëü

ôåìèíèñòêà, ñî âñåìè
âûòåêàþùèìè îòñþäà

ïîñëåäñòâèÿìè.
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ÐÎÄÈÒÜÑß ÄÂÀÄÖÀÒÈÂÎÑÜÌÈËÅÒÍÅÉ
Ïåðâàÿ èãðà ñåðèàëà Tomb Raider ïîÿâèëàñü â 1996 ãî-
äó. Ñíà÷àëà íà Sega Saturn, à çàòåì � íà PC è
PlayStation. Èìåííî òîãäà áûëà ïðåäñòàâëåíà ïåðâàÿ
îôèöèàëüíàÿ áèîãðàôèÿ Ëàðû Êðîôò. Ïèñàëè ëè ãåðî-
èíþ ñ ðåàëüíîé æåíùèíû? Íåò. Áåç ñîìíåíèÿ, ôàíàòû
(à îíè ïîÿâèëèñü íåçàìåäëèòåëüíî) íàéäóò â ñêóäíîì
(ïî íàøèì âðåìåíàì) êîëè÷åñòâå ïîëèãîíîâ, ñîñòàâëÿâ-
øèõ ïåðâóþ ìîäåëü åå òåëà, ÷åðòû ìíîãèõ àêòðèñ è ìî-
äåëåé, íðàâÿùèõñÿ èì ñàìèì. Íî â èíòåðâüþ ðàçíûõ
ëåò Core Design ëèáî îòìàë÷èâàëèñü, ëèáî òâåðäî ãîâî-
ðèëè «íåò». Ðàáîòàÿ íàä ýòèì ìàòåðèàëîì, ìû åùå ðàç
ñâÿçàëèñü ñ Eidos, è íàì îòâåòèëè: «Äèçàéíåðû ïðèäó-
ìàëè Ëàðó èç ãîëîâû». Òàê ÷òî òîãäà èìåííî âèðòóàëü-
íûé îáðàç ñëóæèë òî÷êîé îòñ÷åòà. 
Îäíàêî áûëà ðåàëüíàÿ æåíùèíà, êîòîðîé âîëåé-íåâî-
ëåé ïðèøëîñü ñîîòâåòñòâîâàòü çàäàííûì ñòàíäàðòàì.
Ýòî Ðîíà Ìèòðà (Rhona Nathasma Mitra) � ïîëóèíäèàí-
êà, ïîëóèðëàíäêà, îòåö êîòîðîé, ïî ñ÷àñòëèâîé ñëó÷àé-
íîñòè, áûë çíàìåíèòûì ïëàñòè÷åñêèì õèðóðãîì. Îí è
óâåëè÷èë ãðóäü äî÷åðè, ÷òîáû îíà ñìîãëà ïîëó÷èòü ðà-
áîòó â êà÷åñòâå «æèâîãî èäîëà» äëÿ ïîäðîñòêîâ. Åñòü
ïîäîçðåíèå, ÷òî âîïðîñ î ïîáåäå â êîíêóðñå íà ýòó
ðîëü ñòîÿë ïðåäåëüíî ïðîñòî: êòî ïåðâîé ñäåëàåò ñåáÿ
ìàêñèìàëüíî ïîõîæåé íà Ëàðó, òà è ñòàíåò åé.
Ðîíà Ìèòðà ïðîøëà ñïåöèàëüíûå êóðñû ïî îáùåíèþ ñ
ïðåññîé, ÷òîáû çàòåì ðàçäàâàòü íàëåâî è íàïðàâî èí-
òåðâüþ «îò ëèöà Ëàðû». Ïîÿâëåíèå äåâóøêè íà âûñòàâ-
êàõ E3 è ECTS ïðîèçâåëî ôóðîð ñðåäè ôàíàòîâ Tomb
Raider. Ðîíà äàæå çàïèñàëà ñèíãë ïîä íàçâàíèåì
Getting Naked. Ñ÷èòàëîñü, ÷òî ãëàâíàÿ ðîëü â ôèëüìå
ïî ìîòèâàì èãðû � äåëî ðåøåííîå, íî Eidos óâîëèëà
ìîäåëü è íà÷àëà ïîèñêè íîâîé Ëàðû. Íèêàêèõ êîììåí-
òàðèåâ ïî ýòîìó ïîâîäó íå ïîñëåäîâàëî. Îäíàêî êàðüå-
ðà Ìèòðû óäàëàñü íàñòîëüêî, íàñêîëüêî âîîáùå ìîæåò
óäàñòüñÿ êàðüåðà äâàäöàòèëåòíåé ìîäåëè, î êîòîðîé äî
ýòîãî ìîìåíòà ìàëî êòî ñëûøàë. Ñúåìêè â Playboy
(ïîñëå óâîëüíåíèÿ èç Eidos) è íåñêîëüêèõ ôèëüìàõ íà
âòîðûõ ðîëÿõ � âñå æå íå ñàìûé ïëîõîé âàðèàíò.

ÍÀ ÂÎËÍÅ ÓÑÏÅÕÀ
Èãðîêîâ íå óäîâëåòâîðèëà îäíà
÷àñòü Tomb Raider. Èì õîòåëîñü óâè-
äåòü â íîâîé èãðå áîëåå òî÷íóþ ìî-
äåëü äåâóøêè, ïëàâíóþ àíèìàöèþ
äâèæåíèé � êàê ìîæíî áîëåå ñåêñó-
àëüíûõ, ðàçóìååòñÿ. Óâû, íî Ëàðà
íîìåð äâà ïî÷òè íè÷åì íå îòëè÷à-
ëàñü îò ïåðâîé, ðàçâå ÷òî íà åå òîïè-
êå ïîÿâèëñÿ âûðåç, à íà áîòèíêàõ �
øíóðêè. Ñëàâà Áîãó, õîòü «êóáèêè»
íà æèâîòå ïåðåñòàëè ñèëüíî âûäå-
ëÿòüñÿ, à âûðàæåíèå ëèöà îõîòíèöû
çà ïðèêëþ÷åíèÿìè ñòàëî ìåíåå ñâè-
ðåïûì � îíà íà÷àëà óëûáàòüñÿ è
ïîäìèãèâàòü. Íàðèñîâàëè äàæå îôè-
öèàëüíûé àðò ñ Ëàðîé â êóïàëüíèêå. 
Òåì âðåìåíåì íà ïîñò «æèâîãî áîæå-
ñòâà» âñòàëà ôðàíöóæåíêà Âàíåññà
Äýìóà (Vanessa Demouy). Âçäîðíàÿ
äî÷êà âëàäåëèöû êðóïíîãî ìîäåëüíî-
ãî àãåíòñòâà â Ïàðèæå áûëà ñòàðøå
Ðîíû, çàòî áîëüøå ïîõîæà íà Ëàðó.
Äà íåò æå, íå ëèöîì, à ôèãóðîé!
Âïðî÷åì, íà ñâîåì ïîñòó Âàíåññà
ïðîäåðæàëàñü ñîâñåì íåäîëãî. Óøëà,
ñóäÿ ïî âñåìó, èç-çà òîãî, ÷òî ïðîèã-
ðàëà Àíäæåëèíå Äæîëè â áîðüáå çà
ãëàâíóþ ðîëü â ôèëüìå Tomb Raider. 

Àâòîð:
Íèêîëàé «Aniks» Ëàâðîâ 
aniks.pdnk@gmail.com
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Ëþñè Êëàðêñîí 
2000-2002

6 èþëÿ 1983 ãîäà
Ðîòòåðõàì, Àíãëèÿ

êàðèå
òåìíî-ðóñûå

180 ñì
86-62-92

3-é ðàçìåð
ìîäåëü

ìóæ÷èíû-ìîäåëè

Äæèë äå Äæîíã  
2002-2004

2 ôåâðàëÿ 1982 ãîäà
Õîîãåâåí, Ãîëëàíäèÿ

çåëåíûå
áëîíäèíêà

183 ñì
86-66-97

3-é ðàçìåð
àêòðèñà è ìîäåëü

ñïîðòèâíûé æèçíåëþá.

Àíäæåëèíà Äæîëè 
òîëüêî â êèíî

4 èþíÿ 1975 ãîäà
Ëîñ-Àíäæåëåñ, ÑØÀ

ãîëóáûå
êàøòàíîâûå

171 ñì
íåèçâåñòíî
3-é ðàçìåð

àêòðèñà
Áðýä Ïèòò. Õîðîøèé âûáîð,

ïðàâäà?

Êàðèìà Àäåáàéá
2006 è ïî íàñòîÿùåå âðåìÿ

1985 
Ëîíäîí, Àíãëèÿ

ñåðûå
êàøòàíîâûå

173 ñì
íåèçâåñòíî
3-é ðàçìåð

ìîäåëü
ëþáèìûé òèï ìóæ÷èí: òàéíà,

ïîêðûòàÿ ìðàêîì.

Ðîíà Ìèòðà 
«Íèêîãäà íå çíàëà, ÷åãî îò
ñåáÿ îæèäàòü. Èíîãäà ìíå
õî÷åòñÿ ñòðåìãëàâ áåæàòü
àáñîëþòíî ãîëîé ïî ïîëþ,
à ïîðîé � ïðîñòî ïèòü «Ãèí-
íåñ», ñèäÿ â áàðå». Ñïðîñè
ó íàñ, ìû âñåãäà çíàëè, Ðî-
íà! Êîíå÷íî, àáñîëþòíî ãî-
ëîé è ãäå óãîäíî, ëèøü áû
â ïðåäåëàõ âèäèìîñòè!

Âàíåññà Äýìóà 
«Ìîÿ ìàòü, äèðåêòîð ìîäåëüíî-
ãî àãåíòñòâà Beauties Of Paris,
áûëà ïðîòèâ òîãî, ÷òîáû ÿ ñòà-
ëà ìîäåëüþ, íî ÿ âñå ðàâíî ñòà-
ëà!» Êàê æå! Áëàò âèäíî èçäà-
ëåêà!
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ÐÀÑÖÂÅÒ ÇÂÅÇÄÛ

Ñ âûõîäîì Tomb Raider 3: Adventures of Lara Croft äàìà â øîð-

òèêàõ íà÷àëà îòêðîâåííî çàèãðûâàòü ñ èãðîêîì. Êðóòèòü ñòâîë

îäíèì ïàëü÷èêîì, ñòðîèòü ãëàçêè è ïîçâîëÿòü ñåáå êðóïíûå

ïëàíû «ñî ñïèíû». Îäíàêî êòî ñêàæåò ìíå � ÷òî äî òåõ ïîð òàê

è îñòàâàëîñü â îáðàçå Ëàðû ñòðàííîãî? Âåðíî. Ãóáû. Íå çíàþ

óæ, ÷üÿ áóéíàÿ ôàíòàçèÿ ïðèâåëà ê âîçíèêíîâåíèþ ýòîãî íåäî-

ðàçóìåíèÿ, íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì: îíè áûëè íå÷åëîâå÷åñêè,

íåò, äàæå áåñ÷åëîâå÷íî îãðîìíû. Ó÷èòûâàÿ ñòðåìëåíèå õóäîæ-

íèêîâ ê «íåêàðèêàòóðíîñòè» îáðàçà â öåëîì � ýòî òàê è îñòàåò-

ñÿ äëÿ ìåíÿ çàãàäêîé. Ãóáû íîâîé ìîäåëè, Íåëë ÌàêÝíäðþ, äà-

æå âûêðàøåííûå â êîðè÷íåâûé öâåò, âñå ðàâíî ìàëî áûëè ïî-

õîæè íà âèðòóàëüíûé ïðîòîòèï. Âïðî÷åì, â îñòàëüíîì êðàñîòêà

âïîëíå ñîîòâåòñòâîâàëà îáðàçó. Î÷åíü æàëü, ÷òî ñàìàÿ íàòó-

ðàëüíàÿ çåëåíîãëàçàÿ áëîíäèíêà ñ ÷åòâåðòûì ðàçìåðîì áþñòà

óæå çàìóæåì. Çäåñü, êñòàòè, îáîøëîñü áåç ôàíàòèçìà è ñàìî-

èñòÿçàíèé (êàê â ñëó÷àå ñ Ðîíîé). Íýëë ëèøü ïðèøëîñü âðåìåí-

íî ïåðåêðàñèòü âîëîñû.

Ôàíàòû ê òîìó âðåìåíè óæå ñìèðèëèñü ñ òåì, ÷òî èõ ëþáèìàÿ

Ëàðà ðàç â ãîä-äâà íåïðåìåííî ìåíÿåò îáëèê. Íåêîòîðûå äàæå

ñðàâíèâàþò ÷åðåäó ìîäåëåé ãåðîèíè ñî ñìåíîé àêòåðà, èãðàþ-

ùåãî Äæåéìñà Áîíäà. È, ïîäîáíî òîìó, êàê ïîêëîííèêè àãåíòà

007 ñïîðÿò î íàèáîëåå «ïðàâèëüíîì» åãî âàðèàíòå, êàæäûé ôà-

íàò Ëàðû èìååò ñâîå ïðåäñòàâëåíèå î ñàìîé êðàñèâîé èñïîëíè-

òåëüíèöå ðîëè ãðîáîêîïàòåëüíèöû.

ÏËÀÑÒÈ×ÅÑÊÀß ÕÈÐÓÐÃÈßÊ ìîìåíòó âûõîäà The Last Revelation âèðòóàëüíîé Ëàðå âïåðâûå ïîë-

íîñòüþ ïåðåäåëàëè ëèöî. Â èòîãå îíà ñòàëà ïîõîæà íà ÷åëîâåêà íå
òîëüêî íà èëëþñòðàöèÿõ, íî è âî âðåìÿ ñàìîé èãðû. Çàòî â ðÿäû åå
ðåàëüíûõ äâîéíèêîâ ïðîêðàëñÿ âðàã. Ëàðà Âåëëåð. Ïî ñëîâàì íîâîé
ìîäåëè, åé íå íðàâèëàñü «öèôðîâàÿ» Êðîôò. Îäíàêî îíà ñ÷èòàëà, ÷òî

Tomb Raider 4: The Last Revelation áóäåò äåéñòâèòåëüíî ïîñëåäíåé èã-

ðîé â ñåðèè, è ïðè÷àñòíîñòü ê ýòîìó îáðàçó âûçîâåò âçëåò â åå êàðüå-

ðå. Ê òîìó æå, Ëàðà Âåëëåð áûëà òåçêîé ìèññ Êðîôò è óñïåëà ïîáû-

âàòü âî âñåõ ñòðàíàõ, êîòîðûå, ñîãëàñíî ëåãåíäå, ïîñåòèëà åå ãåðîèíÿ.

Âîçìîæíî, èìåííî ýòè ñîâïàäåíèÿ è çàñòàâèëè ïðîäþñåðîâ âûáðàòü

ãîëëàíäñêóþ ôåìèíèñòêó Âåëëåð â êà÷åñòâå ìîäåëè Ëàðû Êðîôò.
Â èòîãå ôîòîñåññèè Ëàðû Âåëëåð âûøëè îäíèìè èç ñàìûõ ñâèðåïûõ.

È íåóäèâèòåëüíî � äëÿ êîñòþìà áûëè ïîäîáðàíû ñîîòâåòñòâóþùèå
ìàòåðèàëû: êîæà è ëàòåêñ. Êîíå÷íî æå, ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü Tomb Raider

íå ñòàëà ïîñëåäíåé. Ïåðâîé è ïîñëåäíåé ñòàëà ïîïûòêà óòâåðäèòü
ýìàíñèïèðîâàííóþ îñîáó íà ýòîì ïîñòó. È ïîäåëîì!

Êàðèìà Àäåáàéá
«Áîëüøàÿ ÷åñòü � èäòè ïî
ñòîïàì Àíäæåëèíû Äæîëè è
Íýëë ÌàêÝíäðþ. Æèçíü ïîëíà
ïåðåìåí, è èìåííî î òàêèõ è
ìå÷òàþò âñå ìîäåëè è
àêòðèñû». Ìû èñêðåííå
íàäååìñÿ ïîîáùàòüñÿ ñ
Êàðèìîé íà âûñòàâêå E3!

Ëàðà Âåëëåð
«Ìíå Ëàðà Êðîôò êàçàëàñü
âîïëîùåííûì ïðîòèâîðå÷èåì.
Îíà âûãëÿäèò î÷åíü ñåêñóàëüíî,
îäíîâðåìåííî âûðàæàÿ ñâîèì
ïîâåäåíèåì ïðîòåñò ïðîòèâ
ñîáñòâåííîãî âíåøíåãî âèäà».
Ìíîãî áû òû ïîíèìàëà, äàðîì
÷òî Ëàðà!
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ÕÐÎÍÈ×ÅÑÊÀß ÑÈÊÂÅËÈÇÀÖÈß

«Õðîíèêè» ïî÷òè íè÷åì íå äîïîëíèëè îáðàç âèðòóàëüíîé Ëàðû. Åñ-

ëè íå ñ÷èòàòü ïàðó íîâûõ êîñòþìîâ, ñðåäè êîòîðûõ, êîíå÷íî æå,

âå÷åðíåå ïëàòüå. Íî è òîëüêî-òî.

Ãîðàçäî èíòåðåñíåå äåëà îáñòîÿëè ñ íîâîé ìîäåëüþ Ëàðû � Ëþñè

Êëàðêñîí (Lucy Clarkson). Âî-ïåðâûõ, îíà áûëà ñàìîé ìîëîäîé çà

èñòîðèþ ñåðèàëà � âñåãî øåñòíàäöàòü ëåò. Âî-âòîðûõ, îíà ðàáîòà-

ëà è ðàáîòàåò äî ñèõ ïîð âìåñòå ñ Âèâüåí Âóä, äèçàéíåðîì æåíñêî-

ãî áåëüÿ, âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ êîòîðîé Fashion TV ñòàë äëÿ ìíîãèõ

ìóæ÷èí êàíàëîì íîìåð îäèí. À â-òðåòüèõ, ñ åå êàðüåðîé â êà÷åñòâå

Ëàðû ñâÿçàíî íåñêîëüêî çàáàâíûõ èñòîðèé. Íàïðèìåð, îäíàæäû,

îíà ïðîãóëèâàëàñü íî÷üþ â êîñòþìå ìèññ Êðîôò è åå çàäåðæàëè

ïîëèöåéñêèå, êîòîðûõ ñìóòèëè òî ëè äâà ñòâîëà íà ïîÿñå Ëþñè, òî

ëè øîðòû, áîëüøå ïîõîæèå íà ïîÿñ...

Êëàðêñîí óæå òîãäà áûëà íàñòîÿùåé ñâåòñêîé ëüâèöåé è âðàùà-

ëàñü â èñêëþ÷èòåëüíî âûñøèõ êðóãàõ. Äàæå ïàðíÿ îíà ñåáå âûáðà-

ëà ñðåäè ìîäåëåé. À îí åå � ñðåäè ðàçâàëèí î÷åðåäíîé ãðîáíèöû.

Êëàðêñîí ðàññêàçûâàåò: «Îí áûë áåç óìà îò Ëàðû Êðîôò è âñåõ

ýòèõ èãð. Íó, ÷òî æ � òåïåðü ó íåãî åñòü ñîáñòâåííàÿ Ëàðà!». Ó ðå-

äàêöèè «ÑÈ» åñòü ñâîÿ èñòîðèÿ îá èãðîâîì æóðíàëèñòå, êîòîðûé

ìå÷òàë î ëè÷íîé Ðèêêó èç Final Fantasy X, íî îá ýòîì � â ñëåäóþ-

ùèé ðàç.

ËÓ×ØÀß Â ÌÈÐÅ ËÀÐÀ
Ýäàêîé áåëîé âîðîíîé ñðåäè ìîäåëåé Ëàðû ìîæíî íàçâàòü

Àíäæåëèíó Äæîëè (Angelina Jolie Voight). Ïðàâäà, åñëè ïîä-

õîäèòü ñ ïîçèöèè ïîïóëÿðíîñòè, òî â ñòîðîíêå, êîíå÷íî,

íåðâíî êóðÿò âñå îñòàëüíûå. À Äæîëè, ñ åå îäèííàäöàòüþ

òàòóèðîâêàìè, òðèäöàòüþ ôèëüìàìè, òðåòüèì áðàêîì (íà

ýòîò ðàç ñ ãëàâíûì êðàñàâöåì Ãîëëèâóäà � Áðåäîì Ïèòîì),

ïî÷òè äâàäöàòüþ ìèëëèîíàìè ãîíîðàðîâ çà ôèëüìû î Ëà-

ðå � ÷óòü ëè íå ãëàâíàÿ çâåçäà âñåëåííîé Tomb Raider.

Âåäü î Ëàðå-Äæîëè çíàþò äàæå òå, êòî â Tomb Raider íè-

êîãäà íå èãðàë.Åäèíñòâåííîå «íî» � îíà ïî÷òè íèêàê íå ïîâëèÿëà íà âèðòó-

àëüíûé îáðàç Êðîôò, äà è ê êîíêðåòíûì èãðàì ïðÿìîãî îò-

íîøåíèÿ íå èìåëà. Îäíàêî Äæîëè óñïåëà ñíÿòüñÿ â êëèïå

U2 � Elevation, ñëåãêà ïîäêîððåêòèðîâàâ òåì ñàìûì

«äîñüå» Ëàðû: ãðóïïà U2 ïðîïèñàëàñü â íåì â êà÷åñòâå îä-

íîé èç ëþáèìåéøèõ, êàê è NIN, óñïåâøèå îòìåòèòüñÿ âñå â

òîì æå ñàóíäòðåêå...Êñòàòè, Àíäæåëèíà, â îòëè÷èå îò íåêîòîðûõ «ñåñòåð ïî îá-

ðàçó», îáîøëàñü áåç îïåðàöèé ïî óâåëè÷åíèþ áþñòà � ïðè

ñúåìêàõ åãî «ðàçîãíàëè» ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ëèô÷è-

êà ñ «óâåëè÷èòåëüíûìè» ïîäêëàäêàìè. Çàòî ó íåå ãóáû

âïîëíå ñîîòâåòñòâóþò îáðàçó Ëàðû! Ìû ïîäîçðåâàåì, ÷òî

èìåííî ïîýòîìó åå è âçÿëè íà ðîëü ãðîáîêîïàòåëüíèöû. 

Íåëë ÌàêÝíäðþ
«Ìîåé ðàáîòîé áûëî
îäåâàòüñÿ, êàê Ëàðà Êðîôò,
ðàçúåçæàÿ ïî âñåìó ìèðó è
ðåêëàìèðóÿ òðåòüþ ÷àñòü èãðû.
Èç âñåõ ãîðîäîâ, êóäà ÿ
ïîïàäàëà â êà÷åñòâå Ëàðû
Êðîôò, ìíå áîëüøå âñåãî
ïîíðàâèëñÿ Íýøâèëü, øòàò
Òåííåñè. Òàì ÿ âñòðåòèëà
ñàìîãî Ýëâèñà! Ïðàâäà, ÷åðåç
íåêîòîðîå âðåìÿ òàì æå
âñòðåòèëà åùå îäíîãî, è
åùå...». Êòî õî÷åò íåìíîãî
ïîáûòü åùå îäíèì Ýëâèñîì? 

Ëþñè Êëàðêñîí 
«Îäíàæäû íà ñúåìêàõ â Þæíîé
Àôðèêå ìíå ñêàçàëè, ÷òîáû ÿ
ñðî÷íî ïîõóäåëà. Åùå ÷åãî! Óæå
÷åðåç ïàðó ÷àñîâ ÿ áðîñèëà âñå è
óåõàëà äîìîé. À ïî ïðèåçäå ìíå
ïîçâîíèëè è ñêàçàëè, ÷òî òåïåðü
ÿ � íîâàÿ Ëàðà Êðîôò. Ôàíòàñòè-
êà! Òàêàÿ ðàáîòà � îäíà èç íåì-
íîãèõ, ÷òî ïîçâîëÿþò ñîõðàíèòü
ìîäåëè ãðóäü!» Äåâóøêè, âîçü-
ìèòå ýòî íà çàìåòêó!
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ÃÎÒÈ×ÍÛÉ ÏÐÎÂÀË

Âîçìîæíî, èþëü � íå ëó÷øèé ìåñÿö äëÿ âîäîëååâ. Ïðîñòèòå çà íå-

âîëüíûé êàëàìáóð, íî èìåííî The Angel of Darkness åäâà íå çàãíàëà

Tomb Raider â ñàìûé íàñòîÿùèé ãðîá. Ïîïûòêà ââåñòè «íîâûå, äîñå-

ëå íåâèäàííûå ôèøêè» â èãðó áûëà íå ëó÷øåé èäååé. Îäíàêî äàæå

ýòî íå ïîìåøàëî øåñòîé âèðòóàëüíîé Ëàðå Êðîôò ñòàòü îäíîé èç ñà-

ìûõ ñèìïàòè÷íûõ è ñòèëüíûõ â öåëîì ñåðèàëå. Ôàíàòû ñ ëþáîâüþ

âñïîìèíàþò è î ìîäåëè Äæèë äå Äæîíã, ïîäàðèâøåé èì íîâûé îáëèê

æèâîé Ëàðû. 

Âèðòóàëüíûé îáðàç ñòàë çàâåðøåííûì. Âåäü ê òîìó ìîìåíòó òåõíî-

ëîãèè óæå ïîçâîëÿëè îêîí÷àòåëüíî ïåðåéòè îò ñõåìàòè÷íûõ íàìåêîâ

íà ãðóäè è ÿãîäèöû ê ïðàâäîïîäîáíûì ïîïûòêàì ñîçäàòü âèðòóàëü-

íóþ æåíùèíó íàøåé ìå÷òû. Íîâûå ïðîïîðöèè è îâàë ëèöà, âîëîñû,

äæèíñîâûé êîñòþì, ñòèëüíûå î÷êè è êðàñèâàÿ êîáóðà. Íî ðàçâå ïå-

ðåäàøü îáàÿíèå íîâîãî îáðàçà ñëîâàìè?

Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî âòîðàÿ ïîïûòêà íàéòè ïðîîáðàç Ëàðû â Íèäåð-

ëàíäàõ óâåí÷àëàñü óñïåõîì. Ñàì Äæåðåìè Õèç-Ñìèò, èñïîëíèòåëü-

íûé äèðåêòîð Core Design, áûë áåç óìà îò «ëèöà» L�Oreal, âîøåäøåãî

â ïðèåìíóþ óñòðàèâàòüñÿ íà íîâóþ ðàáîòó. Îíà áûëà ñàìîé âûñîêîé

èç âñåõ, êòî êîãäà-ëèáî èñïîëíÿë ðîëü Ëàðû, ñàìîé ðîìàíòè÷íîé è

ïîïóëÿðíîé. Êñòàòè, îíà äî ñèõ ïîð íå çàìóæåì.

ÇÎËÓØÊÀ ÍÀØÅÃÎ ÂÐÅÌÅÍÈÑåé÷àñ â ðîëè ìèññ Êðîôò � Êàðèìà Àäåáàéá. Ìîëîäàÿ äå-
âóøêà, áóêâàëüíî âûäåðíóòàÿ ïðîäþñåðàìè èãðû èç åå îáû÷-
íîé æèçíè. Îíà ðàáîòàëà ïîìîùíèêîì ïðîäàâöà â ìàãàçèíå
îäåæäû TopShop. Åå ïðè÷åñàëè, îäåëè è îáó÷èëè âñåìó òîìó,
÷òî äîëæíà çíàòü Ëàðà, îò ýòèêåòà äî ñòðåëüáû èç àâòîìàòè-
÷åñêîãî îðóæèÿ. Äåâóøêà íà ðåäêîñòü ñêðîìíà. Â îòêðûòûõ
èñòî÷íèêàõ íåò äàæå äàòû åå ðîæäåíèÿ, òîëüêî ãîä (1985) è
çíàê çîäèàêà (Êàðèìà � Ëåâ).Ëþáîïûòíî, ÷òî âèðòóàëüíûé îáðàç îêàçàëñÿ ñèìïàòè÷íåé
ìîäåëè, à èäåÿ ñäåëàòü âèðòóàëüíóþ Ëàðó «áëèæå ê íàðîäó»,
íåñêîëüêî «î÷åëîâå÷èâ» ïàðàìåòðû åå ôèãóðû, íåçàìåäëè-
òåëüíî äàëà ïëîäû. Ïî ìîåìó ñêðîìíîìó ìíåíèþ � âèðòóàëü-
íûé îáðàç Ëàðû â Tomb Raider: Legend îäèí èç ñàìûõ êðàñè-
âûõ. È ýòî íåëüçÿ ïðîñòî ñïèñàòü íà òåõíîëîãèè. ×òî æå êàñà-
åòñÿ ñàìîé Êàðèìû, îíà âíå ñåáÿ îò ñ÷àñòüÿ.

ÒÀÊÀß ÐÀÇÍÀß ËÀÐÀ...
×òî æå ïîëó÷àåòñÿ? Ëàðà åñòü, íî íåò
íèêàêîé êîíêðåòíîé, åäèíñòâåííîé
Ëàðû, êðîìå ñàìîé ïîñëåäíåé. Îíà
âñå åùå èùåò ñåáÿ? Êîíå÷íî. Òîëüêî
íå îíà ëè÷íî, à ðàçðàáîò÷èêè è ìàð-
êåòîëîãè. Ðàçìåð áþñòà, òðàåêòîðèÿ
ïîêà÷èâàíèÿ áåäåð, âíåøíîñòü � âñå
ýòî ïðåäìåò èññëåäîâàíèé. Âåäü ÷òî
ïîíðàâèòñÿ èãðîêàì, òî è ïðèíåñåò

áîëüøå äåíåã. Â ìîäå «åñòåñòâåííàÿ
êðàñîòà»? Óìåíüøèòü òàì, ïåðåêðî-
èòü çäåñü, è ãîòîâî. Èãðîê õî÷åò «ïîñ-
òåëüíûõ ñöåí» èëè «Ëàðó íà ïëÿæå»?
Êîíå÷íî, åñëè ýòî íå ñëèøêîì ïîâû-
ñèò îãðàíè÷åíèå ïî âîçðàñòó.
Âèðòóàëüíàÿ Ëàðà ïðîñòî îáÿçàíà
áûòü èíäèêàòîðîì ÷àÿíèé ïîêîëå-
íèÿ. À åå æèâîå âîïëîùåíèå � ñîîò-
âåòñòâîâàòü, ïî âîçìîæíîñòè, çàýê-

ðàííîìó èäåàëó. Ýòî åñòåñòâåííî.
Íî êàêîé æå áóäåò ñëåäóþùàÿ ãåðî-
èíÿ Tomb Raider? Àóäèòîðèÿ êîìïü-
þòåðíûõ è âèäåîèãð âçðîñëååò, è
ìåíÿþòñÿ åå âêóñû. Ðóêîâîäñòâî
Eidos óæå îäíàæäû ïîïûòàëîñü ñäå-
ëàòü Tomb Raider «ñåðüåçíîé» èãðîé
(Tomb Raider: The Angel of Darkness),
è ìû íå çàñòðàõîâàíû îò âòîðîãî òà-
êîãî ýêñïåðèìåíòà. Êîíå÷íî, íèêòî

íå ãîâîðèò î òîì, ÷òî åùå ÷åðåç äå-
ñÿòîê ëåò Ëàðà ïðåâðàòèòñÿ â òîëñ-
òóþ ðàáîòíèöó ôàñòôóäà â äîìàø-
íåì õàëàòå. Îäíàêî, âïîëíå âîçìîæ-
íî, ÷òî òå, êòî ïîìíèò ïåðâóþ ÷àñòü
ýòîé ýïè÷åñêîé ñàãè, óçíàþò åå ñ
áîëüøèì-áîëüøèì òðóäîì.

Íî, êàê áû òàì íè áûëî � ñ þáèëååì,
Ëàðà! Ìû âñå òåáÿ ëþáèì! 

Äæèë äå Äæîíã
«Èäåàëüíûé ìóæ÷èíà äîëæåí ëþ-
áèòü æèçíü, áûòü ñïîðòèâíûì, íå
áîÿòüñÿ ãîâîðèòü î ÷óâñòâàõ, à â
ãëàçàõ ó íåãî òàêîé áëåñê, ÷òî êîã-
äà ñìîòðèøü òóäà � îùóùàåøü ñå-
áÿ ìàëåíüêîé âëþáëåííîé äåâî÷-
êîé!» ×åðò, Äæèë, òàê ýòî æå âûëè-
òûé ÿ!

Àíäæåëèíà Äæîëè
«Ìíå íåîáõîäèìî áîëüøå ñåêñà,
ÿñíî? ß õî÷ó óñïåòü ïîïðîáîâàòü
âñå, ïðåæäå ÷åì óìðó!» Ìû ñ
òîáîé ïîëíîñòüþ ñîãëàñíû,
Àíäæåëèíà!
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ÏÀÂÅË ÁÀÐÀÍ×ÓÊ,
ÊÐÀÑÍÎßÐÑÊÈÉ ÊÐÀÉ, Ã. ÒÀËÍÀÕ

Íà÷íó êàê âñå. Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ
ðåäàêöèÿ «ÑÈ»! Ïèøó âàì â ïåðâûé ðàç,
óæ áîëüíî çàöåïèëà ìåíÿ îäíà òåìà.
Ðå÷ü èäåò î ïèñüìå Ñåðãåÿ Óëüõîâà â
198 íîìåðå æóðíàëà, ãäå áûëà ïîäíÿòà
òåìà «äåðåâÿííîñòè» ïðîäàâöîâ è ïðî-
äàâùèö âèäåîèãð. Ñîãëàñåí, ÷òî ïðîäàâ-
öàìè äîëæíû ðàáîòàòü ïðîñâåùåííûå â
èãðîâîé èíäóñòðèè ëþäè èëè ãåéìåðû, íî
òóò âîçíèêàåò íåñêîëüêî ïðîáëåì. Âî-

ïåðâûõ, òàêèõ ëþäåé ñåé÷àñ äíåì ñ îã-
íåì íå ñûñêàòü, âî-âòîðûõ, ãåéìåðû ïðè
òàêîé ðàáîòå ðèñêóþò çàðàáîòàòü íåðâ-
íî-ïñèõè÷åñêîå ðàññòðîéñòâî, à òî è òîãî
õóæå. Îáúÿñíþ ïî÷åìó. ß ðàáîòàþ ïðî-
äàâöîì äâà ñ ïîëîâèíîé ãîäà. Â íà÷àëå
çàíèìàëñÿ àóäèî è âèäåî, ïðîäàâàë ìó-
çûêó, ôèëüìû, DVD, çàòåì óñòðîèëñÿ â
èãðîâîé îòäåë, ãäå è ðàáîòàþ ñåé÷àñ.
Ñàì ÿ ãåéìåð ñ äåòñòâà: íà÷èíàë ñî
Spectrum, ïðîäîëæàë íà Dendy, Sega
Mega Drive, PS one. Ñåé÷àñ ó ìåíÿ
êîìïüþòåð, PlayStation 2 è GameCube.

Èãðû ÿ áåðó òîëüêî ëèöåíçèîííûå, âíå
çàâèñèìîñòè îò èõ ñòîèìîñòè. ×òî íå ìî-
ãó íàéòè, çàêàçûâàþ â GamePost. ß ïîñ-
òîÿííî ñëåæó çà íîâîñòÿìè, çà âûõîäîì
èãð è óñòðîéñòâ, íî ìîè ïîçíàíèÿ, êàê íè
ñòðàííî, ÷àñòî òîëüêî ìåøàþò, à íå ïî-
ìîãàþò â ðàáîòå. Âñå ýòî îòòîãî, ÷òî 95%
ïîêóïàòåëåé òàêèå æå «äåðåâÿííûå», ÷òî
è ïðîäàâöû, î êîòîðûõ ïèñàë Ñåðãåé. Çà-
òî êàæäûé ìíèò, ÷òî çíàåò áîëüøå äðó-
ãèõ. Îíè õîäÿò, ñïðàøèâàþò åùå íå âû-
øåäøèå èãðû è äîêàçûâàþò òåáå, ÷òî
óæå ìåñÿö â íèõ èãðàþò (NFS Most
Wanted 2, Tekken 5 íà PC, Call of Duty 3,
Far Cry 2). Íó äà, à â âîðîíåæñêèõ êèíî-
çàëàõ òðåòèé ýïèçîä «Çâåçäíûõ âîéí»
ïîêàçûâàëè åùå ëåòîì 2003 ãîäà. Ëèøü
åäèíèöû çíàþò «íà÷èíêó» ñâîåãî êîìïü-
þòåðà. Ïîýòîìó êîãäà ÿ ñïðàøèâàþ î
êîìïüþòåðå è ñëûøó â îòâåò ÷òî-íèáóäü
âðîäå «Pentium 4» (âñòðå÷íûé âîïðîñ � à
êàêîé èìåííî? � ââîäèò ïîêóïàòåëÿ â
ñòóïîð), «íå çíàþ» èëè «ñàìûé ìîù-
íûé»� íó ÷òî òóò ñêàæåøü. Îäíà æåíùè-
íà, ìèíóòó ïîäóìàâ, âûäàëà «Samsung
æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé». Îíè íå ñëåäÿò
çà ñåðèàëàìè, èì âñå ðàâíî, ñêîëüêî ëåò
òîé èëè èíîé èãðå. Ïðèìåð: íåäàâíÿÿ
NFS. Âîò ëèøü íåïîëíûé ñïèñîê åå íà-
ðîäíûõ íàçâàíèé: NFS 6, NFS 4, NFS

ÊÊîîããääàà ââûûééääååòò ååââððîîïïååééññêêààÿÿ
ââååððññèèÿÿ MMGGSS33:: SSuubbssiisstteennccee??

Konami çàäåðæèâàåò åâðîïåéñêèé
ðåëèç èãðû. Îôèöèàëüíûõ îáúÿâ-
ëåíèé ìû ïîêà íå ñëûøàëè, íî
âñå ïðåäñòàâèòåëè âñåõ åâðîïåéñ-
êèõ ìàãàçèíîâ âèäåîèãð â îäèí ãî-
ëîñ óòâåðæäàþò, ÷òî ðàñøèðåííàÿ
è óëó÷øåííàÿ âåðñèÿ Metal Gear
Solid 3 ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå â ñåí-
òÿáðå ýòîãî ãîäà.

ÍÍåå ïïëëààííèèððóóååòò ëëèè GGaammeellaanndd
ââûûïïóóññêêààòòüü ààííèèììåå-ææóóððííààëë??

Ïëàíû-òî ó íàñ åñòü äàâíî, íî âîò
êîãäà îíè îñóùåñòâÿòñÿ, ïîêà ñêà-
çàòü ñëîæíî. Ãåíåðàëüíûé äèðåê-
òîð êîìïàíèè Ä. Àãàðóíîâ çàÿâèë,
÷òî âî âòîðîé ïîëîâèíå ãîäà ìû
äåéñòâèòåëüíî áóäåì ïðîâîäèòü
ìàñøòàáíîå èññëåäîâàíèå ðûíêà.
È åñëè íàáåðåòñÿ 500-òûñÿ÷íàÿ ïî-
òåíöèàëüíàÿ àóäèòîðèÿ (íå ïóòàòü ñ
òèðàæîì) àíèìå-èçäàíèå áóäåò òóò
æå çàïóùåíî.

ÊÊààêêèèåå õõîîððîîøøèèåå JJRRPPGG ååññòòüü ííàà
PPCC êêððîîììåå FFiinnaall FFaannttaassyy??

Grandia II è Breath of Fire IV èç ïîñ-
ëåäíèõ. Åñòü íåñêîëüêî ïñåâäî-
JRPG, âðîäå Septerra Core, è ïîðòîâ
êîíñîëüíûõ RPG ñ Xbox, íî ýòî íå-
èíòåðåñíî. Ïðîùå âñåãî âçÿòü ýìó-
ëÿòîð PS one (íàïðèìåð, ePSXe) è
ïà÷êó ëó÷øèõ JRPG äëÿ ýòîé êîíñî-
ëè. Îíè âåëèêîëåïíî ðàáîòàþò íà
PC,  è èõ ìíîãî! Ìîæíî õîòü äâà-òðè
ãîäà èãðàòü áåç ïåðåðûâà! Âðåí òàê
è äåëàë, åñëè èíòåðåñíî.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïðî-
ñèòü íàñ ïîìî÷ü âàì
äîñòàòü òîò èëè èíîé
èãðîâîé ðàðèòåò â òà-
êîì-òî ãîðîäå. Ðåäàê-
öèÿ «ÑÈ» íàõîäèòñÿ
â ñòîëèöå, è ìû, óâû,
íå ñìîæåì ïîäñêà-
çàòü, ãäå ëó÷øå ïîêó-
ïàòü äèñêè â äðóãèõ
ãîðîäàõ. Ñïðîñèòå
ìåñòíûõ æèòåëåé, èì
âèäíåå.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÁÎËÜØÈÅ ÐÀÇÁÎÐÊÈ

Ïðî÷èòàë îáçîð Lada Racing Club è áûë â øîêå.
Êàê ìîã òàêîé àâòîðèòåòíûé è, êàçàëîñü áû, íå-
ïîäêóïíûé æóðíàë, êàê «Ñòðàíà Èãð», îïóáëèêî-
âàòü òàêîå? Êàê ìîãëà «Ñòðàíà» ïîæåðòâîâàòü
ñâîåé ðåïóòàöèåé? Íàñêîëüêî áóäóò ðàçî÷àðîâàíû
÷èòàòåëè, êîòîðûå ïîñëå ïðî÷òåíèÿ ýòîé ñòàòüè
ïîáåæàëè â ìàãàçèí çà LRC? Ñìîòðèì ïëþñû: 
1) «òùàòåëüíî âîññîçäàííûé êóñî÷åê Ìîñêâû» �
ýòî ìîæåò áûòü, íî ÿ íå ñèëüíî çíàêîì ñ Ìîñêâîé.
Ê òîìó æå ýòîò ïëþñ ñìîãóò îöåíèòü òîëüêî òå, êòî

òàì áûë, à äëÿ îñòàëüíûõ ýòî âðîäå è íå ïëþñ; 
2) «äåñÿòêè îòå÷åñòâåííûõ àâòîìîáèëåé, õîðîøèå
ìîäåëè ìàøèí è ïðîðàáîòàííûé âèä èç êàáèíû
äëÿ êàæäîé» � à òåïåðü ïîñ÷èòàéòå âèäû ìàøèí,
íà êîòîðûõ ìîæíî åçäèòü è âèäû èõ êàáèí! Ïÿòü
øòóê (ðàçíèöà ìåæäó «âîñüìåðêîé» è «äåâÿòêîé»
ìåíüøå, ÷åì ìåæäó «äåâÿòêîé» ñ îáâåñîì è áåç
îáâåñà). ß ïîíèìàþ, îãðàíè÷åíèå ïî ðàçíîîáðà-
çèþ � îäèí òîëüêî «Àâòîâàç», íî äîáàâèëè áû òîã-
äà, ÷òî ëè, «Íèâó», «Êàëèíó», «Íàäåæäó». Ñðàâíè-
òå ìîäåëè LRC ñ ìîäåëÿìè èç èãðû, íàáðàâøåé 7
áàëëîâ â ýòîì æå æóðíàëå (Crashday, íàïðèìåð) è

ïî÷óâñòâóéòå ðàçíèöó. Ñìîòðèì ìèíóñû: 
1) «íåîòëàæåííûé äâèæîê» � ýòî ìÿãêî ñêàçàíî. ß
ïðîøåë èãðó çà òðè ÷àñà, èç íèõ îäèí óøåë íà çàã-
ðóçêè ïîñëå ìíîãî÷èñëåííûõ çàâèñàíèé. Âî âðåç-
êå ðàñõâàëèâàþò ïðîãðàììèñòîâ, çà ñåìü ìåñÿöåâ
ñäåëàâøèõ íåâîçìîæíîå � ïåðåíåñøèõ èãðó íà íî-
âûé äâèæîê è äîäåëàâøèõ åå. Ñîãëàñåí, íî îíè òî
ëè çàáûëè, òî ëè íå óñïåëè îòïðàâèòü èãðó íà áå-
òà-òåñòèðîâàíèå. À ÷åãî ñòîÿò ïîñòîÿííûå óäàðû î
âîçäóõ ïðè ïîïûòêå ñðåçàòü óãîë? À êàê âàì âîç-
ìîæíîñòü ïðîåõàòü âñþ ãîíêó, âêëþ÷èâ çàäíèé âèä
(âñå ìàøèíû ñïåðåäè òîãäà èñ÷åçàþò)? 

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷à-
åò Ïàâåë Áàðàí÷óê çà
ïðàâäèâûé ðàññêàç î
ãåéìåðàõ ñ òî÷êè çðå-
íèÿ ïðîäàâöà.

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!
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2) «íåïðîäóìàííûå ìåíþ, èãðóøå÷íîñòü ãîðîäà,
ïîëíîå îòñóòñòâèå èíòåðàêòèâíîñòè è êàêèõ-ëèáî
õàðàêòåðèñòèê ó àâòîìîáèëåé» � êîììåíòàðèè
èçëèøíè. 
Íåóæåëè Þðèé Ëåâàíäîâñêèé òàê óâëåêñÿ ãîíîðà-
ðîì, ÷òî íå çàìåòèë îòñóòñòâèå êàêîãî-ëèáî ñþ-
æåòà, èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà, ñòèìóëà äåëàòü
òþíèíã àâòîìîáèëåé è âîîáùå ïðîõîäèòü ýòó èã-
ðó? ×àñòî óïîìèíàåìàÿ â îáçîðàõ «Replayability»
â ýòîé èãðå ðàâíà íóëþ. Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ � íè
îäíîãî áîíóñà. Õîòÿ áû òèòðû íàðèñîâàëè, ÷òî ëè.
Òàêæå îòñóòñòâóþò îáåùàííûå â áðîøþðå «äðèô-
òèíã», âîçìîæíîñòü ïîãîíÿòü íà ìàøèíàõ ÄÏÑ,
âûïîëíÿÿ îñîáûå ìèññèè ïî ïîèìêå íåëåãàëüíûõ
ãîíùèêîâ, à òàêæå óìîïîìðà÷èòåëüíàÿ äåâóøêà ñ
îáëîæêè (êðîìå òîé ñàìîé îáëîæêè äà âñòóïè-

òåëüíîãî ðîëèêà ÿ åå áîëüøå íèãäå íå âèäåë). 
×òî êàñàåòñÿ ñîáñòâåííî ãåéìïëåÿ, òî íè÷åãî
ñëîæíîãî èëè íîâîãî ðàçðàáîò÷èêè âûäóìûâàòü
íå ñòàëè. Ïðàâèëüíî, çà÷åì âîîáùå íóæåí
ãåéìïëåé, êîãäà íà îáëîæêå � ìèññ Ìîñêîâèÿ.
Ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè ìîùíóþ ñèñòåìó çàðàáîò-
êà äåíåã è òþíèíãà àâòîìîáèëÿ, êîòîðûå ïðè òà-
êîì òóïîì èñêóññòâåííîì èíòåëëåêòå è íå íóæíû
íèêîìó. Âåäü íå ñîñòàâëÿåò íèêàêîé ñëîæíîñòè
îáîãíàòü âñåõ ÷óòü ëè íå íà êðóã, íè÷åãî íå ïîêó-
ïàÿ. Ìíå çàïîìíèëàñü îäíà ãîíêà ñ ÷åêïîéíòàìè,
â êîòîðîé âñå îïïîíåíòû ñðàçó åäóò â òîííåëü,
äóìàÿ, ÷òî òàê êîðî÷å... è îñòàþòñÿ òàì æäàòü
ñëåäóþùåé âåñíû, ïîñêîëüêó ÷åêïîéíò ðàñïîëà-
ãàëñÿ «ýòàæîì âûøå». È ñêîëüêî ÿ íå ïåðåèãðû-
âàë ýòîò çàåçä, äðóãîãî ðåçóëüòàòà îò íèõ äîáèòü-

ÀÀ ññîîççääààòòååëëèè èèããðð ÷÷èèòòààþþòò
îîááççîîððûû??

×èòàþò. Áîëåå òîãî, ìíîãèå ðàçðà-
áîò÷èêè ïðèñëóøèâàþòñÿ ê æóðíà-
ëèñòñêîé (è ãåéìåðñêîé) êðèòèêå è
ó÷àòñÿ íà ñâîèõ îøèáêàõ. Çà ïðè-
ìåðàìè äàëåêî õîäèòü íå íàäî �
ñîòðóäíèêè Radical Entertainment
ïåðåäåëàëè äâèæîê Scarface, ïîòî-
ìó ÷òî ïðåññà îõàÿëà âåðñèþ, ïîêà-
çàííóþ íà ïðîøëîãîäíåé E3. Âíè-
ìàòåëüíî ÷èòàëè îáçîðû ñâîåé èã-
ðû è ñîçäàòåëè Lada Racing Club.

××ååìì îîòòëëèè÷÷ààååòòññÿÿ ððååææèèìì ââèèääååîî
iinntteerrllaacceedd îîòò ððååææèèììàà 
pprrooggrreessssiivvee ssccaann??

Â ïåðâîì âàðèàíòå âñå 576 ñòðîê ýê-
ðàíà äåëÿòñÿ íà äâà è âûâîäÿòñÿ ïî-
î÷åðåäíî, 25 ðàç â ñåêóíäó (PAL). Òî
åñòü, êàðòèíêà êàê áû ñîñòîèò èç
äâóõ ïîëóêàäðîâ. Âî âòîðîì � âñå
ñòðîêè âûâîäÿòñÿ ñðàçó 50 ðàç â ñå-
êóíäó. Â ðåçóëüòàòå progressive scan
âûäàåò áîëåå ÷åòêîå è ïëàâíîå èçîá-
ðàæåíèå. Êñòàòè, èìåííî ñ interlaced
video câÿçàíà ñëîæíîñòü ñúåìêè êà-
÷åñòâåííûõ ñêðèíîâ ñ êîíñîëåé. 

ÌÌîîææííîî ëëèè ïïððîîññòòîîììóó
ññììååððòòííîîììóó ïïîîïïààññòòüü ííàà ÅÅ33??

Âîîáùå ãîâîðÿ, E3 � çàêðûòàÿ
âûñòàâêà òîëüêî äëÿ ïðåäñòàâèòå-
ëåé èíäóñòðèè è ñïåöèàëèçèðîâàí-
íîé ïðåññû. È êðîìå òîãî, íà E3
âîîáùå íå ïóñêàþò íèêîãî ìëàäøå
âîñåìíàäöàòè ëåò, áóäü îí õîòü
ïðåçèäåíòîì Electronic Arts. 

? ? ?

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ

Underground 3, NFS Wanted� Íå ñêàæó, ÷òîáû ÿ ñàì
áûë áîëüøèì ôàíàòîì èãðû, íî ìíå äî ãëóáèíû äóøè
îáèäíî, ÷òî ñåðèÿ, êîòîðîé äåñÿòü ëåò, çàèíòåðåñîâàëà
ëþäåé òîëüêî ïîñëå «ïîïñîâûõ» Underground. È òåïåðü
âñå äóìàþò, ÷òî Most Wanted � ýòî òðåòüÿ, à íå äåâÿòàÿ
èãðà â ñåðèàëå. Îáèäíî äî ñëåç. Íà äíÿõ èãðàë â
Shenmue 2 íà Dreamcast, è ïàðà äâàäöàòèëåòíèõ ïàöà-
íîâ íà ïîëíîì ñåðüåçå ñïîðèëè, Quake 4 ýòî èëè íåò.
Êàê òóò íå òðîíóòüñÿ óìîì ãåéìåðó, êîòîðûé ëþáèò è
öåíèò èãðû? Ñ ïðèñòàâêàìè áåçíàäåãà: âñå áåðóò äåøå-
âûå ïèðàòñêèå èãðû ïî äâåñòè ðóáëåé ñ êðèâûìè ðóñ-
ñêèìè ïåðåâîäàìè è ðàäóþòñÿ. À ïîòîì åùå ïðèõîäÿò
ðóãàòüñÿ, åñëè ãäå çàâèñàåò. Ñ êîìïüþòåðàìè âîîáùå
òðóáà. Ñëîâà «DirectX», «íîâûå äðàéâåðû», «OpenGL»,
«Direct3D» âûçûâàþò óæàñ â ãëàçàõ ïîêóïàòåëåé. Âñå
õîòÿò, ÷òîáû «âñòàâèë è çàðàáîòàëî», à ñëåäèòü çà îá-
íîâëåíèÿìè ñîôòà è æåëåçà � ýòî íå äëÿ íèõ. Êàæäûé
âòîðîé íå â ñîñòîÿíèè ñïðàâèòüñÿ äàæå ñ Daemon Tools,
íî âñå ðàâíî áåðåò ìåðçêèé ïèðàòñêèé äèñê ñ íåé âìåñ-
òî íîðìàëüíîãî ïîäîðîæå (îñîáåííî ýòî âèäíî íà ïðè-
ìåðå òîé æå Most Wanted ïðè öåíàõ â 200 è 800 ðóáëåé
çà äèñê ñîîòâåòñòâåííî). Ëþäè âîîáùå áåðóò òî, ÷òî äå-
øåâëå. Ëèöåíçèþ ïîêóïàþò ëèøü åäèíèöû. Êîãäà óæå
ëþäè íàøåé ñòðàíû ñîçðåþò è ïîéìóò, ÷òî çà êà÷åñòâî
íàäî ïëàòèòü? Ðàçâå íèêîìó íå îõîòà îòïëàòèòü ðàçðà-
áîò÷èêàì çà òî óäîâîëüñòâèå, êîòîðîå âû ïîëó÷èòå îò
èãðû, ïóñòü è çà 2000 ðóáëåé? Âåäü ýòî ïîâûøàåò âåðî-
ÿòíîñòü òîãî, ÷òî èãðà îêóïèòñÿ è âûéäåò ïðîäîëæåíèå,
êîòîðîå çàõâàòèò âàñ åùå ñèëüíåå. Âû âðÿä ëè îïóáëè-
êóåòå ìîå ïèñüìî èç-çà åãî ðàçìåðà (áåçäîêàçàòåëüíîå

óòâåðæäåíèå. � Ïðèì. ðåä.), íî çàòî, ïðî÷èòàâ åãî, ïîé-
ìåòå, êàê òÿæåëî ãåéìåðàì ñòàëêèâàòüñÿ ñ áåçãðàìîò-
íîñòüþ «êàçóàëîâ». È «äÿäüêè» â ëàðüêàõ áóäóò äî òåõ
ïîð, ïîêà ïîêóïàòåëè íå ïåðåñòàíóò áûòü òàêèìè æå.

ÂÂÐÐÅÅÍÍ //// ××òòîî ëëþþááîîïïûûòòííîî,, ïïîîääêêîîââààííííûûåå ããååééììååððûû ååññëëèè èè ááåå-
ððóóòò ïïèèððààòòññêêèèåå ââååððññèèèè,, òòîî ííîîððììààëëüüííûûåå �� ïïîîëëííûûåå êêîîïïèèèè
îîððèèããèèííààëëüüííûûõõ ààííããëëèèééññêêèèõõ.. ÂÂîîòò òòîîëëüüêêîî ââ ííààøøèè ääííèè ýýòòîî
ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ññëëîîææííîî,, ïïîîòòîîììóó ÷÷òòîî ââååççääåå ëëååææààòò ïïîîããààííûûåå ððóó-
ññèèôôèèööèèððîîââààííííûûåå.. ÈÈ ïïîîääêêîîââààííííûûõõ ããååééììååððîîââ,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ììàà-
ëëîî.. ÏÏîîììííþþ,, ïïððèè ììííåå ïïîîêêóóïïààòòååëëèè ââ ììààããààççèèííåå RReessiiddeenntt EEvviill::
GGuunn SSuurrvviivvoorr ííààççûûââààëëèè ««÷÷ååòòââååððòòîîéé ÷÷ààññòòüüþþ»»,, àà CCooddee::
VVeerroonniiccaa �� ««ïïÿÿòòîîéé»».. ÕÕîîòòååëë ááûû ÿÿ ïïîîññììîîòòððååòòüü ííàà èèõõ ëëèèööàà,,
êêîîããääàà ââûûøøååëë RReessiiddeenntt EEvviill 44.. ÀÀ ååùùåå ììííåå ññ ïïååííîîéé óó ððòòàà ääîî-
êêààççûûââààëëèè,, ÷÷òòîî èèããððààëëèè ââ FFiinnaall FFaannttaassyy XX ííàà PPCC.. ÂÂððààëëèè,, ïïîî-
ííÿÿòòííîîåå ääååëëîî,, ííîî ççàà÷÷ååìì?? ÀÀ îîääèèíí ììîîéé ççííààêêîîììûûéé ããååééììååðð ïïîî-
êêóóïïààååòò èèããððûû ííàà PPCC ïïàà÷÷êêààììèè,, èè ïïîîëëîîââèèííóó ïïîîòòîîìì ââûûêêèèääûûââàà-
ååòò,, ïïîîòòîîììóó ÷÷òòîî ««ííåå ççààððààááîîòòààëëèè»».. ÎÎêêààççààëëîîññüü,, ÷÷òòîî îîíí ííåå ììîîãã
ïïððààââèèëëüüííîî óóññòòààííîîââèèòòüü êêððÿÿêê èè ññ÷÷ååëë èèããððûû ««êêððèèââûûììèè»»..

ÌÌ..VV..RRààççóóììêêèèíí //// ÄÄîîññòòîîééííûûéé îîòòââååòò!! ÁÁîîëëüüøøîîåå ññïïààññèèááîî ççàà
òòààêêîîåå ïïîîññëëààííèèåå,, ÏÏààââååëë.. ÌÌííåå òòààêêææåå ïïîîññ÷÷ààññòòëëèèââèèëëîîññüü ïïîî-
ááûûââààòòüü ççàà ïïððèèëëààââêêîîìì èèããððîîââîîããîî ììààããààççèèííàà,, èè ôôððààççàà ««ääààééòòåå
ììííåå õõîîððîîøøóóþþ èèããððóó»» óóññïïååëëàà ííààááèèòòüü îîññêêîîììèèííóó.. ÄÄððóóããîîåå ääåå-
ëëîî,, ÷÷òòîî êêëëèèååííòò ââññååããääàà ïïððààââ,, ïïîîýýòòîîììóó ëëþþááîîéé ïïîîêêóóïïààòòååëëüü
èèììååååòò ïïððààââîî ááûûòòüü ««ääååððååââÿÿííííûûìì»»,, àà ââîîòò ïïððîîääààââååöö �� ííååòò..
ÒÒààêê ÷÷òòîî ïïððÿÿììîîéé ññââÿÿççèè ììååææääóó ««ääÿÿääüüêêààììèè ââ ëëààððüüêêààõõ»» èè
ïïîîääêêîîââààííííîîññòòüüþþ ïïîîòòððååááèèòòååëëååéé ííååòò.. ÑÑêêîîððåååå,, ýýòòîî ññëëååää-
ññòòââèèåå ««ááèèççííååññàà ïïîî-ððóóññññêêèè»» �� ããëëààââííîîåå ïïððîîääààòòüü,, àà óóææ ÷÷òòîî èè
êêààêê �� ääååëëîî ääååññÿÿòòîîåå.. ÍÍîî ççàà ääååððææààââóó ââññåå ððààââííîî îîááèèääííîî......

Çàìå÷àþ, ÷òî ííåêîòîðûå ÷÷èòàòåëè ââçÿëè ììîäó ïïðèñûëàòü ññðàçó ïïî ííåñêîëüêî ããîëîñîâ ââ SSMS-ááèòâó. ÝÝ
íåò, ðåáÿòà, òàê ääåëî ííå ïïîéäåò. ÓÓ ííàñ ååñòü ííåêîòîðûå ññåêðåòíûå ññïîñîáû, ñ ïïîìîùüþ êêîòîðûõ ììû óóç-
íàåì SSMS îîäíîãî ààâòîðà, è ääóáëèðóþùèå ññîîáùåíèÿ ííåìåäëåííî óóäàëÿþòñÿ. ÏÏîýòîìó ááóäüòå ääîáðû,
íå òòðàòüòå ççðÿ ññâîè ääåíüãè èè ííàøå ââðåìÿ. ÎÎäèí ÷÷åëîâåê �� îîäèí ããîëîñ. ÌÌû ææå, â ññâîþ îî÷åðåäü, ííà÷èíà-
åì ïïå÷àòàòü òòî÷íûå ððåçóëüòàòû SSMS-ááèòâû. ÎÎñòàâàéòåñü ññ ííàìè, ïïèøèòå ïïèñüìà... èè SSMS � òòîæå.

ÊÎÍÊÓÐÑ  

«ÁÐÎÍÅÁÎÉÍÛÉ»
ÓÑËÎÂÈß

Âûáåðèòå ïðàâèëüíûå îòâåòû è îòïðàâüòå
èõ ïî àäðåñó weapon@gameland.ru äî 15
èþíÿ 2006 ãîäà ñ ïîìåòîé â òåìå ïèñüìà
(èëè íà êîíâåðòå) «Áðîíåáîéíûé êîíêóðñ».
Áóìàæíûå ïèñüìà ïðèñûëàéòå íà àäðåñ
ðåäàêöèè (èùèòå â âûõîäíûõ äàííûõ
æóðíàëà). È íå çàáóäüòå ïîëíîñòüþ óêàçàòü
ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è äîìàøíèé àäðåñ.
ÓÄÀ×È!

ÏÐÈÇÛ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÛ ÊÎÌÏÀÍÈÅÉ ELECTRONIC ARTS
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Ëèöåíçèîííûå äèñêè ñ èãðîé.

Ôóòáîëêè è êðóæêè ñ ñèìâîëèêîé.



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

Ãäå ìîæíî îòðåìîíòèðî-
âàòü PS2?

ÂÂ ààââòòîîððèèççîîââààííííîîìì ññååððââèèññ-
ííîîìì ööååííòòððåå SSoonnyy,, ààääððååññ
êêîîòòîîððîîããîî óóêêààççààíí ââ ããààððààíí-
òòèèééííîîìì òòààëëîîííåå.. ÀÀ ååññëëèè ââûû
êêóóïïèèëëèè ïïððèèññòòààââêêóó ííàà ððûûíí-
êêåå óó ääÿÿääüüêêèè,, òòîî SSoonnyy ââààìì
ïïîîììîîããààòòüü ííåå ááóóääååòò.. ÈÈùùèèòòåå
ääÿÿääüüêêóó-ððååììîîííòòííèèêêàà..

Êàê â PS2 çàïèõàòü æåñò-
êèé äèñê?

ÑÑççààääèè ííàà îîððèèããèèííààëëüüííîîéé
ììîîääååëëèè PPllaayySSttaattiioonn 22 ååññòòüü
òòààêê ííààççûûââààååììûûéé
EExxppaannssiioonn BBaayy.. ÍÍóóææííîî

ññííÿÿòòüü ññ ííååããîî êêððûûøøêêóó èè óóññ-
òòààííîîââèèòòüü òòóóääàà ææååññòòêêèèéé
ääèèññêê.. ÑÑëëååääóóååòò ççààììååòòèèòòüü,,
÷÷òòîî ââ ííîîââîîéé sslliimm-ììîîääååëëèè
ïïððèèññòòààââêêèè ýýòòîîããîî îîòòññååêêàà
ííååòò èè ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü ææååññòòêêèèéé
ääèèññêê êê ííååéé ííååââîîççììîîææííîî.. ÈÈ
ååùùåå:: îîááûû÷÷ííûûéé,, êêîîììïïüüþþ-
òòååððííûûéé ææååññòòêêèèéé ääèèññêê ííåå
ããîîääèèòòññÿÿ.. ÍÍóóææååíí ññïïååööèèààëëüü-
ííûûéé HHDDDD ääëëÿÿ PPSS22..

Ïðàâäà ëè, ÷òî â MGS íà
PS înå è â ðèìåéêå íà
GàmåCube ðàçíûå 
ôèíàëû? 

ÍÍååòò,, ííååïïððààââääàà.. ÂÂ îîááååèèõõ
èèããððààõõ �� îîääííèè èè òòåå ææåå êêîîíí-

ööîîââêêèè:: îîääííàà ññ ÌÌååððèèëë,, ââòòîî-
ððààÿÿ ññ ÎÎòòààêêîîííîîìì..

Áóäåò ëè PS3 ïîääåðæè-
âàòü DirectX 10, êàê Xbox
360?

DDiirreeccttXX �� ððààççððààááîîòòêêàà
MMiiccrroossoofftt,, èè ááûûëëîî ááûû
ññòòððààííííîî,, ååññëëèè ááûû ïïððèèññ-
òòààââêêàà îîòò êêîîííêêóóððèèððóóþþùùååéé
êêîîììïïààííèèèè ïïîîääääååððææèèââààëëàà
åååå.. ÒÒååìì ííåå ììååííåååå,, ììîîææííîî
ññììååëëîî óóòòââååððææääààòòüü,, ÷÷òòîî ââ
PPSS33 ááóóääóóòò ððååààëëèèççîîââààííûû
ààííààëëîîããèè÷÷ííûûåå èèëëèè ääààææåå
ååùùåå ááîîëëåååå ïïååððååääîîââûûåå
òòååõõííîîëëîîããèèèè..

À ïðàâäà ëè, ÷òî Primal îò
PS2 èäåò è íà PC?

ÍÍååòò,, ííååïïððààââääàà.. ÍÍèè îîääèèíí
ääèèññêê ääëëÿÿ PPSS22 ííååëëüüççÿÿ ççàà-
ïïóóññòòèèòòüü ííàà PPCC,, èè PPrriimmaall ��
ííåå èèññêêëëþþ÷÷ååííèèåå..

Áóäåò ëè Windows Vista
ïîääåðæèâàòü èãðû äëÿ
ñòàðûõ ÎÑ (XP, 98)? À òî
ìåíÿòü ÎÑ òîëüêî ðàäè
DirectX 10 è ïàðî÷êè íî-
âûõ èãð íåöåëåñîîáðàçíî.
Âäðóã áóäåò òà æå èñòî-
ðèÿ, ÷òî è ñ âûïóñêîì
Xbox (äîëãîå îòñóòñòâèå
êà÷åñòâåííûõ, à òî è âî-
îáùå ëþáûõ èãð)?
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ñÿ íå ïîëó÷èëîñü. ÄÏÑ òîæå òóïî äîëáèò òåáÿ âñþ
äîðîãó, èíîãäà ïûòàåòñÿ ïîäðåçàòü, òîëüêî ïî÷å-
ìó-òî íå ïåðåä âàøåé ìàøèíîé, à çà íåé. 
«Òåõíîëîãèÿ HDR, êîòîðàÿ ñîçäàåò ýôôåêò ñëåïÿ-
ùåãî ñîëíöà è âîîáùå äåëàåò îñâåùåíèå ïðàâäî-
ïîäîáíûì, íå èìååò àíàëîãîâ â èãðîâîé èíäóñò-
ðèè». ß äóìàë, ÷òî òàêîå îïðåäåëåíèå ìîæíî äàòü
òåñòó Canyon Flight èç 3DMark 06. Àí íåò, íàäî,
÷òîá áûëî ïîë-ýêðàíà áåëûì è íè÷åãî íå âèäíî, �
òîãäà ýòî HDR, íó êîíå÷íî.
Òàê çà ÷òî èãðà ïîëó÷àåò 7.5 áàëëîâ? Çà ãðàìîòíî
ïðîâåäåííûé PR (÷àñòüþ êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ è îá-
çîð â «Ñòðàíå Èãð»), ÷åìó ñâèäåòåëüñòâóåò âðåçêà
«Íåìíîãî ïðî àæèîòàæ». Äà ÿ è ñàì çà íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ äî âûõîäà èãðû íàáëþäàë â ìàãàçèíàõ
òàáëè÷êó «Lada Racing Club â ïðîäàæå íåò». ß íå

ïîëåíèëñÿ ïîäíÿòü àðõèâ æóðíàëîâ è íàøåë â ÿí-
âàðñêîì íîìåðå çà 2005 ãîä îáçîð, ïîäõîäÿùèé
äëÿ ýòîé èãðû çà ìàëûì èñêëþ÷åíèåì (Geleos`ó
íàäî áûëî ñäåðæàòü îáåùàíèå è ïîñòàâèòü Àëåíó
Êèðÿ÷îê âåçäå, ãäå òîëüêî ìîæíî). Ýòà èãðà �
Street Racing Syndicate, íàáðàâøàÿ 5.5 áàëëîâ (êî-
ìó èíòåðåñíî � íå ïîëåíèòåñü, ïðî÷òèòå). 

P.S.: «Ñòðàíà Èãð», çàäóìàéòåñü, ÷òî äëÿ âàñ âàæ-
íåå � ðåïóòàöèÿ èëè ÷òî-ëèáî åùå!

lesorub23rus,  
lesorub23rus@yandex.ru

ÌÌ..VV..RRààççóóììêêèèíí // ÄÄà, îîôèöèàëüíî ïïðèçíàåì, ÷÷òî ññ
îöåíêîé èèãðû ââûøëà ííåóâÿçî÷êà. ÍÍî ååå ïïðè÷èíû
ëèøü îîò÷àñòè ññâÿçàíû ññ PPR-ääåÿòåëüíîñòüþ GGeleos.
Ïîñòàâèòü ííà îîáëîæêó ññàìóþ îîæèäàåìóþ èèãðó
2005 ããîäà ïïî ââåðñèè GGL AAward ááûëî îî÷åíü ççàìàí-
÷èâîé ïïåðñïåêòèâîé. ÎÎäíàêî ïïðè ýýòîì ððåäàêöèÿ, ïïî
ñóòè, ññòàëà ççàëîæíèöåé ììíåíèÿ ààâòîðà ññòàòüè, òòàê
êàê ííà ììîìåíò ííàïèñàíèÿ ííèêòî, êêðîìå ííåãî, ââ LLRC
ïîèãðàòü ííå ììîã. ÏÏîëíîñòüþ ääîâåðÿÿ ÂÂîðîíó, êêàê
íàøåìó ýýêñïåðòó ââ îîáëàñòè ããîíî÷íûõ ïïðîåêòîâ, ììû
ïðè ýýòîì ïïðîâåëè ííåìàëî ââðåìåíè ççà îîáñóæäåíèåì
ôèíàëüíîãî ââåðäèêòà. ÒÒåïåðü ììû ïïîíèìàåì, ÷÷òî
îöåíêà ááûëà ççàâûøåíà. ÍÍî ííàñêîëüêî? ÌÌû èè ññåé-
÷àñ ííå ññîãëàñíû ññ ððåøåíèåì ììíîãèõ ííàøèõ êêîëëåã
ïî ööåõó, ïïîñòàâèâøèõ ïïðîåêòó ýýêñòðåìàëüíî ííèç-
êèå 11.5-22 ááàëëà. ÂÂû ââî ììíîãîì ïïðàâû ââ ññâîèõ ññóæ-
äåíèÿõ, ííî ððåàëüíûõ ïïðîáëåì óó LLRC ääâå: ííåîòëà-
æåííûé ääâèæîê ((ðåñïåêò ççà ááàã ññ ««çàäíèì ââèäîì»)
è ííèêàêèå ññîïåðíèêè. ÏÏîýòîìó ííà ññåãîäíÿøíèé
äåíü îîò ííàøåé îîöåíêè ññòîèò îîòíÿòü ââñå òòå ææå 11.5-22
áàëëà, êêàê ââû èè ïïðåäëàãàåòå. ÍÍî ÿÿ ááû ííå õõîòåë
íàçûâàòü ýýòî ôôèíàëüíîé îîöåíêîé, ïïîýòîìó ïïîñòó-
ïèì, êêàê ññ ««Êîðñàðàìè», òòî ååñòü ïïîäîæäåì ««ôè-
íàëüíîãî» ïïàò÷à. ÊÊ ññëîâó, èèçäàòåëü èè ððàçðàáîò÷èê
«Ëàäû» ííå îîêàçûâàëè ííà ïïðåññó ääàâëåíèÿ èè ááûëè
ãîòîâû ññîãëàñèòüñÿ ññ ëëþáûì ââåðäèêòîì.

ÂÎÐÎÍ /// ßß ííå ããîíîðàðàìè óóâëåêñÿ, ååñëè ááû îîíè
áûëè, îî÷åíü ááû ïïîðàäîâàëñÿ. ÑÑêîðåå ââñåãî, ççëóþ
øóòêó ññî ììíîé ññûãðàë òòîò ññàìûé êêóñîê ððåàëüíîé
Ìîñêâû, ííàøè ììàøèíû. ÝÝòî ââñàìäåëèøíûé ïïëþñ,
äàæå ääëÿ òòåõ, êêòî ííå ççíàêîì ññ ããîðîäîì. ÏÏîòîì ïïðèå-
äåòå êê ííàì èè óóâèäèòå òòå ææå ïïîâîðîòû, óóëèöû èè ââû-

âåñêè. ÝÝòî îî÷åíü êêðóòî! ÄÄà, óóâëåêñÿ ÿÿ ííîñòàëüãèåé,
ðàññìàòðèâàíèåì ççíàêîìûõ ââûâåñîê, ââîñïîìèíàíè-
åì, ååëè ëëè ììû øøàâåðìó ííà ýýòîì óóãëó. ÀÀ ââèä èèç êêàáè-
íû êêîïåéêè, ââ êêîòîðîé ÿÿ ååçäèë ââ ääåòñòâå, ââîîáùå
óìèëÿåò òòàê, ÷÷òî ììîæíî ïïðî îîñòàëüíîå ççàáûòü.
Íàñ÷åò ææå ììîäåëåé ààâòî èè ççàâèñàíèé ÿÿ ááû ïïîñïîðèë.

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ || 2006

ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ
Êîíå÷íî æå íàóøíèêè Beyerdynamic DTX700 íå
ìîãóò áûòü «ïîëíîñòüþ ìîáèëüíûìè» è èì íå
íóæíû áàòàðåéêè äëÿ ðàáîòû. Âûñîêàÿ ñòîè-
ìîñòü òàêæå íå ìîæåò áûòü ïðè÷èñëåíà ê èõ
ìèíóñàì, òàê êàê íàãðàäà «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà»
ãîâîðèò êàê ðàç îá îáðàòíîì. Ïðîáëåìà
ðåøàåòñÿ ëåãêî � âî âðåìÿ âåðñòêè äèçàéíåð
ïðîñòî ïåðåïóòàë âðåçêè ñ «ïëþñàìè» è
«ìèíóñàìè» ìåñòàìè, à ðåäàêòîð, âåäóùèé
ðàçäåë, çà ýòèì íå ïðîñëåäèë.

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ
Àíòîí Êàðòïèí è çàìåíÿâøèé åãî 
íà âðåìÿ Ìèõàèë Ðàçóìêèí

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá ýòîì

íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru.

ÎØÈÁÊÀ!
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Ïåðâûå ââ LLRC ííà ññàìîì ääåëå õõîðîøè, àà ññî ââòîðûìè
ÿ ëëè÷íî ííå ââñòðå÷àëñÿ, äà èè ââûëå÷åíû îîíè ääàâíî
ïàò÷åì. ÀÀ ñâîþ ññòàòüþ ÿÿ èè ññåé÷àñ ññ÷èòàþ ïïîëíîñòüþ
ïðàâèëüíîé. ÎÎöåíêó �� ääà, ççàâûñèë, ïïðèíîøó ññâîè èèç-
âèíåíèÿ. ÏÏðàâèëüíåå ááûëî ááû 66.5 èèãðå ïïîñòàâèòü.

ÍÀ ÎÄÍÓ ÄÅÑßÒÓÞ ÌÅÍÜØÅ   

È ñíîâà ïðèâåò òåáå, «ÑÈ»! Òóò äîëæíî áûòü ñòàí-
äàðòíîå âñòóïëåíèå, íî ÿ åãî ïèñàòü íå áóäó. È òàê
ïîíÿòíî, ÷òî ÿ ëþáëþ «ÑÈ», ñ÷èòàþ åå ëó÷øèì ðîñ-
ñèéñêèì èãðîâûì æóðíàëîì, ÷òî âñå ýòî íå ëåñòü, à
ìîå ìíåíèå, è òàê äàëåå. Ëó÷øå ïåðåéäó ñðàçó ê
äåëó. ß íå õî÷ó ñåãîäíÿ êàñàòüñÿ òåìû ïèðàòñòâà,
äîñòîèíñòâ è íåäîñòàòêîâ æóðíàëà è âñåãî òàêîãî
ïðî÷åãî, òàê êàê óâåðåí, ÷òî ïèñåì ïðî ýòî ïðèõî-
äèò î÷åíü ìíîãî. ß õî÷ó ïðîñòî íåìíîãî ïîðàññóæ-
äàòü î âàøåì æóðíàëå è, âîçìîæíî, ïðèéòè ê êà-
êèì-ëèáî âûâîäàì. Ïîåõàëè. Ïðàâäó ñêàçàòü, ê íà-
ïèñàíèþ ýòîãî ïèñüìà ìåíÿ ïîäòîëêíóëè ðàçãîâîðû
ñ äðóçüÿìè � òîæå ÷èòàòåëÿìè «ÑÈ». Ðàçãîâàðèâà-
ëè ìû ðàçãîâàðèâàëè, ñïîðèëè-ñïîðèëè, è ÿ ïîíÿë,
÷òî ó âàñ � ñàìàÿ òÿæåëàÿ ðàáîòà. Ïðèâåäó íåñ-
êîëüêî ïðèìåðîâ. Ìû (óæå äîâîëüíî äàâíî) îáñóæ-
äàëè âòîðîãî «Ïðèíöà Ïåðñèè». Ïîìíèòå, êàê âû
ïîñòàâèëè åé äåñÿòü áàëëîâ? Êàêîé áûë ñïîð! Îñî-
áåííî îäèí ìîé ïðèÿòåëü (îáîéäåìñÿ áåç èìåí) íå-
ãîäîâàë: «Çà ÷òî «äåñÿòêà»?! Äà ÿ áû åé è ïÿòü
áàëëîâ ïîæàëåë!». Êàêîâî? È òîëüêî â ïðîöåññå
ñïîðà âûÿñíèëîñü, ÷òî îí èãðû ýòîãî æàíðà â ïðèí-
öèïå íå ëþáèò! À íà ìîé ðåçîííûé âîïðîñ: «Òàê çà-
÷åì òû åå êóïèë?» áûë ïîëó÷åí îøåëîìëÿþùèé îò-
âåò: «Òàê âåäü äåñÿòü áàëëîâ! Çíà÷èò, èãðà èäåàëü-
íàÿ è äîëæíà íðàâèòüñÿ âñåì» (çàìåòüòå, ýòîò ñïîð
áûë åùå äî òîãî, êàê âû ïîìåíÿëè îïèñàíèå îöåíîê
è ê äåñÿòè áàëëàì ïîäïèñàëè, ÷òî «èãðà íå îáÿçàíà
íðàâèòüñÿ âñåì»). Ïîíèìàåòå, ê ÷åìó ÿ êëîíþ? Ëþ-
äè âîñïðèíèìàþò îöåíêè êàê íå÷òî îñîáåííîå è
ñ÷èòàþò, ÷òî èãðû ñ íàèáîëåå âûñîêèìè áàëëàìè
äîëæíû íðàâèòüñÿ, äàæå åñëè òû ýòîò æàíð âîîáùå
íå ïåðåâàðèâàåøü. ß, íàïðèìåð, íå ïðèäàþ èì
ìíîãî çíà÷åíèÿ. Ïðîñòî ÷èòàþ ñòàòüþ, ñìîòðþ ïëþ-
ñû è ìèíóñû è ñàì äåëàþ âûâîäû! Âîò ÿ íå ëþáëþ
«ñòðåëÿëêè», ïîýòîìó íå ïîêóïàë íè Doom 3, íè
Half-Life 2, íåñìîòðÿ íà âûñîêèå îöåíêè! ß ïðîñòî
íå ëþáëþ ýòîò æàíð, è ãëóïî áûëî áû äóìàòü, ÷òî

îäíà èãðà ìîæåò ïåðåâåðíóòü ïðåäñòàâëåíèå, èçìå-
íèòü âêóñû. Íî ìåíÿ òåðçàåò âîïðîñ: ïî÷åìó âñå òàê
íå äåëàþò? Íàîáîðîò, êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà,
ìíîãèå ñìîòðÿò íà îöåíêó, çàïîìèíàþò íàçâàíèå
èãðû è äóþò â ìàãàçèí, èíîãäà äàæå íå ïðî÷èòàâ
ñòàòüþ! À ïîòîì âàì â ðåäàêöèþ ïðèõîäÿò òîííû
ïèñåì ñ âîçìóùåíèÿìè... óãàäàë? Ïðèõîäÿò? Ïðèç-
íàþñü, ñàì èíîãäà áûâàþ íå ñîãëàñåí ñ îöåíêàìè,
íî ìíå, êàê ÿ óæå ñêàçàë, îíè íå ïðèíöèïèàëüíû,
òàê ÷òî çëà íå äåðæó... Íà îñíîâå âñåãî ýòîãî õî÷ó
ñêàçàòü îò èìåíè âñåõ êîíñòðóêòèâíî ìûñëÿùèõ ÷è-
òàòåëåé «ÑÈ»: ìû ïîíèìàåì, êàêàÿ àäñêàÿ ó âàñ ðà-
áîòà! Âû åùå íå áîèòåñü îöåíêè ñòàâèòü? ß áû, íå-
âåðíîå, íå âûäåðæàë...
È åùå êîå-÷òî. Õî÷åòñÿ çàìåòèòü, ÷òî ñàìûå áóð-
íûå ýìîöèè âûçûâàåò âûñøàÿ îöåíêà � 10 áàëëîâ.
È ó ìåíÿ ïîÿâèëàñü èäåÿ... ß õî÷ó åå âûñêàçàòü, à
âû óæ ðåøàéòå, õîðîøà îíà èëè íåò. Åñëè òðåçâî
ñìîòðåòü íà âåùè, òî â ìèðå (êàê â ðåàëüíîì, òàê è
â âèðòóàëüíîì) íåò íè÷åãî èäåàëüíîãî, íè÷åãî
«èäåàëüíî õîðîøåãî» èëè «èäåàëüíî ïëîõîãî». Ïî-
ýòîìó, ìîæåò, ñòîèò çàìåíèòü îöåíêè 0 è 10 íà 0,1
è 9,9? Âçÿòü òîãî æå «Ïðèíöà Ïåðñèè 2» (êîòîðûé,
êñòàòè, ìíå íå î÷åíü ïîíðàâèëñÿ, íî ýòî, îïÿòü æå,
äåëî âêóñà). Íåóæåëè â ýòîé èãðå è ïðàâäà íå áûëî
íè îäíîãî íåäîñòàòêà? Òàì, íàïðèìåð, ëþäè íå ïî-
õîæè íà íàñòîÿùèõ, ñðàçó âèäíî, ÷òî ýòî � êîìïüþ-
òåðíûå ìîäåëè... ×òî, ýòî íå íåäîñòàòîê? À ïîìíè-
òå, êàê ïðè ðåöåíçèðîâàíèè èãðû The Sims 2 âû â
íåäîñòàòêàõ íàïèñàëè, ÷òî «ïðè ÷ðåçìåðíîì óâëå-
÷åíèè èãðà ìîæåò çàìåíèòü ðåàëüíóþ æèçíü»? Ýòî
òîæå, èçâèíèòå ìåíÿ, íå íåäîñòàòîê! Èãðà òîæå çàñ-
ëóæèâàëà 10 áàëëîâ, íî èç-çà ýòîãî «ìèíóñà» íå
äîòÿíóëà, òàê ÷òî... Íó, â îáùåì, âû ìîþ èäåþ ïî-
íÿëè? Çàìåíèòü îöåíêè 0 è 10 íà 0,1 è 9,9 ñîîòâåò-
ñòâåííî, òàê è âàì ñïîêîéíåé áóäåò, è ÷èòàòåëÿì.
Åùå ðàç âûðàæàþ âàì ñâîå óâàæåíèå çà âàøó òÿ-
æåëåéøóþ ðàáîòó. Óðà «Ñòðàíå Èãð»! 

Àíäðåé Äåìèí,
andreydyomin@rambler.ru

ÂÐÅÍ /// ÂÂîò ääëÿ òòàêèõ ççàìå÷àòåëüíûõ ÷÷èòàòåëåé
îñîáåííî ïïðèÿòíî ððàáîòàòü. Äåéñòâèòåëüíî, ññòàâèòü
îöåíêè èèãðàì îî÷åíü òòðóäíî. Âåäü ììû ääîëæíû ááûòü
ìàêñèìàëüíî îîáúåêòèâíûìè. ÀÀ ïïðîñòûå ããåéìåðû

ÁËÀÃÎÄÀÐÈÌ ÇÀ ÏÈÑÜÌÀ!
ÅÑËÈ ÂÀØÅ ÏÈÑÜÌÎ ÍÅ ÏÎÏÀËÎ ÍÀ ÑÒÐÀÍÈÖÛ ÆÓÐÍÀËÀ, ÝÒÎ ÍÅ ÇÍÀ×ÈÒ, ×ÒÎ ÌÛ ÅÃÎ ÍÅ ÏÐÎ×ÈÒÀËÈ. ÏÅÐÅÄÀÅÌ ÎÒÂÅÒÍÛÉ ÏÐÈÂÅÒ

Àðòóðó Çåíêîâó, Àíäðåþ Òàìèëî, Àíòîíó Ìàðêîâó, Àíäðåþ Ãðèãîðüåâó, Áîðèñó Äîâëàòÿíó, Åâãåíèþ Ñåðêîâó, Èâàíó Êîíîâàëîâó,
ßðîñëàâó Êîíîâó, Îëå Åðìîëèíîé, Åðìåêó Êîæàìáåðëèåâó, Ìàêñèìó Øåïåëåâó, Ìèõàèëó Êóëèêîâó, Ê. Ïàíêîâó, à òàêæå ñåòÿíàì ñ
íèêàìè ded1man, patriot-rossiya, Boss Best è âñåì îñòàëüíûì, êòî íàì ïèñàë.

ÎÎïïååððààööèèîîííííûûåå ññèèññòòååììûû
ññååììååééññòòââàà WWiinnddoowwss ññîîõõððàà-
ííÿÿþþòò ññîîââììååññòòèèììîîññòòüü ññ
ïïððååääûûääóóùùèèììèè ââååððññèèÿÿììèè::
ääððóóããèèììèè ññëëîîââààììèè,, ííàà
««ññòòààððøøååéé»» ÎÎÑÑ ììîîææííîî ççàà-
ïïóóññòòèèòòüü ââññåå,, ÷÷òòîî ððààááîîòòààëëîî
ííàà ïïððååääûûääóóùùèèõõ ââååððññèèÿÿõõ
((ççàà ððååääêêèèììèè èèññêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ-
ììèè �� ííààïïððèèììååðð,,
IInntteerrssttaattee''7766 ïïððååêêððààññííîî ññåå-
ááÿÿ ÷÷óóââññòòââóóååòò ââ WWiinnddoowwss
9988,, ííîî ââîîîîááùùåå ííåå ððààááîîòòàà-
ååòò ââ XXPP)).. ÅÅññòòüü ââññåå îîññííîîââàà-
ííèèÿÿ ïïîîëëààããààòòüü,, ÷÷òòîî ýýòòàà ññèè-
òòóóààööèèÿÿ ííåå èèççììååííèèòòññÿÿ èè
ïïîîññëëåå ââûûõõîîääàà VViissttaa:: ïïîîää
ííååéé ááóóääååòò ððààááîîòòààòòüü ïïîîääààââ-
ëëÿÿþþùùåååå ááîîëëüüøøèèííññòòââîî èèããðð

ääëëÿÿ XXPP.. ÁÁëëèèææåå êê ððååëëèèççóó
îîïïååððààööèèîîííííîîéé ññèèññòòååììûû
((ÿÿííââààððüü 22000077 ããîîääàà)) ììûû
ððààññññêêààææååìì îîáá ýýòòîîìì ïïîîää-
ððîîááííåååå..

Õîðîøàÿ ëè èãðà Cowboy
Bebop? Âûéäåò ëè îíà â
Åâðîïå?

ÒÒààêê ññååááåå èèããððàà ((êêààêê èè ááîîëëüü-
øøèèííññòòââîî ïïððîî÷÷èèõõ èèããðð ííàà îîññ-
ííîîââåå ààííèèììåå)).. ÑÑîîççääààííèèåå
ààììååððèèêêààííññêêîîéé ââååððññèèèè,, ïïîî-
õõîîææåå,, ççààììîîððîîææååííîî,, àà îî ååââ-
ððîîïïååééññêêîîéé èè ââîîââññåå ííèè÷÷ååããîî
ííåå ññëëûûøøííîî.. ÄÄàà èè êêîîììóó îîííàà
ííóóææííàà?? ËËóó÷÷øøåå ïïîîññììîîòòððååòòüü
ààííèèììåå ååùùåå ððààçç..

Êàêîå ðàçðåøåíèå (íà ìî-
íèòîðå) ñîîòâåòñòâóåò
ñòàíäàðòàì 1080i è
1080p?

ÍÍàà ââññååõõ ììîîííèèòòîîððààõõ ââîî
ââññååõõ êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ èèããððààõõ
èèññïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî
ïïððîîããððååññññèèââííûûéé ññèèããííààëë..
ÏÏîîýýòòîîììóó ààííààëëîîããàà 11008800ii
òòààìì ïïððîîññòòîî ííååòò,, àà ññòòààíí-
ääààððòòóó 11008800pp ññîîîîòòââååòòññòòââóó-
ååòò ððààççððååøøååííèèåå 11992200xx11008800
ïïèèêêññååëëååéé..

Ó ìîåãî çíàêîìîãî åñòü
DVD, íà êîòîðîì çàïèñàíî
ïÿòíàäöàòü ôèëüìîâ. Êàê
ìîãëî ñòîëüêî âëåçòü íà

îäèí äèñê?

ÌÌûû èèññêêððååííííåå ññîî÷÷óóââññòòââóóååìì
ââààøøååììóó ççííààêêîîììîîììóó.. ÑÑòòààíí-
ääààððòò DDVVDD ïïððååääóóññììààòòððèèââàà-
ååòò ââîîççììîîææííîîññòòüü ççààïïèèññèè
ôôèèëëüüììîîââ ññ ððààççííîîéé ññòòåå-
ïïååííüüþþ ññææààòòèèÿÿ.. ÈÈ ååññëëèè óóææ
ííàà ääèèññêê ââëëååççëëîî 1155 ((!!))
ôôèèëëüüììîîââ,, òòîî ââððÿÿää ëëèè êêààðð-
òòèèííêêàà ââ ëëþþááîîìì èèçç ííèèõõ
ììîîææååòò ïïîîõõââààññòòààòòüü õõîîòòÿÿ ááûû
ïïððèèååììëëååììûûìì êêàà÷÷ååññòòââîîìì..

Ïîäñêàæèòå, ïîæàëóéñòà,
ñàéòû, ãäå ìîæíî ñêà÷àòü
ôýíñàáû è ìàíãó Înå
Ðiåñå. Çàðàíåå ñïàñèáî!



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÏÏîîääññêêààççûûââààååìì.. ÀÀííèèììåå
ïïååððååââîîääèèòò ããððóóïïïïàà
KKaaiizzookkuu-FFaannssuubbss
((hhttttpp::////kkaaiizzookkuu-
ffaannssuubbss..ccoomm)),, àà ññêêààíí-ïïåå-
ððååââîîääûû ììààííããèè ììîîææííîî
ííààééòòèè ííàà hhttttpp::////wwwwww..nn-uu-ll-
ll..nneett.. ÐÐààççóóììååååòòññÿÿ,, ììûû ããîî-
ââîîððèèìì îî ïïååððååââîîääåå ííàà ààííãã-
ëëèèééññêêèèéé ÿÿççûûêê.. ÀÀääååêêââààòò-
ííûûõõ ïïååððååââîîääîîââ ííàà ððóóññ-
ññêêèèéé ïïîîêêàà ÷÷òòîî ííåå ññóóùùååññòò-
ââóóååòò..

Êîãäà ìîæíî áóäåò êó-
ïèòü Nintendo DS Lite â
Ìîñêâå?

ÅÅññëëèè ïïîîèèññêêààòòüü,, åååå ììîîææííîî

ííààééòòèè èè ññååéé÷÷ààññ.. ÍÍààïïððèè-
ììååðð,, ííàà ggaammeeppoosstt..rruu.. ÄÄààòòàà
îîôôèèööèèààëëüüííîîããîî ççààïïóóññêêàà
DDSS ííîîââîîããîî îîááððààççööàà ââ ÅÅââ-
ððîîïïåå ïïîîêêàà ííåå èèççââååññòòííàà..

Ïîñòàâèë ïàðîëü íà íàñò-
ðîéêè BIOS è çàáûë. À
íàñòðîéêè ïî çàêîíó ïîä-
ëîñòè ïîçàðåç íóæíû.
Ìîæíî ëè ýòîò ïàðîëü
êàê-íèáóäü ñíÿòü?

ÌÌîîææííîî.. ÑÑààììûûéé ïïððîîññòòîîéé
ññïïîîññîîáá �� ââûûííóóòòüü èèçç ììààòòåå-
ððèèííññêêîîéé ïïëëààòòûû ááààòòààððååéé-
êêóó,, êêîîòòîîððààÿÿ îîááååññïïåå÷÷èèââààååòò
ïïèèòòààííèèååìì BBIIOOSS ((ââííèèììàà-
òòååëëüüííîî ïïððîî÷÷èèòòààééòòåå

èèííññòòððóóêêööèèþþ)).. ÒÒîîããääàà ââññåå
ííààññòòððîîééêêèè,, èè ïïààððîîëëüü ââ
òòîîìì ÷÷èèññëëåå,, ññááððîîññÿÿòòññÿÿ ààââ-
òòîîììààòòèè÷÷ååññêêèè.. 

Ïîÿâèòñÿ ëè íîâàÿ ÷àñòü
Carmageddon?

ÕÕîîääèèëë ááûûëëîî ññëëóóõõ,, ÷÷òòîî îîííàà
ííààõõîîääèèòòññÿÿ ââ ððààççððààááîîòòêêåå..
ÎÎääííààêêîî ââððååììÿÿ èèääååòò,, àà
îîôôèèööèèààëëüüííîîããîî ààííîîííññàà ääîî
ññèèõõ ïïîîðð ííååòò..

Soft Club îáåùàë ëîêàëè-
çàöèè JRPG. È ãäå îíè?

ÎÎôôèèööèèààëëüüííîîããîî ççààÿÿââëëååííèèÿÿ
ïïîî ýýòòîîììóó ïïîîââîîääóó îîòò ííèèõõ ííåå

ïïîîññòòóóïïààëëîî.. JJRRPPGG ââ ÐÐîîññññèèèè
ïïððîîääààþþòòññÿÿ ïïëëîîõõîî,, ïïîîýýòòîîììóó
èèõõ ëëîîêêààëëèèççààööèèèè îî÷÷ååííüü ääîî-
ððîîããèè èè ííååââûûããîîääííûû..

Ïî÷åìó Âû íå îïóáëèêóå-
òå ðàñïîëîæåíèå êåðîòà-
íîâ èç MGS3? Íà ïðî-
õîæäåíèå èäèîòñêîé
PoP3 âû ïîòðàòèëè 3 íî-
ìåðà, à çäåñü � íè÷åãî.
Ïî÷åìó?

ÕÕìì,, îîòòëëèè÷÷ííààÿÿ èèääååÿÿ.. ÌÌûû
ïïîîääóóììààååìì ííààää ýýòòèèìì..

Ãäå òå ñòàðûå äîáðûå
âêëàäûøè ñîäåðæàíèÿ
äèñêà, èç êîòîðûõ ÿ ñ ëþ-

áîâüþ ñîñòàâëÿë êàðòîòå-
êó? Íåóæåëè âû äóìàåòå,
÷òî êòî-òî ïîñìååò ïîãà-
íèòü æóðíàë è âûñòðè-
ãàòü èõ îòòóäà?

ÑÑïïààññèèááîî ââààìì ççàà îîááððààòòííóóþþ
ññââÿÿççüü!! ÒÒååïïååððüü ììûû ííààââååðð-
ííÿÿêêàà ççííààååìì,, ÷÷òòîî ííààøøèèìì
÷÷èèòòààòòååëëÿÿìì ýýòòîîòò ââêêëëààääûûøø
ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ííóóææååíí..
ÒÒååïïååððüü ââññåå ííàà ììååññòòåå..

Ïî÷åìó âû íå âûêëàäû-
âàåòå íà äèñê ïàò÷è äëÿ
«Êîðñàðîâ»? È êîãäà
âûéäóò âñå ïàò÷è è ìîæ-
íî áóäåò ïîèãðàòü â íîð-
ìàëüíóþ âåðñèþ?

ÂÂññååããääàà ââûûêêëëààääûûââààååìì..
ÔÔèèííààëëüüííûûéé ââààððèèààííòò ïïààòò-
÷÷àà èèùùèèòòåå ííàà ääèèññêêåå êê ííîî-
ììååððóó.. ÀÀ ÷÷óóòòüü ïïîîççææåå ììûû
ââûûííååññååìì èèããððåå ôôèèííààëëüüííûûéé
ââååððääèèêêòò èè îîööååííêêóó..

Ìû ïûòàëèñü äâà ðàçà
çàêà÷àòü java-èãðû èç
ðàçäåëà Playmobile, è íè-
÷åãî íå ïîëó÷èëîñü. Ïîò-
ðàòèëè øåñòü äîëëàðîâ!
Êàê ýòî ïîíèìàòü? Ññûë-
êà ïðèõîäèëà, íî èãðà íå
ñêà÷èâàåòñÿ. ×åðåç äðó-
ãèå ïîðòàëû ïîëó÷àåòñÿ!

ÝÝòòîî ââîîïïððîîññ ííåå êê ííààìì,, àà ââ
òòååõõïïîîääääååððææêêóó PPllaayymmoobbiillee..
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SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
ñâîåãî îïåðàòîðà.

Âàñ ïðèâåòñòâóåò îáíîâëåííàÿ SMS-áèòâà.
Ýòè ïåðñîíàæè ïðåäñòàâëÿþò âåëèêèå

ïðèêëþ÷åí÷åñêèå ñåðèàëû, è
îäíîâðåìåííî ÿâëÿþò ñîáîé æåíñêîå è

ìóæñêîå íà÷àëî â èãðàõ.

Êòî æå êðó÷å, îòâàæíûé ãåðîé
èëè ñåêñàïèëüíàÿ ãåðîèíÿ?

Âûñêàæèòå ñâîå ìíåíèå! Â
ñîîáùåíèè äîëæíû áûòü ñëîâà

«SMS-áèòâà» è âàø âûáîð: 
Ïðèíö èëè Ëàðà

Èòîãè ïðîøëîé áèòâû: çà ìàòåðèàëû

ïðî ðåäàêòîðîâ � 29 ãîëîñîâ,

çà áåçëèêèå ðåöåíçèè � âñåãî 5.   

îðèåíòèðóþòñÿ ííà ññîáñòâåííûå ââêóñû èè ââñå. ÒÒå, êêî-
ìó ââàæíà êêðàñèâàÿ 33D-ããðàôèêà, ííèêîãäà èè ííå ïïîñ-
ìîòðÿò ííà DDisgaea. ÈÈ, ííàïðîòèâ, ååñëè ÷÷åëîâåê ííå èèã-
ðàåò ââ FFPS, òòî îîíè ââñå ääëÿ ííåãî �� ããëóïûå ááîåâèêè
«ïðî ððóêó ññ îîðóæèåì», îîäíîîáðàçíûå èè ññêó÷íûå. È
ãåéìåð ââûíîñèò ââåðäèêò DDoom 33: òòîñêà ççåëåíàÿ,
ïÿòü ááàëëîâ, òòî÷êà. È îîí èèìååò ííà ýýòî ïïîëíîå ïïðà-
âî! ÍÍî ïïðåæäå ÷÷åì ïïèñàòü ããíåâíûå ïïèñüìà ïïî ïïîâî-
äó ííåïðàâèëüíûõ îîöåíîê, ççàäóìàéòåñü ííàä òòåì, êêà-
êèå ååùå ïïîõîæèå èèãðû ââèäåëè. ÂÂîò, ííàïðèìåð, ààâ-
òîð ïïèñüìà ïïðî ««Ëàäó» ñññûëàåòñÿ ííà îîáçîðû èè
îöåíêè SStreet RRacing Syndicate è CCrashday, óóêàçûâà-
åò ððåàëüíûå ííåäîñòàòêè ããåéìïëåÿ ääàííîé êêîíêðåò-
íîé èèãðû. Ýòî ïïðàâèëüíûé ïïîäõîä. À ââîò îîöåíêó
«9.9» âââîäèòü ññìûñëà ííåò. Òåì, êêòî ññ÷èòàåò «Ïðèí-
öà» îîòñòîåì, ÷÷òî 110 ááàëëîâ, ÷÷òî 99.9 �� ââñå ååäèíî.

ÏÐÎ ÊËÀÂÈØÈ

Çäðàâñòâóé, «Ñòðàíà». Õî÷ó óñòðîèòü âàì íåáîëü-
øîé «ðàçáîð ïîëåòîâ» ïî èòîãàì êîíêóðñîâ. À èìåí-
íî, ïî êîíêóðñó ïðî êëàâèøè. Èòàê, âû çàÿâëÿåòå,
÷òî ïåðâàÿ êëàâèàòóðà íà PC áûëà 101-êëàâèøíîé.
Äëÿ íà÷àëà äàâàéòå ðàçáåðåì ñàìî ïîíÿòèå PC.
Personal Computer, ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð � ýòî
âû÷èñëèòåëüíûé àïïàðàò, êîòîðûé ìîæåò áûòü ðàç-
ìåùåí äîìà ó ïîëüçîâàòåëÿ (îáûâàòåëÿ) áåç âûäå-
ëåíèÿ îñîáûõ ïëîùàäåé è êîíñòðóêöèé, à òàêæå äîñ-
òóïíûé ïî öåíå. Â îòëè÷èå îò ïðîèçâîäñòâåííûõ
êîìïüþòåðîâ, ýòî óñòðîéñòâî ÿâëÿåòñÿ íå óçêîñïå-
öèàëèçèðîâàííûì, à ìíîãîôóíêöèîíàëüíûì è óíè-
âåðñàëüíûì, õîòÿ è óñòóïàþùèì ïî âû÷èñëèòåëüíîé
ìîùíîñòè ïðîèçâîäñòâåííûì ìàøèíàì. Íà îñíîâå
âñåãî âûøåñêàçàííîãî õî÷ó îáðàòèòü âàøå âíèìà-
íèå íà òî, ÷òî óïîìÿíóòûé Atari, à âìåñòå ñ íèì ZX
Spectrum è MSX, òîæå ÿâëÿþòñÿ ïåðñîíàëüíûìè
êîìïüþòåðàìè. Íî, ñêîðåå âñåãî, ðå÷ü øëà î ñõåìå
IBM ïî ñòàíäàðòèçàöèè «ïåðñîíàëîê», íàçâàííîé
ïîçæå IBM PC. Òàê âîò, ïåðâàÿ «ïåðñîíàëêà» â ýòîì
ïîíèìàíèè ñëîâà ïîÿâèëàñü â ãîä ìîåãî ðîæäåíèÿ,
â 1981-îì. Îíà áûëà ñíàáæåíà ìîíîõðîìíûì äèñï-
ëååì, ïðîöåññîðîì íà ïÿòü ìåãàãåðö, øåñòíàäöàòüþ
êèëîáàéòàìè îïåðàòèâíîé ïàìÿòè è âîîáùå íå ïî-
ðàæàëà âîîáðàæåíèå ìîùíîñòüþ, çàòî ñòîèëà âñåãî
3000 äîëëàðîâ (äëÿ ñðàâíåíèÿ, áëèæàéøèé àíàëîã

ñòîèë 18000 äîëëàðîâ, âåñèë 120 êèëîãðàìì è ìîí-
òèðîâàëñÿ íà äâóõìåòðîâîé ñòîéêå). À ïåðâàÿ 101-
êëàâèøíàÿ êëàâèàòóðà ïîÿâèëàñü â 1986 ãîäó, êîãäà
ïîÿâèëèñü AT è XT ìîäåëè IBM PC. È ÷òî ïîëó÷àåò-
ñÿ, ïåðñîíàëêè ïÿòü ëåò áûëè áåç êëàâèàòóð? Íåò.
Êàê ðàç ïåðâûå êîìïüþòåðû áûëè ñíàáæåíû 83-
êëàâèøíîé êëàâèàòóðîé â ÑØÀ è 84-êëàâèøíîé
(âñå òî æå ñàìîå è çíà÷îê ôóíòà ñòåðëèíãà) â Áðè-
òàíèè. Ýòî êîëè÷åñòâî êíîïîê êàê ðàç îñòàíåòñÿ íà
101-êëàâèøíîé, åñëè óáðàòü ñ íåå 17 êëàâèø äîïîë-
íèòåëüíîé êëàâèàòóðû è, ïî-ìîåìó, ïðàâûé Alt. È
íàïîñëåäîê õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî íå÷åñòíî îòäàâàòü
ïðèç ïåðâîìó ïðàâèëüíî îòâåòèâøåìó, âåäü íå ó
âñåõ åñòü âîçìîæíîñòü êóïèòü æóðíàë ñðàçó ïîñëå
åãî âûõîäà â ïðîäàæó. Ó íàñ, íàïðèìåð, çàäåðæêà
ïîÿâëåíèÿ æóðíàëà ìîæåò ñîñòàâëÿòü è òðè íåäåëè,
òî åñòü ìû, áûâàåò, ïîêóïàåì òîëüêî ïðåäûäóùèé
íîìåð, òîãäà êàê òåêóùèé óæå íåäåëþ êàê äîëæåí
ïîÿâèòñÿ, äà è ñëåäóþùèé óæå íå çà ãîðàìè. È íåì-
íîãî ïðî êîíêóðñ ïî «Ìàãèè êðîâè». ß òàê õîòåë ïî-
ó÷àñòâîâàòü â íåì, íî äèñê ñ èãðîé ÿ óâèäåë â ìàãà-
çèíå âñåãî-íàâñåãî ïåðâîãî ôåâðàëÿ... 

invert,
my_invert@mail.ru

ÌÌ..VV..RRààççóóììêêèèíí // ÑÑïàñèáî ççà êêîíñòðóêòèâíóþ êêðèòèêó,
invert. ÒÒàêèå ïïèñüìà ââñåãäà ïïðèÿòíî ïïîëó÷àòü, òòàê
êàê îîíè ïïîçâîëÿþò ññäåëàòü ææóðíàë ëëó÷øå. ÂÂû, êêî-
íå÷íî, ïïðàâû ââ ññâîèõ ññóæäåíèÿõ, òòî÷íåå ââ òòîì, ÷÷òî
óñëîâèÿ êêîíêóðñà ääîëæíû ááûòü ááîëåå ÷÷åòêî ïïðîïè-
ñàíû. ÍÍî êêîíêóðñ ååñòü êêîíêóðñ, óó ííàñ ââñåãî ííåñêîëü-
êî ïïðèçîâ ííà îîãðîìíóþ ààðìèþ óó÷àñòíèêîâ. ÏÏîýòîìó
ìû ââûäåëÿåì ììåñÿö èè ááîëåå ííà ïïîäâåäåíèå èèòîãîâ.
Ýòîãî ââïîëíå ääîñòàòî÷íî, ÷÷òîáû óóñïåòü ïïðèñëàòü
îòâåò ääàæå îîáû÷íîé ïïî÷òîé. ÊÊñòàòè, îîïåðàòèâíîñòü
äîñòàâêè ííå ÿÿâëÿåòñÿ ððåøàþùèì ôôàêòîðîì ïïðè ââû-
áîðå ïïîáåäèòåëÿ. ÎÎòâåòû, ïïîäîáíûå ââàøåìó, ööå-
íÿòñÿ ããîðàçäî ââûøå. ÍÍî ââñå ææå ïïðè óó÷àñòèè ââ êêîí-
êóðñå ííóæíî ïïîíèìàòü, ÷÷òî ääàæå ïïðè ÷÷åòêîì
ñîáëþäåíèè ââñåõ ïïîñòàâëåííûõ óóñëîâèé, ääàëåêî ííå
ôàêò, ÷òî îîáëàäàòåëåì ããëàâíîãî ïïðèçà ññòàíåòå
èìåííî ââû. ÕÕîòÿ ïïîëîæèòåëüíûé ïïðèìåð ââñå ææå
åñòü. ÁÁåç ââñÿêîé ïïîäòàñîâêè ððåçóëüòàòîâ ãã-íí ÔÔàí-
êèí ððåãóëÿðíî ââûèãðûâàåò ââ ííàøèõ êêîíêóðñàõ. 

Íå ïðîõîäèòå ìèìî! Äèñêóññèÿ ïðîäîëæàåòñÿ íà îíëàéíîâîì ôîðóìå «ÑÈ». Æäåì âàñ íà http://forum.gameland.ru
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×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðûøå öåëîãî ÿùèêà
íàïèòêà Fanta, âàì íåîáõîäèìî ñäåëàòü îäèí èëè
íåñêîëüêî ñêðèíøîòîâ èç âàøåé ëþáèìîé èãðû,
ïîäïèñàòü åãî, à çàòåì ïðèñëàòü íàì. Ïðè÷åì î÷åíü
âàæíî ÷òîáû è ñàì ñêðèíøîò, è ïîäïèñü ê íåìó áûëè â
ñòèëå Áàìáó÷à. Êòî ëó÷øå äðóãèõ ñóìååò îòðàçèòü
ôèëîñîôèþ Áàìáó÷à, òîò è ñòàíåò ïîáåäèòåëåì!

Îòïðàâëÿéòå ñâîè òâîðåíèÿ ïî àäðåñó
bamboocha@gameland.ru äî 15 èþíÿ 2006 ãîäà ñ
ïîìåòêîé â òåìå ïèñüìà (èëè íà êîíâåðòå) «Èãðàé
Áàìáó÷à!». Áóìàæíûå ïèñüìà ïðèñûëàéòå íà àäðåñ
ðåäàêöèè (èùèòå â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà). È íå
çàáóäüòå ïîëíîñòüþ óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è
äîìàøíèé àäðåñ.

Óäà÷è!

×òî òàêîå Áàìáó÷à?
Áàìáó÷à ýòî òåìà, Áàìáó÷à ýòî ðèòì, Áàì-

áó÷à ýòî ñâîáîäà, ýíåðãèÿ, ñòèëü æèçíè,

Áàìáó÷à � ýòî öåëàÿ ôèëîñîôèÿ!

Áàìáó÷à � ýòî æèçíü â ïîãîíå çà óäîâîëü-

ñòâèÿìè è ïðèêëþ÷åíèÿìè: âåñåëûå

äðóçüÿ, Èíòåðíåò, êðàñèâûå äåâ÷îíêè,

ëþáèìûå èãðû, ëó÷øèå âå÷åðèíêè è ìîðå

ðàäîñòè! «Êóøàé æèçíü ïîëíîé ëîæêîé»,

Fanta ïîäñêàæåò!

Ñòðàíà Èãð è Coca-Cola ïðåäñòàâëÿþò êîíêóðñ

Óñëîâèÿ

Íà êîíó: 
ßùèê Fanta

Áàìáó÷à ýòî � «ïðîçðà÷íîå òåïëîå ìîðå è ãîëóáîå áåñêðàéíåå íåáî!»

Áàìáó÷à ýòî � 
«æàðêîå äûõàíèå ëåòà!»

Áàìáó÷à ýòî � 
«ìíîãî êðàñèâûõ äåâ÷îíîê!»

Áàìáó÷à ýòî � 

«çäîðîâûé îòäûõ 

â êðóãó äðóçåé!»
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Ïðèêëþ÷åíèÿ êîñìè÷åñêèõ íàåìíèêîâ
ïðîäîëæàþòñÿ. Ñìåðòü ×óæèì!

DREAMFALL: THE LONGEST 
JOURNEY
Ïðîäîëæåíèå çíàìåíèòîé adventure ïðî
ïàðàëëåëüíûå ìèðû.

ÊÎÐÑÀÐÛ III

Âñå ïàò÷è âûøëè, è ìû, êàê è îáåùàëè,
äåëàåì ôèíàëüíûé îáçîð ñ îöåíêîé.

BAD DAY L.A.

Íåïîëèòêîððåêòíûé action îò Àìåðèêàíà
ÌàêÃè, ïîñâÿùåííûé æèçíè áîìæà.

Íåìåöêàÿ êîìàíäà Crytek îäíàæäû óæå ïîðàçèëà
ãåéìåðñêóþ áðàòèþ ñâåæèì, áðîñêèì è ñâåðõòåõíî-
ëîãè÷íûì øóòåðîì Far Cry. Òåïåðü ðàçðàáîò÷èêè
îòêðûëè ñòóäèþ-ñàòåëëèò íà Óêðàèíå è òðóäÿòñÿ
íàä íîâîé èãðîé (ñîáûòèÿ, íèêàê íå ñâÿçàííûå äðóã
ñ äðóãîì). Ýòî Crysis � îñòðîñþæåòíûé íàó÷íî-ôàí-
òàñòè÷åñêèé FPS äëÿ Windows Vista è DirectX 10.
Ìû ïîñìîòðåëè èãðó íà çàêðûòîé ïðåçåíòàöèè â
Ëîíäîíå è ñ óäîâîëüñòâèåì ðàññêàæåì, êàê ìàðñè-
àíñêèå òðåíîæíèêè� ñòîï. Òñ-ñ-ñ! ×èòàéòå î ìàðñè-
àíñêèõ òðåíîæíèêàõ â ñëåäóþùåì íîìåðå! 

CRYSIS

â ïðîäàæå ñ 7-ãî èþíÿ

Íåìåöêàÿ êîìàíäà Crytek îäíàæäû óæå ïîðàçèëà
ãåéìåðñêóþ áðàòèþ ñâåæèì, áðîñêèì è ñâåðõòåõíî-
ëîãè÷íûì øóòåðîì Far Cry. Òåïåðü ðàçðàáîò÷èêè
îòêðûëè ñòóäèþ-ñàòåëëèò íà Óêðàèíå è òðóäÿòñÿ
íàä íîâîé èãðîé (ñîáûòèÿ, íèêàê íå ñâÿçàííûå äðóã
ñ äðóãîì). Ýòî Crysis � îñòðîñþæåòíûé íàó÷íî-ôàí-
òàñòè÷åñêèé FPS äëÿ Windows Vista è DirectX 10.
Ìû ïîñìîòðåëè èãðó íà çàêðûòîé ïðåçåíòàöèè â
Ëîíäîíå è ñ óäîâîëüñòâèåì ðàññêàæåì, êàê ìàðñè-
àíñêèå òðåíîæíèêè� ñòîï. Òñ-ñ-ñ! ×èòàéòå î ìàðñè-
àíñêèõ òðåíîæíèêàõ â ñëåäóþùåì íîìåðå! 



ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 2006
Ïåðâàÿ ÷àñòü îò÷åòà ñ êðóïíåéøåé èãðîâîé âûñòàâêè. Âû ïåðâûìè óçíàåòå âñå î
êîíñîëÿõ PlayStation 3 è Nintendo Wii (áûâøàÿ Revolution) è èãðàõ äëÿ íèõ!

TETRIS DS

Êëàññè÷åñêàÿ ãîëîâîëîìêà â îáíîâëåííîì âèäå
íà ñàìîé äâóõýêðàííîé êîíñîëè!

ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÀß SONY ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ...
Ðåïîðòàæ ñ ìèíè-âûñòàâêè îò SCEE äëÿ åâðîïåéñêèõ æóðíàëèñòîâ, êîòîðàÿ ïðîøëà â êîíöå
àïðåëÿ. Èíòåðâüþ ïî God of War II, Gangs of London, Killzone: Liberation è ìíîãîå äðóãîå...

«ÑÈ»

DRIVER: PARALLEL LINES

Êàê äóìàåòå, êàêóþ îöåíêó ìû ïîñòàâèëè
÷åòâåðòîé ÷àñòè çíàìåíèòîãî áîåâèêà?

BLADE DANCER: LINEAGE OF LIGHT

Ñàìàÿ ïåðñïåêòèâíàÿ RPG äëÿ PSP â èþëå
âûéäåò â ÑØÀ.

KAMEO: ELEMENTS OF POWER

Ìû î÷åíü æäàëè ýòîò ïðèêëþ÷åí÷åñêèé
áîåâèê îò Rare. Íå ðàçî÷àðîâàë ëè îí íàñ?

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.
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